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RESUMO

A metodologia de Sala de Aula Invertida (SAI) é um tema de interesse tanto de professores
quanto de instituicdes de ensino que buscam utilizar tecnologias nas aulas. A Sala de Aula
Invertida consiste na inversdo da organizacdo convencional da educacdo, buscando a
otimizacdo de tempo e do uso do espaco fisico da sala de aula. O objetivo deste trabalho é
identificar melhorias na aprendizagem de alunos de Arquitetura e Design de Interiores a partir
da implementacdo da Sala de Aula Invertida. A pesquisa consistiu no desenvolvimento,
aplicacdo e avaliacdo da metodologia de ensino em turmas de 1° a 4° semestre de um curso de
graduacdo em Arquitetura e Urbanismo e de tecnélogo em Design de Interiores. As disciplinas
em analise sdo as de Desenho Arquitetdnico, Modelagem Grafica Digital e Representacdo
Gréfica Digital, no curso de Arquitetura, Informéatica Aplicada e Desenho Técnico no curso de
Design de Interiores. As analises dos resultados consistiram no desenvolvimento e uso de
checklist de implementagdo da Sala de Aula Invertida, aplicagdo de Scorecard avaliativo da
Sala de Aula Invertida e observacao das respostas de questionarios de percepcao realizados
pelos alunos ao final de cada semestre, no qual eles puderam avaliar a metodologia
implementada. Através da analise de resultados obtidos pelas ferramentas supracitadas, foi
constatado que a implementacdo da Sala de Aula Invertida foi positiva e trouxe resultados
animadores para utilizacdes futuras, ainda que seja possivel identificar caminhos para aprimorar
a implementacdo da metodologia nas disciplinas em questdo. Com os resultados dos
questionarios, identificaram-se alguns dos principais desafios da Sala de Aula Invertida, bem
como as suas principais virtudes. Dessa forma, foi possivel visualizar alguns dos principais
pontos que reforcam a necessidade de inovacgdes na construcéo da experiéncia de aprendizagem
e, a0 mesmo tempo, pbde-se identificar lacunas na implementacdo da metodologia que ird
auxiliar nas sugest@es para futuras aplicacdes.

Palavras-chave: Ensino hibrido; Ensino Superior; Sala de aula invertida; Ensino de
Arquitetura.



ABSTRACT

The Flipped Classroom methodology is a topic of interest to both teachers and educational
institutions that seek to use Technologies in clases. The Flipped Classroom consists of inverting
the conventional organization of education, seeking to optimize time and the use of the
classroom’s physical space. The objective of this work is to identify improvements in the
learning of Architecture and Interior Design students through the implementation of the Flipped
Classroom. The research consissted of the development, application and evaluation of the
teaching methodology in classes from the 1st to the 4th semester of a undergraduate course in
Architecture and Urbanism and a technologist in Iterior Design. The subjects uder analysis are
Architectural Drawing, Digital Graphic Modeling and Digital Graphic Representation, in the
Architecture course, Applied IT and Technical Drawing in the Interior Design course. The
analysis of the results consisted of the development and use of a checklist for implementing the
Flipped Classroom, application of na evaluative Scorecard for the Flipped Classroom and
observation of the resposes to perception questionnaires carried out by students at the endo f
each semester, in wich they were able to evaluate the methodology implemented. Through the
analysis of results obtained by the aforementioned tools, it was found that the implemention of
the Flipped Classroom was positive and brought encouraging results for future uses, altough it
is possible to identify ways to improve the implementation of the methodology in the subjects
in question. With the results of the questionnaires, some of the main challenges of the Flipped
Classroom were identified, as well as its main virtues. In this way, it was possible to visualize
some of the main points that reinforce the need for innovations in the learning experience and,
at the same time, it was possible to identify gaps in the implementation of the methodology that
will assist in suggestions for future applications.

Keywords: Blended Learning; Higher Education; Flipped Classroom, Architecture teaching.
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1 INTRODUCAO

A educacdo vem passando por transformacbes, o que é de fundamental
importancia no desenvolvimento e preparacdo dos futuros profissionais para 0 ingresso
em um mercado de trabalho em constante atualizacéo, o que torna necessérias reflexdes
sobre melhorias e aprimoramentos. Historicamente, como é trazido por Gomes e Rego
(2011), a formacdo profissional tem sido conduzida por meio de metodologias
tradicionais de ensino. Assim, o processo de ensino e aprendizagem fica restrito a
reproducdo do conhecimento por parte do professor.

O atual sistema de ensino exige atualiza¢Ges, pois 0 que se testemunha sdo
professores programados para “darem” aulas, aplicarem provas, atribuirem notas e
aprovarem ou reprovarem alunos, usando planos de ensino instrucionistas e
burocratizados. Por outro lado, citam-se os estudantes que passam pela vida académica
na condicdo de receptores de conteudo, ouvintes passivos e acomodados (Monteiro,
2003).

A pandemia de covid-19, ao longo dos anos de 2020, 2021 e 2022, revelou a
realidade do ensino superior no pais: ainda ndo ha preparo suficiente para modalidades
de ensino com o auxilio de tecnologias, metodologias ativas e plataformas digitais.

Em se tratando de “ensino a distancia”, ainda ha pouca clareza quanto aos termos
corretos. Cré-se que todo formato de ensino sem a coexisténcia fisica de professores e
estudantes se trata de “EaD”. A realidade ¢ que durante o periodo de isolamento social
provocado pelo coronavirus, as Instituicdes de Ensino Superior (IES) tém implementado
Ensino Remoto Emergencial (ERE). Tal dinamica pressupde o distanciamento geografico
de professores e alunos, porém com o detalhe de que no ERE tem-se a sincronicidade
entre todos os integrantes. Como 0 nome jé& diz, o Ensino Remoto Emergencial vem sendo
utilizado de forma pontual a fim de dirimir prejuizos nos conteddos ministrados pelas
IES.

Contudo, a pratica do Ensino Remoto, ainda que em carater emergencial, tem
demonstrado que é possivel, sim, se utilizar os diversos recursos tecnologicos disponiveis

para aprimorar e desenvolver uma experiéncia de aprendizagem.
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Nesse contexto, grande parte das IES precisa investir em melhorias na sua forma
de ensinar. Para boa parte das alunas e dos alunos a receptividade é diferente quanto aos
meios de transmissdo de conteudo. Enquanto uns preferem ler, outros encontram nos
videos a melhor forma de absorverem contetdos. Ha estudantes autbnomos e outros que
precisam de uma abordagem mais cadenciada. Ao se “generalizar” a maneira de passar o
conteido, acaba-se por ndo envolver a turma de forma efetiva, contribuindo para a
passividade de receber a informacéo, decorar os dados e reproduzi-los com métodos
avaliativos obsoletos.

Desde o inicio dos anos 1980 e, mais fortemente nos anos 1990, com o boom da
internet, vive-se em um mundo globalizado. A abundéancia de recursos tecnolégicos fez
com que as informacdes passassem a ser acessiveis para uma grande parte da populacéo
em uma velocidade impar.

De acordo com Bauman (1999), gracas a tecnologia, mesmo sem mobilidade, as
pessoas estdo em constante movimento, mantendo conexdes com o mundo e suscetiveis
a mudancgas que a tecnologia exige constantemente. Aqueles desconectados de tal
revolucdo estdo fadados a invisibilidade do sistema, de forma que a insercdo na onda
tecnoldgica incessante € uma condicdo sine qua non para a mobilidade e sobrevivéncia
no novo sistema de mundo (Gongalves; Souza, 2015).

As metodologias ativas se fundamentam na problematizacdo como incentivo ao
aluno por meio da resolucdo de problemas de maneira critica (BORGES; ALENCAR,
2014). Reforcando essa ideia, Freire (1996) afirma que, ao invés de ser meramente
transmitido, o conhecimento deve ser produzido. Deve, também, servir para que o ser
humano seja capaz de intervir na realidade e ndo apenas se adaptar a ela.

No atual contexto social, no qual a percep¢do de mundo e as tecnologias passam
por constantes transformacgoes, discute-se a necessidade de mudancgas urgentes nas IES
visando a reconstrucdo do seu papel social, além da formacdo de profissionais cada vez
mais capazes de enfrentar os desafios futuros do mercado de trabalho. Considerando-se,
ainda, que os cursos de graduacdo duram apenas alguns anos, enquanto a atividade
profissional pode permanecer por décadas, torna-se imprescindivel a utilizacdo de uma
metodologia pautada na formagdo de um profissional ativo e apto a “aprender a
aprender” a0 longo de toda a sua trajetoria (Gomes; Rego, 2011).

Dessa forma, o presente trabalho foca no estudo e na pesquisa do ensino hibrido
em cursos de Arquitetura e Urbanismo, visando a trazer luz a novas possibilidades de
diretrizes de ensino. A partir do uso de tecnologias para a personalizacdo do processo de
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aprendizagem, buscar-se-4 incentivar a autonomia dos estudantes, seus gostos, suas
inquietudes, liberdades e linguagens préprias, promovendo, portanto, inovagdo na
experiéncia de ensino, o que fortalece a propria curiosidade e a inquietacdo dos estudantes
(Freire, 1996).

Bacich, Neto e Trevisani (2015) tragcam um paralelo com os demais segmentos da
sociedade. O sistema bancério passa por um processo de informatizacdo. Por meio desse
processo, o cliente carrega consigo todas as suas informacGes de forma que qualquer
agéncia bancaria possa reconhecé-lo, diferentemente da realidade dos anos 1980, quando
havia dependéncia de sua propria agéncia. Curiosamente, isso nao significou o
desaparecimento de agéncias bancarias. Na verdade, a funcdo delas sofreu mudancas e
hoje elas existem para auxiliar clientes com resolucdo de problemas a tomar decisfes
sobre aplicacGes financeiras, por exemplo.

Mantendo-se a linha de raciocinio, outros servicos, como comeércio, lojas e
supermercados também tém atualizado seus servicos. Hoje, o consumidor de um
estabelecimento ndo € mais “apenas” servido; ele € responsavel pelo que escolhe colocar
no proprio carrinho de compras. Tais atualizagdes modificaram o foco dos servicos,
trazendo protagonismo para o cliente. Além disso, 0 uso de tecnologias possibilitou que
ele se desvinculasse de um determinado local fisico para realizar suas atividades.

Entretanto, existem ainda alguns poucos servigos que ndo sofreram atualizacéo,
sendo um deles a educacéo. A experiéncia de aprendizagem ainda € centrada na sala de
aula e de responsabilidade unica do professor (Bacich; Neto; Trevisani, 2015).

Segundo Lian Tan (2012), a tecnologia por si SO j& possui atratividade o suficiente
para os alunos, e isso expande as barreiras das modalidades de ensino, como EaD e ensino
hibrido. Existe um grande potencial pedagogico que pode ser absorvido das tecnologias
para ser utilizado em sala de aula. Tendo em vista que os alunos, em sua grande maioria,
ja estdo constantemente imersos em tecnologias, os métodos convencionais de ensino e
aprendizagem pecam ao gerar engajamento desses estudantes, que ja exploram todo o
potencial da tecnologia no seu dia a dia. Por esse motivo, sao crescentes os esforcos de
pesquisas pautadas na aproximagdo dos alunos com o ensino, explorando os beneficios
que a tecnologia pode trazer para essa relacdo (Gongalves; Souza, 2015).

Como ressaltam Bacich e Moran (2017), os estudantes que atualmente encontram-
se inseridos nos sistemas de educacdo formal demandam dos docentes habilidades,
competéncias didaticas e metodoldgicas para as quais eles ndo foram e ndo estdo sendo

preparados.
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E fundamental que o professor participe do processo de repensar a construcéo do
conhecimento, porém o ritmo com que essa reconstrucdo precisa ocorrer ndo deve ser
agressiva para o proprio docente nem mesmo para o aluno. A pratica pedagdgica deve ser
revista para que os futuros arquitetos e urbanistas ndo sejam meros reprodutores de um
saber existente, incapazes de acrescentar novidades a produgdo arquitetbnica. Uma
proposta construtivista para o ensino superior € uma alternativa capaz de proporcionar
experiéncias inovadoras para estudantes por meio de novas metodologias e dindmicas de
aula, trabalhos em grupo e participacdo ativa dos alunos, ressignificando os
conhecimentos abordados em aula (Borges; Alencar, 2014).

A vertente construtivista do ensino defende a ideia de que o individuo, tanto em
questdes cognitivas quanto sociais, ndo é um mero produto do meio nem um resultado de
suas disposicdes internas, mas uma construcdo prépria que vai se produzindo diariamente,
como resultado da interacdo entre os dois fatores. Consequentemente, de acordo com a
visdo construtivista, 0 conhecimento ndo é uma copia da realidade. Trata-se de uma
construcdo do ser humano (Argento et al., 1997).

Por outro lado, o ensino tradicional ainda carrega consigo resquicios de um
autoritarismo que reforca a posi¢do do aluno de coadjuvante do proprio aprendizado, uma
vez que as informagdes sdo passadas de forma unilateral. Essa modalidade de ensino se
pauta na passividade do aluno e impede um maior aproveitamento dos ricos momentos
de aula, além de impossibilitar trocas mais agregadoras entre educadores e educandos.
Faz-se necessario dar ao aluno um papel central e de protagonista do seu processo de
aprendizagem.

Essa estrutura vigente é fator de influéncia na inseguranca, desmotivacédo e
limitacdo do processo de aprendizagem e amadurecimento dos estudantes, o que,
posteriormente, acarreta a manutencdo de um status quo cujos profissionais tém pouco
senso critico quanto ao seu proprio papel na sociedade. As escolas de Engenharia e de
Arquitetura ainda mantém a base curricular de seus cursos de tal forma que dificultam a
integracdo entre as diversas disciplinas. N&o é clara para os estudantes a relacdo préatica
entre as diversas disciplinas vistas ao longo da graduacgéo. Junta-se a isso o fato de que as
metodologias de ensino priorizam muito mais 0 como ensinar do que o como aprender
(Arsenic; Longo; Borges, 2011).

Hoffmann et al. (2020) ressaltam que, nas faculdades, testemunha-se uma
insatisfacdo em ambos os lados. Por parte dos estudantes, reclama-se da falta de
preparacdo dos docentes. Em contrapartida, os professores encontram-se igualmente
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insatisfeitos com os resultados obtidos com as disciplinas que acabam ficando aquém do
esperado.

Tal panorama reforca a necessidade de uma revisao e atualizacdo sobre novas
formas de se trazer para os cursos de Arquitetura e Urbanismo as tecnologias que séo tdo
exploradas em um mercado de répida evolucdo. Percebe-se, portanto, uma lacuna na
formacao de profissionais da area. A(o) mesma(o) arquiteta(o) que enfrenta problemas na
sua formacdo profissional serd o docente de amanhad que, possivelmente, reproduzira
métodos de ensino ja desatualizados (Hoffmann et al., 2020).

O presente trabalho busca identificar uma visdo colaborativa e participativa para
0 ensino de arquitetura. A utilizacdo do ensino hibrido e, mais especificamente, da Sala
de Aula Invertida visa a proporcionar mais liberdade e autonomia aos alunos nos

momentos online e otimizar a aplicacdo desses conhecimentos em momentos presenciais.

1.1 OBJETIVO GERAL

O presente trabalho tem como objetivo apresentar licbes aprendidas com a
implementacdo da metodologia de Sala de Aula Invertida em disciplinas de 1° ao 4°
semestre de cursos de graduagdo em Arquitetura e Design de Interiores do Centro

Universitario UDF, instituicdo de ensino superior localizada em Brasilia-DF.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Fundamentar a concepcao teorica de ensino hibrido, estabelecendo um paralelo
com as metodologias tradicionais de ensino;

e Estabelecer a concepcéo tedrica de Sala de Aula Invertida;

e Apresentar melhorias e desafios na utilizacdo da metodologia;

e Identificar critérios norteadores para a implementacao da Sala de Aula Invertida;

e Conceber estrutura de analise para avaliacdo da Sala de Aula Invertida;

e Identificar licdes aprendidas.
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1.3 APRESENTACAO DOS PASSOS METODOLOGICOS

O objeto de estudo desta dissertacdo centra-se na analise de um conjunto de
disciplinas que tém em comum no seu escopo o ensino de softwares para Arquitetura e
Design de Interiores. A escolha dessas disciplinas levou em consideracdo a importancia
da instrumentalizacdo para a trajetéria académica e profissional dos estudantes. O cenario
de ensino de ferramentas computacionais contribuiu com a escolha da metodologia de
Sala de Aula Invertida, uma vez que os videos tutoriais sdo materiais ja utilizados no
estudo de softwares. Assim, além ser um formato de material que promova boa interagéo
com os softwares em estudo, a metodologia serve como incentivo para que os alunos
busquem novos tutoriais para aprimorar o conhecimento.

A metodologia adotada nesta pesquisa consiste, inicialmente, na revisao
bibliografica sobre os conceitos de ensino hibrido e Sala de Aula Invertida trazidos por
Bacich, Neto e Trevisani (2015). A partir da revisao bibliografica é elaborado um
checklist de implementacdo da Sala de Aula Invertida, que funcionara como um passo a
passo para a adogdo e execucdo da metodologia de forma mais eficiente.

E feita, também, uma anélise das respostas de um questionario de percepcéo da
metodologia enviado aos alunos da disciplina ao longo de trés semestres, periodo em que
a metodologia foi implementada. O questionario, desenvolvido por meio da plataforma
Google Forms, com perguntas objetivas e questdes abertas, tem como objetivo identificar
as condicdes dos estudantes para interagir com a metodologia em relacéo a infraestrutura,
equipamentos e espaco de estudo. Ele foi disponibilizado aos alunos através do link de
acesso as perguntas, e as respostas apresentam a percepcao dos alunos sobre a utilizagédo
da Sala de Aula Invertida no processo de aprendizagem.

A partir do uso do checklist e da obtencdo das respostas do questionério, é
desenvolvido o scorecard norteador da implementacéo da Sala de Aula Invertida, um dos
produtos finais desta pesquisa. A implementacdo da Sala de Aula Invertida nas cinco
disciplinas selecionadas para esta pesquisa, que foram Desenho Arquiteténico,
Modelagem Grafica Digital e Representacdo Gréfica Digital para o curso de Arquitetura
e Informética Aplicada e Desenho Técnico para o curso de Design de Interiores, servira
como estudo de caso para teste do scorecard norteador.

Por fim, apds o teste do scorecard, uso do checklist e das analises das respostas do

questionario, sdo obtidas as licbes aprendidas com o presente estudo. As li¢bes
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aprendidas, segundo o produto final da pesquisa, serdo sintetizadas e apresentadas em
quadro.

1.4 VINCULACAO DO PROBLEMA A LINHA DE PESQUISA

O projeto de pesquisa estd vinculado a linha Sustentabilidade, Qualidade e
Eficiéncia do Ambiente Construido (SQE), que consiste no controle e avaliacdo ambiental
integrada e tecnologias eficientes para projeto, construcdo, operacdo e reabilitacdo de
edificacdes e areas urbanas, revitalizacdo da paisagem, planejamento estratégico e gestao
ambiental urbana e infraestrutura, condi¢6es bioclimaticas e tradigdes culturais, qualidade
de vida urbana, desempenho ambiental e eficiéncia: energia, agua, materiais e residuos.

A qualidade do ensino impacta a qualidade do ambiente construido, uma vez que
permite inserir no mercado profissionais tecnicamente mais preparados. Como ressaltam
Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), o ensino hibrido possibilita a reflexdo acerca ndo
apenas da sala de aula, mas também abre portas para a transformacéo no espaco escolar
como um todo. Ao transformar a sala de aula em um ambiente de ensino hibrido, o
professor esta dando o primeiro passo rumo a atualizacdo da experiéncia de ensino e
aprendizagem.

Além disso, é importante enfatizar que o projeto de pesquisa proposto esta
vinculado ao Parque de Inovacéo e Sustentabilidade do Ambiente Construido (PISAC),
que é uma Plataforma Tecnoldgica do PCTEC/UnB, no ambito do Nucleo de Estudo e
Pesquisa de Edificagdes Especiais (NUESP) — Escolar, com foco no ensino de
arquitetura e urbanismo.

E essencial uma educaco que ofereca condigdes de aprendizagem em contextos
diversos, desenvolvimento de variadas formas de conhecimento e autonomia para a
resolugdo de problemas complexos. E preciso reinventar a educaco, analisar todas as
possiveis transformacdes oriundas da interacdo com as tecnologias digitais e integrar as
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) com o objetivo de aumentar
0 engajamento e desempenho dos estudantes no processo de ensino e aprendizagem
(Bacich; Moran, 2017).

A revolucdo do ensino necessita estar pautada na colaboratividade, na
flexibilidade, na insercdao da experiéncia pratica do aluno e, por fim, na atualizacdo da
sala de aula a partir da introducdo de novas metodologias, instrumentos e tecnologias,

possibilitando melhor conexdo entre teoria e pratica. De tal forma, é possivel trazer
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inovacdo e novas tecnologias para uma melhor relagéo-professor aluno (Gongalves;
Souza, 2015).

O que o ensino hibrido objetiva alcancar € trazer para a educacéo as melhorias a
que foram submetidos outros servi¢os e processos. Por meio da responsabilizacdo do
aluno na sua prépria aprendizagem, ele assumira uma postura mais participativa na
solugédo de problemas, desenvolvimento de projetos e criacdo de oportunidades para a

construcdo da carreira e do proprio conhecimento (Bacich; Neto; Trevisani, 2015).

1.5 ESTRUTURA DA DISSERTACAO

Esta dissertacdo esta organizada em seis capitulos. No primeiro capitulo de
Introducdo, é apresentada a pesquisa, bem como 0s seus objetivos, as motivacoes e a
relacdo do tema com a linha de pesquisa. E feita, também, a contextualizaco do tema a
luz do problema de pesquisa.

Os capitulos 2 e 3 abordam o ensino hibrido e Sala de Aula Invertida,
respectivamente. Nesses dois capitulos, é feita a revisdo bibliografica e a conceituacao
dos temas abordados na pesquisa.

O capitulo 4, de Passos Metodoldgicos, apresenta a execucdo da metodologia,
detalhando as etapas da pesquisa. Além disso, ¢ feita a caracterizacdo das disciplinas que
foram selecionadas para o estudo e a apresentacdo dos seus cronogramas e produtos
desenvolvidos.

No quinto capitulo, é feita a discussdo dos resultados. Nele, sdo apresentadas as
respostas do questionario aplicado aos alunos das disciplinas, a utilizacdo do checklist de
implementacao da SAI, bem como o desenvolvimento e teste do scorecard norteador da
implementacdo da SAI.

Por fim, o sexto e ultimo capitulo traz as consideracdes finais da pesquisa. Nele,
sdo resumidas as descobertas da pesquisa, identificadas as limitacdes, reafirmados os

objetivos do trabalho e apresentadas as sugestdes para pesquisas futuras.

2 ENSINO HIBRIDO

Neste capitulo é apresentado o conceito de ensino hibrido bem como as

metodologias ativas que ele contempla. O ensino hibrido, também conhecido como
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Blended Learning, combina elementos do ensino presencial e online, proporcionando aos
alunos uma experiéncia de aprendizado mais flexivel e personalizada.

No que diz respeito a essa modalidade, € essencial destacar as diversas
metodologias de ensino existentes nesse contexto. Uma das abordagens mais relevantes

é a Sala de Aula Invertida, que € o foco desta pesquisa.

2.1 OS DESAFIOS DA DOCENCIA E A RELACAO COM O ENSINO HIiBRIDO

A educacgdo é um processo de desenvolvimento humano que deve proporcionar
crescimento para os estudantes e contemplar um rol de virtudes que v& além do simples
conhecimento técnico. E necessério se pensar em uma aprendizagem ampla e integrada e
gue seja também aplicavel a realidade de cada aluno. O ambiente escolar precisa ser um
espaco plural e que mostre a complexidade do mundo real, bem como diferentes visdes
desse mundo e de formas de viver. Outrossim, faz-se igualmente importante a discusséo
acerca das variadas possibilidades de realizagdo pessoal, profissional e social, que s&o
imprescindiveis na evolugdo como seres humanos (Moran, 2015).

Em se tratando da educacéo superior, os desafios (que se estendem a trajetdria dos
seus profissionais docentes) sdo cada vez maiores. S0 necessarias pesquisas que
promovam reflexdo critica sobre a formacao e a atuagcéo do docente na educacao superior
diante de uma realidade impactada pelas transformac@es sociais das Ultimas décadas
(Domingos, 2022).

Pinto (2006, p. 151) apresenta uma reflexdo sobre o papel do docente na
experiéncia de classe e questiona em que consiste 0 processo de ensino e aprendizagem,

respondendo que

E sempre necessario lembrar que o destinatario de todo trabalho
pedagdgico desenvolvido nas escolas sdo os alunos. Ao destacar a
prioridade da coordenacgdo em assistir o professor, o principio presente
é que quanto mais bem encaminhada a atividade docente, melhor a
aprendizagem do aluno.

Quando ha empenho da coordenacdo com o intuito de apoiar os professores,
reconhece-se que um ensino bem orientado ndo apenas enriquece a atividade docente mas

também aprimora significativamente a experiéncia de aprendizagem do aluno.



25

O trabalho docente é parte integrante do processo educativo mais global
pelo qual os membros da sociedade sdo preparados para a participacao
na vida social. A educacdo — ou seja, a pratica educativa — é um
fendmeno social e universal, sendo uma atividade humana necesséaria a
existéncia e funcionamento de todas as sociedades. (Libaneo, 1994, p.
16-17).

Domingos (2022) aponta os questionamentos e exigéncias a partir do novo modelo
de sociedade, que se mostra cada vez mais acelerado e informatizado no que diz respeito
a capacitacdo, atualizacdo, ao fazer pedagdgico e, consequentemente, a atuacdo em sala
de aula dos docentes de ensino superior, culminando em reflexdes sobre o processo
didatico.

De acordo com Prata-Linhares, Pimenta e Goncallo (2017), as IES tém a
responsabilidade de ensinar e preparar estudantes que tém acesso a uma diversidade de
informacdes e em tempo reduzido. Trata-se de uma realidade complexa na qual o
processo de ensino e aprendizagem se difere daquele em que os atuais docentes foram
educados e se acostumaram a reproduzir.

A educacdo de qualidade, reflexo do processo didatico apontado por Domingos
(2022), ainda é um desafio a ser alcancado no Brasil. Tanto na educacdo basica quanto na
superior, 0 pais ainda esta distante de ter a maioria das pessoas bem educadas e
escolarizadas. Um fator impulsionador desta pesquisa foi o advento das tecnologias
digitais, que foram responsaveis por trazer para as instituicdes de ensino estudantes que
ja tém contato com a cultura digital, o que impacta diretamente na dindmica de sala de
aula (Prata-Linhares; Pimenta; Gongallo, 2017).

Essa realidade revela a necessidade de atualizagdo no processo de ensino e
aprendizagem, uma vez que os formatos tradicionais, cuja experiéncia de ensino tem foco
predominante no professor, ndo conseguem atender plenamente ao estudante do século
XXI. Sdo necessarias inovacOes para que a experiéncia de aprendizagem rompa o modelo
atual em que o professor é o Unico e principal agente (Schiehl; Gasparini, 2017).

As dindmicas sociais e profissionais sdo impactadas pelos reflexos da globalizagdo
e das transformagdes tecnoldgicas. Os modos de agir e interagir em sociedade também
tém sofrido transformagdes. No mundo do trabalho néo é diferente, uma vez que a partir
de novas demandas, os meios profissionais tém se modificado (Schlichting; Heinzle,
2020).

A qualidade na educacdo é um tema abordado por diversas perspectivas. Gadotti

(2013) explica que se trata de um conceito complexo, uma vez que envolve as pessoas e



26

esta diretamente ligado a uma melhora na sua qualidade de vida. Na perspectiva do autor,
a qualidade deve ser vista de forma sistémica, sem que qualidade e quantidade deixem de
se complementar. Ele ainda observa que a qualidade da educacdo se relaciona com a
organizacdo e a gestdo do trabalho na escola, o curriculo escolar, sem deixar de lado a
condicdo de trabalho, formacdo e profissionalizacdo do professor (Prata-Linhares;
Pimenta; Gongallo, 2017).

Os autores supracitados também entendem que os curriculos, para além de seu
carater de organizacdo da experiéncia e sistematizacao formal do aprendizado, sdo uma
proposta educacional de cada instituicdo, composta por varios conhecimentos, vivéncias,
competéncias e habilidades e que também incluem valores e atitudes dos agentes
envolvidos no processo. Uma vez que o curriculo é pensado dessa maneira, evidencia-se
que as expectativas das instituicoes sobre o papel dos docentes para com os estudantes se
modificam. Ministrar aulas ndo é mais o suficiente. Deve-se pensar um ensino que
responda as exigéncias atuais e futuras e propor um projeto educacional para a formagao
de profissionais que tenham como objetivo a transformacdo social (Prata-Linhares;
Pimenta; Gongallo, 2017).

A educacdo passa por transformacBes significativas no cenario atual,
impulsionada pelo avanco tecnoldgico e a necessidade de adaptar os métodos de ensino
as demandas contemporaneas. Segundo Hattie (2012), o ensino hibrido surge como uma
abordagem que combina o melhor dos dois mundos: a aprendizagem presencial e a
aprendizagem online. Essa modalidade oferece flexibilidade e personalizacéo,
possibilitando que os estudantes tenham acesso a recursos digitais e interajam de forma
ativa com os contetidos (Hattie, 2012).

Moran, Masetto e Behrens (2000) propdem uma reflexdo sobre a relacdo entre
tecnologia e educacdo. Para os autores, ha uma expectativa de melhorias na educacao e
da chegada de solugdes répidas para o ensino. As tecnologias nos permitem, de fato,
ampliar os conceitos de espacgo e tempo e, consequentemente, impactar os conceitos de
aula, estabelecendo uma nova relagdo entre presencial e virtual. Contudo, os autores
apontam que se ensinar dependesse apenas da tecnologia, melhores solugdes de ensino ja
teriam sido encontradas ha muito tempo. Ensinar e aprender sao desafios maiores para 0s
quais a tecnologia é ferramenta importante, especialmente nos tempos atuais em que ha
pressdo para mudancas em dire¢cdo a um modelo de informacdo e conhecimento que

substitua 0 modelo de gestdo industrial da educagdo (Moran; Masetto; Behrens, 2000).
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Macdonald (2008) aponta que o ensino hibrido vem de uma tentativa de resolver
0 problema da evaséo escolar de alunos de cursos a distancia. Essa modalidade de cursos
gerava sensacado de isolamento e abandono nos alunos, o que ocasionava as desisténcias.
Como forma de contornar essa situacdo, 0os modelos de ensino a época comecaram a
promover aos alunos maior contato e interagfes presenciais com o0s docentes,
proporcionando maior motivacao e acolhimento (Brito, 2020).

Atualmente, como afirma Moran (2015), o ensino hibrido tem se apresentado para
0 meio da educacdo como eficaz estratégia pedagOgica no intuito de despertar e
desenvolver o protagonismo e o desenvolvimento de competéncia nos estudantes. Hoje,
0 Blended Learning é reconhecido mundialmente como um método de ensino baseado
em metodologias ativas focadas na conexao sistematica entre ambientes virtual e
presencial (Brito, 2020).

Essa metodologia surge como uma estratégia promissora no atual panorama
educacional brasileiro, caracterizado por desafios, como a falta de recursos, a diversidade
socioecondmica e as barreiras geograficas. Essa modalidade de ensino, que combina
elementos presenciais e online, permite que as instituicdes de ensino alcancem um
namero maior de estudantes e oferegcam uma experiéncia mais personalizada.

Os estudos de Livingstone e Sefton-Green (2016), destacam que o ensino hibrido
promove a inclusdo digital, ampliando o acesso a educacéo de qualidade. A autora ressalta
que a combinacao de recursos online e atividades presenciais pode atender a diferentes
estilos de aprendizagem, superando barreiras geograficas e socioecondmicas,
contribuindo, dessa forma, para reduzir as desigualdades educacionais e promover uma
educacdo mais equitativa (Livingstone; Sefton-Green, 2016).

No contexto brasileiro, o ensino hibrido também pode contribuir para combater
desigualdades educacionais. Através do uso estratégico da tecnologia, é possivel oferecer
recursos digitais de qualidade para os alunos, independentemente de sua origem
socioecondmica. Isso promove uma educacdo mais inclusiva, permitindo que estudantes
de diferentes contextos tenham acesso a materiais educativos enriquecedores e interajam
com o contetdo de maneira significativa.

Para Horn, Staker e Christensen (2014), o ensino hibrido vai além da simples
utilizacdo da tecnologia em sala de aula. Eles defendem que essa abordagem requer uma
mudanca na cultura escolar, integrando diferentes modalidades de ensino para otimizar a

aprendizagem dos alunos. Ao combinar métodos presenciais e online, o ela oferece uma
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experiéncia mais personalizada e adaptada as necessidades individuais dos estudantes
(Horn; Staker; Christensen, 2014)

De acordo com Khan (2012), o ensino hibrido permite que os professores atuem
como facilitadores do processo de aprendizagem, auxiliando os alunos em suas
necessidades individuais. Ele destaca que, ao incorporar a tecnologia de forma
estratégica, os educadores tém mais tempo para interagir com os estudantes e fornecer
orientacdo personalizada. Essa modalidade de ensino potencializa o papel do professor
como mentor, permitindo que eles se concentrem em oferecer suporte e feedback
direcionado (Kahn, 2012).

A implementacdo do Ensino Hibrido no Brasil pode impulsionar a formacédo de
professores e a atualizacdo de praticas pedagogicas. A tecnologia desempenha um papel
fundamental nesse processo, fornecendo ferramentas e recursos que permitem aos
educadores adaptarem suas abordagens de ensino as necessidades dos alunos.

Segundo Reich (2020), é essencial compreender que o ensino hibrido ndo é uma
solucdo magica para os desafios educacionais, mas sim, uma ferramenta poderosa que
exige planejamento, formacdo docente e reflexdo continua. Ele ressalta que a
implementacdo eficaz dessa modalidade requer uma abordagem sistemaética,
considerando as necessidades dos alunos, o suporte tecnoldgico adequado e a capacitacdo
dos professores para utilizar de forma efetiva as estratégias hibridas.

Como ressalta Moran (2015), a educacdo sempre foi hibrida. Nela é possivel
identificar a mistura e a combinacéo de publicos, espagos, atividades e metodologias. 1sso
torna rico o conceito de “hibrido”, ja que com uma mesma matéria-prima é possivel
desenvolver diversos produtos.

Em se tratando do ensino superior e os desafios da docéncia, a propria insercdo do
blended learning como estratégia valida para a experiéncia de aprendizagem ja se torna
um importante passo na adequagdo do ensino as exigéncias contemporaneas (Mateus
Filipe; Orvalho, 2004).

De acordo com Bauman (1999), a tecnologia e, consequentemente, as TDICs
possibilitam que as pessoas estejam em movimento, ainda que sem mobilidade. A
insercdo na onda tecnoldgica é fator essencial de sobrevivéncia (Gongalves; Souza,
2015).

Para Borges e Alencar (2014), as metodologias ativas sdo fundamentadas na
problematizacdo como incentivo ao aluno por meio da resolucgéo de problemas de maneira

critica. Ainda nessa linha, Freire (1996) afirma que o conhecimento deve ser produzido,
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ao invés de ser meramente transmitido. Nesse panorama, o ensino hibrido e, mais
especificamente, a Sala de Aula Invertida, foram selecionados como ferramentas para

avaliar os resultados obtidos a partir da implementacdo da tecnologia no aprendizado.

2.2 O QUE E ENSINO HIBRIDO (BLENDED LEARNING)?

Antes de falar sobre a relacao entre o ensino hibrido e a arquitetura e o design de
interiores, € importante conceituar a metodologia e sua singularidades. Ainda héa
controvérsias e confusdes acerca do tema, as quais serdo esclarecidas nesta secdo do
trabalho.

A Educacdo a Distancia (EaD) no Brasil ndo € algo recente ou inovador. A
modalidade firmou-se como estratégia de ensino capaz de disseminar o0 acesso a educacao
e, consequentemente, romper barreiras do sistema tradicional de educacédo, uma vez que
oferece alternativas para garantir que as oportunidades de aprendizagem se tornem um
direito acessivel a todos.

Realizado pela Associacdo Brasileira de Educacéo a Distancia (ABED), o Censo
EAD.Br de 2015 aponta que o EaD esta presente em todo o pais, tanto nas capitais quanto
nas regides interioranas, sendo encontrado nas institui¢cdes de todos os Estados do Brasil.
A sua maior concentracdo (42%) pode ser observada em instituicdes com sede na regido
Sudeste, com maior destagque para Sdo Paulo, com 22%. Com cursos oferecidos em todos
os niveis de conhecimento, 1.079 deles sdo cursos de extensdo nas areas de Ciéncias
Sociais Aplicadas. Entre os cursos semipresenciais, a preferéncia é pelas Ciéncias
Humanas, onde sdo encontradas 1.389 ofertas (ABED, 2016).

Diante desse cenério, visualizou-se no EaD o potencial de ampliacdo do acesso a
educacdo, além do aperfeicoamento da qualidade, eficacia, eficiéncia e motivacdo dos
processos de ensino e aprendizagem por meio do estimulo ao aprimoramento das relacdes
interpessoais entre professor e estudante.

O ensino hibrido ou educacéo hibrida tem ganhado espaco em discussfes acerca
do ambiente educacional no que diz respeito as inovagdes na area de educacdo. Trata-se
de uma abordagem pedagdgica pautada na combinacdo de atividades presenciais e
atividades desenvolvidas por meio de tecnologias digitais da informacao, as chamadas
TDICs. Ainda que se trate de um campo de conhecimento que esta em crescimento, ela
ainda esta em etapa de exploracdo (SOUZA; CHAGAS; ANJOS, 2019).



30

O termo ensino hibrido esta vinculado a uma ideia de que ndo ha uma Unica forma
de aprender e que a aprendizagem se trata de um processo continuo. Caracteriza-lo
(também conhecido e tratado neste trabalho como blended learning) e como funciona sua
metodologia sdo perguntas que serdo respondidas ao longo do presente estudo para trazer
luz ao tema e possibilitar uma andlise adequada acerca de sua aplicabilidade nos cursos
superiores.

Profundas transformacdes no ensino a distancia vém sendo provocadas pelas
TDICs. Até pouco tempo atras, a EaD era pautada em materiais impressos e enviados
para educandos por correspondéncia, criando uma barreira espacial e temporal entre o
educador e os alunos. Dessa maneira, 0 tempo e 0 espago no EaD se tornam categorias
importantes, uma vez que 0s sujeitos se encontram distantes espacial e temporariamente.
Além disso, atuam em tempo individualizado e sem uma programacao formal (Camillo,
2017).

Como ressalta Camillo (2017), no ensino hibrido nem todas as atividades séo
realizadas a distancia. A separacdo espacial e temporal ndo sdo caracteristicas
fundamentais da metodologia. Essa estratégia educacional é adotada como forma de
complementar as atividades educacionais presenciais visando a incrementar e a auxiliar
exercicios de pesquisa e producdo, facilitando a colaboragéo entre professores e alunos,
bem como o acesso a informacdo. O uso das TDICs auxilia no desenvolvimento de
projetos ou atividades de &mbito escolar presencial.

O ensino hibrido insere-se no contexto educacional como alavanca para mudangas
na dindmica de funcionamento da sala de aula tradicional. Ele representa a oferta de uma
experiéncia de aprendizagem que integra 0 mundo fisico e o digital. Moran (2015)
reforca, contudo, que néo se trata de dois mundos ou espacos distintos, e sim, um espaco
estendido ou, nas suas palavras, “uma sala de aula ampliada” (SOUZA; CHAGAS;
ANJOS, 2019).

De acordo com Bacich, Neto e Trevisani (2015), essa mescla proporciona novas
possibilidades de aprendizagem, tornando possivel para o estudante aprender cada vez
mais e melhor. Trata-se, portanto, de ressignificar os conceitos de ensino e aprendizagem.
E necessario, porém, ressaltar que o modelo hibrido abrange teorias educacionais ja
consolidadas na educacdo. Souza, Chagas e Anjos (2019) apontam que no modelo de
ensino hibrido o aluno sai da posicdo de passividade nas salas de aula para uma posi¢édo
de sujeito na sua propria construcdo do conhecimento (SOUZA; CHAGAS; ANJOS,
2019).
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O ensino é hibrido, entre outras coisas, porque ndo se resume apenas ao que é
planejado institucionalmente. Aprende-se através de processos organizados, junto com
processos abertos e informais; por conta propria e, também, na presenca de um professor,
com colegas ou desconhecidos; intencional e espontaneamente, quando se estuda e se
diverte. Tem-se, portanto, nos dias de hoje inimeras formas de aprender (Moran, 2015).

Em se tratando do ensino superior, a aceitacdo do ensino hibrido como estratégia
valida e complementar de aprendizagem ja € um passo importante diante do esforco de
atualizar o ensino mediante as novas exigéncias do panorama econdmico e da crescente
necessidade por gestdo do conhecimento (Mateus Filipe; Orvalho, 2004).

De maneira geral, o ensino hibrido promove a combinacdo entre métodos de
ensino e de aprendizagem presenciais e virtuais. Por esse motivo, serdo expostas nesta
etapa do trabalho as metodologias comumente utilizadas a fim de compreender sua
pratica, bem como apresentadas suas vantagens e limitaces.

Também é importante pontuar que o termo ainda € sujeito ao risco de se confundir
com a mera mistura entre as modalidades de ensino presencial e online. Na verdade, a
estratégia do blended learning vai além de simplesmente um aumento nos canais de
contato com os discentes. Trata-se de uma combinacdo de varias metodologias e areas
diferentes do aprendizado que serdo expostas a seguir.

Desse modo, ha a mistura de valores e saberes, quando séo integradas varias areas
de conhecimento; podem ser misturadas metodologias, com atividades diferentes, jogos,
projetos, tanto em grupo quanto individuais, colaborativos e personalizados; podem ser
hibridas as tecnologias, que unem as atividades do espaco fisico de sala de aula com as
virtuais (Moran, 2015).

Leitura, aulas em laboratorios, experimentos, tarefas de casa e diversos outros
tipos de trabalhos sdo métodos j& comumente utilizados no ensino tradicional. As
tecnologias da informagdo e comunicagdo (TIC) trouxeram o conceito de blended
learning em que a aprendizagem néo se restringe mais ao espaco fisico, tampouco ao
horério determinado da sala de aula fisica. A aprendizagem passa a ser vista como um
processo continuo através do qual os estudantes dispdem de novas ferramentas e
mecanismos de aprendizagem, podendo combinar materiais e conteddos de forma a serem
eles, alunos, protagonistas na constru¢cdo do conhecimento (Mateus Filipe; Orvalho,
2004).

Conceder independéncia ao discente, autonomia na absorc¢éo do material didatico
e flexibilidade de horarios de estudo e uma interagdo com 0 grupo nos momentos
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presenciais sdo caracteristicas positivas do ensino hibrido. Em se tratando do blended
learning, ndo h& mais a restricdo do espaco de aula presencial para a transmissdo do
conteddo curricular. Os contetdos ficam a disposicdo dos alunos para que possam ser
acessados e estudados a qualquer momento, com liberdade de tempo, espaco. De maneira
complementar, a sala de aula presencial passa a ser organizada como um local de
aplicacdo desse conhecimento por meio de atividades praticas, discussdes em grupo de
forma a possibilitar integracdo e participacéo dos alunos.

De acordo com Souza, Chagas e Anjos (2019), o professor segue sendo uma peca-
chave nessa nova metodologia de ensino. Ele é o responsavel por organizar todo o
processo de aprendizagem, bem como direcionar o contetdo para os alunos, passando a
ser, contudo, um articulador do conhecimento, ao invés de mero transmissor, tornando-
se o principal agente transformador da realidade do ensino, substituindo as metodologias
tradicionais e massificadas pela consolidagcdo de um novo processo de personalizacdo do
ensino (SOUZA; CHAGAS; ANJOS, 2019).

O ensino hibrido se insere no contexto da educacdo formal como ferramenta de
modificacdo e atualizacdo da realidade. Para que haja maior entendimento sobre o tema,
serdo apresentados alguns dos principais modelos pedagdgicos comumente utilizados
pelo blended learning. Dentre os modelos de metodologias hibridas, podem ser
destacados os seguintes: Modelo de rotagdo; modelo flex; modelo a la carte e modelo

virtual enriquecido. Eles serdo representados na Figura 1 a seguir:

Figura 1 — Esquematizacédo do ensino hibrido

MODELO DE ROTACAO POR

ROTAC AO ESTAGOES
LABORATORIO

ROTACIONAL

MODELO
PRESENCIAL
FLEX > NVERTIDA
ENSINO HIBRIDO §
R ROTAGAO
MODELO A LA INDIVIDUAL
ONLINE CARTE

MODELO VIRTUAL
ENRIQUECIDO

Fonte: Elaborado pelo autor, com base no modelo de Bacich, Neto e Trevisani (2015, p. 54)
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Bacich, Neto e Trevisani (2015) propdem essa organizagdo como uma forma
possivel de integrar as tecnologias digitais na educagdo formal da contemporaneidade.
Também salientam que ndo é necessario abandonar completamente 0 que ja existe de
metodologias de ensino até hoje para que possa ser feita uma insercdo adequada de novos
meios de ensinar. Pelo contrario, deve ser aproveitado o melhor dos dois, pautando-se nos
conceitos a seguir apresentados pelos autores

a) Modelo de rotacédo

Nesse modelo, os estudantes seguem um horario fixo ou orientacdo do professor
para realizar um revezamento das atividades. Discussfes em grupo, atividades de leitura
e escrita, bem como uma atividade necessariamente online estdo no rol de dinamicas
possiveis. Dentro do modelo de rotacdo ha algumas propostas:

Rotacdo por estaces: os estudantes serdo separados por grupos. Cada grupo serd
responsavel por realizar uma tarefa, visando a atender aos resultados previamente
estabelecidos pelo professor para a aula em questdo. As atividades podem ser leituras,
atividades escritas etc., podendo o professor estar mais presente em alguns dos grupos do
que em outros, dependendo da dindmica, do material disponivel e da necessidade de
acompanhamento préximo. Devido a grande variedade de contetdos possiveis e recursos
utilizados (videos, leituras, trabalhos colaborativos) tem-se um contexto favoravel a
personalizacdo do ensino, uma vez que os estudantes absorvem o contetdo de maneiras
diferentes. Posteriormente, apd6s um tempo previamente combinado, os estudantes
revezam 0S grupos para que todos possam vivenciar todos os grupos e suas diferentes

atividades. Assim, ao final da aula, toda a turma teve contato com os mesmos contedos.

Laboratdrio rotacional: essa proposta se da no espaco de sala de aula e laboratérios. O
método de laboratdrio rotacional facilita o aprendizado personalizado, mas nao substitui
o foco nas ligdes tradicionais em sala de aula, uma vez que o modelo ndo rompe com as
propostas que acontecem de forma presencial em sala. Ele usa o ensino online como uma
inovagdo para ajudar na metodologia tradicional, direcionando, portanto, os estudantes
aos laboratorios para trabalharem nos computadores de forma individual e autdnoma
visando a atingir os objetivos estabelecidos na atividade. Ha semelhancas entre o modelo

de laboratorio rotacional e a rotagdo por estagdes, com a ressalva de que no laboratorio
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rotacional os alunos dirigem-se aos laboratérios para realizarem atividades individuais

acompanhados por um tutor.

Sala de aula invertida: nesse sistema, a sala de aula passa a ser o espaco utilizado para
discussdes, resolucao de problemas, atividades praticas, entre outra dindmicas, enquanto
0 conteudo tedrico inicial é estudado em casa, no formato online. Esse modelo é bastante
valorizado como porta de entrada para o ensino hibrido, uma vez que a explicacdo do
conteddo, que antes era feita em classe, agora é feita em casa, e seguindo a mesma linha,
aaplicacdo de atividades sobre o contedo e demais atividades, antes feitas em casa, agora
sdo feitas em sala, na presenca do professor. H& pesquisas que apontam que 0s alunos
desenvolvem habilidades de raciocinio critico e absorvem melhor um conceito quando
exploram o contetdo previamente e, posteriormente, acessam meios convencionais de
instrucdo (videos, leitura, palestras). Estudiosos afirmam que um modelo pautado em uma
exploragdo inicial do conteudo € mais eficiente, uma vez que ndo se pode buscar as

respostas sem antes refletir acerca das perguntas (Schneider et al., 2013).

Rotacgdo individual: cada estudante tera um rol de atividades a serem desempenhadas em
sua rotina visando a cumprir o contedo estabelecido. A elaboracdo de um plano de
rotacdo individual faz sentido apenas no caso de o foco ser o caminho a ser percorrido

pelo aluno, levando em consideracao suas dificuldades e aptidGes.

b) Modelo flex

O modelo flex é pautado em uma lista a ser cumprida pelos alunos, com énfase no
ensino online. O ritmo de cada estudante é personalizado, e nesse sistema o professor fica
a disposicdo para esclarecer davidas. Trata-se de um modelo tido como disruptivo e

propde uma organizacao escolar que ndo € comum no Brasil.

¢) Modelo a la carte

Nessa modalidade, o estudante é responsavel pela organizacdo dos seus proprios
estudos, pautados nos objetivos gerais a serem alcancados no curso. A organizacdo dos
conteudos é feita em parceria com o professor responsével. A aprendizagem, que ocorre

no momento e no local adequados, é personalizada, e na abordagem de Modelo a La
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Carte, pelo menos um curso é feito inteiramente online, apesar do suporte e da
organizagdo compartilhada com o professor, podendo a parte online ser feita sem restrigéo

de local (em casa, na escola etc.)

d) Modelo virtual enriquecido

Trata-se de mais um modelo, assim como os Modelos Flex e a La Carte,
considerado disruptivo por propor uma organizacdo do espaco escolar distante da
realidade brasileira. No Modelo Virtual Enriquecido, a experiéncia ocorre por toda a
escola, e nela, em cada disciplina, os alunos dividem seu tempo entre a aprendizagem
online e a presencial, podendo os estudantes se apresentarem na escola apenas uma vez
por semana.

Com esses modelos, almeja-se desenvolver uma pratica voltada para a tutoria ao
invés de uma simples transmissdo de informacGes. Como ressaltam Lima e Moura (2015),
o foco da agdo do docente passa a ser de contelidos baseados em projetos. Dessa maneira,
além de mais atrativa, proporciona mais engajamento para 0s estudantes, o que
potencializa o desenvolvimento de habilidades, como criatividade e colaboragdo
(SOUZA; CHAGAS ; ANJOS, 2019).

Souza, Chagas e Anjos (2019) reforcam também que é de responsabilidade do
professor a adequacao do espaco de sala de aula, uma vez que esse ainda é o principal
local de atuagdo do docente. Faz-se necesséria a integracao do ambiente com as atividades
que nele serdo desenvolvidas. A sala de aula com carteiras enfileiradas serve para aulas
expositivas, mas podem ndo representar, contudo, a melhor alternativa de organizagéo
para aplicacdo do modelo hibrido.

O ato de avaliar também se configura como um elemento importante no modelo
de ensino hibrido. As TDICs possibilitam variadas possibilidades de verificacdo da
aprendizagem. Elas aumentam, também, as formas de analisar as informagdes obtidas a
partir do desempenho dos alunos. Dias (2015) aponta que, com 0 aumento dessas
possibilidades de avaliacdo a partir das TDICs, torna-se possivel uma constante
reorientacdo da préatica de aula, bem como uma personalizac¢éo do ensino de maneira mais
intensa.

Para efeitos de analise e validacdo dessas estratégias no presente trabalho de
pesquisa, visando a estabelecer uma melhor conexdo entre teoria e pratica, serdo

escolhidos 0 Modelo de Rotacédo e, mais especificamente, a metodologia de Sala de aula
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invertida. Essa estratégia serd experimentada em turmas de curso superior de Arquitetura
e Urbanismo e Design de Interiores em IES particular do Distrito Federal.

O ensino hibrido e as metodologias tradicionais de educagdo sdo abordagens
distintas que tém sido amplamente discutidas e implementadas nas instituicdes
educacionais. Ao comparar essas duas abordagens, € importante levar em consideracéo
critérios relevantes, como flexibilidade, personalizacdo, engajamento ativo, acesso a
informacdo e desenvolvimento de habilidades compativeis com as atuais demandas da
modernidade e do mercado de trabalho.

A seguir sera apresentado um quadro comparativo entre o ensino hibrido e as
metodologias tradicionais de educacdo, levando-se em conta melhorias e gargalos das
duas estratégias a luz dos critérios de flexibilidade, personalizacdo do ensino,
engajamento ativo dos estudantes, acesso a informacao e desenvolvimento de habilidades

atuais.

Quadro 1 — Quadro comparativo entre o ensino hibrido e as metodologias tradicionais

de ensino
MELHORIAS | GARGALOS MELHORIAS DAS | GARGALOS DAS
DO ENSINO DO ENSINO METODOLOGIAS | METODOLOGIAS
HIBRIDO HIBRIDO TRADICIONAIS TRADICIONAIS
FLEXIBILIDADE Permite adaptar o Requer infraestrutura | Oferece uma estrutura Pode ser inflexivel, ndo
aprendizado as tecnologica adequada | consolidada de ensino atendendo a diversidade
necessidades de estudantes
individuais
PERSONALIZA(;AO Proporciona uma Exige um Oferece um curriculo Pode néo atender as
experiéncia de planejamento padronizado necessidades especificas
aprendizagem mais cuidadoso para de cada aluno
individual ateder a todos os
alunos
ENGAJAMENTO Estimula boa Requer um Foco no professor como Pode limitar a participagao
ATIVO particupacéo e monitoramento mais detentor do conhecimento | ativa dos alunos
colaboragéo dos proximo do
alunos progressos dos
alunos
ACESSO A Facilita 0 acessc a Pode gerar Acesso limitado a materiais | Dependéncia de recursos
INFORMAGAO recursos desigualdades entre educacionais atualizados fisicos e bibliotecas
educacionais online os estudantes
DESENVOLVIMEN- | Promove o uso de Necessita de Foco na memorizagdo e na | Pode n&o desenvolver
TO DE HA@?LIDA- tecnologia e capacitagdo docente | transmissdo de habilidades essenciais
DES DO SECULO competéncias digitais | para a efetiva conhecimento para as demandas da
XXI integragéo modernidade

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Como pode ser analisado no Quadro 1, o ensino hibrido oferece uma combinacao

de aprendizado presencial e online, permitindo maior flexibilidade em termos de horario
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e locais de estudo. Além disso, ele oferece oportunidades de personalizacéo, adaptando o
contetido e a abordagem de ensino as necessidades individuais dos alunos. No entanto, ha
desafios a serem considerados, como a necessidade de acesso estavel a internet e a
demanda por autodisciplina por parte dos estudantes.

As metodologias tradicionais de educacédo séo caracterizadas por aulas presenciais
em salas de aula convencionais, com um curriculo padronizado e estruturado. Embora
essa abordagem ofereca interacGes face a face entre alunos e professores, ela pode ser
limitada em termos de flexibilidade e personalizacdo. No entanto, o ensino tradicional
tem seus meéritos, como a promoc¢do de um ambiente de aprendizado estruturado e a
transmisséo direta de conhecimento pelos professores. Pode haver, contudo, uma falta de
engajamento ativo por parte dos alunos, uma vez que o formato tradicional pode ser
menos interativo e menos adaptado aquelas habilidades cada vez mais valorizadas no
mundo atual, como a colaboracao, resolucédo de problemas e a criatividade.

A andlise comparativa apresentada no Quadro 1 evidencia as principais melhorias
e desafios do ensino hibrido em relagdo as metodologias tradicionais de educacgdo. Fica
evidente que essa modalidade hibrida oferece beneficios, como flexibilidade,
engajamento ativo, flexibilidade, acesso a informacgéo e desenvolvimento de habilidades
compativeis com o século XXI. No entanto, também séo identificados desafios
relacionados a infraestrutura tecnoldgica, necessidade de planejamento cuidadoso e
desigualdades digitais. Conclui-se que, ao considerar essas informacdes, € fundamental
buscar um equilibrio entre as abordagens, aproveitando as vantagens do ensino hibrido

para promover uma educagdo mais personalizada e inovadora.
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3 SALA DE AULA INVERTIDA

A Sala de Aula Invertida € uma metodologia pedagogica que tem recebido
crescente atencdo dos educadores e pesquisadores e que proporciona uma abordagem
diferenciada no processo de ensino e aprendizagem. Neste capitulo, serdo exploradas as
principais consideraces e caracteristicas da Sala de Aula Invertida a fim de compreender
suas perspectivas e compreensoes.

Na primeira secdo deste capitulo sdo apresentadas as consideracdes de autores
sobre o tema, identificando os potenciais da metodologia. Com base nessas reflexdes, é
possivel compreender como a metodologia redefine o papel do professor e valoriza a
autonomia dos estudantes no processo de aprendizagem. Além disso, sera apresentado
um quadro-sintese de melhorias e gargalos para a implementacdo da Sala de Aula
Invertida.

Posteriormente, é apresentado um checklist de implementacdo da Sala de Aula
Invertida com base nas consideracdes dos autores, o qual fornecera orientagdes praticas
para auxiliar educadores na aplicacdo da metodologia, abrangendo aspectos como

planejamento, selecdo de recursos, engajamento dos alunos e avaliagdo do processo.

3.1 A SALA DE AULA INVERTIDA, SUAS VANTAGENS E LIMITACOES

A Sala de Aula Invertida foi potencializada no ano de 2007 e mais amplamente
disseminada por Bergmann e Sams em 2012, na obra Flip Your Classroom: Reach Every
Student in Every Class Every Day. Em 2016, essa obra foi traduzida para o portugués sob
o titulo Sala de Aula Invertida: uma Metodologia Ativa de Aprendizagem.

Para Bergmann e Sams (2012), pioneiros na abordagem da Sala de Aula Invertida,
ela é definida como uma estratégia pedag6gica em que os alunos tém acesso antecipado
aos contetdos por meio de recursos digitais, permitindo que o tempo em sala de aula seja
dedicado a atividades mais interativas e praticas, como discussdes, projetos e resolucéo
de problemas.

Por se tratar de uma abordagem em que 0 acesso ao contetido é deslocado para
fora da sala, a Sala de Aula Invertida permite que os estudantes se envolvam em
experiéncias de aprendizado mais ativas e significativas durante o tempo em que estdo

fisicamente presentes na escola. Essa metodologia visa a promover a constru¢do do
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conhecimento, a colaboragéo entre os alunos e o desenvolvimento de habilidades com a
finalidade de formar o sujeito critico.

Bergmann e Sams (2012) dao énfase ao papel das aulas presenciais e do docente
na sala, diferentemente do que muito se questiona acerca da Sala de Aula Invertida, e ao
fato de que ela se pauta em principios do ensino a distancia. Os dois impulsionadores da
metodologia definem algumas das principais potencialidades da Sala de Aula Invertida.
1. Otimizacdo do tempo para alunos com menor disponibilidade de horarios de estudo,
uma vez que os estudantes controlam seu ritmo de estudo e podem adaptar os estudos
prévios do conteudo a rotina;

2. Controle do contetdo das aulas por parte dos alunos. Ha grande variedade de midias
pelas quais os estudos prévios podem ser realizados pelos alunos. Bergmann e Sams
(2012) evidenciam a eficiéncia de videoaulas gravadas pelo proprio docente, ja que, além
de manter a relacdo professor-aluno, a opgdo possibilita pausar, retomar, acelerar ou
revisitar o conteudo no ritmo do estudante. Dessa maneira, a “aula expositiva” flui de
acordo com o aprendizado, sem haver dificuldades para realizar anotagdes em tempo
reduzido, algo comumente identificado nas aulas convencionais.

3. Personalizagdo do ensino. De acordo com os autores, as metodologias tradicionais
direcionam maior atencdo aos melhores alunos que se mostram mais participativos, que
levantam a mdo primeiro para interagdes em sala, enquanto a Sala de Aula Invertida
possibilita ao professor ter um conhecimento mais profundo das dificuldades e
potencialidades de cada aluno, tornando possivel concentrar uma atencdo diferenciada
aquele grupo que esteja demonstrando mais dificuldades na fixacdo do contetido. Para
tais grupos, podem ser desenvolvidas dindmicas personalizadas, com a elaboragdo de
exercicios fora do horario da aula ou estabelecidos objetivos diferentes. Assim, esses
alunos conseguirdo alcancar os objetivos ao invés de se acuarem em assuntos mais
avangados, que talvez os confundam (Bergmann; Sams, 2012).

Uma preocupacao acerca da Sala de Aula Invertida € 0 “barateamento do processo
educacional”, como ressalta Valente (2014). Porém, ainda de acordo com o autor, em
relacdo a metodologia em questdo, o que esta sendo invertido, na verdade, s&o os piores

aspectos da sala de aula convencional.

N&o estamos defendendo a substituicdo das salas de aula e dos
professores de salas de aula pela instrucdo online. Na verdade,
acreditamos com convicg¢ao que a inversdo da sala de aula promove a
fusdo ideal da instrucdo online e da instrucdo presencial, que esta
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ficando conhecida como sala de aula “hibrida” (Bergmann; Sams,
2017, p. 22-3).

Surh (2016) realizou um trabalho acerca da Sala de Aula Invertida com
professores e coordenadores que trabalham com a metodologia. O objetivo foi perceber
dificuldades que possam contribuir para experiéncias futuras.

Entre as dificuldades encontradas, a principal reside no fato de os estudantes néo

cumprirem a sua parte como responsaveis pelo préprio estudo. Esse comportamento
impacta negativamente as atividades em sala de aula, as vezes até impossibilitando o
desenvolvimento delas. No trabalho realizado por Surh (2016), foram apontadas as
principais causas.
1. O peso da cultura instituida de passividade do aluno e centralidade no professor na
exposicdo de contetdos. Alguns dos professores entrevistados na pesquisa consideram
que os alunos desejam e aguardam por aulas expositivas. Devido ao que ¢€
tradicionalmente ensinado na escola, 0s estudantes estdo preparados para a dindmica em
que o aluno ouve e executa as atividades, enquanto o professor fala e comanda. Na fala
dos docentes, é também possivel perceber em alguma medida uma responsabilizacdo do
aluno e da cultura em vigor pela situagcdo, sem se considerarem sujeitos participantes desta
realidade.

Ademais, mudancas abruptas no método tradicional de ensino podem gerar
inseguranca tanto nos professores quanto nos alunos. Assim, a implementacao da Sala de
Aula Invertida pode deixar os alunos desnorteados na busca pelo conhecimento. De
acordo com Marin et al. (2010), é necessario grande esfor¢o dos atores envolvidos no
processo para que venham as mudancas de comportamento, maturidade e organizacao
dos estudantes. As IES, ao desejarem implementar ou propor a Sala de Aula Invertida em
suas disciplinas, tém um longo caminho a percorrer, pois precisam capacitar o corpo
docente para que se tenha dominio da metodologia em questdo. A partir dai, sera possivel,
indiretamente, atingir os alunos e proporcionar uma melhor experiéncia de aprendizagem

com a metodologia (Suhr, 2016).

2. A situagéo do aluno-trabalhador. A maioria dos entrevistados no trabalho realizado por
Surh (2016) considera que os estudantes ndo realizam as atividades propostas fora de sala
por falta de tempo, uma vez que sao trabalhadores e sé lhes sobra o fim de semana para

a realizacéo de atividades extraclasse.
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[...] é notorio que alguns alunos mais novos, recém-saidos do ensino
médio fazem as atividades com mais tranquilidade, ndo é problema para
eles, trazem até mesmo videos do youtube para comentar. Mas a
maioria, que trabalha o dia todo, ndo faz. [...] eles ndo tém tempo!! Acho
que a faculdade “comeu bola” e pensou um sistema 6timo, mas para
alunos com tempo, talvez padréo de primeiro mundo ou de federal, onde
0 pessoal ndo trabalha e tem tempo s6 para estudar” Relato de um dos
professores entrevistados (Suhr, 2016, p. 11).

Apesar da relevancia da fala do professor, é valido o questionamento acerca de
qual tem sido o papel do ensino superior nos dias de hoje. Independentemente da
metodologia utilizada, é impensavel que o aluno dé conta de absorver os contelidos
necessarios sem reflexdo, leituras e estudo, atividades essas que ndo podem ser realizadas
apenas no horario ja previsto para as aulas presenciais.

Extrapolando o cenario do ensino superior, cabe também refletir sobre como seria
possivel favorecer o desenvolvimento dos processos mentais necessarios conciliando a
rotina com as demais atividades, ja que esse problema em questdo sera enfrentado pelos

estudantes no decorrer de sua vida profissional e cidada.

3. As limitagcOes dos alunos no que se refere a compreensdo dos materiais disponiveis. De
acordo com a maioria dos entrevistados, ha um grupo de alunos que tenta fazer as
atividades de leitura, compreensao e interpretacdo propostas fora do horério de aula, mas
devido as lacunas na formagdo basica, tem dificuldades na absor¢do da informag&o.
Consequentemente, ao chegar as aulas, percebe que pouco aprendeu do contetdo, o que
acarreta a desmotivacao para seguir estudando previamente o material.

Faz-se mister refletir sobre a necessidade de mudancgas na estrutura, no curriculo
e na organizacao do processo de ensino e aprendizagem no ensino superior, uma vez que
este era tradicionalmente voltado as elites, mas vem recebendo cada vez mais os alunos

das camadas populares (Suhr, 2016).

4. Chamar a atencéo, cobrar dos alunos, explicar que, sem que eles fagam a sua parte, ndo
é possivel garantir a aprendizagem. Os professores desse grupo explicam insistentemente
aos estudantes que eles precisam realizar o estudo prévio para 0 melhor proveito das
dindmicas de sala e da melhor absorcdo do conteudo. Contudo, ao expor os alunos
“publicamente” no ndo cumprimento das atividades do autoestudo, o que se identificou

na pesquisa foi o efeito contrario ao desejado. Quando o(a) docente estabelece
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comparac¢des com a propria realidade, expondo a jornada de trabalho de 40h por semana
e ainda ter trabalhos de pesquisa e leitura a realizar, os estudantes ndo visualizam como
incentivo, ndo garantindo a efetividade no processo de ensino e aprendizagem (Suhr,
2016).

5. Deixar os alunos “sentirem na pele” as consequéncias de ndo terem feito o autoestudo.
Alguns docentes que participaram da pesquisa optam por entrar na sala e realizar o
direcionamento das atividades partindo da premissa de que o autoestudo foi feito pelos
estudantes. Na perspectiva dos professores, a medida que os alunos sentem dificuldades
na realizacdo das atividades propostas, passam a realizar o autoestudo que lhes é devido.
Por julgarem que os alunos estdo apenas no inicio do curso superior, esses professores
acreditam que os estudantes ainda podem ser “moldados” para a metodologia, como pode

ser observado em um dos relatos dos docentes:

[...] eles ndo sabem bem como é o ensino superior, se a gente for firme
e ndo abrir médo do que acredita como certo, eles vao se acostumar. Mas
se a gente desistir ja, fazer como eles acham que deve ser, nunca vamos
conseguir mudar nada. [Relato de um dos professores entrevistados]
(Suhr, 2016).

E essencial salientar que, de fato, o ensino superior demanda tempo de dedicacéo
dos alunos, uma vez que exige o trabalho com conceitos e desenvolvimento de trabalhos
mais complexos, além de ser importante a posi¢do de ndo renunciar aquilo em que se

acredita como uma forma de efetivacdo do projeto pedagogico.

6. Mudar o planejamento das aulas presenciais, explicando o conteudo em sala e
diminuindo o tempo dedicado as atividades de aplicacdo. Ha professoras(es) que fazem
ajustes nos contetdos da aula presencial como forma de retomar 0s conceitos que
deveriam ter sido contemplados com o autoestudo. Ao fazer a retomada desses conceitos,
percebe-se que, ainda assim, alguns alunos néo entenderam completamente o assunto em
questdo. A consequéncia disso € a(o) docente seguir com a aula expositiva “tradicional”
por acreditar ser ineficaz seguir com exercicios e aplicacbes sem que houvesse a
compreenséo total do assunto por parte da turma.

Trata-se de uma postura cuidadosa, ainda que contrarie os principios do Problem
Based Learning (PBL), segundo os quais a falta de conhecimento sobre o assunto é um

impulsionador do interesse pelo estudo. A flexibilizacdo do planejamento é relevante na
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didatica. Um planejamento inflexivel e engessado, desconsiderando a realidade da turma,
vai na contramé&o do processo de aprendizagem (Suhr, 2016).

3.2 MELHORIAS E GARGALOS DA SALA DE AULA INVERTIDA

A implementacdo da Sala de Aula Invertida tem sido objeto de interesse e pesquisa
em diversos contextos educacionais, buscando explorar os potenciais beneficios e
identificar os desafios enfrentados. Com base em uma sintese bibliografica do tema, esta
secdo apresenta um quadro de melhorias e gargalos da Sala de Aula Invertida, fornecendo
uma visdo dos aspectos positivos e das limitacdes dessa abordagem pedagdgica.

A revisdo sistematica da bibliografia permitiu a identificacdo de estudos
empiricos, teoricos e reflexivos que abordam a Sala de Aula Invertida como uma
alternativa ao modelo de ensino tradicional. A partir dessa sintese, tornou-se evidente a
necessidade de explorar a relagdo entre a teoria e a pratica dessa metodologia, analisando
suas implicacdes pedagogicas e seus impactos no engajamento dos alunos e na qualidade
da aprendizagem. Nesse sentido, a apresentacdo do Quadro 2 a seguir visa a contribuir
para uma compreensao mais aprofundada das oportunidades e desafios enfrentados na

implementacédo da Sala de Aula Invertida.
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Quadro 2 — Quadro de melhorias e gargalos da Sala de Aula Invertida

MELHORIAS

GARGALOS

Aprendizagem Ativa: A Sala de Aula
Invertida possibilita que os estudantes
assumam um papel ativo em seu
proprio processo de aprendizagem,
engajando-se em atividades praticas e
projetos que os ajudam a desenvolver
habilidades importantes como
pensamento critico e resolucao de
problemas.

Dependéncia de Tecnologia: A
metodologia depende do uso de
tecnologia, como acesso a internet,
dispositivos eletrénicos e plataformas
de aprendizagem, o que pode limitar o
acesso dos estudantes e criar
desigualdades.

Personalizacdo da Aprendizagem: A
Sala de Aula Invertida permite que os
estudantes aprendam no seu proprio
ritmo e estilo, tornando a aprendizagem
mais significativa e relevante para eles.

Falta de Motivacao dos Estudantes:
A falta de incentivo ou de uma
compreensdo adequada da
metodologia pode levar a uma falta de
motivacio por parte dos estudantes.

Flexibilidade: A metodologia permite
que os estudantes acessem o contetdo
e participem das atividades de
aprendizagem em qualquer lugar e a
qualquer momento, desde que tenham
acesso a tecnologia necessaria.

Desafios de Avaliagcao: A avaliacido da
aprendizagem dos estudantes pode ser
um desafio na Sala de Aula Invertida,
uma vez que o processo de
aprendizagem é menos estruturado do
que em um modelo tradicional de
ensino.

Aprendizagem Cooperativa: A Sala de
Aula Invertida incentiva a colaboracéo e
o trabalho em equipe, ajudando os
estudantes a desenvolver habilidades
sociais € emocionais importantes.

Sobrecarga de Trabalho: A
implementagdo da metodologia pode
requerer mais tempo e esforgo dos
professores na preparacao e
organizacao das atividades de
aprendizagem.

Melhora a Retencao de Informacoées:
A abordagem permite que os
estudantes aprendam em um ritmo
mais adequado, aumentando a
retencdo de informacdes e reduzindo a
sobrecarga cognitiva.

Possiveis Problemas de Conexao: A
falta de conexao a internet ou
problemas técnicos podem prejudicar a
implementacdo da metodologia,
interrompendo o processo de
aprendizagem.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

A anélise do Quadro 2 revela um conjunto de resultados significativos para a
continuidade desta pesquisa. Entre as melhorias identificadas, destaca-se a promogéo da
aprendizagem ativa, na qual os alunos se envolvem em atividades préticas, colaborativas
e reflexivas, fomentando uma compreensdo mais profunda dos contetudos. Além disso, a
personalizacdo da aprendizagem é evidenciada como uma vantagem, permitindo que os

estudantes avancem em seu proprio ritmo e atendam as suas necessidades individuais de
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maneira mais eficaz. A flexibilidade da metodologia também é ressaltada, permitindo que
os alunos acessem os materiais de aprendizagem a qualquer momento e lugar, tornando
0 processo de ensino e aprendizagem mais adaptavel e acessivel. A aprendizagem
cooperativa é outro aspecto positivo identificado, proporcionando oportunidades para a
colaboracéo entre os alunos e o desenvolvimento de habilidades sociais.

No entanto, o quadro também revela alguns gargalos associados a implementacédo
da Sala de Aula Invertida. A dependéncia de tecnologia surge como um desafio, uma vez
que o acesso e a disponibilidade de recursos digitais podem variar, prejudicando a
igualdade de oportunidades. Além disso, a falta de motivacdao e disciplina dos estudantes
€ um obstaculo a ser superado, pois a autonomia exigida pode ser desafiadora para
algumas alunas e alunos. Os desafios de avaliacdo também sdo apontados, ja que a
metodologia requer a adaptacdo de instrumentos de avaliacdo tradicionais para medir de
forma eficaz a aprendizagem na metodologia. A sobrecarga de trabalho para os
educadores é outra preocupacdo, uma vez que a preparacdo dos materiais e 0
acompanhamento individualizado demandam tempo e esforco adicional. Por fim, os
possiveis problemas de conexdo, tanto tecnoldgicas quanto interpessoais, podem surgir,
afetando a interacdo entre alunos e professores e comprometendo o fluxo eficiente da Sala
de Aula Invertida.

Essa sintese destaca a importancia de se abordar tanto as melhorias quanto os
desafios na implementacdo da metodologia de Sala de Aula Invertida. Ela fornece uma
visdo dos aspectos positivos e barreiras a serem vencidas para garantir uma aplicacdo bem

sucedida da estratégia de ensino.

3.3 CHECKLIST DE IMPLEMENTACAO DA SALA DE AULA INVERTIDA

A implementacdo bem sucedida da Sala de Aula Invertida requer um
planejamento cuidadoso e uma abordagem estruturada. Nesse sentido, a elaboracdo de
um checklist de implementacdo se mostra fundamental para garantir a eficacia da
metodologia e maximizar os beneficios educacionais desejados. O checklist serve como
um guia, fornecendo orientacOes claras e etapas essenciais a serem seguidas durante o
processo de implementacdo da Sala de Aula Invertida.

A importancia do checklist de implementacéo reside no fato de que ele auxilia 0s
educadores a organizarem suas ac0es e a se prepararem de maneira adequada para a

implementacdo da estratégia de ensino em sua pratica docente. O instrumento
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proporciona direcionamento e estruturagdo, permitindo que os professores identifiquem
requisitos essenciais para uma implementacdo efetiva. Ademais, o checklist ajuda a
assegurar a coeréncia e a consisténcia na aplicacdo da metodologia, evitando falhas e
facilitando a avaliacdo continua do progresso e dos resultados alcancados. Dessa forma,
a elaboragdo de um checklist € um passo importante no apoio aos docentes no processo
de adocdo da Sala de Aula Invertida.

Com base na sintese da literatura sobre o tema, foi elaborado o checklist de

implementacdo da Sala de Aula Invertida, que sera apresentado no Quadro 3 a seguir.
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Quadro 3 — Checklist de implementacéo da Sala de Aula Invertida

PASSOS DESCRIGAO

Passo 1 Definir os objetivos de aprendizagem: o que os estudantes devem saber e ser
capazes de desenvolver ao final do curso?

Passo 2 Selecionar os materiais didaticos: quas recursos serdo utilizados para apresentar
o conteudo aos alunos?

Passo 3 Criar os conteudos didaticos: elaborar ou adaptar os materiais didaticos
selecionados para atender as necessidades dos alunos e aos objetivos de
aprendizagem.

Passo 4 Disponibilizar os contetidos didaticos: publicar os materiais didaticos em um
ambiente virtual de aprendizagem ou em plataforma acessivel aos alunos.

Passo 5 Comunicar a estratégia de Sala de Aula Invertida aos alunos: explicar aos alunos
0 que é a Sala de Aula Invertida, como ela funciona e quais s&o as expectativas.

Passo 6 Orientar os alunos sobre o estudo prévio: instruir os alunos a estudarem o
contetdo antes da aula presencial para que estejam preparados para as
atividades em sala de aula.

Passo 7 Preparar atividades para a aula presencial: definir as atividades que seréo
realizadas em sala de aula para promover a interagéo e aplicagao pratica do
conteudo pelos alunos.

Passo 8 Realizar a aula presencial e nela desenvolver as atividades previstas e planejadas
para a sala de aula e esclarecer duvidas dos alunos.

Passo 9 Oferecer suporte aos alunos: fornecer feedback individualizado aos alunos,
monitorar o progresso e oferecer suporte para superar dificuldades de
aprendizagem.

Passo 10 | Avaliar o processo e os resultados: avaliar o processo de implementagéo da Sala
de Aula Invertida e os resultados alcancados pelos alunos em relagao aos
objetivos de aprendizagem.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

O checklist supracitado, desenvolvido a partir da revisdo sistematica da
bibliografia acerca da Sala de Aula Invertida, € composto por 10 passos que
desempenham papel crucial na garantia de eficacia da metodologia. E necessério,
primeiramente, definir os objetivos de aprendizagem e conteidos que serdo abordados,
garantindo o seu alinhamento com as necessidades dos estudantes. Posteriormente, 0s
recursos de aprendizagem, como videos ou leituras complementares, devem ser
selecionados e organizados de maneira acessivel aos estudantes. Depois de criados, 0s
conteldos didaticos devem ser disponibilizados em um ambiente acessivel aos alunos.

E de suma importancia que a estratégia de Sala de Aula Invertida seja comunicada

de maneira eficiente aos alunos. Eles devem ser orientados sobre o estudo prévio e a sua
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importéncia tanto no aprendizado individual quanto para a dindmica em grupo para que
possam tirar 0 maximo de proveito da estratégia de ensino e desenvolverem autonomia
no processo de aprendizagem.

Posteriormente, deve ser planejada a dinamica da aula presencial de forma que
nela sejam realizadas atividades alinhadas com o que foi estudado previamente pelos
alunos no material didatico. A disponibilidade de suporte tecnolégico e a resolucao de
possiveis problemas de conectividade também sdo passos importantes na garantia da
eficacia da metodologia, assim como a realizacdo de atividades regulares para o

monitoramento do andamento de cada estudante.
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4 PASSOS METODOLOGICOS

Este capitulo tem como objetivo apresentar os passos metodoldgicos adotados
nesta dissertacdo. Serdo apresentadas as etapas empregadas na metodologia para a
conducdo da pesquisa bem como detalhadas as disciplinas analisadas no contexto deste
estudo, permitindo compreender a abordagem utilizada e as etapas percorridas para
alcancar os resultados e as conclusdes propostas.

Com o detalhamento da execucdo dos passos metodoldgicos e a descricdo das
disciplinas, este capitulo estabelece as bases para a condugéo da pesquisa e o alcance dos
objetivos propostos. A partir dessa estrutura é possivel avancar para a coleta e analise de
dados.

Os passos metodoldgicos estdo estruturados nas etapas a seguir, com destaque
para o Scorecard Norteador da Implementacdo da Sala de Aula Invertida e para as Lic¢oes

Aprendidas, que sdo os dois produtos finais obtidos com esta pesquisa.

Figura 2 — Diagrama de passos metodoldgicos

Ensino Hibrido

. Estudo de caso:
Checklist de ) _|_ Aplicacio de * Resul'gadc’ws.do
Implementagao questionario

questiondrio
Sala de Aula Invertida . ; _|_ Licdes .
aprendidas
Scorecard Norteador

da Implementacio da [ EEStrE dord
Sala de Aula Invertida coreca

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

4.1 EXECUCAO DOS PASSOS METODOLOGICOS

O levantamento bibliografico mapeou literatura especifica sobre ensino hibrido e
Sala de Aula Invertida de forma a fundamentar os conceitos e possibilitar a analise de
exemplos nos quais as metodologias foram aplicadas. A partir da sintese bibliografica foi
desenvolvido um quadro de melhorias e gargalos do ensino hibrido em comparacdo com
o0 ensino tradicional. Foi desenvolvido um segundo quadro, identificando os potenciais da
metodologia bem como as dificuldades que foram encontradas no decorrer da pesquisa.
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A partir de sintese da bibliografia também foi desenvolvido o Checklist de
Implementagdo da Sala de Aula Invertida o qual contempla 10 passos para a melhor
execucdo da estratégia de ensino e, uma vez desenvolvido, ele foi utilizado na
implementacdo da Sala de Aula Invertida do presente estudo de caso, que direcionou a
implementacdo, e a sua utilizagcdo trouxe resultados que endossam a importancia do
planejamento da metodologia.

As disciplinas selecionadas para receberem a implementacdo da Sala de Aula
Invertida foram caracterizadas a partir dos seus objetivos disciplinares e tém o0s
cronogramas detalhados de maneira a expor a integracdo da metodologia com as aulas do
plano de curso.

Ao final de cada semestre, os alunos das disciplinas responderam ao Questionario
de Avaliacdo da Sala de Aula Invertida no qual registraram suas percepc¢des acerca do
contato com a estratégia de ensino. Eles avaliaram desde as suas condi¢es pessoais de
interacdo com a metodologia até a qualidade do material disponibilizado. Os alunos
entrevistados registraram também suas justificativas para a interacdo com a Sala de Aula
Invertida e deixaram sugestfes para implementac6es futuras.

Com base no resultado da aplica¢do do checklist e nas respostas do questionario,
foi desenvolvido o scorecard norteador da implementacdo da Sala de Aula Invertida, o
qual é uma ferramenta de avaliacdo e identificacdo do alcance dos objetivos desejados
com o trabalho e foi desenvolvido para que pudesse servir como ferramenta de avaliacédo
de implementacdes futuras da SAI. O presente estudo de caso de implementacdo da SAI
nas cinco turmas de Arquitetura e Design de Interiores da UDF serviu de teste para a
validag&o do SN como ferramenta de avaliag&o.

Por fim, com o teste do scorecard e o resultado do questionario, sdo obtidas as
liches aprendidas com a implementacdo da Sala de Aula Invertida nas disciplinas de
ensino superior do Centro Universitario do Distrito Federal. As licbes aprendidas séo
apresentadas em um quadro, e a partir delas, sdo extraidas agdes recomendadas para
préximas implementacdes da metodologia de forma a tornar o presente estudo replicavel

por outros docentes.
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4.2 CARACTERIZACAO DAS DISCIPLINAS

Foram selecionadas cinco disciplinas para este estudo: Modelagem Grafica
Digital, Desenho Arquiteténico e Representacdo Gréafica Digital do curso de Arquitetura
e Urbanismo; Informética Aplicada e Desenho Técnico do curso de Design de Interiores.
Elas possuem carga horéria de 60 horas com um encontro semanal de 3h/aula.

Ha semelhancas em algumas das disciplinas em analise. Modelagem Grafica
Digital e Informatica Aplicada trabalham a modelagem tridimensional utilizando o
software SketchUp, que, para as ferramentas iniciais, seguem o mesmo caminho. Em um
determinado momento da disciplina, devido as especificidades de Arquitetura e Design
de Interiores, alguns contetidos sdo adaptados (a modelagem de terreno ndo é abordada
no curso de Design, por exemplo).

O mesmo cenario ocorre nas disciplinas de Desenho Arquitetbnico e Desenho
Técnico. Nesse caso, 0s planos de curso seguem 0s mesmos conteudos. Nao é feita
diferenciacdo nas aulas préatica de software (AutoCAD) para as turmas de Arquitetura e
Design de Interiores. A disciplina de Representacdo Gréafica Digital é exclusiva do curso
de Arquitetura e Urbanismo.

As disciplinas de Modelagem Gréafica Digital, Informéatica Aplicada e
Representagdo Grafica Digital sdo ministradas exclusivamente nos laboratorios de
informatica, onde os alunos tém acesso as ferramentas computacionais utilizadas ao longo
dos encontros. As aulas de Desenho Arquitetdnico e Desenho Técnico se ddo em um
primeiro momento na sala de pranchetas, onde a turma aprende a manusear 0s
equipamentos de desenho manual, como réguas paralelas, esquadros, escalimetros etc. e
podem desenvolver os seus produtos técnicos a mao. Na segunda parte da disciplina, as
aulas sdo ministradas nos laboratorios de informética, com o uso do software AutoCAD.

A seguir sdo apresentadas as cinco disciplinas, seus objetivos disciplinares,
cronogramas e produtos desenvolvidos pelos estudantes ao longo das aulas. Nos
cronogramas sera possivel identificar a implementacdo da Sala de Aula Invertida por

meio da disponibilizacéo dos videos tutoriais de autoestudo antes de cada encontro.
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Quadro 4 — Quadro resumo das disciplinas selecionadas

DISCIPLINA

INFORMAGCOES GERAIS

Modelagem Gréfica Digital

Curso: Arquitetura e Urbanismo
Carga Horaria = 60h

Disciplina com foco na capacitagdo em modelagem tridimensional
digital utilizando o software SketchUp para Arquitetura. Nela os
alunos irdo aplicar os conhecimentos para desenvolver
edificacbes residenciais, mobiliarios, ambientes internos, terrenos
e explorar as ferramentas aprendidas em situacdes de projeto do
cotidiano académico e profissional.

Informatica Aplicada
Curso: Design de Interiores
Carga Horaria = 60h

Disciplina com foco na capacitagdo em modelagem tridimensional
digital utilizando o software SketchUp para Design de Interiores.
Nela os alunos irdo aplicar os conhecimentos para desenvolver
projetos residenciais com foco em interiores, trabalhando
mobiliario, decoracdo, revestimentos e explorar as ferramentas
aprendidas em situagbes de projeto do cotidiano académico e
profissional.

Desenho Arquitetdnico
Curso: Arquitetura e Urbanismo
Carga Horaria = 60h

Disciplina com foco na capacitagdo em desenho arquiteténico
manual e digital utilizando o software AutoCAD para alunos de
Arquitetura e Urbanismo. Sdo desenvolvidos desenhos técnicos
de projeto residencial incluindo plantas, cortes, vistas e
detalhamentos explorando as técnicas e ferramentas aprendidas
em situacdes de projeto do cotidiano académico e profissional.

Desenho Técnico

Curso: Design de Interiores
Carga Horéaria = 60h

Disciplina com foco na capacitacdc em desenho técnico manual e
digital utilizando o software AutoCAD para alunos de Design de
Interiores. S&o desenvolvidos desenhos técnicos de projeto
residencial incluindo plantas, cortes e detalhamentos de interiores
explorando as técnicas e ferramentas aprendidas em situagtes
de projeto do cotidiano académico e profissional.

Representacao Grafica
Digital

Curso: Arquitetura e Urbanismo
Carga Horaria = 60h

Disciplina com foco na conceituagio sobre representacao grafica
de projetos arquitetdnicos e capacitacdo no software Photoshop
para o desenvolvimento de produtos graficos variados como
plantas e cortes humanizados, perspectivas explodidas, mapas

de localizacdo, colagens e diagramas.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

4.2.1 Modelagem Grafica Digital (Arquitetura e Urbanismo)

A disciplina tem como objetivo situar conceitualmente a(o) aluna(o) no universo
da Modelagem Tridimensional Digital por meio do uso de um dos softwares mais
difundidos e utilizados no mercado de Arquitetura e Urbanismo e capacita-la(o) para o
bom uso da ferramenta no desenvolvimento de atividades académicas e profissionais.
As(os) alunas(os) aprendem a criar, a manipular, a modificar, a interpretar e a representar
maquetes 3D digitais utilizando o software SketchUp Pro.

Eles adquirem a autonomia para desenvolver maquetes digitais para fins

académicos e profissionais, bem como o dinamismo e a proatividade necessarios para
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buscar e analisar referéncias de modelos tridimensionais, tendo em vista o aprimoramento
da sua técnica.

No curso, sdo desenvolvidos modelos residenciais em diferentes escalas e graus
de complexidade, nos quais sdo aplicados os conteudos e ferramentas conforme os
tutoriais disponibilizados antes das aulas. Os(as) estudantes modelam uma habitacdo
minima com 3 ambientes, uma casa com 2 pavimentos e um ambiente interno (banheiro).
As trés diferentes escalas de projeto permitem explorar procedimentos e ferramentas
fundamentais na modelagem tridimensional de projetos arquiteténicos, desde elementos
como rodapés e corrimaos até modelagem de terreno.

Para a aprovacdo, os(as) alunos(as) precisam somar um total de 6,0 pontos,
somando as notas Al (5,0) e A2 (5,0) ao longo do semestre. A nota Al consiste na Prova
Regimental, e a nota A2 é obtida com o somatorio das Atividades Avaliativas realizadas
ao longo do semestre. A Prova Regimental é uma avaliacdo tedrica que contempla
questBes discursivas e de mudltipla escolha. As Atividades Avaliativas sdo préticas
desenvolvidas com o software e s&o aplicadas nos laboratérios da instituicéo.
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Quadro 5 — Cronograma de Modelagem Gréfica Digital

CRONOGRAMA - MODELAGEM GRAFICA DIGITAL

AULA

DESCRICAO

ENCAMINHAMENTO (Sala de Aula Invertida)

Apresentagdo da disciplina

Conceitos iniciais em Mod. Tridimensional

SketchUp_Aula 01

Passar videos:
01_Selegido
02_Push/pull
03_Move + Copy

4 SketchUp_Aula 02 Passar videos:
04_Grupos e Componentes
05_Importagdes do AutoCAD
5 Atividade Avaliativa 1
6 SketchUp_Aula 03 Passar videos:
06_Trena + abertura de vaos
7 SketchUp_Aula 04 Passar videos:
07_Modelagem de Portas e Janelas
8 Atividade Avaliativa 2
SketchUp_Aula 05
10 SketchUp_Aula 06 Passar videos:
08_Escada
09_Follow Me
" SketchUp_Aula 07 Passar videos:
10_Terreno
11_Ferramentas de Sdlidos
12 SketchUp_Aula 08 Passar videos:
12_Section Plane
13 SketchUp_Aula 09 Passar videos:
13_Blocos 3D
14_Scale
14 SketchUp_Aula 10 Passar videos:
15_Materiais
16_Marcenaria
15 Atividade Avaliativa 3 Passar videos:
17_Plugins
16 SketchUp_Aula 11
17 Revisdo
18 Prova Regimental
19 Atividade Avaliativa Final
20 Fim do Semestre Letivo

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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4.2.2 Informética Aplicada (Design de Interiores)

Muito semelhante a disciplina de Modelagem Grafica Digital, a disciplina de
Informatica Aplicada no curso de Design de Interiores também visa a introduzir os
conceitos iniciais acerca da modelagem tridimensional a(o) aluna(o) por meio do uso de
um dos softwares mais difundidos e utilizados também no mercado do Design de
Interiores. As(os) alunas(os) aprendem a criar, a manipular, a modificar, a interpretar e a
representar maquetes 3D digitais utilizando o software SketchUp Pro.

Assim como na disciplina correlata no curso de Arquitetura, as(os) estudantes de
Informatica Aplicada irdo adquirir a autonomia necessaria para desenvolver maquetes
digitais para fins académicos e profissionais e serdo apresentados a exemplos praticos de
como a ferramenta 3D pode ser explorada no mercado. Serdo compartilhados modelos de
trabalho variados para que a turma tenha acesso a arquivos que foram utilizados em
trabalhos reais, possibilitando a associacao entre teoria e prética.

No curso, séo desenvolvidos modelos residenciais em diferentes escalas e graus
de complexidade, nos quais sdo aplicados os conteudos e ferramentas conforme os
tutoriais disponibilizados antes das aulas. As(os) devem modelar uma habitacdo minima
com 3 ambientes, a mesma utilizada em MGD (Modelagem Gréfica Digital), um
apartamento de 2 quartos e um ambiente interno (banheiro). As trés diferentes escalas de
projeto permitem explorar procedimentos e ferramentas fundamentais na modelagem
tridimensional de projetos de interiores, passando por elementos como rodapés até
paginacao de pisos, materiais e marcenaria.

Para a aprovacao, os alunos precisam somar um total de 6,0 pontos, somando as
notas Al (5,0) e A2 (5,0) ao longo do semestre. A nota Al consiste na Prova Regimental,
e a nota A2 é obtida com o somatdrio das Atividades Avaliativas realizadas ao longo do
semestre. A Prova Regimental é uma avaliacdo tedrica que contempla questdes
discursivas e de multipla escolha. As Atividades Avaliativas séo préaticas desenvolvidas

com o software e aplicadas nos laboratorios da instituicao.
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Quadro 6 — Cronograma de Informatica Aplicada

CRONOGRAMA - INFORMATICA APLICADA

AULA

DESCRIGAO

ENCAMINHAMENTO (Sala de Aula Invertida)

1

Apresentagao da disciplina

Conceitos iniciais em Mod. Tridimensional

SketchUp_Aula 01

Passar videos:
01_Selegéo
02_Push/pull
03_Move + Copy

4 SketchUp_Aula 02 Passar videos:
04_Grupos e Componentes
05_Importages do AutoCAD
5 Atividade Avaliativa 1
6 SketchUp_Aula 03 Passar videos:
06_Trena + abertura de vaos
7 SketchUp_Aula 04 Passar videos:
07_Modelagem de Portas e Janelas
Atividade Avaliativa 2
9 SketchUp_Aula 05
10 SketchUp_Aula 06 Passar videos:
08_Follow Me
11 SketchUp_Aula 07 Passar videos:
09_Ferramentas de Sdlidos
12 SketchUp_Aula 08 Passar videos:
10_Section Plane
13 SketchUp_Aula 09 Passar videos:
11_Blocos 3D
12_Scale
14 SketchUp_Aula 10 Passar videos:
13_Materiais
14_Marcenaria
15 Atividade Avaliativa 3 Passar videos:
15_Plugins
16 SketchUp_Aula 11
17 Revisdo
18 Prova Regimental
19 Atividade Avaliativa Final
20 Fim do Semestre Letivo

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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a) Produtos desenvolvidos:

A seguir sdo apresentados os produtos desenvolvidos pelos alunos nas disciplinas
de Modelagem Grafica Digital, do curso de Arquitetura, e Informética Aplicada, do curso
de Design de Interiores. A Atividade avaliativa 1 consiste na modelagem de um conjunto
simples de mobiliario com 1 mesa e 4 cadeiras e que os alunos devem desenvolver em
sala, num tempo limitado respeitando as dimens@es estabelecidas em roteiro. O foco da
atividade é consolidar os primeiros processos de modelagem, como extrusdo, encaixes e
organizagdo das partes do modelo.

Os modelos 1, 2 e 3 séo desenvolvidos em sala ao longo dos encontros presenciais.
Sdo dois modelos residenciais em que sdo reforcadas as habilidades supracitadas e
adicionadas novas ferramentas que, com o desenvolvimento dos projetos, sdo aplicadas
na construcdo. O modelo 1 é desenvolvido nas duas turmas, enquanto 0 modelo 2 é de
exclusividade das turmas de Arquitetura, e o 3, das turmas de Design de Interiores.

O modelo 4, também desenvolvido pelas duas turmas, foca na modelagem de
ambientes interiores, explorando novas aplicacdes das ferramentas aprendidas. Trata-se

do altimo modelo produzido pelas turmas no semestre.

Figura 3 — Atividade avaliativa 1 desenvolvida nas disciplinas de Modelagem

Grafica Digital e Informaética Aplicada

Fonte: Produto elaborado pelos estudantes de Arquitetura e Design de Interiores (2023)
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Figura 4 — Modelo 1 desenvolvido nas disciplinas de Modelagem Grafica

Digital e Informética Aplicada

Fonte: Produto elaborado pelos estudantes de Arquitetura e Design de Interiores (2023)

Figura 5 — Modelo 2 desenvolvido na disciplina de Modelagem Gréfica Digital

Fonte: Produto elaborado pelos estudantes de Arquitetura (2023)
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Figura 6 — Modelo 3 desenvolvido na disciplina de Informatica Aplicada

Fonte: Produto elaborado pelos estudantes de Design de Interiores (2023)

Figura 7 — Modelo 4 desenvolvido nas disciplinas de Modelagem Gréfica
Digital e Informética Aplicada

[afti]

Fonte: Produto elaborado pelos estudantes de Arquitetura e Design de Interiores (2023)
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4.2.3 Desenho Arquitetdnico (Arquitetura e Urbanismo)

A disciplina de tem como objetivo situar conceitualmente a(o) aluna(o) no
universo do desenho arquitetdnico por meio de aulas tedricas, expositivas, atividades
manuais e do ensino do software AutoCAD, ferramenta computacional de desenho
amplamente utilizada no mercado de arquitetura e urbanismo.

Ao longo da disciplina, os(as) estudantes desenvolvem raciocinio espacial,
visualizacdo de desenho técnico e adquirem aptiddo no manuseio dos equipamentos de
desenho manual. Nas aulas teoricas, o0s(as) alunos(as) sdo apresentados aos conceitos,
leitura e interpretacdo de desenho arquitetdnico, bem como as simbologias e normas
envolvidas.

Serdo realizadas atividades praticas de desenho de vistas de volumes
tridimensionais, plantas e cortes manuais, bem como o desenvolvimento de plantas, cortes
e detalhamento técnico em AutoCAD, dando aos estudantes a autonomia para representar
projetos de arquitetura.

Para a aprovacao, os alunos precisam somar um total de 6,0 pontos, somando as
notas Al (5,0) e A2 (5,0) ao longo do semestre. A nota Al consiste na Prova Regimental,
e a nota A2 é obtida com o somatério das Atividades Avaliativas realizadas ao longo do
semestre. A Prova Regimental é uma avaliacdo tedrica que contempla questdes
discursivas e de multipla escolha. As Atividades Avaliativas sdo praticas desenvolvidas

com o software e aplicadas nos laboratorios da instituicéo.
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Quadro 7 — Cronograma de Desenho Arquitetdnico

CRONOGRAMA - DESENHO ARQUITETONICO

AULA DESCRI(;AO ENCAMINHAMENTO (Sala de Aula Invertida)

1 Apresentagéo da disciplina

2 O que é Desenho Arquitetnico?

3 Plantas e Simbologias

4 Cortes

5 Fachadas

6 Detalhes

7 Escala numérica e Escala grafica

8 Cotas e medicbes

9 Telhados, escadas e rampas Passar videos:
01_Introdugéo ao AutoCAD
02_Xline

10 AutoCAD_Aula 01 Passar videos:
03_0Offset
04_Trim + Extend
05_Fillet + Chamfer

1 AutoCAD_Aula 02 Passar videos:
06_Stretch
07_Move + Copy + Rotate + Mirror
08_Layers + Cores

12 AutoCAD_Aula 03 Passar videos:
09_Blocos
10_Hatch
11_Cortes

13 AutoCAD_Aula 04 Passar videos:
12_Escala
13_Textos + Areas
14_Cotas

14 AutoCAD_Aula 05 Passar videos:
15_Page Setup
16_Publish
17_Salvar Template

15 AutoCAD_Aula 06

16 Atividade Avaliativa Intermediaria

17 Prova Regimental

18 Orientagéo

19 Atividade Avaliativa Final

20 Fim do Semestre Letivo

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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4.2.4 Desenho Técnico (Design de Interiores)

A disciplina tem como objetivo situar conceitualmente a(o) aluna(o) no universo
do desenho técnico para interiores por meio de aulas teoricas, expositivas, atividades
manuais e do ensino do software AutoCAD, ferramenta computacional de desenho
amplamente utilizada no mercado de design de interiores.

Ao longo das aulas, os(as) alunos(as) desenvolvem raciocinio espacial,
visualizacdo de desenho técnico e adquirem aptiddo no manuseio dos equipamentos de
desenho manual. Nas aulas tedricas, os conceitos, leitura e interpretacdo de desenho
arquiteténico sdo apresentados aos(as) alunos(as), bem como as simbologias e normas
envolvidas.

Sdo realizadas atividades praticas de desenho de vistas de volumes
tridimensionais, plantas e cortes manuais, bem como o desenvolvimento de plantas, cortes
e detalhamento técnico em AutoCAD, dando aos(as) alunos(as) a autonomia para
representar projetos de Interiores.

Para a aprovacdo, eles precisam somar um total de 6,0 pontos, somando as notas
Al (5,0) e A2 (5,0) ao longo do semestre. A nota Al consiste na Prova Regimental, e a
nota A2 é obtida com o somatorio das Atividades Avaliativas realizadas ao longo do
semestre. A Prova Regimental é uma avaliagdo teodrica que contempla questdes
discursivas e de multipla escolha. As Atividades Avaliativas sdo praticas desenvolvidas

com o software e aplicadas nos laboratorios da instituicéo.
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Quadro 8 — Cronograma de Desenho Técnico

CRONOGRAMA - DESENHO TECNICO

AULA | DESCRICAO ENCAMINHAMENTO (Sala de Aula Invertida)

1 Apresentagao da disciplina

2 O que & Desenho Técnico?

3 Plantas e Simbologias

4 Andlise de projetos

5 Cortes

6 Detalhes

7 Escala numérica e Escala grafica

8 Cotas e medi¢des

9 Materiais e revestimentos Passar videos:
01_Introdug&o ao AutoCAD
02_Xline

10 AutoCAD_Aula 01 Passar videos:
03_Offset
04_Trim + Extend
05_Fillet + Chamfer

11 AutoCAD_Aula 02 Passar videos:
06_Stretch
07_Move + Copy + Rotate + Mirror
08_Layers + Cores

12 AutoCAD_Aula 03 Passar videos:
09_Blocos
10_Hatch
11_Cortes

13 AutoCAD_Aula 04 Passar videos:
12_Escala
13_Textos + Areas
14_Cotas

14 AutoCAD_Aula 05 Passar videos:
15_Page Setup
16_Publish
17_Salvar Template

15 AutoCAD_Aula 06

16 Atividade Avaliativa Intermediaria

17 Prova Regimental

18 Orientagéo

19 Atividade Avaliativa Final

20 Fim do Semestre Letivo

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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b) Produtos desenvolvidos:

A seguir sdo apresentados os produtos desenvolvidos pelos alunos nas disciplinas
de Desenho Arquitetonico, do curso de Arquitetura, e Desenho Técnico, do curso de
Design de Interiores. Na Figura 8 é possivel identificar o modelo de planta que é
desenvolvido ao longo das aulas presenciais em ambas as turmas. A opgéo por uma planta
de tamanho reduzido permite que o trabalho seja desenvolvido em uma quantidade menor
de aulas, mas ainda utilizando a gama de ferramentas exigidas para a elaboracdo de um
desenho técnico completo, contendo as informagfes necessarias para a sua leitura. O
mesmo vale para o desenvolvimento dos cortes identificados na Figura 9.

Os detalhamentos 1 e 2 também sdo desenvolvidos pelas turmas dos dois cursos,
porém sdo desenvolvidos individualmente, sob orientacdo do docente. Assim, sendo esses
os produtos finais da disciplina, os alunos tém a oportunidade de aplicarem 0s
conhecimentos adquiridos ao longo das aulas em um caso pratico em que eles préoprios
escolhem o espaco a ser desenhado e tém uma experiéncia de desenho completa, desde a
leitura do ambiente real até a sua representacdo técnica com o0 uso de ferramentas

computacionais.

Figura 8 — Planta desenvolvida nas aulas presenciais
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Fonte: Produto elaborado pelos estudantes de Arquitetura e Design de Interiores (2022)
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Figura 9 — Cortes desenvolvidos nas aulas presenciais
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Fonte: Produto elaborado pelos estudantes de Arquitetura e Design de Interiores (2022)

Figura 10 — Detalhamento 1 desenvolvido pelos alunos em atividade avaliativa
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Fonte: Produto elaborado pelos estudantes de Arquitetura e Design de Interiores (2022)



Figura 11 — Detalhamento 2 desenvolvido pelos alunos em atividade avaliativa
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Fonte: Produto elaborado pelos estudantes de Arquitetura e Design de Interiores (2022)
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4.2.5 Representacdo Grafica Digital (Arquitetura e Urbanismo)

A disciplina tem como objetivo situar a(o) aluna(o) conceitualmente no universo
da representacdo gréafica digital para arquitetura. Com o advento de novos softwares de
criacdo e representacao de projetos, a area passa por crescimento. A disciplina é dividida
em duas partes, sendo a primeira composta por aulas expositivas e teéricas, e a segunda
parte com workshops e aulas praticas para capacitar a turma no software Photoshop,
amplamente utilizado no desenvolvimento de produtos graficos para representacdao de
projetos arquitetdnicos.

Ao longo das aulas sdo trazidos contetidos sobre cores, estilos de representacdo
arquiteténica adotados por escritorios de arquitetura, concursos de projetos, portfolios
académicos e profissionais. Além disso, 0 semestre é composto também de aulas praticas
nas quais sdo desenvolvidos produtos arquitetbnicos, como cortes humanizados,
perspectivas explodidas, diagramas, colagens etc.

Para a aprovacao, os alunos precisam somar um total de 6,0 pontos, somando as
notas Al (5,0) e A2 (5,0) ao longo do semestre. A nota Al consiste na Prova Regimental,
e a nota A2 é obtida com o somatdrio das Atividades Avaliativas realizadas ao longo do
semestre. A Prova Regimental ¢ uma avaliacdo tedrica que contempla questdes
discursivas e de multipla escolha. As Atividades Avaliativas séo préaticas desenvolvidas

com o software e aplicadas nos laboratorios da instituicao.
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Quadro 9 — Cronograma de Representacdo Grafica Digital

CRONOGRAMA - REPRESENTAGAO GRAFICA DIGITAL

AULA | DESCRICAO ENCAMINHAMENTO (Sala de Aula Invertida)

1 Apresentagio da disciplina

2 Conceitos iniciais em Rep. Gréfica

3 Cores

4 O que esta sendo produzido por ai?

5 Apresentacgdo de Projetos

6 Portfélio Passar videos:
01_Introdugédo ao Photoshop
02_Camadas
03_Mover

7 Photoshop_Aula 01 Passar videos:
04_Crop
05_Varinha Magica
06_Preenchimento

8 Photoshop_Aula 02 Passar videos:
07_Regibes de Selegdo
08_Pincel + Borracha
09_Mascara

09 Photoshop_Aula 03 Passar videos:
10_Ajustes
11_Criar Pincel

10 Photoshop_Aula 04 Passar videos:
12_Layer Styles

11 Photoshop_Aula 05 Passar videos:
13_Carimbo + Corregbes de imagem

12 Photoshop_Aula 06 Passar videos:
14_Criar Patterns
15_GIFs

13 Photoshop_Aula 07

14 Photoshop_Aula 08

15 Orientagdo

16 Atividade Avaliativa Intermediaria

17 Apresentagao de produtos e reviséo

18 Prova Regimental

19 Atividade Avaliativa Final

20 Fim do Semestre Letivo

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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¢) Produtos desenvolvidos:

A disciplina de Representacdo Grafica Digital é exclusiva do curso de Arquitetura.
Ao longo das aulas, os alunos desenvolvem produtos graficos variados, explorando a
criatividade e recursos visuais variados para representar seus projetos. A seguir sdo
apresentados os produtos desenvolvidos pelos alunos na disciplina.

A planta humanizada, apresentada na Figura 12, é desenvolvida coletivamente nas
aulas presenciais, assim como os dois cortes humanizados. A perspectiva (Figura 15) e a
perspectiva explodida (Figura 16) sdo atividades que os estudantes desenvolvem
individualmente, explorando cores, texturas e demais recursos aprendidos ao longo do
semestre. A Figura 17, mapa de localizacéo, € o ultimo produto desenvolvido no semestre
e é também feito em conjunto nas aulas presenciais. Nele os alunos saem da escala de
projeto arquiteténico e utilizam a ferramenta computacional para criar produtos de escala

urbana.

Figura 12 — Planta humanizada desenvolvida nas aulas presenciais
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Fonte: Produto elaborado pelos estudantes de Arquitetura (2022)
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Figura 13 — Corte humanizado 1 desenvolvido nas aulas presenciais

Fonte: Produto elaborado pelos estudantes de Arquitetura (2022)

Figura 14 — Corte humanizado 2 desenvolvido nas aulas presenciais

Fonte: Produto elaborado pelos estudantes de Arquitetura (2022)
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Figura 15 — Perspectiva desenvolvida nas aulas presenciais

Fonte: Produto elaborado pelos estudantes de Arquitetura (2022)

Figura 16 — Perspectiva explodida desenvolvida nas aulas presenciais

Fonte: Produto elaborado pelos estudantes de Arquitetura (2022)
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Figura 17 — Mapa de localizagdo desenvolvido nas aulas presenciais
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Fonte: Produto elaborado pelos estudantes de Arquitetura (2022)

A apresentacdo dos objetivos disciplinares, cronogramas das disciplinas e
produtos desenvolvidos pelos alunos é de suma importancia para o estabelecimento e
compreensdo da estrutura académica na qual sera implementada a metodologia de Sala
de Aula Invertida. Além disso, a apresentacdo dos produtos desenvolvidos pelos alunos
ao longo das disciplinas ¢ um reflexo do aprendizado e do crescimento individual e
coletivo durante o periodo académico.

Ao estabelecer metas claras e prazos definidos, € possivel realizar uma analise
mais precisa do desempenho individual e coletivo, permitindo intervencdes pedagogicas.
Além disso, as informacdes apresentadas neste capitulo sdo essenciais para a visualizagao
do progresso do(da) estudante, contribuindo para uma implementacdo eficaz da Sala de

Aula Invertida.
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5 DISCUSSAO DE RESULTADOS

Nesse capitulo sdo analisados os resultados da pesquisa de acordo com a
metodologia proposta. Sdo dois os resultados obtidos nesta pesquisa. O checklist de
implementacdo foi desenvolvido a partir da revisdo bibliografica para direcionar a
implementacdo da SAI e, posteriormente, aplicado. Além disso, € feito um estudo de caso
sobre a implementacdo da SAI nas cinco disciplinas selecionadas para o estudo, e ao final
das disciplinas, o Questionario de Avaliacdo da Sala de Aula Invertida € respondido pelos
alunos. A partir do uso do checklist e da analise das respostas do questionério, é
desenvolvido o scorecard norteador da implementacdo da metodologia de Sala de Aula
Invertida, o primeiro dos resultados.

O scorecard, gerado ao longo da pesquisa, € testado com o proprio estudo de caso,
para que seja verificada sua efetividade como ferramenta para avaliagbes futuras. O
segundo resultado da pesquisa consiste no quadro de licbes aprendidas com o uso da
metodologia de Sala de Aula Invertida. Nesse sentido, o objetivo principal deste capitulo
é discutir os resultados obtidos a luz dos objetivos propostos.

Inicialmente, séo apresentados os resultados obtidos com as respostas dos(as)
alunos(as) ao questionario. Em um segundo momento, s&o analisados os resultados
obtidos com a aplicagdo do Checklist de Implementagdo. Posteriormente, € apresentado
o0 scorecard norteador da implementacdo da SAI e, em seguida, o scorecard é testado com
0 estudo de caso desta pesquisa.

A andlise das respostas do questionario busca compreender as percepgoes,
opinides e experiéncias dos(as) alunos(as) de forma qualitativa. Essas respostas fornecem
um contexto enriquecedor para a compreensdo dos resultados quantitativos, permitindo
captar nuances e perspectivas individuais dos discentes. As reflexdes das respostas serdo
agregados o checklist e o scorecard, que consolidardo a experiéncia de implementacao da
Sala de Aula Invertida na pesquisa.

5.1 APLICACAO DO QUESTIONARIO/ESTUDO QUALITATIVO SOBRE A
PERCEPCAO DOS ALUNOS EM RELACAO A SALA DE AULA INVERTIDA

Para este trabalho, foi elaborado um questionario cujo intuito é avaliar a percepgéao
e aceitacdo dos alunos em relacdo a metodologia de Sala de Aula Invertida em diferentes
disciplinas dos cursos de Arquitetura e Urbanismo e Design de Interiores do Centro
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Universitario UDF, que trazem dentro do seu plano pedagdgico a aprendizagem de
ferramentas computacionais, razao que impulsionou a sua escolha para a pesquisa.

Para esta etapa da pesquisa, o questionario foi enviado para alunas e alunos de
diferentes disciplinas, mas que utilizam ferramentas computacionais ao longo do curso.
As disciplinas de Modelagem Gréfica e Informéatica Aplicada ao Design de Interiores
utilizam o software SketchUp Pro; Desenho Arquitetdnico e Desenho Técnico (Design
de Interiores) usam o software AutoCAD; e a disciplina de Representacao Grafica Digital
utiliza o software Adobe Photoshop.

O questionario apresenta perguntas objetivas e discursivas, buscando analisar a
receptividade dos alunos sobre a metodologia. Na Secdo I, os alunos sdo questionados
sobre a sua condicdo de se relacionarem com a metodologia e realizarem o autoestudo.
Posteriormente, na Secdo Il do questionario, as respostas possibilitam uma analise sobre
0S impactos positivos e negativos que sua implementacdo traz para a experiéncia de
aprendizagem.

O questionario foi aplicado em duas etapas. Em um primeiro momento, foi
disponibilizada a primeira versdo do questionario aos estudantes. Com as respostas
obtidas, foram feitos ajustes tanto na metodologia quanto no préprio questionario. Os
ajustes incluem a adicéo da primeira secdo do questionario, de forma que a quantidade de
respostas obtidas no questionario ndo € igual para todas as perguntas, haja vista que

algumas foram adicionadas posteriormente.

Quadro 10 — Quantidade de alunos que responderam ao questionario por disciplina

DISCIPLINA ALUNOS
Modelagem Gréfica Digital 47
Informatica Aplicada 24
Desenho Arquitetdnico 27
Desenho Técnico 7
Representacdo Grafica Digital 31
TOTAL 136

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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5.1.1 Anélise das respostas do Questiondrio

SECAO |

Pergunta 1: Vocé possui computador proprio?

Grafico 1 — Porcentagem de estudantes que possuem computador préprio

Il Sim

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

De acordo com o Grafico 1, a maioria expressiva dos estudantes (91%) afirma
possuir computador proprio. Esse dado sugere um amplo acesso a tecnologia entre 0s
estudantes, o que pode gerar um impacto significativo na capacidade de realizarem o
autoestudo. Com o equipamento a disposi¢do, 0s estudantes podem acessar 0S recursos
online, até mesmo sem internet, uma vez que o material pode ser baixado anteriormente
e armazenado pelos estudantes para consultas posteriores.

Em contrapartida, a minoria (9%) que afirma ndo possuir computador préprio
deve enfrentar desafios significativos na interacdo com a metodologia de Sala de Aula
Invertida, tendo que optar pelo estudo prévio na prépria faculdade, em outros lugares
onde possam usufruir os computadores ou até mesmo pelos celulares. E importante que
esse cenario seja levado em consideracdo no planejamento da metodologia de forma a
ndo torna-la excludente para estudantes que ndo disponham de computador.
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Pergunta 2: Como vocé realiza o autoestudo (acompanhamento dos videos-tutoriais)

para se preparar para as aulas presenciais?

Gréafico 2 — Modo como os estudantes realizam o autoestudo
Computador préprio 83,7%
Computador de terceiros

Tablet

Celular

(0] 10 20 30 40

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Nessa pergunta, os estudantes podem apontar mais de uma maneira de realizar o
autoestudo, o que faz com que o somatdrio das respostas supere 100%. A partir dos
resultados da pergunta sobre como os estudantes realizam o autoestudo na preparacao
para as aulas presenciais, observou-se que a grande maioria (83,7%) utiliza seu proprio
computador. Isso indica a prevaléncia do uso de dispositivos pessoais para 0 acesso aos
materiais e recursos necessarios ao estudo independente.

Além disso, o Grafico 2 revela que uma parcela consideravel de estudantes
(39,5%) utiliza o celular no autoestudo. A tendéncia reforca a importancia dos
dispositivos moveis na vida dos estudantes, proporcionando-lhes uma forma conveniente
e flexivel de acessar materiais educacionais em qualquer lugar, a qualquer momento. No
entanto, é necessario considerar as limitacbes do equipamento, uma vez que € possivel
assistir aos videos sem que seja possivel praticar o que foi estudado. Portanto, trata-se de
um recurso valido, mas a pratica dos exercicios apresentados nos videos torna o estudo
prévio ainda mais eficaz.

Uma pequena parte (4,7%) dos entrevistados afirma utilizar tablets para
acompanhar os tutoriais, dado esse que enfatiza a necessidade de garantir que 0s recursos

e materiais de estudo estejam acessiveis e otimizados para diferentes dispositivos.
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Pergunta 3: Onde vocé normalmente realiza o autoestudo (assiste aos videos-tutoriais)

para se preparar para 0s encontros presenciais no Laboratorio?

Gréfico 3 — Locais mais utilizados pelos estudantes para a realizagdo do estudo prévio

Il Em casa

Il No trabalho
Na IES
Outro

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Com base nos dados apresentados, pode-se observar que a grande maioria dos
estudantes realiza o autoestudo em casa. Isso sugere um bom comprometimento dos
estudantes com o autoestudo, realizando o acompanhamento do material antes (ou depois,
para eventuais revisoes e refor¢o do contedo) da aula.

O dado de 12% de estudantes que realizam o estudo prévio no trabalho pode trazer
uma perspectiva controversa. Por um lado, sugere um grande esfor¢co dos alunos em
aproveitar quaisquer momentos para assistir aos videos e se manterem em dia com 0
conteddo, em caso de realizarem o autoestudo em momentos de intervalo, ou até mesmo
na chegada ou saida do trabalho. Por outro lado, pode indicar a dificuldade de articular o
estudo prévio com a rotina, o que pode gerar conflitos de agenda e um acimulo de
atividades no pouco tempo disponivel.

Ainda que represente uma menor porcentagem, os estudantes que realizam o
autoestudo na prépria IES reforcam a necessidade de a instituicdo prover equipamentos

de qualidade para usufruto dos alunos no contraturno.
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Pergunta 4: Qual relevancia vocé da ao local de estudo para a absorgédo dos contetdos

dos videos-tutoriais?

Gréfico 4 — Relevancia do local de estudo na absorcao de conteudo

I Muito relevante
I Relevante
Indiferente

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

A analise do Gréafico 4 mostra que a maioria dos estudantes considera o local de
estudos muito relevante para a absorcdo dos contetdos. Tal percepcdo ressalta a
importancia de se ter um espaco adequado onde seja possivel ter concentracdo e foco no
material para que o aprendizado seja eficaz. A informacdo é relevante para a
implementacdo da Sala de Aula Invertida, uma vez que destaca a importancia de se
considerar 0 acesso dos estudantes a esses espagos como um critério de sucesso para a
metodologia, tanto dentro como fora da faculdade (especialmente levando-se em conta
que alguns dos estudantes realizam o estudo prévio na prépria instituicao de ensino, como
visto no resultado anterior).

Contudo, € importante notar que 35% dos estudantes consideram o local de estudo
relevante e 7% consideram o local indiferente na absorcdo dos contetdos estudados. A
diversidade de opinifes sugere que os alunos tém relagdes diferentes com os ambientes
onde estudam e diferem também na facilidade de absor¢éo de conteidos quando em locais

eventualmente menos adequados.
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Pergunta 5: Vocé considera o seu local de estudo apropriado para o desenvolvimento
do autoestudo (acompanhamento dos videos-tutoriais)?

Gréfico 5 — Adequacéo do local de estudo para a realizagdo do estudo prévio

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

O Gréfico 5 revela que a maior parte dos entrevistados considera o seu local de
estudo adequado para a realizacdo do estudo prévio. Tal percepcédo indica que a maioria
dos estudantes sente que o ambiente em que estuda oferece condi¢bes favoraveis para a
concentracdo, produtividade e aprendizado autbnomo. A informacao é encorajadora, pois
demonstra que as alunas e alunos tém acesso a espa¢os adequados para se relacionarem
com a metodologia de Sala de Aula Invertida.

No entanto, € importante levar em consideracdo os 21% de estudantes que
consideram o seu local de estudos inadequado. Essa parcela significativa pode enfrentar
dificuldades ou desafios que prejudicam a eficacia do autoestudo. E possivel que esses
alunos enfrentem problemas como falta de espaco apropriado, distragdes constantes,
ambiente desorganizado ou condicBes inadequadas de iluminacdo, conforto e

equipamentos.
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Pergunta 6: Qual(is) dificuldade(s) vocé identifica no seu local de estudo visando ao
acompanhamento dos videos-tutoriais? (espaco fisico, conexao, distracdes, auséncia

de equipamentos adequados...)

Ao analisar as respostas dos estudantes sobre as dificuldades encontradas no seu
local de estudo, pdde ser observada a predominancia das distragdes como principal
desafio para o acompanhamento dos videos-tutoriais. Varias respostas citam esse
problema, além da grande recorréncia do barulho como dificuldade que interfere na
capacidade de absorver o material de estudo:

PRI

Distragoes em casa por conta dos familiares”; “O meu maior problema
em casa é a grande quantidade de barulho e falta de nocéo da familia,
estou no meio de um processo de diagndstico, flutuando entre TEA e
TDAH, e muitas vezes ndo consigo acompanhar o0s tutoriais como
gostaria por falta de ambiente propicio”; “Ndo consigo me concentrar
devido ser um lugar agitado” (Estudante 1).

Outras dificuldades incluem falta de equipamentos adequados, como um
computador ou notebook de boa qualidade e lentiddo da internet: “Para mim o unico
problema é que os programas sdo muito pesados, e mesmo tendo computador proprio,
ndo consigo praticar as video aulas, pois 0 computador ndo aguenta” (Estudante 2).

Essas respostas destacam a importancia de considerar as condicGes e desafios
enfrentados pelos estudantes em seus locais de estudo ao implementar a Sala de Aula

Invertida.
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Secéo 11

Pergunta 1: Em qual disciplina vocé teve contato com a metodologia de Sala de Aula
Invertida?

Gréfico 6 — Distribuicdo dos estudantes nas disciplinas analisadas

Il Modelagem grafica Digital

I Informatica Aplicada (Dl)

Il Desenho Arquitetbnico
Desenho Técnico (DI)
Representacdo Grafica

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Aproximadamente 53% dos estudantes que responderam ao questionario cursam
disciplinas de modelagem tridimensional, ou seja, aprenderam o software SketchUp Pro
para desenvolvimento dos seus projetos, tanto no curso de Arquitetura e Urbanismo
quanto no curso de Design de Interiores. 24% aprenderam o software AutoCAD em
ambos 0s cursos e 23%, apenas no curso de Arquitetura e Urbanismo, trabalharam com a
ferramenta Photoshop na disciplina de Representagdo Graéfica. E importante salientar que

alguns estudantes podem ter cursado mais de uma disciplina.
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Pergunta 2: Vocé ja teve experiéncias anteriores com metodologias ativas de ensino-

aprendizagem?

Gréfico 7 — Porcentagem de estudantes que ja tiveram contato com metodologias ativas

Sim
Il Nio

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

O Grafico 7 mostra que a leve maioria dos alunos que participaram da pesquisa
nunca tiveram qualquer contato com metodologias ativas de ensino e aprendizagem.
Soma-se a isso o fato de que pdde ser observado ao longo da pesquisa e das aplicacdes
do questionario ao longo dos semestres que a quantidade de estudantes que ja tiveram
contato com metodologias ativas aumentou, especificamente no Ensino Superior,
indicando que a propria pesquisa de implementacdo da Sala de Aula Invertida foi
responsavel pelo primeiro contato dos discentes com novas abordagens de ensino. Esse
dado indica que a proximidade das IES com novas estratégias de ensino e aprendizagem

ainda pode ser mais explorada.
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Pergunta 3: Quando (apenas se tiver respondido “sim” na Pergunta 02)?

Gréafico 8 — Periodo escolar no qual o estudante teve contato com metodologias ativas

Il Ensino Médio
I Ensino Superior
Ensino Fundamental

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Como comentado na analise anterior (Grafico 7), a porcentagem de estudantes que
tiveram o primeiro contato com metodologias ativas no Ensino Superior cresceu ao longo
da pesquisa. Uma vez que os estudantes sdo submetidos aos questionarios ao longo de
mais de um semestre, podendo ter cursado mais de uma disciplina em semestres distintos,
0 aumento desse numero pode indicar que a aplicacdo desta pesquisa serviu para
apresentar novos métodos de ensino para os estudantes. Na apuracdo de dados mais
recente, mais da metade dos entrevistados afirmou ter tido contato com metodologias
ativas no Ensino Superior (esse nimero foi menor que 35% em etapas anteriores da

pesquisa).

Pergunta 4: Acerca da implementacdo da metodologia de Sala de Aula Invertida, o que

vocé considera estar ABAIXO das suas expectativas?

Nesta etapa da pesquisa, 0s estudantes puderam descrever pontos que, para eles,
a metodologia ficou abaixo das expectativas e que, na visdo dos discentes, poderia ser

aprimorada para uma melhor experiéncia na disciplina.
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Em linhas gerais, a maior parte dos participantes afirmou ndo haver questdes
abaixo das expectativas, mas entre aqueles que pontuaram questdes de melhoria, foram
observados comentarios como “A turma em geral deveria ter mais disciplina de
acompanhar os conteidos para nao ter que ser explicado novamente em sala” (Estudante
3); “Como fica a critério do aluno assistir as aulas com antecedéncia, a metodologia
exige mais organizacdo e disciplina. Sinto que muitas pessoas tém dificuldade nesse
sentido e acabam nédo assistindo os videos” (Estudante 4). Tais afirmacGes mostram a
atencdo e preocupacao dos préprios estudantes com o andamento geral da turma, uma vez
que é evidente o impacto que o estudo continuo e disciplinado traz para o aprendizado
individual e coletivo. Além disso, fica evidente a relevancia da organizacéo pessoal e do
comprometimento dos estudantes com a metodologia para um bom andamento do curso.

Foi identificada uma manifestacdo que sugeria a disponibilizacdo de contetdos
em PDF. Isso indica que a utilizacdo de materiais em outros formatos pode ser uma
estratégia eficiente para que a Sala de Aula Invertida alcance alunos com capacidades e
aptiddes diferentes para a aprendizagem.

Pergunta 5: Acerca da implementacéo da metodologia de Sala de Aula Invertida, o que
vocé considera estar ACIMA das suas expectativas?

Ao responder sobre o que estava acima das expectativas, os participantes da
pesquisa relataram pontos da metodologia que beneficiaram os seus estudos e o contato
com o contetdo para além do estudo prévio do material disponibilizado, como pode ser

visto em respostas como

Acredito que a metodologia s6 acrescenta ao ensino, uma vez que a
disponibilizagdo prévia do conhecimento possibilita mais contato com
a matéria, maior possibilidade de praticar o conteido e,
posteriormente a aula, ainda estar disponivel (o material) para alguma
duvida que venha a surgir (Estudante 5)

[...] Poder assistir varias vezes 0 mesmo conteudo ajuda na fixa¢éo do
aprendizado [...] Ajuda na reviséo e fixacdo da matéria (Estudante 6).

Ainda na pergunta 5, a pesquisa também obteve resultados que reforcam os
beneficios que a implementacdo da metodologia traz para 0 momento presencial nos
laboratorios, como é visto nos seguintes relatos: “A questdo de termos mais tempo em
sala de aula para aplicar o que aprendemos com o auxilio do professor, ja que nao

“perdemos” tempo com a explicag¢do do conteudo” (Estudante 7); “Com a Sala de Aula
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Invertida percebi um maior proveito das aulas presenciais tanto de tempo quanto de
contetdo” (Estudante 8); “O entendimento da matéria. Adoro chegar na aula e ja saber
do conteddo, ter minhas duvidas respondidas presencialmente é muito bom também”
(Estudante 9); “O aluno estar ciente do que o professor iréd revisar na aula presencial,
ao menos saber o que sera cobrado em aula” (Estudante 10).

Em se tratando de uma disciplina que envolve o ensino de softwares aplicado a
modelagem tridimensional de projetos, faz-se mister aperfeicoar a operacdo da
ferramenta. Os resultados apresentados mostram que o material disponibilizado tem
possibilitado uma relacdo mais préxima dos alunos com o contetdo do curso. Além disso,
a Sala de Aula Invertida promove maior eficiéncia e produtividade nos encontros de aula,
valorizando o momento presencial de contato Professor x Aluno para resolucdo de

duvidas e exploracao de assuntos mais complexos.

Pergunta 6: Vocé gostaria de ver a metodologia de Sala de Aula Invertida sendo

implementada em outras disciplinas do curso?

Gréfico 9 — Porcentagem de estudantes que gostariam de ver a metodologia
implementada em outras disciplinas

Il Sm
Nao

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Confrontando o Grafico 9 com o resultado da pergunta 3 do questionario, pode-

se perceber que ha demanda por parte dos estudantes por atualizagdes na experiéncia de
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aprendizagem, uma vez que quase 90% dos participantes da pesquisa acenaram
positivamente para a implementacdo da metodologia de Sala de Aula Invertida em outras
disciplinas do curso.

E fundamental ouvir os estudantes acerca da conducdo das aulas e cursos, uma

vez que eles séo (e devem ser cada vez mais) protagonistas do proprio aprendizado.

Pergunta 7: Em quais disciplinas? (Apenas se tiver respondido “Sim” na pergunta 6)

Entre os participantes que responderam “Sim” na pergunta anterior,
aproximadamente a metade dos alunos que responderam ao questionario sugeriu que a
implementacdo da Sala de Aula Invertida acontecesse em todas as outras disciplinas, o
que pode indicar um anseio, por parte dos discentes, por inovacGes na didatica: “Todas,
em qualquer que seja o curso. Isso ajuda nos estudos dos alunos” (Estudante 11);
“Acredito que todas as matérias poderiam reavaliar a diddtica e a metodologia
implementada, mesmo porque com a pandemia vimos muitos beneficios trazidos pelo
meio virtual” (Estudante 12); “Acredito que todas as disciplinas possam tirar proveito
da metodologia. [...] Passar conteudo previamente € uma boa solu¢éo para o andamento
da aula, para que seja fluido e para que haja tempo para discussoées mais profundas”
(Estudante 13).

Outras respostas pontuaram a preferéncia pela implementacdo da Sala de Aula
Invertida em disciplinas especificas, como: “Conforto Ambiental” (Estudante 14);
“Teoria da Arquitetura e Urbanismo” (Estudante 15); “Matérias praticas com uso de
programas de softwares” (Estudante 16); “Nas disciplinas praticas como Expressdo

Grdfica e Expressdo Plastica” (Estudante 17).
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Pergunta 8: Acerca dos videos-tutoriais para estudo prévio do contetdo, avalie a

contribuicéo deles para a absorcéo do contetdo e desenvolvimento da disciplina.

Gréfico 10 — Contribuicdo dos videos-tutoriais para absor¢do do conteddo na percepcao
dos alunos

Il Muito boa
Il Boa
Indiferente
0.5% Muito Ruim
1 (0]
0,5%

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

A metodologia de Sala de Aula Invertida é pautada prioritariamente no estudo
prévio dos contetidos introdutorios a serem aprofundados e desenvolvidos posteriormente
em sala. Tais contetidos podem ser disponibilizados em formatos variados a serem
acessados pelos alunos de forma online.

Para o presente estudo, foram adotados os conteudos em formato de video-
tutoriais. A escolha se da pelo formato das aulas, uma vez que elas envolvem o ensino de
ferramentas computacionais. Os videos utilizam o compartilhamento de tela do préprio
programa, facilitando a absorc¢do do contetido e a visualiza¢do da operacéo adequada das
ferramentas.

O Gréfico 10 mostra uma ampla aceitacdo dos estudantes em relagéo ao formato
de material. Contudo, é importante observar um caso pontual de incompatibilidade do
discente com o material, ponto este que sera aprofundado posteriormente como um dos
desafios a serem previstos e solucionados visando a melhor implementacdo da Sala de

Aula Invertida.
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Pergunta 9: Marque a opcédo (de 0 a 10, sendo 0 = Nunca estudo o conteudo
previamente e 10 = Sempre estudo o conteido previamente) que melhor representa o

seu envolvimento com a metodologia de Sala de Aula Invertida

Gréfico 11 — Grau de envolvimento com a metodologia de Sala de Aula Invertida

60

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

A anélise do Gréfico 11 indica que a maioria dos participantes da pesquisa teve
Otima interacdo com a metodologia de Sala de Aula Invertida. Os dados apontam que a
preparacdo prévia para as aulas por meio dos videos com contetdo e ferramentas
introdutoérias foi incorporada a rotina de grande parte dos discentes. Contudo, é
importante salientar que houve uma pequena recorréncia de observacfes acerca de
dificuldades em conciliar o estudo prévio com a rotina, o que pode indicar uma
necessidade de ajuste na metodologia (compartilhamento de material com ainda mais
antecedéncia).

Como sera exposto a seguir, os relatos que mais apareceram na pesquisa associam
a metodologia de Sala de Aula Invertida (flipped classroom) a um melhor desempenho
na disciplina e a um maior contato com o software estudado. Comentarios como
“Facilidade de aprender mais rapido e de um jeito simples” (Estudante 18); “Vocé
aprende antes com mais calma e fixa melhor o conteudo” (Estudante 19); “Estudar antes
me ajuda a entender melhor o contetdo e, no caso de dividas, eu posso tira-las na aula
no dia seguinte” (Estudante 20); “Posso fazer devagar e entender melhor o exercicio...”
(Estudante 21) representam a viséo geral mais representativa das respostas obtidas nessa

pergunta.
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Pergunta 10: Sobre a Pergunta 9, o que justifica o seu nivel de envolvimento com a
metodologia?

Sera feita uma analise geral das principais percepcdes dos grupos de participantes
de acordo com suas marcacGes na questdo 9. Por se tratar de uma questdo com resposta
aberta, sera feito um levantamento das respostas e percepcdes com maior recorréncia para
cada regido do grafico.

As(os) dois entrevistadas(os) que marcaram “1”, as justificativas foram “Falta de
organizacao pessoal para fazé-lo” (Estudante 22) e “O esquecimento e a opgao de poder
aprender em sala de aula” (Estudante 23), indicando que, para alcancar um maior
engajamento, é necessario que a metodologia esteja alinhada com a rotina dos estudantes,
bem como tenha um planejamento robusto dos conteudos, evitando repeticdes e tornando
0 autoestudo desnecessario.

Na faixa de participantes que marcaram as opgoes de “3” até “7”, ainda é possivel
identificar com boa frequéncia a justificativa de falta de tempo. Porém, ja sdo encontradas
justificativas como “Eu assisto todos os videos mas ndo tenho o material necessario para
exercitar em casa” (Estudante 24), ou ““/...] mas muitas vezes ndo consigo ver antes da
aula, mas reviso depois para ver se estou no caminho certo” (Estudante 25). A primeira
justificativa refor¢a a importancia da organizacdo da metodologia por parte do professor
no que diz respeito a disponibilizacdo de materiais para os estudantes; enquanto a
segunda, traz a tona um dos beneficios da disponibiliza¢do dos videos para além do estudo
prévio do conteudo. Além disso, os participantes que marcaram as opgbes 6 e 7
justificaram sua marcacdo indicando dificuldades em se adaptar a metodologia e
implementa-la na rotina: “Falta de tempo” (Estudante 26); “Falta de disciplina em assistir
regularmente o conteldo. Falta de costume também. [...]” (Estudante 27); “Nunca havia
visto esse método. Estou tomando meu tempo para poder me adaptar” (Estudante 28).

Dos participantes que marcaram “8” e “9” na pergunta anterior, a maioria
valorizou a disponibilizacdo do material e qualidade do conteudo: “Ter os videos
disponiveis facilita a execucdo dos trabalhos” (Estudante 29); “Videos rdpidos”
(Estudante 30); A importdncia de ter um contevdo para revisitar quando houver duvida”
(Estudante 31); “Curiosidade” (Estudante 32) e “Interesse na pratica” (Estudante 33).

Além disso, sdo identificados ricos relatos que mostram os impactos positivos da
implementacao da metodologia no aprendizado e na relagdo do contetdo apresentado nos

tutoriais ¢ no que ¢ visto na sala de aula presencial: “O resultado. Quando ndo assisti as
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primeiras aulas, me senti muito perdida em sala. Depois que corri atrds do atraso e me
antecipei ao conteudo, flui muito bem” (Estudante 34); “Os videos serem bem objetivos
e as atividades cobrarem o que é feito em sala” (Estudante 35); “Ajuda bastante no
processo de aprendizado e a facilidade para tirar duvidas e revisar os conteudos”
(Estudante 36); “As aulas sdo convidativas e ficeis de compreender” (Estudante 37).
Ainda sobre os participantes que marcaram a op¢do “9”, foram obtidas respostas que
apresentam relatos variados sobre o impacto do estudo prévio na absorcdo do contetdo:
“Pude aprender mais nesse modelo” (Estudante 38); “Uma experiéncia diferente, mas
que contribui de uma forma interessante” (Estudante 39); “/...] passo horas assistindo o
mesmo video varias vezes para fixar o conteido e ainda vou para a Universidade fora da
aula so pra fazer as atividades” (Estudante 40); “A maior facilidade de compreensdo do
que esta sendo passado” (Estudante 41).

A opg¢do “10”, por sua vez, indica uma 6tima relacdo dos estudantes com a
metodologia de Sala de Aula Invertida e contempla 40% dos entrevistados. Foi a opg¢ao
mais escolhida pelos participantes. As observacdes reforcam os beneficios trazidos pela
metodologia para os momentos de estudo antes da aula, durante as atividades em sala e,
até mesmo, para reforco e revisdo do contetudo depois do encontro presencial. Sobre o0s
beneficios antes da aula: “Vocé aprende antes com mais calma e fixa melhor o conteuido”
(Estudante 42); “Eu acho mais facil ter um entendimento prévio da matéria, fora que jd
marcar os pontos que tem duvidas e ir direto ao ponto é mais facil” (Estudante 43).

Também foram pontuados os beneficios durante a pratica presencial: “A interacao
em sala apos o estudo prévio” (Estudante 44); “Agiliza (sic) mais para fazer os exercicios
na sala” (Estudante 45). Por fim, a disponibilizacdo dos videos-tutoriais para estudo
prévio serve também como material para estudo ao longo do curso e revisdo depois da
aula, como foi trazido nas seguintes respostas: “Poder rever as aulas quantas vezes
necessitar” (Estudante 46); O ajuste na volta do presencial é dificil. Ver as aulas
gravadas para um estudo prévio e, também, para um estudo posterior nos ajuda a se
acostumar com esse retorno”’ (Estudante 47) e “Fdcil absor¢do do conteudo e facilidade
de ter o conteudo disponivel a qualquer hora do dia, coisa rara principalmente para

quem trabalha!” (Estudante 48).
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Pergunta 11: Sobre a Pergunta 10, o que vocé acha que ajudaria a aumentar o seu

envolvimento com a metodologia?

A pergunta 11 apresenta uma nova perspectiva acerca da relacdo dos estudantes
com a Sala de Aula Invertida. Algumas respostas reiteram o beneficio da implementacéao
da metodologia em respostas, como: “Acredito que ela seja boa o suficiente” (Estudante
49),; “Na verdade eu acho que ndo mudaria nada” (Estudante 50) e “Ja estd 6timo!”
(Estudante 51).

Por outro lado, outras respostas apontam dificuldades e desafios que devem ser
vencidos e paulatinamente aprimorados para que a implementacdo da Sala de Aula
Invertida ocorra da melhor forma e promovendo os melhores resultados. Nessa etapa da
pesquisa, foram obtidas importantes sugestdes para a implementacdo da metodologia e
separadas em dois grupos de respostas. O primeiro trata de respostas que foram
direcionadas para a organizacdo pessoal dos alunos: “Organizacdo pessoal minha”
(Estudante 52); “Mudanca de rotina da minha parte” (Estudante 53); “Melhor
organizagdo da minha semana” (Estudante 54) e “Se eu praticasse mais”’ (Estudante 55).

O segundo grupo ¢ focado nas respostas que propdem ajustes na organizagdo da
disciplina e na implementacdo da Sala de Aula Invertida para a turma como um todo:
“Um cronograma para antecipag¢do de quando teremos esse tipo de conteudo”
(Estudante 56); “Algo como selecionar quais os conteudos passar na aula invertida, algo
prdtico para aprender sozinho” (Estudante 57); “Exercicios diferentes na aula para
quem viu os contetidos prévios e para quem ndo viu” (Estudante 58) e “Dias e hordrios

fixos para postagens (do material)” (Estudante 59).
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Pergunta 12: Em relacéo aos videos-tutoriais, qual vocé considera ser o momento ideal

para a disponibilizacdo do material?

Gréfico 12 — Preferéncia dos estudantes quanto a duragéo dos videos-tutoriais

Disponibilizar todos os
videos no inicio do
semestre

Il Disponibilziar novos
videos mensalmente ou
semanalmente

I Disponibilziar videos
semanalmente

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
O Grafico 12 mostra que hd uma preferéncia dos estudantes em relacdo ao

momento ideal para a disponibilizacdo dos videos, que é a disponibilizacdo semanal. Essa
informacdo sugere que, para 50% dos estudantes entrevistados, é mais interessante
receber o conteddo de forma continua ao longo do semestre, o que lhes permite
acompanhar o ritmo das aulas e se manterem atualizados regularmente. Por outro lado,
quase 40% dos estudantes preferem que todos os videos sejam disponibilizados desde o
inicio do semestre. Essa realidade sugere uma relacéo da disponibilizacdo dos conteddos
com antecedéncia com a grande quantidade de relatos que apontam para uma dificuldade
de ajustar a metodologia com suas préprias rotinas de estudo. A disponibilizacdo do
material desde o inicio das aulas pode facilitar o planejamento dos estudantes e impactar

positivamente no seu ritmo de aprendizagem.
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Pergunta 13: A disponibilizacéo de um cronograma com o conteudo de cada aula e quais
os contelidos dos videos serdo abordados em cada encontro me incentivaria a assistir 0s

tutoriais previamente.

Gréfico 13 — Grau de relevancia, na percepg¢do dos estudantes, da disponibiliza¢do de
um cronograma prévio para a metodologia

Concordo totalmente
Il Concordo
I Indiferente

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

O Grafico 13 aponta para a importancia da disponibilizacdo de um cronograma de
contedos do semestre para um bom envolvimento dos estudantes com a Sala de Aula
Invertida. As respostas sugerem que saber com antecedéncia quais conteldos serdo
abordados e quais videos s@o necessarios para 0 bom acompanhamento das aulas €

importante para que os estudantes se sintam motivados a realizar o autoestudo.
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Pergunta 14: Em relacdo & DURACAO dos videos-tutoriais disponibilizados antes das
aulas, assinale a opcéo de sua preferéncia:

Gréfico 14 — Preferéncia dos estudantes quanto a duracdo dos videos-tutoriais

Videos de até 5 min.
Il Videos de 5210 min.
I Videos de 10 a 15 min.
M Videos de mais de 15 min.

_—E% |

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Os videos-tutoriais disponibilizados antes das aulas para estudo prévio servem
para situar 0os estudantes acerca das ferramentas que serdo aplicadas no momento
presencial em sala. Com eles, a turma podera estudar o inicio do contetdo de forma a
aprofundar as operacGes com exercicios praticos na aula. Portanto, o objetivo dos videos
nao ¢ “substituir” o conteudo dado em aula.

Isso posto, é possivel identificar a preferéncia dos estudantes por materiais de
estudo mais curtos e objetivos. 95% dos participantes da pesquisa preferem videos com,
no maximo, 15 minutos de duracdo; 58% tém preferéncia por videos de 5 a 10 minutos,
enguanto 8% preferem videos de menor duragdo com, no maximo, 5 minutos.

Os resultados do questionario indicam que a disponibilizacdo de materiais mais
curtos em detrimento dos mais longos favorece o estudo prévio por parte dos estudantes.
Isso é possivel porque, dessa maneira, é necessario menos tempo de estudo antes da aula
e, consequentemente, se torna mais facil a adicdo da Sala de Aula Invertida na rotina

académica.
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Pergunta 15: Em relagdo a QUANTIDADE de videos-tutoriais disponibilizados antes

das aulas, assinale a op¢ao de sua preferéncia:

Gréfico 15 — Preferéncia dos estudantes quanto a quantidade dos videos-tutoriais

Menos videos
I Mais videos
I Quantidade ideal

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

O Gréfico 17 mostra a ampla aceitagdo dos estudantes dos videos disponibilizados
ao longo do semestre letivo. Enquanto 62% dos participantes afirmam achar adequada a
quantidade de material compartilhado, 36% acham que deveriam ser disponibilizados
mais videos, 0 que indica que esse formato tem excelente assimilacdo nas turmas e tem

margem para ser ainda mais explorado.

Pergunta 16: Deixe aqui, em um breve relato, suas criticas, sugestdes e/ou avaliacao
geral acerca da metodologia de Sala de Aula Invertida

A Ultima pergunta do Questiondrio promove um espaco aberto para que 0S
participantes possam se manifestar de forma mais ampla acerca da experiéncia como um
todo. Nesta etapa da analise foram identificados feedbacks dos mais diversos tipos. A
quase totalidade das respostas considera a implementacao da Sala de Aula Invertida como
extremamente positivo e agregador para o aprendizado da turma.

Uma resposta chamou a atencdo por considerar a metodologia ineficiente diante
de uma rotina de trabalho especifica:
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Acredito que esse método seja mais util para alunos que ndo trabalham
e tém bastante tempo livre. S0 conteldos dificeis para quem esta
iniciando e, muitas vezes, para conseguir entender é necessario ver o
video mais de duas vezes. Para quem nao tem tempo e assiste 0s videos
entre um momento e outro, como no intervalo de almogo do trabalho,
ndo se absorve nada do conteddo. Acaba sendo um pouco que perca
(sic) de tempo pois no fim da aula o professor acaba tendo que explicar
tudo de novo (Estudante 60).

O posicionamento relatado deixa clara a importancia de haver um alinhamento
importante entre o professor e a turma no que diz respeito a dindmica adotada na
disciplina. E fundamental que os estudantes tenham conhecimento do seu protagonismo
e da responsabilidade que os envolve dentro dessa metodologia. Contudo, o0 cenério
trazido pelo estudante esta de acordo com outros apontamentos vistos na pesquisa, cComo
a importancia de se haver um planejamento prévio de postagens como maior antecedéncia
na disponibilizacdo dos materiais para estudo.

A resposta, em suma, reforga o que ja é sabido acerca da implementacédo da Sala
de Aula Invertida. Trata-se de uma metodologia que deve estar em constante
aprimoramento para se tornar cada vez mais inclusiva. Por outro lado, foram recebidas
respostas que confirmaram sobremaneira o impacto positivo do ensino hibrido por meio
da Sala de Aula Invertida no aproveitamento do contetdo e no andamento da disciplina.
A quase totalidade das manifestacdes € pautada na afirmacao de que o método utilizado
facilitou o aprendizado e possibilitou maior contato da turma com o conteddo antes,
durante e depois das aulas, sendo de enorme contribuicdo na trajetéria académica e
profissional dos discentes.

Serdo apresentadas a seguir as principais contribuicdes trazidas pelos participantes
da pesquisa: “Acredito nesse tipo de metodologia e sinto que € o futuro. Temos que
aproveitar os recursos disponiveis que temos e que nos ajudam a aprender e ter mais
qualidade de vida. O tempo, a gasolina e o dinheiro gastos para estar em aulas
presenciais € precioso [...]. Acho que os videos tutoriais ajudam muito nesse sentido, pois
podem ser revisitados sempre e as aulas podem seguir explorando os temas necessarios
e até ir além” (Estudante 61); “O ensino inovador vem surtindo (Sic) um efeito especial
no meu aprendizado, sobretudo por se tratar de uma matéria onde o uso das ferramentas
é imprescindivel para o desenvolvimento na profissdo. Assim posso voltar e rever o
conteddo varias vezes [...] garantindo, com isso, 0 meu desempenho com o contetddo que
nos foi apresentado” (Estudante 62); “4 metodologia nos ajuda a chegar em sala mais

atentos aos passos que precisaremos desenvolver. Gosto muito da dinamica [...]”
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(Estudante 63) e “4 antecipa¢do do aprendizado prepara o aluno para adquirir outros
conhecimentos em sala de aula. Surgem novas duvidas e a dindmica de ensino-

aprendizagem se amplia positivamente” (Estudante 64).

5.1.2 Sintese Analitica das respostas do Questionario

A Sala de Aula Invertida (Flipped Classroom) € um modelo bastante valorizado
como porta de entrada para o ensino hibrido. Nele, a explicacdo do contetdo, que antes
era feita na sala de aula, agora é feita em casa. Seguindo a mesma légica, as atividades
elaboradas sobre o conteido que antes eram “dever de casa” passam a ser feitas na sala
de aula.

Diante desse cenario, torna-se essencial que haja alinhamento entre o docente e a
turma a fim de deixar clara a importancia do envolvimento com a metodologia para que
ela gere resultados positivos. As percepcBes pessoais obtidas acerca da implementagédo
da Sala de Aula Invertida andam junto das observac@es realizadas pelo questionario.

A percepcdo geral dos estudantes sobre a disponibilizacdo dos videos é
amplamente positiva, uma vez que o material serve tanto como recurso para estudo prévio
quanto para consulta posterior. Reforga-se, assim, o potencial do ensino hibrido de forma
mais ampla no qual a aprendizagem se da de maneira tanto presencial quanto de maneira
remota e assincrona.

Porém, em se tratando da metodologia de Sala de Aula Invertida, algumas
observacdes sobre a sua implementacdo sao importantes. Primeiramente, foi identificada
uma importante oscilagdo no acompanhamento dos videos-tutoriais. Em algumas
semanas, a adesdo era alta, e em outras, mais baixa. E importante analisar os fatores de
influéncia para esse resultado e que ferramentas podem ser postas em prética para
aumentar a constancia nos estudos prévios.

Em um segundo momento, alguns estudantes relataram que, entre os motivos para
ndo terem visto os videos, estava o fato de que mesmo sem o0 estudo prévio das
ferramentas e processos, era possivel acompanhar o contetdo e desenvolvimento da aula.
Muitas vezes isso acontecia devido a baixa adesdo da turma aos estudos prévios e,
consequentemente, a revisdo do conteido em sala, o que acaba prejudicando o
cronograma do semestre e a turma como um todo.

Diante dos problemas supracitados, a organizacdo de um cronograma prévio e

mais claro acerca da importancia dos contetidos para cada aula pode ser uma das solucdes.
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Essa alternativa foi apresentada aos estudantes em uma nova versdo do questionario, em
que Ihes é perguntado se tal cronograma auxiliaria na interagcdo com os tutoriais. Ademais,
o0 planejamento dos encontros presenciais com a insercao de pequenas atividades praticas,
individuais e, eventualmente, avaliativas, pode aumentar a adesdao dos videos por parte
dos alunos. Ambas as solugdes seréo testadas na sequéncia da pesquisa.

O questionario de Avaliacdo Parcial do Ensino Hibrido foi feito com o objetivo
de avaliar a percepcdo dos estudantes sobre a Sala de Aula Invertida implementada nas
disciplinas de Modelagem Gréafica Digital, Desenho Arquitetbnico e Representacdo
Grafica nos cursos de Arquitetura e Urbanismo e Informética Aplicada e Desenho técnico
no curso de Design de Interiores do Centro Universitario UDF.

O intuito da pesquisa é entender o impacto positivo ou negativo que essa
modalidade de ensino esta gerando nas turmas a partir da avaliacdo dos estudantes sobre

diversos quesitos da metodologia.

5.2 APLICACAO DO CHECKLIST DE IMPLEMENTACAO DA METODOLOGIA
DE SALA DE AULA INVERTIDA

Nesta secdo, serd realizada uma avaliacdo da aplicacdo do Checklist de
Implementagéo da metodologia de Sala de Aula Invertida nas disciplinas analisadas nesta
pesquisa. O checklist foi desenvolvido a partir de sintese da fundamentacéo teérica como
uma ferramenta para auxiliar no planejamento e na aplicagdo da abordagem de ensino,
visando a garantir sua efetividade. O preenchimento do checklist proporciona uma viséo
abrangente e estruturada do progresso alcancado pelo estudante e de como cada passo foi
implementado, permitindo identificar pontos fortes e areas de melhoria.

O checklist de implementacdo da Sala de Aula Invertida € composto por uma série
de passos fundamentais para garantir uma implementacgéo eficaz do modelo educacional.
Composto por 10 passos, o checklist abrange desde a preparacao inicial até a avaliacdo
continua do processo de aprendizagem individual. Cada passo tem sua relevancia
especifica, abordando aspectos cruciais, como a selecdo e a preparacdo dos materiais de
estudo, a definicdo de estratégias de engajamento dos alunos, criagdo de atividades
interativas, entre outros. O checklist serve como um guia abrangente para os educadores
que desejam adotar a Sala de Aula Invertida, proporcionando uma estrutura clara e

direcionada para uma implementagdo bem sucedida.
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A terceira coluna do checklist, incorporada apds a aplicacdo dos 10 passos, traz a
descricdo de como ele foi implementado nesta pesquisa. A execucdo dos passos foi
detalhada de forma a tornar possivel a comparacdo do planejamento prévio a partir da

sintese bibliogréafica e da execucdo pratica da Sala de Aula Invertida.
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Quadro 11 — Uso do checklist de implementagéo da Sala de Aula Invertida

PASSOS | DESCRICAO IMPLEMENTACAO

Passo 1 | Definir os objetivos de Para a construgdo das disciplinas sdo definidas as habilidades e
aprendizagem: o que 0s conhecimentos necessarios visando o bom desempenho dos estudantes na
estudantes devem saber e | continuidade da trajetoria académica e profissional de acordo em alinhamento
ser capazes de com 0s objetivos pedagogicos de cada disciplina. As disciplinas e suas
desenvolver ao final do respectivas atividades sdo construidas de modo proporcionar uma preparagdo
curso? adequada para os estudantes a partir de analises constantes de exigéncias do

mercado de trabalho e das cobrangas técnicas que virdo desde as disciplinas
iniciais até o trabalho de conclus&o de curso.

Passo 2 | Selecionar os materiais Pensando no melhor aproveitamento das disciplinas uma vez que elas s&o
didaticos: quas recursos voltadas parcial ou integralmente para o ensino de softwares, serdo
serdo utilizados para disponibilizados tutoriais em formato de videos explicando ferramentas,
apresentar o contetido aos | configuragdes e procedimentos nos programas para gue os estudantes tenham
alunos? uma clara visualizagdo e compreensdo de como operar os sistemas. S&o

disponibilizados também os arquivos utilizados nos videos para que a turma
possa praticar com os exemplos feitos no tutorial, integrando a pratica de
docente e turma, além de facilitar a correcdo de duavidas posteriores e
mapeamento das dificuldades. O material é de facil acesso aos alunos por meio
do Blackboard, plataforma digital propria da instituicao.

Passo 3 | Criar os contelidos Com base nos objetivos a serem alcangados nas disciplinas, habilidades que
didaticos: elaborar ou serdo exigidas no curso e ferramentas exploradas nas aulas, s& gravados os
adaptar os materiais videos tutoriais que serdo disponibilizados aos alunos. O material & gravado
didaticos selecionados pelo proprio professor antes do inicio do semestre (podendo ser aproveitado
para atender as para o semestre seguinte) utilizando o software OBS. Nos videos s&o trazidas
necessidades dos alunos e | de forma introdutdria as ferramentas que serdo utilizadas na aula presencial.
aos objetivos de Os modelos utilizados nos tutoriais também séo disponibilizados acs alunos
aprendizagem. para que eles possam praticar com 0s mesmos arquivos do professor. Os

outros tipos de materiais (imagens, plantas, apostilas, arquivos 3D)
disponibilizados também sic desenvolvidos antes do inicio do semestre e ja
preparados para serem disponibilizados aos alunos.

Passo 4 | Disponibilizar os contetidos | Os videos tutoriais e outros formatos de materiais s&o publicados no
didaticos: publicar os Blackboard, plataforma digital propria da Institui¢do, no inicio do semestre para
materiais didaticos em um que os estudantes tenham acesso a qualquer momento € possam manter 0s
ambiente virtual de estudos regulares.
aprendizagem ou em
plataforma acessivel aos
alunos.

Passo 5 | Comunicar a estratégia de | Na primeira aula do semestre, momento de alinhamento inicial € apresentag¢do
Sala de Aula Invertida aos da disciplina (como pode ser visto nos cronogramas), os alunos so
alunos: explicar aos apresentados a metodologia de Sala de Aula Invertida e instruidos a interagir
alunos o que € a Sala de com o material disponibilizado. Ainda no inicio da disciplina s&o apresentados
Aula Invertida, como ela 0s produtos que serdo desenvolvidos ao longo do semestre, deixando claro
funciona e quais s&o as para os alunos a importéncia dos objetivos disciplinares para o seguimento na
expectativas. vida académica e profissional.

Passo 6 | Orientar os alunos sobre 0 | Semanalmente os estudantes sao avisados dos proximos passos, atividades e

estudo prévio: instruir os
alunos a estudarem o
conteddo antes da aula
presencial para que
estejam preparados para
as atividades em sala de
aula.

conteudos que serdo explorados para que possam acompanhar o conteudo da
maneira mais eficiente. Os tutoriais desenvolvidos seguem o cronograma da
disciplina mantendo a conexao entre o estudo prévio e as dindmicas de sala de
aula.
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Passo 7

Preparar atividades para a
aula presencial: definir as
atividades que seréo
realizadas em sala de aula
para promover a interacio
e aplicagdo pratica do
conteudo pelos alunos.

Os produtos estabelecidos como objetivos do semestre sdo preparados antes
do inicio do curso. Dessa forma, as etapas de desenvolvimento sio
previamente estabelecidas para que cada encontro presencial tenha um
objetivo claro e especifico. Os arquivos e materiais de trabalho que séo
utilizados em cada encontro presencial (em alinhamento com os tutoriais de
estudo prévio) s8o disponibilizados semanalmente para os alunos via
Blackboard para que todos possam acessar tanto nos computadores pessoais
quanto nos computadores dos laboratorios da instituigdo. Eventualmente, de
acordo com solicitagdes dos estudantes ou oportunidades que surgem a partir
de duvidas da turma, sdo apresentados modelos e arquivos diferentes para
complementar a experiéncia de aprendizagem.

Passo 8

Realizar a aula presencial
e nela desenvolver as
atividades previstas e
planejadas para a sala de
aula e esclarecer davidas
dos alunos.

Nas aulas presenciais, realizadas nos laboratérios, ©os alunos sdo
primeiramente consultados acerca do estudo prévio, se tiveram dulvidas ou
dificuldades. Na sequéncia, s8o explicados os objetivos que devem ser
alcancados para a aula e, a partir dai, sdo iniciadas as atividades previstas no
software. As atividades s&o realizadas a partir de um arquivo que vem
evoluindo das aulas anteriores ou de algum material especifico disponibilizado
para aquela aula.

Passo 9

Oferecer suporte aos
alunos: fornecer feedback
individualizado aos alunos,
monitorar o progresso e
oferecer suporte para
superar dificuldades de
aprendizagem.

Durante as aulas presenciais os alunos tém suas dlvidas sanadas no
desenvolvimento das atividades, recebendo as devidas explicagdes acerca da
falha ou dificuldade em algum procedimento. E possivel, com a aula presencial,
acompanhar a evolugéo dos estudantes e identificar aqueles que estéo tendo
maicres dificuldades para que seja dada uma ateng&o maior tanto na aula
quanto fora dela. Nas atividades avaliativas desenvolvidas nos laboratérios e
no horario de aula, os alunos (ao final da atividade) recebem um feedback
individual acerca do resultado final obtido e quais s&o os erros que merecem
atencdo. H4 um grupo de Whatsapp da turma onde os estudantes podem
compartilhar experiéncias e colocar ali suas duvidas. Assim, tanto os proprios
colegas quanto o professor podem ter conhecimento e propor uma solugdo,
viabilizando os estudos individuais de cada um.

Passo 10

Avaliar o processo e 0s
resultados: avaliar o
processo de
implementac&o da Sala de
Aula Invertida e os
resultados alcangados
pelos alunos em relagéo
a0s objetivos de
aprendizagem.

Com base no cronograma da disciplina e no andamento da turma, é possivel
analisar os resultados parciais alcangados com a metodologia e o
desenvolvimento dos estudantes a partir dos conteludos estudados.
Regularmente os alunos sio consultados acerca da qualidade dos videos, do
andamento do curso, de eventuais dividas ou gargalos na aprendizagem para
que possam ser feitos ajustes nas aulas e no planejamento. Ao final do
semestre os estudantes respondem um questiondrio voluntario de avaliagéo da
disciplina e da metodologia de Sala de Aula Invertida para que possam deixar
contribui¢des e relatar potenciais e dificuldades encontrados no caminho.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

5.2.1 Analise do uso do Checklist de Implementacéo

O atendimento ao checklist de implementacdo evidencia um planejamento que

precisa ser realizado de forma meticulosa e bem estruturada, visando a assegurar a

conquista dos objetivos de aprendizagem estabelecidos. A defini¢cdo desses objetivos, em

consonancia com as demandas do mercado de trabalho e a selecéo criteriosa dos recursos

didaticos, demonstra um compromisso com a preparacdo dos estudantes para a sua

trajetoria académica e profissional.

A adocdo dos videos-tutoriais como principal ferramenta didatica proporciona

uma compreensdo clara e visualmente precisa das ferramentas e procedimentos
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necessarios. Além disso, a disponibilizacdo dos arquivos utilizados nos tutoriais
possibilita que os alunos realizem as mesmas préaticas que o professor, facilitando a
compreensdo do conteudo e a solucdo de duvidas posteriores.

A estratégia de comunicacdo na Sala de Aula Invertida estd bem estabelecida entre
0 professor e a turma, com uma explicacdo clara e com as instrugdes sendo fornecidas
aos alunos desde o inicio do curso. Ao orientar os estudantes sobre a necessidade dos
estudos prévios nos direcionamentos semanais e promovendo a integracao entre o estudo
individual e as atividades em sala de aula, a metodologia busca otimizar a assimilagcéo do
contetdo.

Durante as aulas presenciais, a participacdo dos alunos é notavel. Eles tém suas
duvidas esclarecidas e recebem suporte individual pelo professor (ou eventualmente,
monitores) para superarem dificuldades nas dinamicas de sala. O feedback individual
oferecido aos estudantes, tanto apds o envio de atividades quanto ao vivo nas dindmicas
presenciais, contribui para monitorar o progresso individual e coletivo da turma.

A avaliacdo continua do processo e dos resultados possibilita a identificacdo de
possiveis ajustes e aprimoramentos na implementacéo da Sala de Aula Invertida. A coleta
de feedback dos alunos, realizada ao longo do semestre e impulsionada pelo questionario
final de avaliagdo da metodologia, fornece informacdes ricas para que se possa
aperfeicoar a metodologia e garantir sua efetividade.

Em suma, a implementacao da Sala de Aula Invertida, como descrita no checklist,
demonstra um planejamento abrangente e estratégico, com a utilizacdo adequada de
recursos didaticos e uma comunicacdo transparente com os alunos. O suporte
personalizado, a interacdo em sala de aula e a avaliagdo continua contribuem para uma
experiéncia de aprendizagem mais eficaz, preparando os estudantes para os desafios

académicos e profissionais que irdo enfrentar no futuro.

5.3 DESENVOLVIMENTO E TESTE DO SCORECARD NORTEADOR DA
IMPLEMENTACAO DA METODOLOGIA DE SALA DE AULA INVERTIDA

Nesta se¢do, € apresentado o scorecard norteador da metodologia de Sala de Aula
Invertida desenvolvido a partir do uso do checklist e das respostas do questionario.
Kaplan e Nolan (1997) sdo conhecidos por sua contribuicdo no desenvolvimento

do Balanced Scorecard, uma metodologia amplamente adotada para medir e gerenciar
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desempenho. Em seu trabalho, eles ressaltam como o scorecard pode ser aplicado em
diferentes contextos.

Neely (1999) contribuiu para a importancia do scorecard ao destacar a necessidade
de alinhar os objetivos desejados e monitorar o desempenho. Além disso, ele ressalta que
o scorecard ndo € apenas uma ferramenta de medicao, mas também um meio de promover
melhoria continua e sustentavel.

Niven (2006) destaca a importancia de desenvolver um scorecard como uma
ferramenta de comunicacdo e alinhamento de metas. Seu trabalho enfatiza a necessidade
de estabelecer indicadores relevantes e mensuraveis.

Combinando as ideias dos autores supracitados, torna-se evidente que o scorecard
desempenha um papel fundamental na gestdo e no acompanhamento. Levando-se em
consideracdo as contribuicbes desses autores, fica evidente a importancia de se
desenvolver um scorecard em um trabalho de pesquisa. A ferramenta permite uma
medicdo sistemética e abrangente do desempenho, fornecendo indicadores claros para
avaliar o progresso em relacdo aos objetivos estabelecidos.

Ao utilizar um scorecard, torna-se visivel para a pesquisa as areas de melhoria, as
tomadas de decisdes e 0 acompanhamento do progresso ao longo do tempo. A ferramenta,
desenvolvida em formato de quadro, foi organizada em 4 colunas, considerando
“Categorias”, “Critérios”, “Agentes” e “Itens de Verificacdo” para que seja feita a

avaliacdo norteadora da implementacdo da SAI.
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Quadro 12 — Scorecard norteador da implementacdo da Sala de Aula Invertida

CRITERIOS CATEGORIAS AGENTES ITENS DE VERIFICAGAO
1. Plangjamento | a) Definigéo de objetivos | Professor Objetivos comunicados aos alunos e
claros alinhados com o contetdo
b) Selecdo adequada de | Professor Materiais relevantes e atualizados
materiais
c) Organizagao das Professor Atividades alinhadas com os
atividades objetivos. Atividades variadas para
atender a diferentes estilos de
aprendizagem
2. Facilitagédo a) Engajamento dos Professor Estimulo & participacdo dos alunos.
alunos Feedback continuo sobre o
desempenho dos estudantes
b) Monitoramento e Professor Monitoramento do progresso dos
suporte estudantes na disciplina e suporte na
superacgao de dificuldades
3. Participacdo | a) Engajamento ativo Aluno Participacédo nas atividades e reflexao
na aprendizagem critica sobre o contetido
b) Interatividade com os | Aluno Colaborag&o com os colegas; troca
colegas de ideias e experiéncias
4. Autonomia a) Responsabilidade pela| Aluno Comprometimento com o processo
aprendizagem de aprendizagem; organizagéo e
gerenciamento do tempo
b) Autodirecionamento Aluno Capacidade de definir objetivos de
aprendizagem; busca de recursos
para ampliar o conhecimento
5. Recursos a) Acessibilidade Tecnologia | Acesso aos recursos para todos os
alunos; compatibilidade com
diferentes dispositivos
b) Qualidade Tecnologia Qualidade dos recursos utilizados;
variedade de recursos para atender a
diferentes necessidades
6. Integracéo a) Integragéo entre os Tecnologia Coeréncia e complementaridade
recursos utilizados entre os recursos utilizados no
processo de aprendizagem
b) Integrac&o com a sala | Tecnologia Conex3o e continuidade entre as

de aula

aprendizagem virtuais e presenciais

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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O scorecard representa um instrumento para a avaliacdo e aprimoramento
continuo da metodologia de Sala de Aula Invertida. Por meio de sua implementacéo, é
possivel obter uma visdo sistematica do desempenho da Sala de Aula Invertida,
identificando areas de sucesso e possiveis pontos de aprimoramento.

Ao implementar o scorecard avaliativo, torna-se possivel mapear melhorias e
estratégias pedagogicas efetivas, de forma a torna-lo replicavel em diferentes contextos
educacionais. Com base nas informacdes coletadas e nas analises realizadas, € possivel
fazer ajustes na abordagem de ensino, alinhando-o ainda mais aos objetivos e as
necessidades dos estudantes.

O preenchimento do scorecard proporciona uma visdo estruturada do progresso
alcancado e de como foi feita a implementacdo da metodologia a luz de cada um dos
elementos envolvidos no processo. Diante disso, apds o seu desenvolvimento, o scorecard
¢ testado a partir do estudo de caso de implementacdo da SAI nas cinco disciplinas
selecionadas para esta pesquisa com o objetivo de validar sua eficdcia como instrumento
de avaliacdo. O scorecard apresentado a seguir tem uma nova coluna, além das 4
existentes, a de “Implementagdo”, que € onde sera descrita a implementacdo da

metodologia a luz de cada uma das outras colunas do quadro.
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Quadro 13 — Teste do Scorecard norteador da implementacéo da Sala de Aula Invertida

CRITERIOS

CATEGORIAS

AGENTES

ITENS DE
VERIFICACAO

IMPLEMENTAGAO

1. Planejamento

a) Definigdo de
objetivos claros

Professor

Objetivos comunicados
aos alunos e alinhados
com o conteudo

No inicio do semestre, ao ser apresentada a
disciplina e seu cronograma, os alunos sdo
apresentados os objetivos que pretendem
ser alcangados com o curso. Eles sao
apresentados também & metodologia de
Sala de Aula Invertida e recebem instrugdes
sobre como interagir com o material
disponibilizado para o autoestudo. Alem
disso, semanalmente a turma € avisada
sobre o conteldo que sera abordado no
préximo encontro.

b) Selegdo
adequada de
materiais

Professor

Materiais relevantes e
atualizados

O software adotado para cada disciplina &
aprendido em versdo atual (AutoCAD 2023,
SketchUp PRO 2023, Photoshop 2022). S&o
softwares  utilizados amplamente no
mercado e os videos tutoriais, ainda que
reaproveitados de um semestre para outro,
s&o recentes e passam por atualizagbes de
acordo com demandas pontuais e novas
ferramentas que eventualmente surjam com
versBes mais atuais dos programas. Os
materiais desenvolvidos em sala s&o
atualizados semestralmente e em alguns
casos s&o trabalhos reais feitos pelo
professor, mantendo-se assim uma conexao
direta entre o conteudo de aula e o mercado
de trabalho.

c¢) Organizagéo
das atividades

Professor

Atividades
com ©0s  objetivos.
Atividades variadas
para atender a
diferentes estilos de
aprendizagem

alinhadas

Cada atividade explora aptiddes diferentes e
€ pensada com foco em gerar resultados
variados que sirvam de exemplo e conexdo
com diferentes papéis que os alunos
possam desempenhar futuramente. Além
disso elas permitem que os estudantes
possam colocar em pratica diferentes
habilidades e fazer novas reflexdes a cada
exercicio desenvolvido.

2. Facilitagéo

a) Engajamento
dos alunos

Professor

Estimulo a participagao
dos alunos. Feedback
continuo sobre o]
desempenho dos
estudantes

A turma é constantemente avisada da
importdncia de interagdo com a
metodologia, dos proximos conteudos a
serem abordados na disciplina e da
relevincia desse conhecimento na
continuidade da vida académica e
profissional. Os avancos e melhorias no
desempenho identificados na aula s#o
reforgados positivamente pelo professor a
partir da observagdo constante e atenta a
performance de cada estudante.

b) Monitoramento
e suporte

Professor

Monitoramento do
progresso dos
estudantes na disciplina
e suporte na superagao
de dificuldades

As atividades avaliativas feitas ao longo do
semestre servem como pontos de
monitoramento do progresso  dos
estudantes. A partir delas & possivel
perceber os gargalos na aprendizagem e
isso é fundamental para que os alunos
percebam suas proprias dificuldades. Neste
cenario o professor consegue produzir
feedbacks individualizados visando a
superagdo das dificuldades em cada
atividade ou procedimento por meio da
observacgdo tanto das atividades avaliativas
quanto dos demais exercicios feitos em
cada aula.
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3. Participacao

a) Engajamento
ativo na
aprendizagem

Aluno

Participagédo nas
atividades e reflexdo
critica sobre o contetido

A maioria dos estudantes (76%) tem otimo
envolvimento com a metodologia de sala de
aula invertida, marcando as opgdes 8 (17%),
9 (16%) ou 10 (43%), sendo 0 o menor
envolvimento e 10 o maior. Além de terem
regularmente uma participagdo ativa nas
dindmicas de sala de aula, os alunos
reconhecem a importancia do autoestudo no
processo de aprendizagem. A alta taxa de
presenga nas aulas e atendimento as
atividades também demonstra © bom
engajamento da turma com os conteudos da
disciplina.

b) Interatividade
com os colegas

Aluno

Colaboragdo com o0s
colegas; troca de ideias
e experiéncias

Especialmente nas aulas presenciais 0s
estudantes mantém o habito de ajuda mutua
e compartihamento das atividades ao
trabalharem lado a lado nos laboratérios. Ao
desenvolverem as dindmicas de sala em
conjunto & possivel criar um ambiente de
constante coparticipagéo entre os discentes.

4. Autonomia

a) Responsabili-
dade pela apren-
dizagem

Aluno

Comprometimento com
0 processo de aprendi-
zagem; organizacdo e
gerenciamento do
tempo

Cientes da importdncia do envolvimento
com a Sala de Aula Invertida para uma boa
aprendizagem, os estudantes buscam se
organizar para realizar o autoestudo e
acompanhar o conteudo previsto em sala.
Ainda que alguns apresentem dificuldades
para conciliar o estudo prévio com a rotina
de aulas e trabalhos, a maioria consegue
acompanhar o contelido por meio dos
tutoriais e seguir normalmente com as
dindmicas praticas em sala.

b) Autodireciona-
mento

Aluno

Capacidade de definir
objetivos de aprendiza-
gem; busca de recursos
para ampliar o conheci-
mento

Ao longo do semestre os estudantes
conseguem identificar a importancia de
atenderem aos objetivos disciplinares ao
relacionarem o conhecimento adquirido em
sala com sua aplicagdo futura durante a sua
formagdo e insercdo no mercado de
trabalho. Além disso, sao capazes de
mapear suas aptidoes, fraquezas e, a partir
disso, buscarem conteldos extras (como
outros tutoriais na internet ou cursos
extracurriculares) para complementar o
aprendizado da disciplina.
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5. Recursos

a) Acessibilidade

Tecnologia

Acesso aos recursos
para todos os alunos;
compatibilidade  com
diferentes dispositivos

Todo o material utilizado nas disciplinas é
disponibilizado via Blackboard, plataforma
digital da institui¢&o e de facil acesso a todos
os estudantes. Nela os tutoriais estio
disponiveis podendo ser assistidos por
qualquer dispositivo digital com acesso a
internet. Mesmo os alunos que ndo possuem
computador proprio conseguem assistir aos
videos pelo celular, facilitando a interagio
com a metodologia. Além dos videos,
materiais em outros formatos, como arquivos
em PDF ou imagens em PNG sdo
disponibilizados na plataforma sendo
possivel realizar o download dos arquivos
para armazenamento € consulta futura. Os
laboratorios da instituigdo sdo equipados
com computadores que possuem 0S
softwares previamente instalados, acesso a
internet e 6timo desempenho para o
desenvolvimento das  atividades nas
ferramentas computacionais.

b) Qualidade

Tecnologia

Qualidade dos recursos
utilizados; variedade de
recursos para atender a
diferentes  necessida-
des

Alem dos videos tutoriais, séo
disponibilizados para os estudantes outros
tipos de contetidos complementares e em
diversos formatos. Os estudantes tém
acesso a uma apostila em PDF para
complementar os estudos; arquivos de
imagem (em formato PNG) para utilizarem
nas atividades em sala e para outros
estudos pessoais; arquivos de SketchUp
(em formato .skp) que também servem para
consulta futura e estudos complementares;
um arquivo de Template para AutoCAD (em
formato .dwg) para auxilia-los na adogéo de
um padrao eficiente de desenho; arquivos
de bibliotecas para uso nas aulas e
posteriormente ao longo do curso.

6. Integragéo

a) Integracao
entre 0s recursos
utilizados

Tecnologia

Coeréncia e comple-
mentaridade entre os
recursos utilizados no
processo de aprendiza-
gem

Os materiais disponibilizados ao longo do
semestre seguem os objetivos disciplinares
previstos para a disciplina, oferecendo aos
alunos os desafios e conhecimentos
necessarios para o bom andamento no
curso. Além disso, todos os recursos
disponiveis para os alunos sdo de facil
acesso e aplicabilidade nos estudos
realizados antes, durante e depois das
aulas.

b) Integracio com
a sala de aula

Tecnologia

Conex&o e continuida-
de entre as aprendiza-
gem virtuais e presen-
ciais

Todos os videos tutoriais que s3o
direcionados aos estudantes possuem
conteudos introdutdrios de ferramentas e
procedimentos que s8o explorados em
exemplos praticos na aula seguinte de
forma a conectar o autoestudo com as
dindmicas presenciais, sejam elas as aulas
praticas ou atividades avaliativas.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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5.3.1 Analise do preenchimento do Scorecard avaliativo

A aplicacdo de um scorecard avaliativo da Sala de Aula Invertida proporciona
uma abordagem estruturada e sistematica para avaliar a eficacia desse modelo
educacional. Ao considerar planejamento, facilitacdo, participacdo, autonomia, recursos
e integracdao como critérios de avaliagdo, é possivel analisar o impacto da implementacéao
da Sala de Aula Invertida. O scorecard ajudou a garantir que o planejamento seja
adequado, os recursos estejam disponiveis e utilizados de maneira eficaz, a participacédo
e autonomia dos alunos sejam promovidas e a integracdo da tecnologia seja eficiente.

Os diferentes critérios estabelecidos no scorecard permitem uma avaliacao de cada
aspecto na Sala de Aula Invertida. A analise do planejamento, por exemplo, examina a
clareza dos objetivos de aprendizagem, a sequéncia e estrutura das atividades e a
diversidade de recursos utilizados, bem como sua adaptacdo as necessidades dos alunos.
A facilitacdo envolve avaliar a eficécia das estratégias de ensino, a interacdo professor-
aluno e a criacdo de um ambiente de aprendizagem colaborativo.

Os agentes envolvidos na Sala de Aula Invertida também sdo contemplados no
scorecard avaliativo. Para o professor, sdo avaliadas suas habilidades de planejamento,
facilitacdo, apoio aos alunos e uso adequado da tecnologia. Para os alunos, a avaliagdo
considera sua participacao ativa, autonomia na busca de conhecimento, colaboragdo com
os colegas e uso adequado da tecnologia como ferramenta de aprendizagem. A tecnologia
é avaliada em relacdo a sua relevancia, acessibilidade, usabilidade e integracdo efetiva no
processo de aprendizagem.

Por fim, o scorecard estabelece verificagOes para medir 0 progresso e 0 sucesso
da implementacdo da Sala de Aula Invertida. Essas verificacdes vdo desde a comunicacgéo
e 0 alinhamento dos objetivos com os alunos até a coeréncia e complementaridade entre
0s recursos utilizados no processo de aprendizagem. Em suma, a aplicagdo de um
scorecard avaliativo permite uma analise abrangente e sistematica da implementacgéo do
modelo e proporciona uma estrutura valiosa para a adocdo da Sala de Aula Invertida e

acompanhamento do seu progresso de maneira efetiva.
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5.4 LICOES APRENDIDAS COM A IMPLEMENTACAO DA SALA DE AULA
INVERTIDA

A implementacdo da Sala de Aula Invertida é uma abordagem pedagogica que
tem sido cada vez mais adotada por institui¢cdes de ensino em todo o mundo. Com o intuito
de compreender melhor os resultados e os desafios enfrentados durante a implementagéo
da Sala de Aula Invertida, foram identificadas e analisadas diversas licdes aprendidas com
esta pesquisa e organizadas no Quadro 14.

O Quadro 14 de Licdes Aprendidas apresenta uma compilagdo dos principais
resultados encontrados e conhecimentos adquiridos a partir da experiéncia de
implementacao da estratégia de ensino ao longo dos Gltimos semestres. Ao analisar essas
licbes, é possivel perceber a importancia de elementos, como a qualidade dos materiais
disponibilizados, de uma clara comunicagdo dos objetivos esperados com a metodologia,

da selecdo de conteldos atualizados, feedbacks individualizados, entre outros.
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Quadro 14 — Licdes aprendidas com a implementacdo da metodologia de Sala de Aula
Invertida

LICOES
APRENDIDAS

DESCRICAO

IMPACTO

AGCAO RECOMENDADA

A metodologia de
Sala de Aula Inverti-
da ¢ eficaz e traz
beneficios significa-
tivos.

Aimplementagao da
Sala de Aula Inverti-
da demonstrou ser
um modelo que vale
a pena ser explora-
do

Melhora no desem-
penho dos alunos,
aumento na partici-
pacao e no engaja-
mento com a discipli-
na

Promover a implementagéao
da Sala de Aula Invertida em
outras disciplinas ou cursos,
compartilhando resultados
positivos

A qualidade dos
videos tutoriais e
materiais é crucial
para a absorg¢do do
conteudo pelos
alunos.

Materiais de alta
qualidade facilitam a
compreensée, o
aprendizado e 0
engajamento

Melhora na retencao
de conhecimento,
maior interesse e
motivacao dos
alunos

Investir na producao de
videos e materiais mais bem
elaborados, com boa didatica,
clareza e organizacgao

Elaboracéo de
materiais em dife-
rentes formatos
atende a uma maior
diversidade de
estudantes

Oferecer materiais
em formatos varia-
dos possibilita
atingir diferentes
preferéncias de
estudo

Melhor compreenséo,
maior engajamento e
inclusdo de diferentes
estilos de aprendiza-

gem

Explorar a criagdo de mate-
riais em diversos formatos,
como roteiros, manuais,
apostilas e recursos audiovi-
suais

Comunicacgéo clara
de objetivos e instru-
cOes é fundamental
para o sucesso da
metodologia

Os alunos precisam
entender claramen-
te os objetivos e 0
funcionamento da
Sala de Aula Inverti-
da

Alinhamento das
expectativas, maior
compreensio dos
propoésito e procedi-
menos

Comunicar de forma clara e
detalhada os objetivos da
metodologia e fornecer instru-
¢des claras aos alunos desde
0 inicio das aulas

Selecao de conteu-
dos e materiais
atualizados motiva
os alunos e os
prepara melhor para
o0 mercado de traba-
lho

Conteudos atualiza-
dos tornam a meto-
dologia mais rele-
vante e aplicavel

Maior motivagao,
conexao com o
mundo profissional,
melhor preparo para
a carreira

Buscar conteudos e materiais
atualizados, relacionados as
demandas de mercado além
de manter o material didatico
regularmente atualizado

Feedback constante
e individualizado
mantém o engaja-
mento dos alunos

O feedback regular
orienta o aprendiza-
do e estimula a
participacao ativa
dos estudantes

Melhoria continua,
correcdo de dificulda-
des, clareza nos
avangos no conteudo
e maior motivagéo

Implementar um sistema de
feedback individualizado, com
avaliagbes formativas e
reunides periddicas

Monitoramento
constante do
progresso dos
alunos € necessario
para o sucesso da
metodologia

O acompanhamento
individual permite
identificar dificulda-
des e oferecer
suporte adequado

Intervencao precoce,
suporte personaliza-
do, ajustes na estra-
tégia de ensino

Realizar monitoramento
regular do progresso dos
alunos, seja por meio de
avaliagdes, discussdes em
sala de aula ou reunides
individuais
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Atividades em sala
que utilizem o
conhecimento do
video valorizam o
estudo prévio

Atividades que
aplicam os conheci-
mentos adquiridos
no video reforgcam a
importancia do
autoestudo

Reforgco do aprendi-
zado, estimulo a
preparagdo antecipa-
da e ao planejamen-
to individual de
estudos

Planejar e implementar ativi-
dades praticas em sala de
aula que relacionem direta-
mente os conhecimentos dos
videos a pratica académica e
profissional

Interatividade entre
estudantes promove
troca de ideias e
conhecimentos

Ainteracdo entre os
alunos permite a
discussao, comparti-
Ihamento e colabo-
ragdo mutua

envolvimento ativo,
construgdo coletiva
do conhecimento,
desenvolvimento de
relagbes

Incentivar a participacio dos
estudantes em atividades
colaborativas, como discus-
sb6es em grupo, féruns online
ou projetos em equipe

Recursos de facil
acesso e compati-
veis com diferentes
dispositivos promo-
vem autonomia dos
estudantes

Adisponibilidade e
flexibilidade de
acesso aos recur-
S0s permite que
cada aluno planeje
seu estudo com
autonomia

Maior autonomia,
adeptacdo as prefe-
réncias, rotinas e
necessidades indivi-
duais

Selecionar e disponibilizar
recursos digitais compativeis
com diversos dispositivos
além de oferecer opg¢des de
acesso offline e garantir a
disponibilidade dos materiais
necessarios

Organizacéo deta-
lhada do cronogra-
ma facilita a integra-
cad da metodologia

Um cronograma
bem planejado
ajuda os alunos a
gerenciarem o seu
tempo e integrarem
0 seu estudo prévio
a rotina diaria

Melhor gestao do
tempo, organizacéo
pessoal, mitigacao de
sobrecarga de ativi-
dades

Elaborar um cronograma
claro e detalhado, incluindo
datas, topicos a serem estu-
dados e prazos de atividades

Checagem regular

da visualizacio dos
videos possibilita a
realizacdo de ajus-

tes necessarios

Verificar o acompa-
nhamento dos
videos indica o
progresso do grupo
€ a necessidade de
correcdes na meto-
dologia

Identificacdo de
problemas, oportuni-
dade de melhora,
adaptacao da aborda-
gem

Realizar checagens periddias
para monitorar a visualizagdo
dos videos, identificar alunos
que precisem de suporte
adicional e ajustar a estraté-
gia de ensino conforme
necessario

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Atraveés da andlise das li¢des aprendidas, pode-se concluir que a implementacdo

da Sala de Aula Invertida traz consigo diversos beneficios e desafios. Uma vez

compreendida a eficacia do modelo pedagdgico e seus impactos positivos, deve-se

direcionar esforgos para aprimorar 0s aspectos-chave que garantem o0 sucesso da

metodologia.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo, que tem como objetivo apresentar licoes aprendidas a partir da
implementacdo das Sala de Aula Invertida em disciplinas de Arquitetura e Urbanismo e
Design de Interiores do Centro Universitario UDF, gerou resultados importantes que
reforcam a importancia da reflex&o sobre o uso de novas metodologias no ensino superior.

Os passos metodologicos foram definidos de maneira a possibilitar uma
aplicacdo da metodologia e uma coleta de resultados eficaz ao final da implementacéo da
Sala de Aula Invertida. Inicialmente, foram fundamentados os conceitos de Ensino
Hibrido e Sala de Aula Invertida. A partir da conceituacao e revisao bibliografica dos
temas, foi desenvolvido o checklist de implementacdo da metodologia que,
posteriormente, foi aplicado e avaliado. Os alunos responderam a um questionario de
avaliacdo da Sala de Aula Invertida no qual manifestaram sua percepg¢éo sobre o uso da
metodologia nas disciplinas. Com base na utilizacdo do checklist e na analise das
respostas do questionario, foi desenvolvido um scorecard norteador da Sala de Aula
Invertida. Uma vez desenvolvido, o scorecard utilizou o estudo de caso das turmas do
Centro Universitario UDF como teste do scorecard visando & sua validagdo como
ferramenta de avaliagdo para implementagdes posteriores. Por fim, foram listadas as
licbes aprendidas com o uso da Sala de Aula Invertida a luz do teste do scorecard, do uso
do checklist e da analise das respostas do questionario, estabelecendo-se uma correlagédo
entre os resultados obtidos com os artefatos.

Foram apresentadas percepcBes positivas por parte dos estudantes em relacdo a
Sala de Aula Invertida. A disponibilizacdo dos videos como recurso para estudo prévio e
consulta posterior foi valorizada pelos participantes, demonstrando o potencial do ensino
hibrido para promover uma aprendizagem mais flexivel tanto presencial quanto de forma
remota e assincrona.

No entanto, no decorrer da andlise de resultados, foram identificadas algumas
questdes importantes relacionadas a implementacdo da Sala de Aula Invertida que
demandam atencdo. A oscilagdo no acompanhamento dos videos-tutoriais, com adesdes
mais altas em algumas semanas e baixas em outras, aponta para a necessidade de
investigar os fatores que influenciam tal comportamento por parte dos estudantes. E
fundamental compreender esses elementos para implementar estratégias que garantam

maior constancia nos estudos prévios.
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Outro ponto relevante é a percepcdo de que alguns estudantes acreditam ser
possivel acompanhar o contedo e o desenvolvimento da aula sem o estudo prévio dos
materiais disponibilizados. Essa atitude pode ser resultado da ndo adesdo de parte da
turma, o que acarreta eventual revisdo do conteddo em sala, afetando negativamente o
cronograma do semestre e 0 aprendizado coletivo.

Como solucgéo para essas questdes, foi sugerida a organizacdo de um cronograma
prévio e claro, destacando a importancia dos conteudos para cada aula, a fim de incentivar
o0s estudantes a se envolverem mais com os materiais disponibilizados. Além disso, a
insercdo de pequenas atividades praticas, individuais e avaliativas nos encontros
presenciais pode aumentar a adesdo aos videos-tutoriais.

E importante ressaltar que o feedback dos estudantes obtido por meio do
questionario de Avaliacdo Parcial do Ensino Hibrido foi fundamental para identificar
ajustes e possiveis problemas na assimilacdo da metodologia. Além disso, a primeira
secao do questionério, adicionada em um segundo momento de aplicacdo, tornou possivel
conhecer melhor as condigdes dos estudantes de interagir com a metodologia no que diz
respeito a infraestrutura, ao espaco de estudos e a rotina. O constante aprimoramento da
Sala de Aula Invertida e do ensino hibrido como um todo é essencial para garantir uma
experiéncia de aprendizagem significativa e eficaz e, como agentes envolvidos no

processo, o feedback dos estudantes é de suma importancia.

[...] Quero parabenizar pela sua iniciativa pois ajuda demais os videos
previamente e com antecedéncia. Todos os professores podiam adotar
esse estilo!! Parabéns pela dedicacdo, ajuda e por estar sempre
disposto procurando o melhor para os alunos! (Estudante 65).

Em se tratando do checklist de implementagéo da Sala de Aula Invertida, sua
utilizagdo proporcionou insights importantes sobre o planejamento e execugdo dessa
metodologia. Ao analisar os resultados, ficou evidente que um planejamento efetivo e
bem estruturado é fundamental para assegurar o alcance dos objetivos de aprendizagem
estabelecidos. A definicdo desses objetivos, em consonancia com as demandas do
mercado de trabalho, demonstrou compromisso sélido com a preparacdo dos estudantes
para suas trajetorias académicas e profissionais.

A adocdo dos videos-tutoriais como principal recurso se mostrou uma estratégia
eficaz, proporcionando uma compreenséo clara e visualmente precisa dos conceitos e

procedimentos necessarios. Além disso, a disponibilizacdo dos arquivos utilizados nos
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tutoriais permitiu que os alunos realizassem praticas semelhantes aquelas vistas no video
desenvolvido pelo professor, o que facilitou a compreensdo do contetdo e a solugédo de
duvidas posteriores: “A metodologia ¢ maravilhosa. O nivel que ela nos ajuda é
surpreendente! Sendo sincera, nao sei como viveria sem os videos! [...]” (Estudante 66).

A estratégia de comunicacao estabelecida entre o professor e a turma revelou-se
bem estruturada com explicagdes claras e instru¢fes fornecidas desde o inicio do curso.
O estimulo aos estudos prévios, mediante direcionamentos semanais, aliado a integragédo
entre o estudo individual e as atividades em sala de aula, demonstrou ser uma abordagem
eficiente para otimizar a assimilacéo do contetdo.

A participagdo ativa dos alunos durante as aulas presenciais foi um aspecto
notavel. O suporte individual oferecido pelo professor (ou monitores) permitiu que as
dificuldades nas dinamicas de sala fossem superadas, contribuindo para um aprendizado
mais efetivo. O feedback individual fornecido aos estudantes, tanto apds o envio das
atividades quanto nas dindmicas presenciais, contribuiu para monitorar 0 progresso
individual e coletivo da turma.

A avaliacédo continua do processo e dos resultados desempenhou um papel crucial
na identificagcdo de possiveis ajustes e aprimoramentos na implementagéo da Sala de Aula
Invertida. A coleta de feedbacks dos alunos, realizada ao longo do semestre e por meio
do questionario final de avaliacdo da metodologia, ofereceu informacdes valiosas para
seu aperfeicoamento e sua efetividade.

A partir da analise do scorecard avaliativo, a implementacdo da Sala de Aula
Invertida demonstrou ser um modelo pedagdgico eficaz e que proporciona uma série de
beneficios para o processo de aprendizagem dos estudantes.

No que diz respeito ao planejamento, os objetivos foram comunicados de forma
clara aos alunos desde o inicio do semestre, juntamente com a instrucdo sobre a
metodologia de Sala de Aula Invertida. A comunicagdo prévia possibilitou que os
estudantes compreendessem 0s objetivos a serem alcancados e se engajassem de maneira
mais efetiva no processo de aprendizagem. Além disso, a selecdo adequada de materiais
contribuiu para a conexdo entre o contetldo abordado em sala de aula e sua aplicacéo
futura no mercado de trabalho, reforcando no dia a dia a importancia préatica do
aprendizado.

No aspecto da facilitacdo, o engajamento dos alunos foi estimulado por meio de
feedbacks continuos sobre seu desempenho. Esse estimulo & participacdo e o
acompanhamento proximo permitiram a identificacdo das dificuldades e fraquezas dos
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estudantes, facilitando assim o fornecimento de suporte e direcionamento adequados. O
monitoramento do progresso dos alunos ao longo do semestre foi realizado por meio das
atividades avaliativas desenvolvidas em sala, 0 que possibilitou uma compreensdo mais
assertiva das necessidades individuais.

A participagéo ativa dos estudantes foi estimulada por meio de atividades variadas
visando a atender a diferentes estilos de aprendizagem e explorar diferentes aptiddes e
habilidades da turma. Além disso, a interatividade entre os colegas foi promovida,
especialmente nas atividades avaliativas, permitindo a colaboracdo, a troca de ideias e
experiéncias e possibilitando que os proprios estudantes passem adiante o seu
conhecimento ao ajudar os colegas. Essa interacdo fortaleceu o ambiente de
aprendizagem e propiciou a construcao coletiva do conhecimento.

No quesito autonomia, os alunos demonstraram responsabilidade pela propria
aprendizagem, mostrando comprometimento com 0 processo e a organizacao do tempo
de estudo. Apesar de eventuais dificuldades na conciliagdo com a rotina académica e de
trabalhos, a maioria conseguiu acompanhar o contetdo e realizar o autoestudo, utilizando
até mesmo recursos extras para ampliar o conhecimento e atingir os objetivos de
aprendizagem.

Os recursos utilizados na Sala de Aula Invertida foram acessiveis a todos 0s
alunos, sendo compativeis com diferentes dispositivos. A plataforma digital utilizada
permitiu o acesso facil aos mais diversos materiais disponibilizados ao longo do semestre,
facilitando a interacdo da turma com a metodologia. Alem disso, a qualidade dos recursos
disponibilizados foi satisfatoria, atendendo as necessidades dos estudantes e oferecendo
variedade para complementar o aprendizado.

A integracdo entre os recursos utilizados foi coerente e complementar, alinhada
aos objetivos disciplinares e pensada com foco no desenvolvimento dos estudantes. Os
materiais disponibilizados proporcionaram conexdo entre o aprendizado virtual e
presencial, com exemplos praticos nas aulas que reforcam o conhecimento adquirido por
meio do autoestudo realizado pelos alunos.

Em suma, a implementacdo da Sala de Aula Invertida, conforme descrita no
checklist, demonstrou um planejamento abrangente e estratégico, com a utilizacdo
adequada de recursos didaticos e uma comunicacao transparente com os alunos. O suporte
personalizado, a interacdo em sala de aula e a avaliacao continua contribuiram para uma
experiéncia de aprendizagem mais eficaz, preparando os estudantes para enfrentar com

sucesso 0s desafios académicos e profissionais que lIhes aguardam no futuro.
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A Sala de Aula Invertida permitiu que os alunos assumissem um papel mais ativo
em sua propria aprendizagem, tornando-se protagonistas do processo. Através do acesso
a materiais relevantes e atualizados, eles puderam explorar o conteudo de forma
autébnoma, desenvolvendo habilidade de pesquisa e ampliando seu conhecimento além
das fronteiras da sala de aula.

Em concluséo, a implementagdo da Sala de Aula Invertida mostrou-se uma
abordagem promissora para 0 ensino superior, com percep¢cdes majoritariamente
positivas dos estudantes. No entanto, é necessario continuar aperfeicoando a metodologia,
analisando os pontos levantados e buscando solucdes para os desafios identificados. A
pesquisa contribui para o0 avango das praticas pedagdgicas e reforca a importancia de
promover o alinhamento entre docentes e alunos para garantir resultados positivos na
aprendizagem.

A pesquisa também apontou para um distanciamento existente entre a IES e 0
uso de metodologias ativas de ensino e aprendizagem. Esse dado ressalta a importancia
de incentivar a adocdo de metodologias ativas nas instituicdes académicas, buscando
maior integracdo das praticas educacionais com as demandas da sociedade
contemporanea.

Nesse contexto, é essencial se discutir sobre o tempo de trabalho do professor de
graduacdo para alem do tempo em sala de aula. Ao se analisar a Sala de Aula Invertida,
percebe-se que, devido a importancia do planejamento prévio e da elaboracdo de
cronogramas e materiais complementares, ha uma sobrecarga de demandas e atividades
para o docente que, muitas vezes, ndo sao consideradas pela IES.

Cabe, portanto, a reflexdo sobre o incentivo dado pelas instituicdes aos
professores para a implementacdo de novas metodologias. As universidades particulares
estimulam os seus professores a experimentarem novas estratégias e a planejarem
experiéncias de aprendizagem inovadoras em suas aulas? De que forma a atuagdo das
universidades pode impactar positiva ou negativamente no desenvolvimento de novos
modelos de ensino e de que maneira poderia se dar esse incentivo?

Por fim, para as proximas investigacdes, sugere-se que a estratégia de Sala de
Aula Invertida seja aplicada em disciplinas com abordagens que explorem assuntos para
além da instrumentalizacéo técnica e do uso de softwares. Disciplinas de teoria e historia,
conforto e estrutura podem lancar mao da SAI em busca da obtencdo de melhores

resultados de aprendizagem por meio do uso de metodologias inovadoras de ensino.



118

A pesquisa fortaleceu a compreensao sobre os beneficios e a importancia da Sala
de Aula Invertida como uma abordagem pedagdgica com potencial de gerar resultados
positivos na experiéncia de aprendizagem, destacando a sua relevancia no contexto do

ensino superior e incentivando sua adog¢do em outras IES.
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APENDICE A - QUESTIONARIO DE PERCEPCAO DO ENSINO HIiBRIDO

AVALlAC/E\O PARCIAL DE ENSINO
HIBRIDO_Sala de Aula Invertida

SALVE SALVE, MEU POVO!

Este questionario tem o objetivo de avaliar a sua percepgéo acerca da metodologia de
Sala de Aula Invertida até o presente momento aplicada nas disciplinas de Modelagem
Grafica Digital, Desenho Arquitetdnico e Representacdo Grafica no cursos de Arquitetura e
Urbanismo, e Informatica Aplicada e Desenho Técnico no curso de Design de Interiores do
Centro Universitario UDF.

A sua participacdo no questionario & de extrema importancia. Ndo ha respostas certas ou
erradas e o questionario é totalmente anénimo! O intuito € unica e exclusivamente
entender o impacto positivo ou negativo que essa modalidade de ensino esta gerando nas
nossas turmas. Ouvir vocés, estudantes, € fundamental para que possamos melhorar
sempre!

Peguem um cafezinho, coloquem uma boa playlist e respondam com bastante calma.
Muito obrigado! Vocés s&o incriveis.

Prof. Gabriel Parente

gabrielparente.arq@gmail.com Alternar conta [y

£a Néo compartilhado

* Indica uma pergunta obrigatoria

Vocé possui computador proprio? *

O Sim
(O Nao
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Como vocé realiza o auto estudo (acompanhamento dos videos-tutoriais) para se *
preparar para as aulas presenciais?

Computador proprio
Computador de terceiros
Tablet

Celular

Qutro:

OO0000

Onde vocé normalmente realiza o auto estudo (assiste os videos-tutoriais) para  *
se preparar para 0os encontros presenciais no Laboratorio?

O Em casa
No trabalho
Na biblioteca

Na prépria Instituicdo de Ensino

o O O O

Outro:

Qual relevancia vocé da ao local de estudo para a absorcdo dos conteudos dos  *
videos-tutoriais?

Muito relevante
Relevante
Indiferente

Pouco relevante

OO O0OO0O0

Irrelevante
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Vocé considera o seu local de estudo apropriado para o desenvolvimento do auto *
estudo (acompanhamento dos videos-tutoriais)?

(O sim
(O Nao

Qual(is) dificuldade(s) vocé identifica no seu local de estudo visando o *
acompanhamento dos videos-tutoriais? (Espaco fisico, conexao, distracdes,
auséncia de equipamentos adequados...)

Sua resposta

0 Ensino Hibrido, de maneira geral, combina métodos de ensino e de aprendizagem
presenciais e virtuais. Uma de suas metodologias € a Sala de Aula Invertida. Nesse modelo
o conteldo tedrico/introdutorio da aula é estudado antecipadamente, no formato on-line,
no tempo e no local que a(o) aluna(o) preferir. No espaco da sala de aula fisica séo feitas
atividades praticas de aplicagdo e aperfeicoamento das ferramentas.

Nesta parte do questionario vocé ird avaliar sua experiéncia com a metodologia de Sala de
Aula Invertida, expressando sua percepcio da estratégia de ensino e salientando os seus
potenciais e desafios.

01. Em qual disciplina vocé teve contato com a metodologia de Sala de Aula *
Invertida?

O Modelagem Gréfica Digital (Arquitetura e Urbanismo)
Informatica Aplicada (Design de Interiores)
Desenho Arquitetdnico (Arquitetura e Urbanismo)

Desenho Técnico e Info. Aplicada (Design de Interiores)

O O OO

Representacdo Grafica Digital (Arquitetura e Urbanismo)



02. Voce ja teve experiéncias anteriores com metodologias ativas de ensino-
aprendizagem?

O Sim
(O Nao

03. Quando? (apenas se tiver respondido "Sim" na pergunta 02)

(O Ensino Fundamental
(O Ensino Médio

(O Ensino Superior

04. Acerca da implementacdo da metodologia de Sala de Aula Invertida, o que
vocé considera estar ABAIXO das suas expectativas?

Sua resposta

05. Acerca da implementacéo da metodologia de Sala de Aula Invertida, o que
vocé considera estar ACIMA das suas expectativas?

Sua resposta

06. Vocé gostaria de ver a metodologia de Sala de Aula Invertida sendo
implementadas em outras disciplinas do seu curso?

O sim
(O Nszo
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07. Em quais disciplinas? (apenas se tiver respondido "Sim" na pergunta 06)

Sua resposta

08. Acerca dos videos-tutoriais para estudo prévio do conteldo, avalie a *
contribuigdo deles para a absorgéo do contetdo e desenvolvimento da disciplina.

(O Muito boa

O Boa

(O Indiferente

(O Ruim

(O Muito ruim

09. Marque a op¢do que melhor representa o seu envolvimento com a *
metodologia de Sala de Aula Invertida e estudo prévio do material disponivel:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Nunca estudo o O O O O O O o O O O Sempre estudo o

conteldo conteldo
previamente previamente
10. Sobre a pergunta 09, o que justifica o seu nivel de envolvimento com a *

metodologia?

Sua resposta
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11. Sobre a pergunta 10, o que vocé acha que ajudaria a aumentar o seu *
envolvimento com a metodologia?

Sua resposta

12. Emrelacao aos videos-tutoriais, qual vocé considera ser o momento ideal para
a disponibilizacdo do material?

O Disponibilizar todos os videos desde o inicio do semestre.
O Disponibilizar novos videos mensalmente ou quinzenalmente.

O Disponibilizar os videos semanalmente, de acordo com o andamento do contetido.

13. "A disponibilizacdo de um cronograma com o contetdo de cada aula e quais o0s
conteldos dos videos serdo abordados em cada encontro me incentivaria a
assistir os tutoriais previamente."

O Concordo totalmente
Concordo

Indiferente

Discordo

Discordo totalmente

O O O O
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14. Em relagdo @ DURACAO dos videos-tutoriais disponibilizados antes das aulas, *
assinale a opcao da sua preferéncia:

(O Videos de até 5 minutos.
(O Videos de 5a 10 minutos.
(O Videos de 10 a 15 minutos.

O Videos de mais de 15 minutos.

15. Emrelacdo @ QUANTIDADE de videos-tutoriais disponibilizados antes das *
aulas, assinale a opc¢éo de sua preferéncia:

O Acho que deveriam ser disponibilizados MENOS videos.
O Acho que deveriam ser disponibilizados MAIS videos.

O Acho que a quantidade de videos disponibilizados esta ideal.

16. Ultima caixinha do questiondrio: deixe aqui, em um breve relato, suas criticas, *
sugestdes e/ou avaliag&o geral acerca da metodologia de Sala de Aula Invertida.

Sua resposta



