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RESUMO

Esta pesquisa possui 0 objetivo de investigar a efetividade da graphic novel “Senhora” como
recurso pedagdgico multimodal no processo de ensino-aprendizagem de leitura literaria no
Ensino Médio, buscando evidenciar a importancia dessa obra literaria adaptada como meio de
facilitacdo e estimulo no processo de formacao de estudantes leitores. A multimodalidade, que
abarca os diferentes modos semi6ticos nas situagcdes comunicativas, é cada vez mais frequente
nos dias atuais e relevante no processo de ensino-aprendizagem em sala de aula. Nota-se, nesse
sentido, que as graphic novels podem ser relevantes em aulas de literatura brasileira, além de
poder contribuir para o desempenho dos estudantes na aquisicao de diversos conhecimentos e
diversas habilidades. Soma-se a isso o fato de que o direcionamento das praticas de ensino, nas
escolas, precisa ser condizente com as necessidades reais dos estudantes, a fim de possibilitar
um aprendizado cada vez mais reflexivo e sobretudo critico. Nesse contexto, esta dissertacéo
almeja destacar a importancia de recursos pedagdgicos ja existentes e contribuir para que 0s
professores possam se atentar para as praticas de ensino que dialoguem com a perspectiva dos
“multis” (multiletramento e multimodalidade) no processo de ensino-aprendizagem de leitura
literaria. A pesquisa se deu por meio de uma abordagem qualitativo-interpretativista,
envolvendo um estudo de caso interventivo, tomando por base a participagdo de estudantes
voluntarios do 1° ano do Ensino Médio de uma escola publica do estado de Goias. Além disso,
0s estudantes, ao término da aplicacdo da pesquisa de campo, responderam aos instrumentos de
coleta de dados: questionario aberto e entrevista estruturada. Como resultado, evidenciou-se
que o uso da graphic novel “Senhora” contribuiu significativamente para 0 ensino-
aprendizagem de leitura, com foco no estudo da literatura brasileira. Entretanto, a oferta desse

material adaptado, em sala de aula, ainda é bastante limitada.

PALAVRAS-CHAVE: graphic novels; leitura; literatura brasileira; multimodalidade; Ensino
Médio.



ABSTRACT

This research aims to investigate the effectiveness of the graphic novel "Senhora" as a
multimodal pedagogical resource in the teaching-learning process of literary reading in high
school, seeking to highlight the importance of this adapted literary work as a means of
facilitating and stimulating the training process. of student readers. Multimodality, which
encompasses the different semiotic modes in communicative situations, is increasingly
common nowadays and is relevant in the teaching-learning process in the classroom. It is noted,
in this sense, that graphic novels can be relevant in Brazilian literature classes, in addition to
being able to contribute to the performance of students in the acquisition of different knowledge
and different skills. Added to this is the fact that the direction of teaching practices, in schools,
needs to be consistent with the real needs of students, in order to enable an increasingly
reflective and, above all, critical learning. In this context, this dissertation aims to highlight the
importance of existing pedagogical resources and contribute so that teachers can pay attention
to teaching practices that dialogue with the perspective of “multiple” (multiliteracy and
multimodality) in the teaching-learning process of reading literary. The research took place
through a qualitative-interpretative approach, involving an interventional case study, based on
the participation of volunteer students in the 1st year of high school at a public school in the
state of Goias. At the end of the field research, they answered the data collection instruments:
open questionnaire and structured interview. As a result, it was evident that the use of the
graphic novel “Senhora” contributed significantly to the teaching and learning of reading,
focusing on the study of Brazilian literature. However, the supply of this adapted material in

the classroom is still quite limited.

KEYWORDS: graphic novels; reading; brazilian literature; multimodality; high school.



RESUMEN

Esta investigacion tiene como objetivo indagar la efectividad de la novela grafica “Sefiora”
como recurso pedagogico multimodal en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectura
literaria en la escuela secundaria, buscando resaltar la importancia de esta obra literaria
adaptada como medio para facilitar y estimular la proceso de formacion de los estudiantes
lectores. La multimodalidad, que engloba los diferentes modos semidticos en situaciones
comunicativas, es cada vez mas comun en la actualidad y cobra relevancia en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el aula. Se observa, en este sentido, que las novelas graficas pueden
ser relevantes en las clases de literatura brasilefia, ademas de poder contribuir para el
desempefio de los estudiantes en la adquisicion de diferentes conocimientos y diferentes
habilidades. A esto se suma el hecho de que la direccion de las practicas docentes, en las
escuelas, necesita ser consecuente con las necesidades reales de los estudiantes, a fin de
posibilitar un aprendizaje cada vez mas reflexivo y, sobre todo, critico. En este contexto, esta
disertacion pretende resaltar la importancia de los recursos pedagogicos existentes y contribuir
para que los docentes puedan prestar atencion a practicas didacticas que dialogen con la
perspectiva de lo “multiple” (multialfabetizacion y multimodalidad) en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la lectura literaria. La investigacion se llevé a cabo a través de um
enfoque cualitativo-interpretativo, involucrando un estudio de caso intervencionista, basado em
la participacion de estudiantes voluntarios en el 1° afio de la ensefianza media en una escuela
publica en el estado de Goias.Al final de la aplicacion de la investigacion de campo,
respondieron los instrumentos de recoleccion de datos: cuestionario abierto y entrevista
estructurada. Como resultado, se evidencid que el uso de la novela grafica “Sefiora” contribuyo
significativamente para la ensefianza y el aprendizaje de la lectura, centrandose en el estudio de
la literatura brasilefia. Sin embargo, la oferta de este material adaptado en el aula es todavia

bastante limitada.

PALABRAS CLAVE: novelas graficas; lectura; literatura brasilefia; multimodalidad; escuela

secundaria.
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“Nenhuma grande mudanca pode, de fato, ser alcancada sem
gue haja uma transformacao da profissdo docente. Se
queremos ter “‘novos aprendizes”, precisamos nada menos do
que de “novos professores.”

Mary Kalantzis; Bill Cope e Petrilson Pinheiro
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CAPITULO 1

INTRODUCAO

Este capitulo se concentra em mostrar o panorama geral que me conduziu a realizagao
desta pesquisa académica, no que diz respeito ao ensino-aprendizagem de leitura literaria no
ambito do Ensino Médio em uma escola publica do estado de Goias. Em um primeiro momento,
apresento a justificativa para a producdo desta dissertagdo. Posteriormente, menciono o
problema desta pesquisa. Busco também clarificar contribui¢cBes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), do Documento Curricular para Goias — etapa Ensino Médio (DC-GOEM)
e do Plano Nacional Biblioteca da Escola (PNBE). Por fim, apresento a pergunta, o objetivo

geral e 0s objetivos especificos desta pesquisa.

1. 1 Justificativa da pesquisa

O pensamento de Mary Kalantzis, Bill Cope e Petrilson Pinheiro, como forma de
epigrafe que antecede este capitulo, convida-nos para uma ponderacdo sobre o modelo de
profissionais docentes que estamos formando nos cursos superiores de licenciatura. A viséo dos
autores € bastante pertinente e nos coloca, também, em uma posicdo de reflexdo acerca de
nossas didaticas em sala de aula enquanto professores na Educacéo Basica.

Nessa perspectiva, o professor da area de Linguagens e suas Tecnologias, de modo
especifico o docente de Lingua Portuguesa, possui uma enorme responsabilidade na formacao
e no resgate por estudantes leitores durante a Educacao Basica.

Ao questionar o processo de ensino-aprendizagem que envolve a leitura, os professores
devem abordar tal tematica ultrapassando a didatica de ensino que se debruca somente na visao
da teoria do letramentro tradicional, abarcando exclusivamente o conhecimento de convencdes
formais, como os textos escritos por exemplo (KALANTZIS, COPE, PINHEIRO, 2020, p. 22).

O processo de ensinar a leitura por meio da convencado formal (texto escrito), fazendo
com que os estudantes sejam capazes de realizar uma decodificacao pura da palavra escrita, ndo
é suficiente para despertar uma compreensdo critica do ato de ler, sobretudo textos literarios. A
compreensdo critica do ato de ler que se espera para uma formacéao de estudantes é aquela que
implica a percepcéo das relagdes entre o texto e o contexto (FREIRE, 2021, p. 35-36).

Cada vez mais, nos dias hodiernos, a construcao do significado pela leitura ultrapassa a

esfera de ensino que envolve somente a convencao formal do texto escrito. Nesse bojo, a
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didatica dos professores, diante do ato de produzir conhecimento pela leitura, deve levar em
conta a teoria do multiletramento e da multimodalidade. Os multiletramentos dizem respeito
aos modos de significacao: escrito, visual, espacial, tatil, gestual, auditivo e oral (KALANTZIS,
COPE, PINHEIRO, 2020, p. 181).

Quadro 1: Modos de significacao

Leitura (representa o significado para si conforme interpreta a mensagem

Significado escrito escrita) e escrita (significados escritos por meio de tracos que podem ser
encontrados por outro(s) como um gatilho de mensagem) (...).
Significado visual Construcdo de imagens estaticas ou em movimento (...).

Posicionamento em relagdo ao(s) outro(s), criacdo de espacos e formas de
se movimentar em espacos (...).

Construcdo de experiéncias e coisas cujos efeitos podem ser sentidos,
como toque, olfato e paladar (comunicacdo tétil) e representacdo de

Significado espacial

Significado tatil significados tateis para si mesmo, na forma de significados que se
atribuem as sensacfes corporais, como sentimentos de tocar e ser tocado
(...).
Significado gestual Comunicacdo através de movimentos do corpo (...).
Comunicacdo que usa muasica, sons ambientes, ruidos, alertas
Significado sonoro (significando interacdo social); e audi¢do (um individuo rerrepresentando

significados sonoros que encontra para si mesmo, ou imaginando sons).
Comunicacdo na forma de fala ao vivo ou gravada; e audicdo
Significado oral (rerrepresentando significados orais que alguém encontra para si mesmo,
falando consigo mesmo ou ensaiando a fala pretendida) (...).

Fonte: Elaborado pelo autor com base em Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020, p. 183)

Esses modos de significacdo que compdem a estrutura dos multiletramentos dialogam
com as palavras de Paulo Freire, ao mencionar que a leitura do mundo precede a leitura da
palavra. Diante disso, 0 mundo que nos cerca se apresenta como elemento fundamental nos
ensinamentos de leitura em sala de aula.

O problema € que as didaticas utilizadas por profissionais de Lingua Portuguesa, em sua
esséncia, desvinculam o texto do seu contexto. Isso, por sua vez, ocasiona uma lacuna no

aprendizado dos estudantes, desestimulando, por exemplo, o prazer pela leitura.

A memorizacdo mecénica da descricdo do objeto ndo se constitui em conhecimento
do objeto. Por isso é que a leitura de um texto, tomando como pura descricdo de um
objeto, é feita no sentido de memorizé-la, nem é real leitura, nem dela portanto resulta
o0 conhecimento do objeto de que o texto fala. (FREIRE, 2021, p. 45).

Ao trabalharmos com a leitura em sala de aula, é preciso que haja uma preocupacdo em
concatenarmos a linguagem a realidade dos estudantes. A ligacdo entre texto e contexto se
prendem dinamicamente e sdo primordiais para um aprendizado critico do ato de ler dos
estudantes (FREIRE, 2021, p. 36).
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Observa-se, nesse sentido, que os textos literarios utilizados em sala de aula sdo
apresentados de forma desarticulada com a realidade, com o contexto social, econémico e
cultural. O acesso a Literatura € feito sem planejamento em sala de aula boa parte das vezes. A
escola se esquece de que talvez fosse necessario olhar para fontes populares, como musicas,
filmes, novelas e outras, ou, até mesmo, entender os interesses dos leitores para, assim, buscar
aproxima-los da dita “alta Literatura” (VINTER, 2017, p. 106).

Dessa forma, a apresentacédo da leitura como fonte de autonomia, de reflexéo, de critica,
de democratizacdo, de conhecimento, de cultura e de informacdo € responsabilidade dos
profissionais da area de Linguagens e suas Tecnologias e isso deve se contrapor aos
ensinamentos tradicionais.

Nesse viés, portanto, Vinter (2017) afirma que “O papel do professor enquanto
mediador de leitura parece ser imprescindivel para que a educacao literaria ocorra efetivamente
nas escolas. O professor deve fazer a sele¢do antecipada dos textos e planejar a leitura em sala

de aula”.

1. 2 Problema da pesquisa

O problema desta pesquisa surge a partir de observacgdes ao longo de anos atuando como
professor de Lingua Portuguesa no Ensino Médio em escolas da rede publica de ensino.
Observo, nesse sentido, uma defasagem significativa de aprendizagem de leitura dos estudantes
em aulas direcionadas ao estudo da literatura brasileira, envolvendo, sobretudo, o ensino de
obras literérias brasileiras tradicionais.

A desmotivacdo pelo ato de ler € um cenario alarmante nas escolas publicas pelas quais
lecionei. Isso pode estar relacionado a praticas pedagogicas tradicionais sobre a natureza do
texto e da leitura. Sdo praticas sustentadas por um entendimento limitado do que seja ensinar
literatura brasileira.

Além disso, 0 ensino direcionado a aspectos puramente gramaticais ainda perdura na
sala de aula brasileira em sua maioria. Isso se da também devido aos processos de ensino ainda
serem focalizados no exercicio de decodificacdo da leitura, ou seja, os estudantes leem os textos
propostos, porém é uma leitura descontextualizada de suas realidades e possui o intuito somente
de atribuir uma avaliacdo e uma nota aos estudantes. Essa pratica de ensino retira dos estudantes
a possibilidade de conhecer o potencial transformador que a leitura pode proporcionar em suas

vidas como cidaddos durante e ap6s a Educacéo Basica.
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Lecionei em escolas da Secretaria de Educacéo do Distrito Federal — SEEDF. Evidenciei
a falta de interesse pelo aprendizado da leitura literaria. Além disso, é comum, diante de minha
vivéncia em sala de aula, estudantes perguntarem ao professor, “Por que a gente vai 1€ isso?”
ou “Pra que a gente precisa ler isso?” ou “Professor, eu ndo consigo entender quando estou
lendo?”. Sdo indagag¢des e afirmagdes que me intrigam enquanto professor de Lingua
Portuguesa.

Atuei também na Secretaria de Estado da Educacdo de Goids — SEDUC-GO. As
experiéncias vivenciadas por mim no estado Goiés ndo foram diferentes das experiéncias do
Distrito Federal. Observei problemas sérios de aprendizagem e que dialogam com o que fora
mencionado no paragrafo anterior. Os questionamentos feitos pelos estudantes quando o
assunto da disciplina se refere a leitura literaria sao semelhantes: “Por que vamos ler um livro
do século passado, eu nem era vivo?” ou “Professor, o livro ¢ muito grande!” ou “Eu nao
entendo nada, as palavras sao muito diferentes de hoje.”.

A minha vivéncia de sala de aula, até 0 momento, apontou para o desprazer pela leitura
e consequentemente para o ensino dos estudos literarios que a lingua portuguesa propicia,
disseminando uma serie de problemas ao longo da formacdo dos estudantes na Educacdo
Bésica.

Diante desse contexto, envolvendo o ensino-aprendizagem da leitura literaria em sala
de aula, decidi realizar esta pesquisa académica a fim de que os professores tenham a
possibilidade de atuar de modo distinto em suas praticas pedagogicas na Educacdo Baésica,
pensando nas aulas de Lingua Portuguesa, que envolvam o assunto de literatura brasileira com
foco na aprendizagem de leitura, para estudantes do Ensino Médio.

O ser humano nasce em um meio semidtico; desde o primeiro dia de vida terrena, ele
estd rodeado de gestos, sons, movimentos corporais, imagens, entre outros. Desse modo, vai
construindo seu interior, formulando sua identidade, desenvolvendo as representacdes de sua
consciéncia, além de criar um sentimento de pertencimento.

Anos mais tarde, o ser humano vai percebendo as regras que permeiam cada sociedade
e cultura, algumas mais universais e outras mais particulares. Na maioria das sociedades e
culturas, o letramento e a linguagem séo ensinadas ao ser humano desde cedo, aparecem nas
primeiras narrativas, nas primeiras historias, na magia das palavras, nas imagens, etc (BOHN,
2005, p. 17).

Aos quatro anos de idade, o ser humano inicia a escolaridade de forma obrigatoria (etapa
da Educacéo Infantil) e passa a ter outros contatos com a linguagem, sentindo-se compelido a

adotar outros significados, ingressando nas varias possibilidades das metalinguagens, dai
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emergem 0s primeiros contatos com as proibicoes e as interdi¢es linguisticas. Mais que isso,
em dados momentos da formacédo basica, os estudantes passam a receber o rétulo de que ndo
sabem portugués e a sociedade aplaude, passando entdo a exigir corre¢cdes, direcionando a
lingua para um caminho Unico de possibilidade, o ensino de regras (BOHN, 2005, p. 18).

Os textos de hoje, em seus varios géneros do discurso, passam a incorporar multiplos
modos semioticos, seja na pagina escrita, na tela do computador, no celular, nas mensagens
orais, nas conversas face a face ou nos meios de comunicagao, como no radio, na TV, nos CD-
ROMs e na Web. Tal fenémeno implica em novas identidades para os textos da era atual que
deixam de ter o predominio da escrita ou da fala para passarem a expressar o sentido em uma
combinacéo de varios modos de representacdo pelas imagens, sons, gestos e 0 espaco da pagina
ou da tela do computador. (KRESS, 2003; 2010 apud DIAS, 2015, p. 305).

Partindo dessa perspectiva, a funcdo do ato de ensinar a ler repercute em uma cobranca
imensa sobre os professores de Lingua Portuguesa no Ensino Médio. Tal cobranca também
recai sobre 0s pesquisadores da Linguistica Aplicada do Brasil, diante de uma necessidade de
projetar o pensamento para pesquisas que ultrapassem a esfera disciplinar e passem a mergulhar
nas subjetividades de raca, género, geracdo, localizacdo institucional, local geopolitico,
orientacdo sexual, todas participantes da constituicdo da identidade dos habitantes do século
XXI (BOHN, 2015, p. 20).

Nesse sentido, € fulcral que a pratica docente disponha de novos recursos pedagogicos
ou explorem os ja existentes em suas praxis no ambiente escolar. O que colabora para uma
reflexdo na intensificacdo da formacdo continuada dos profissionais nesse ponto da discusséo.
Trata-se de uma busca ativa, a fim de aprimorar o desenvolvimento profissional do professor,
objetivando a qualidade do ensino-aprendizagem do Ensino Médio, conforme menciona Turbin
(20186, p. 23):

[...] Formagdo Continuada, ou Educagdo Continua, constitui um passo importante na
busca dessa melhoria. Formacdo Continuada abordada aqui como projetos que
almejem o desenvolvimento profissional e pessoal do professor, visando a melhoria
da qualidade de ensino e, por conseguinte, da Educacdo. Assim, o professor deve
seguir cursos de Capacitacdo ndo necessariamente em virtude de uma formacdo inicial
precaria e ndo somente em busca de competéncia(s), 0 que seria um parametro
bastante limitador, mas dentro de um pensamento abrangente em que ele se torne
critico dos proprios atos e possa, assim, atuar de maneira cada vez mais consciente e
efetiva [...].

E é nesse diapasdo que a multimodalidade dispBe de caracteristicas inerentes e capazes
de contribuir para a formacdo de professores, bem como para a formacdo continuada de

professores de linguas. Cada género do discurso implica uma analise dos modos
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multissemidticos distintos na constru¢cdo de sentidos, envolvendo as diferencas e as
diversidades que norteiam cada contexto.

Essa perspectiva multimodal é cada vez mais necessaria nos dias atuais, pois, em meio
a um mundo em constante evolugdo tecnoldgica, a resisténcia em um ensino com foco nas
normas gramaticais pode ensejar em desprazer por parte dos estudantes, uma vez que a auséncia
de contextualizacdo do ensino pode desencadear uma decadéncia interacional em massa no
processo de ensino-aprendizagem de leitura, sobretudo a literaria.

O acesso a tecnologia, hoje, evoluiu, ou seja, as necessidades sdo outras e 0 mundo,
cada vez mais globalizado, exige que as praticas pedagdgicas acompanhem essa evolucéo.
Investir em educacdo, hoje, é um problema que transcende a sala de aula. Isso enseja em um
obstaculo concreto que pode estagnar o desenvolvimento de uma aprendizagem de qualidade
no seio educacional (CONTRERAS, 2002, p.146).

Diante desse cenério, 0 uso do género do discurso quadrinhos, por meio do subgénero
graphic novel, pode ser um recurso pedagdgico multimodal promissor, a fim de solucionar
dificuldades de ensino-aprendizagem da leitura literaria. A aplicacdo do subgénero graphic
novel nas escolas publicas pode colaborar para uma pratica de ensino de linguagem moderna,
capaz de contribuir para relagdes de aprendizagem provenientes de outras areas.

A graphic novel é um intertexto que possui percepgdes estéticas, ou seja, elementos
artisticos facilmente perceptiveis e fundamentais para o ensino-aprendizagem da leitura literaria
no Ensino Médio (VERGUEIRO E SANTQOS, 2015, p. 24 e 25). Além disso, esse subgénero
proporciona possibilidades interdisciplinares que podem alavancar o processo de formacao dos
estudantes enquanto seres humanos, na medida em que, a0 mesmo tempo que se trabalha o
ensino da Lingua Portuguesa e as sub-categorias da respectiva area como Gramatica, Literatura
e Producdo de Texto, pode-se também abordar a Historia, a Sociologia, a Arte, entre outras

disciplinas.

1. 3 BNCC e DC-GOEM: orientagdes para o ensino-aprendizagem de leitura literaria no

Ensino Médio

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) tem a responsabilidade de orientar os
curriculos de referéncias das escolas das redes publicas e privadas de ensino de todo o Brasil.
Cabe destacar que a BNCC aborda os conhecimentos essenciais, como as competéncias, as
habilidades e as aprendizagens pretendidas para os estudantes em cada etapa da Educacéo

Basica.
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Nesse contexto, o processo de ensino-aprendizagem de leitura literaria é essencial para
o desenvolvimento de diversos aspectos cognitivos do ser humano. Isso torna as atividades de
formacédo do leitor importantes durante a formacgdo basica do estudante do Ensino Médio,
visando a convivéncia harménica em sociedade.

Cabe ao Ensino Médio aprofundar analises sobre as linguagens e seus funcionamentos,
intensificando a perspectiva analitica e critica da leitura, escuta e producdo de textos verbais,
ndo verbais e multissemidticos. Alem disso, é importante alargar as referéncias estéticas, éticas
e politicas que cercam a producdo e recepcdo de discursos, ampliando as possibilidades de
construcdo e produgdo de conhecimentos, de compreenséo critica e intervengdo na realidade e
de participacdo social dos jovens, nos ambitos da cidadania, do trabalho e dos estudos
(BRASIL, 2018, p. 498).

Conforme destaca a BNCC, as praticas contemporaneas de linguagem ganham mais
enfoques no Ensino Médio, pode-se mencionar os novos letramentos e os multiletramentos,

mesmo que ja tenham sido explorados parcialmente no Ensino Fundamental.

Em relagdo a literatura, a leitura do texto literario, que ocupa o centro do trabalho no
Ensino Fundamental, deve permanecer nuclear também no Ensino Médio. Por forca
de certa simplificacdo didatica, as biografias de autores, as caracteristicas de épocas,
0S resumos e outros géneros artisticos substitutivos, como o cinema e as HQs, tém
relegado o texto literario a um plano secundéario do ensino. Assim, é importante nédo
sO (re)colocd-lo como ponto de partida para o trabalho com a literatura, como
intensificar seu convivio com os estudantes. (BRASIL, 2018, p. 499).

Por possuir uma linguagem organizada artisticamente, a literatura é capaz de nos
emancipar como sujeitos ativos no mundo. Os arranjos especiais das palavras criam um
universo que aumenta nossa capacidade de ver, sentir, imaginar, criar, recriar, interpretar
situacBes multiplas nos textos literarios. Nesse contexto, a literatura possibilita uma visdo
enciclopédica de mundo ainda maior, auxilia-nos a ver mais e a colocar em questdo muito do
gue estamos vendo e vivenciando ao nosso redor (BRASIL, 2018, p. 499).

O Documento Curricular para Goias — etapa Ensino Médio (DC-GOEM), por sua vez,
apresenta uma estrutura organizacional de conhecimentos e habilidades concatenados com as
aprendizagens essenciais normatizadas pela BNCC. Além disso, ele objetiva a ampliacdo, a
autonomia e o protagonismo dos estudantes, observando as diversas praxis da linguagem.

E relevante, nesse sentido, que haja um ensino-aprendizagem de leitura literaria
reflexivo e critico a partir de recursos pedagdgicos que estimulem o uso dos diversos géneros

do discurso, em suas variagOes estéticas e historicas, com influéncia da arte literéria, porém sem
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reduzi-la & mera exposicdo de seus movimentos e de suas caracteristicas e articulado com o
contexto real dos estudantes (BRASIL, 2021, p. 187).

O uso de obras literarias brasileiras, adaptadas em graphic novels, entra nesse arcabouco
de recursos pedagdgicos variados existentes e que, ao final, das etapas do Ensino Médio,
poderdo contribuir para um ensino-aprendizagem de uma leitura literaria que permita a
aquisicdo de conhecimentos e habilidades solidos aos estudantes.

Esse ponto € importante para entendermos que a diversidade de concepcdes pedagdgicas
é elencada em normas que guiam o cenario atual da Educacdo Bésica no Pais, tanto a BNCC,
que se preocupa com aprendizagens essenciais (comum) a todos os estudantes do Brasil quanto
o DC-GOEM, que apresenta as especificidades do estado de Goiés, ou seja, uma norma que
enfatiza as nuances das praticas sociais dagquela sociedade em especifico (BRASIL, 2021, p.
186).

A organizacdo dos objetivos de aprendizagem do DC-GOEM foi constituida por meio
de competéncias e habilidades especificas que compdem a area de Linguagens e suas
Tecnologias na BNCC, referentes a etapa do Ensino Médio.

Nesse contexto, 0 DC-GOEM optou pela distin¢do dos cinco componentes curriculares
no interior da Area de Linguagens e suas Tecnologias: Lingua Portuguesa, Inglesa, Espanhola,
Arte, Educacdo Fisica, uma vez que determinadas competéncias tendem a contemplar alguns
componentes em especifico (BRASIL, 2021).

A sequéncia de apresentacdo das competéncias e habilidades se estruturam da seguinte
forma:

Competéncias 1, 2 e 3 — Lingua Portuguesa, Arte, Educacdo Fisica, Linguas Espanhola
e Inglesa;

Competéncia 4 — Linguas Espanhola e Inglesa;

Competéncia 5 — Educacdo Fisica;

Competéncia 6 — Arte;

Competéncia 7 — Tecnologias Digitais da Informacéo e Comunicacéo (TDICs).

Além disso, as tabelas prescritas no DC-GOEM foram subdivididas em Habilidades,
Objetivos de Aprendizagem, Campos de Atuacdo, Praticas de Linguagem e Objetos de

Conhecimento, conforme o quadro a seguir (BRASIL, 2021).

Quadro 2: Competéncias e Habilidades para o Ensino Médio

Linguagens e suas Tecnologias

Competéncias especificas 1 - Lingua Portuguesa, Arte, Educacdo Fisica, Linguas Espanhola e Inglesa
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HABILIDADES DA BNCC
(EM13LP21)

Produzir, de forma colaborativa, e socializar playlists comentadas de preferéncias culturais e de

entretenimento, revistas culturais, fanzines, e-zines ou publica¢des afins que divulguem, comentem e
avaliem musicas, games, séries, filmes, quadrinhos, livros, pecas, exposi¢des, espetaculos de danga etc.,
de forma a compartilhar gostos, identificar afinidades, fomentar comunidades etc.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO
(GO-EEMLP21A)

Produzir playlists, fazendo uso dos recursos expressivos linguisticos, paralinguisticos, e da ferramenta

de edicdo de som, considerando o contexto de producdo, circulacdo e recepcdo para enriquecer a
competéncia e os letramentos digitais dos/as estudantes, por meio de direcionamentos, potencializando

0 Seu interesse e protagonismo.

CAMPOS DE ATUACAO
Campo artistico-literério
PRATICAS DE LINGUAGEM

Leitura. Escuta. Producgdo de textos (orais, escritos, multissemidticos). Andlise linguistica/semidtica.
OBJETIVOS DE CONHECIMENTO

Uso de estratégias de impessoalizacdo (uso de terceira pessoa e de voz passiva etc.). Sistemas de

linguagem. Forma de composicao do texto, coesdo e articuladores e progressao tematica. Estratégia de

leitura: apreender os sentidos globais do texto. Relacdo entre textos nas Linguas Espanhola, Inglesa e

Portuguesa. Efeitos de sentido. TDICs.

Fonte: elaborado pelo autor, com base no DC-GOEM

E perceptivel que, nesse quadro de Competéncias e Habilidades para o Ensino Médio
do DC-GOEM, os recursos pedagdgicos multimodais devem estar presentes no processo de
ensino-aprendizagem de leitura literaria.

Nesse bojo, ensinar literatura brasileira e fazer com que os estudantes do Ensino Médio
atinjam as habilidades presentes no quadro acima é uma tarefa dificil, ja que as escolas publicas
ainda ndo comportam uma estrutura de recursos pedagdgicos que possam suprir a necessidade
dos professores e sobretudo dos estudantes em sala de aula.

As graphic novels, nesse sentido, sdo constituidas de elementos linguisticos e estéticos
capazes de agregar valor nas habilidades previstas no quadro do DC-GOEM. Os textos escritos,
presentes nas graphic novels, somados aos elementos imagéticos podem contribuir para que o

aprendizado de leitura realmente seja autbnomo, reflexivo e critico em sala de aula.

1. 4 PNBE: orientacdes para o ensino-aprendizagem de leitura literaria nas escolas

publicas brasileiras
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Essa producéo de obras em graphic novels se tornou mais intensa por meio do Programa
Nacional Biblioteca da Escola (PNBE) de 2006. Esse documento oficial deu um “ponta pé”
essencial e inicial para que as escolas publicas tivessem acesso a obras literarias brasileiras
adaptadas.

A implementacdo desse programa surge em virtude de uma perspectiva de melhoria na
Educacdo Baésica, nos anos finais do Ensino Fundamental. O PNBE de 2006 objetiva
proporcionar um ensino-aprendizagem que estimule a leitura literaria como prética social para
os estudantes, além de incentivar a potencializacdo das bibliotecas de escolas publicas

brasileiras.

Art. 1° - Determinar a distribuicdo de obras de literatura pelo Programa Nacional
Biblioteca da Escola — PNBE/2006, as escolas publicas que oferecam as séries finais
do ensino fundamental, cadastradas no Censo Escolar publicado pelo INEP.

Art. 2° - Serdo selecionados 225 (duzentos e vinte e cinco) titulos de obras literarias
para a composicéo de 03 (trés) acervos diferentes.

Paragrafo Unico — Os acervos de que trata o “caput” deste artigo serdo compostos por
75 (setenta e cinco) obras de diferentes niveis de dificuldade, de forma que os alunos
leitores tenham acesso a textos para serem lidos com autonomia e outros para serem
lidos com a medi¢do do professor, contemplando:

| — poesia;

Il — conto, cronica, teatro, texto de tradicdo popular;

Il — romance;

IV — memoria, didrio, biografia;

V — livros de imagens e livros de histérias em quadrinhos, dentre os quais se
incluem obras classicas da literatura universal artisticamente adaptadas ao
publico jovem. (BRASIL, 2006, p. L e 2).

Observando a finalidade do PNBE, é relevante nos atentarmos para a importancia de se
ter, nas escolas publicas, recursos pedagdgicos como as graphic novels. O PNBE destaca a
importancia de livros que contenham imagens e livros de historias em quadrinhos e que incluam
sobretudo obras cléssicas da literatura universal artisticamente adaptadas ao publico jovem.

As graphic novels atendem as normas estabelecidas pelo PNBE, ja que temos hoje
algumas obras literarias brasileiras adaptadas em graphic novels. E essencial, portanto, que esse
recurso pedagogico seja ofertado pelas escolas.

Os professores, por sua vez, precisam ser incentivados e preparados (por meio de uma
formagdo continuada) para trabalhar esse material em sala de aula, e ndo somente ficarem
presos a abordagem das obras literarias tradicionais ou classicas, sem que isso, é 6bvio, deprecie
as obras literarias tradicionais, que sdo também fundamentais no processo de ensino-

aprendizagem de leitura literaria dos estudantes.
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A transformacdo dos docentes, portanto, precisa ser constante para que assim possamos
desfrutar de novos aprendizes em sala de aula. SO assim, a epigrafe de Mary Kalantzis; Bill
Cope e Petrilson Pinheiro, citada na abertura deste capitulo, fara sentido no cenario educacional

brasileiro.

1. 5 Pergunta da pesquisa

Diante desse cenario, a pergunta desta pesquisa é:

Como a obra literaria brasileira “Senhora”, adaptada em graphic novel, pode contribuir para o

processo de ensino-aprendizagem de leitura literaria, de estudantes no Ensino Médio?

1. 6 Objetivo geral

A partir dessa pergunta, o objetivo geral desta pesquisa é:

Refletir sobre as potencialidades da graphic novel “Senhora”, de José de Alencar, cOmo
recurso pedagogico multimodal no processo de ensino-aprendizagem da leitura literaria no

Ensino Médio.

1. 7 Objetivos especificos

Para alcancar o objetivo geral, elencamos 0s seguintes objetivos especificos:

1. Observar em qual obra os estudantes tiveram maior prazer pela leitura: obra literaria
tradicional ou obra literaria em graphic novel?

2. Investigar se as representacdes imagéticas presentes na graphic novel contribuem
para a formacao da compreensdo/interpretacao plena da leitura.

3. Observar o interesse dos estudantes na leitura de obras literarias brasileiras nos
webcomics.

4. Investigar se obras literarias em graphic novels sdo disponibilizadas/solicitadas pela
biblioteca da escola, além de observar o uso desses recursos pedagdgicos pelos

professores de Lingua Portuguesa e pelos estudantes.
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Para alcancar esses objetivos, sera preciso elucidar o que estou compreendendo aqui por
género do discurso (quadrinhos, graphic novels, webcomics), adaptacdo, multiletramento,
multimodalidade. Somado a isso, € importante compreender 0 que € a ressonancia
interdiscursiva de significacdo, que sera essencial na fase de anélise dos dados desta pesquisa.
Por ultimo, apresento obras literarias brasileiras em graphic novels, a fim de dar mais
consisténcia para o problema desta pesquisa. Essas definicbes compordo o capitulo seguinte: a

fundamentacéo tedrica, responsavel por dar sustentacao a producédo desta dissertacao.



“Linguagem e realidade se prendem dinamicamente. A
compreensao do texto a ser alcancada por sua leitura critica
implica a percepcdo das relacoes entre o texto e o contexto.”

Paulo Freire

’
0009000
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CAPITULO 2

FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo, as concepcBes tedricas, pilares desta pesquisa, sdo abordadas. Em
principio, exponho concepgdes de leitura que conversam com o objetivo geral desta pesquisa.
Abordo também orientacbes relacionadas a Base Nacional Comum para a Formacéo
Continuada de professores da Educacdo Basica (BNC-Formacgdo Continuada). Focalizo, na
sequéncia, concepcOes primordiais para a estrutura desta pesquisa: géneros do discurso,
quadrinhos e graphic novels. Além disso, apresento concepcdes sobre o que sdo webcomics,
adaptacdo e sua relacdo com a literatura. Cabe também mencionar, nesse momento da pesquisa,
abordagens sobre multiletramento e multimodalidade. Por fim, destaco algumas obras literarias
brasileiras adaptadas em graphic novels e apresento a ideia de ressonancias de significacdo que
serdo utilizadas como categorias de analises, levando em consideracdo os dados coletados nesta

pesquisa.

2. 1 Concepcdes de leitura

A epigrafe de Paulo Freire, em destagque, na pagina de inicio deste capitulo, elenca uma
concepcao fundamental, nos dias atuais, do que, de fato, seja a leitura, principalmente visando
ao processo de ensino-aprendizagem da leitura literaria na Educacdo Bésica: o texto e 0
contexto.

E fundamental, nesse sentido, que o texto a ser ensinado possua um vinculo com a
realidade de quem estard aprendendo. Ou seja, a leitura de qualquer texto precisa estar
concatenada com a realidade dos estudantes. Isso é essencial para que a leitura critica
mencionada por Paulo Freire ocorra: texto ligado ao contexto.

Contudo, o que observo, em sala de aula, é um ensino-aprendizagem de leitura literaria
descontextualizada com a praxis dos estudantes. Seguir na contramdo do que ensina Paulo
Freire na referida epigrafe € tornar esse processo uma tarefa ardua.

Vérias outras situagfes convergem para o desprazer dos estudantes em ler por mero
prazer. O ambiente de sala de aula, por exemplo, também colabora para que os professores ndo
consigam éxito em suas praticas diarias de trabalho. Além disso, o material ofertado pelas
escolas ainda se restringe ao livro didatico, ou quando muito a uma biblioteca com um acervo,

muitas vezes, sem condicdes ideais de uso nas estantes. Essas afirmacfes sdo realidades que
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encontro pelas escolas publicas que passei enquanto professor. Nesse sentido, concordo com a

visao de Angela Kleiman, ao afirmar que:

[...] aleitura tem, no cotidiano do brasileiro, a pobreza no seu ambiente de letramento
(o material escrito) com o qual ele entra em contato, tanto dentro como fora de sala
de aula), ou ainda, a propria formagédo precéria de um grande nimero de profissionais
da escrita que ndo sdo leitores, tendo, no entanto, que ensinar a ler e a gostar de ler.
(KLEIMAN, 2002, p. 15).

O exemplo do livro didatico nas aulas de Lingua Portuguesa é marcante e ainda muito
atual. O uso desse recurso pedagdgico se repete ha décadas, ndo estou afirmando que seja um
recurso vazio em termos de conhecimentos e habilidades, mas afirmo que ndo pode ser o Unico
material disponibilizado aos estudantes em sala de aula.

Alem disso, geralmente, as atividades envolvendo o livro didatico s&o relacionadas a
uma série de mecanismos de identificacdo e pareamento das palavras presentes no texto
explorado com as palavras presentes nas questdes que o0s estudantes precisam responder. Essa

concepcao dialoga novamente com o que afirma Angela Kleiman:

Uma outra prética muito empobrecedora esta baseada numa concepcao da atividade
como equivalente a atividade de decodificagdo. Essa concepgdo da lugar a leituras
dispensaveis, uma vez que em nada modificam a visdo de mundo do aluno. A
atividade compGe-se de uma série de automatismos de identificacdo e pareamento das
palavras do texto com as palavras idénticas numa pergunta ou comentario. Isto é, para
responder a uma pergunta sobre alguma informag&o do texto, o leitor precisa o passar
do olho pelo texto a procura de trechos que repitam o material ja decodificado da
pergunta. (KLEIMAN, 2002, p. 20).

A alfabetizacdo por si s6 constitui o que chamamos de decodificacdo e codificacdo de
quaisquer palavras de sua lingua materna. Porém, esse aprendizado ndo pode ser tratado como
o fim para o aprendizado de leitura que se espera de estudantes no Ensino Médio. O objetivo €
fazer que se tornem capazes de ler palavras e textos de modo a construir autonomia,
compreensao, reflexdo, criticidade (BRASIL, 2019, p. 19).

Sem isso, 0 processo de alfabetizacdo ndo frutifica, pois ler palavras com preciséo e
fluéncia, dentro e fora de textos, é apenas 0 comeco de um caminho que deve ser consolidado
por meio de atividades que estimulem a leitura e a escrita de textos cada vez mais complexos,
como os textos multimodais, a fim de que a pessoa se torne capaz de usar essas habilidades com
independéncia e proficiéncia para aprender, transmitir e até produzir novos conhecimentos
(BRASIL, 2019, p. 19).
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Além disso, compartilhar recursos pedag6gicos capazes de inovar as praticas de ensino-
aprendizagem no Ensino Médio é pertinente, pois auxilia na promocdo do desenvolvimento
pleno dos estudantes, além de proporcionar uma preparacéao transformadora para o exercicio da

cidadania e para a qualificacdo do trabalho, apds a Educacao Basica.

2. 2 BNC-Formacéao Continuada: orientac6es para os professores da Educacéo Basica

As competéncias profissionais, indicadas na Base Nacional Comum para a Formagéo
Continuada de professores da Educacdo Bésica (BNC-Formacdo Continuada), objetivam
proporcionar o pleno desenvolvimento dos estudantes ao longo da Educacdo Basica e exige do
professor sélido conhecimento dos saberes ja constituidos, das metodologias de ensino, dos
processos de aprendizagem e da producdo cultural local e global, e, para isso, dispdem de trés
dimensGes essenciais que se integram e se complementam na agdo docente, conforme preconiza
a Resolucdao CNE/CP n° 1, de 27 de outubro de 2020:

Conhecimento profissional: aquisicdo de conhecimentos especificos de sua area, do
ambiente institucional e sociocultural e de autoconhecimento. Pratica profissional:
pratica profissional referente aos aspectos didaticos e pedagdgicos e pratica
profissional referente a cultura organizacional das instituicfes de ensino e do contexto
sociocultural em que esta inserido. Engajamento profissional: comprometimento
com a profissdo docente assumindo o pleno exercicio de suas atribuicdes e
responsabilidades. (BRASIL, 2020).

Tais competéncias profissionais docentes se destinam ao desenvolvimento harmonico
das competéncias gerais dispostas na Resolu¢gdo CNE/CP n° 2/2019 - BNC-Formagéo Inicial,
fundamentais para a promocdo de situacGes favoraveis para a aprendizagem significativa dos
estudantes e o desenvolvimento de competéncias complexas, para a ressignificacao de valores
fundamentais na formacdo de profissionais autbnomos, éticos e competentes (BRASIL, 2020).

Para Turbin (2016), a Formacao Continuada “néo se deve limitar a propostas de ensino
que visem fundamentalmente a sanar incompeténcias do professor, mas deve ensinar outras
competéncias. A nocdo de competéncia aqui adotada vai além do saber-fazer; abrangendo
praticas inovadoras que almejam o desenvolvimento da cidadania, do desenvolvimento da
pesquisa e da pratica reflexiva.”

Pensar em Formagdo Continuada também nos remonta a uma visdo critica dos
conhecimentos aprendidos, sobretudo quando se pensa no ambito educacional. Torna-se,

portanto, cada vez mais necessaria a implementacdo de uma educacdo critica que seja
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praticada/exercida e ndo mais teorizada, sobretudo na Educacéo Bésica da rede publica. Sobre

isso, Turbin afirma que:

A formacgéo do professor é indissocidvel de sua experiéncia de vida. A formagéo do
professor € um processo que ndo se finaliza com a formagéo inicial; ao contrario,
impde-se como continuidade indispensavel; da-se enquanto acontece a préatica e por
essa razdo nao se conclui; cada momento abre possibilidades para novas etapas de
formacdo, assumindo um carater de recomeco, renovacdo, inovacdo da realidade
pessoal e profissional, tornando-se a pratica a mediadora da producdo do
conhecimento ancorado, mobilizado na experiéncia de vida do professor e em sua
identidade, uma prética interativa e dialdégica entre o individual e o coletivo.
(TURBIN, 2016, p. 27 e 28).

Esse olhar amplo sobre a BNC-Formacéo Continuada contribui para que os professores
disponham cada vez mais de conhecimentos e habilidades sobre sua respectiva area de
formacao e consequentemente obterdo mais possibilidades nos processos de ensino em sua sala
de aula.

E é a partir desse cenario que a teoria dos géneros do discurso, proposta por Mikhail
Bakhtin, surge como uma diretriz relevante para que os professores possam adota-la em suas
praticas de ensino no Ensino Médio.

O género do discurso quadrinhos, por meio do subgénero graphic novel, pode ser um
aliado no processo de ensino-aprendizagem de leitura, envolvendo obras literarias brasileiras
no Ensino Médio. Trata-se de um recurso pedagogico multimodal pertinente para que

estudantes se engajem criticamente perante diversos meios discursivos.

2. 3 Géneros do discurso

Diante dos ensinamentos de Bakhtin, géneros do discurso sdo propriedades
extremamente heterogéneas, ou seja, cada area de utilizacdo da lingua possui varios géneros
relativamente estaveis de enunciado. Compreende-se, assim, que cada area da atividade humana
possui 0 seu préprio dominio discursivo, 0s quais sdo denominados de géneros do discurso
(BAKHTIN, 2011, p. 262).

Embora a leitura da definigcdo de géneros do discurso, segundo Bakhtin, possa caminhar
para uma forma estética e particular dos géneros do discurso, observa-se que ha uma relagéo de
integralidade entre as areas que envolvem as atividades humanas. Cada area de atuacdo ndo
abrange um género do discursivo em especifico, mas da origem a varios deles.

Nesse arcabouco teorico, Bakhtin esclarece a riqueza e a diversidade que comportam 0s

géneros do discurso:
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A riqueza e a diversidade dos géneros do discurso sdo infinitas porque sdo
inesgotaveis as possibilidades da multifacetada atividade humana e porque em cada
campo dessa atividade vem sendo elaborada todo um repertério de géneros do
discurso, que cresce e se diferencia & medida que tal campo se desenvolve e ganha
complexidade. Cabe salientar em especial a extrema heterogeneidade dos géneros do
discurso (orais e escritos). [...] Pode parecer que heterogeneidade dos géneros
discursivos é tdo grande que ndo ha nem pode haver um plano Unico para o seu estudo:
porque, neste caso, em um plano do estudo aparecem fendémenos sumamente
heterogéneos, como as réplicas monovocais do cotidiano e o romance de muitos
volumes [...]. (BAKHTIN, 2016, p. 12).

Essa heterogeneidade que cerca os géneros do discurso, em cada area de atuacdo, que
contribui para a possibilidade de uma infinidade de géneros textuais em cada atividade humana.
Assim, o estudo dos géneros do discurso € uma abundante area com atencdo especial ao
funcionamento da lingua, por meio dos variados recursos comunicacionais existentes.

Tendo por base as concepcBes de Bakhtin, quadrinhos é um exemplo de género do
discurso que pode contribuir para o ensino-aprendizagem da leitura literaria em sala de aula. A
multimodalidade presente nos quadrinhos pode exercer um papel essencial nas aulas de
literatura brasileira, por exemplo, facilitando e agregando significado para o aprendizado pleno

que se se espera dos estudantes no Ensino Médio.

2. 4 Quadrinhos: o que séo?

No Brasil, ndo foi facil implementar esse género do discurso, “quadrinhos”, no meio
educacional. Ao redor do mundo, também ndo foi uma tarefa simples. Nos dias atuais, €
evidente o sucesso dos quadrinhos, tanto no meio educacional quanto em outras areas de
atuacao.

Entretanto, antes desse sucesso ser atingindo no Brasil e no mundo, os quadrinhos
sofreram preconceitos diversos e passaram a ser estigmatizados pela camada “pensante” da
populacdo brasileira por determinado periodo. Esse pensamento advém da visdo de que 0s
quadrinhos afastavam, principalmente as criancas, das obras literarias que realmente
importavam para uma vida de sucesso em sociedade (VERGUEIRO, 2022, p. 17).

Contudo, com o passar do tempo, comprovou-se a relevancia dos quadrinhos enquanto
producdo artistica e educacional no fim das décadas do século XX. Incialmente, isso se deu de
forma mais acentuada na Europa e depois em outros paises. No Brasil, essa percepcao de
beneficios pedagdgicos foi posteriormente descriminalizada e passou a ser normatizada por

instrumentos oficiais, como a BNCC, o DC-GOEM e o PNBE por exemplo.
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Definir precisamente quadrinhos é uma tarefa ardua, ja que ha posicionamentos diversos
sobre esse conceito. Contudo adoto, aqui, a concepcdo estabelecida por Ramos, conforme

citacdo a sequir:

Diferentes géneros utilizam a linguagem dos quadrinhos; predomina nas historias em
quadrinhos a sequéncia ou tipo textual narrativo; as histérias podem ter personagens
fixos ou ndo; a narrativa pode ocorrer em um ou mais quadrinhos, conforme o formato
do género; em muitos casos, o rotulo, o formato, o suporte e o veiculo de publicacéo
constituem elementos que agregam informagfes ao leitor, de modo a orientar a
percepcdo do género em questdo; a tendéncia nos quadrinhos é a de uso de imagens
desenhadas, mas ocorrem casos de utilizacdo de fotografias para compor as historias.
(RAMOS, 2021, p. 19).

Perante essas tendéncias, Ramos (2021) define que “quadrinhos” seriam, entdo, um
grande rétulo, um “hipergénero”, que agregaria diferentes outros “subgéneros”, cada um com
suas peculiaridades. Nesse hipergénero chamado quadrinhos, podem ser abrigados os cartuns,
as charges, as tiras comicas, as tiras comicas seriadas e os varios modos de producdo dos
quadrinhos (RAMOS, 2021, p. 21).

A partir dessa definicdo de Ramos, classifico, nesta pesquisa, “quadrinhos” como um
género do discurso, ou seja, um “hipergénero”, assim como qualquer outro existente no mundo.
Ao passo que os outros formatos, que envolvem as caracteristicas e principalmente os elementos
da linguagem dos quadrinhos, classifico como “subgéneros”, a exemplo, podemos observar a
tira, a charge, o cartum, a graphic novel, os webcomics, entre outros.

Para consolidar essa ideia, ao falarmos de “quadrinhos”, portanto, estaremos nos
referindo a um género do discurso (hipergénero). Nesse “hipergénero”, podemos identificar
varios outros “subgéneros”, cada qual com suas particularidades de atuacao social, como ¢ o

caso das graphic novels e dos webcomics (LAGO, 2023, p. 136).

2. 5 Graphic novels: o que sdo?

A necessidade de analisar o termo graphic novel e a finalidade desse subgénero é
importante, uma vez que pode contribuir em diversos aspectos no meio educacional e social.

De inicio, 0 nome graphic novel é relevante e importa refletir sobre ele, ja que, segundo
Garcia (2012, p. 29):

N&o podemos dizer alegremente que 0 nome ndo importa. Os nomes importam muito,
visto que, ao mesmo tempo que falam de nossas origens, podem também determinar
0 nosso futuro, e os nomes que tém sido utilizados para designar a arte praticada pelos
novelistas graficos sédo habitualmente depreciativos.
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Tais depreciagcOes para esse género do discurso, enquanto uma histéria em quadrinhos,
é evidenciada por Rodolphe Topffer, artista grafico e escritor suico, que se apropriava de
apelidos sem seriedade para nomear suas proprias criagdes, como “garatujas”, “bobagens
graficas”, (GARCIA, 2012, p. 29).

Isso gerou inseguranca nesse meio artistico, ja que os proprios autores ndo levavam a
sério suas obras. O desafio, séculos depois, era atrelar seriedade a essa arte, a fim de expandi-
la socialmente. Apesar das dificuldades, na Franca, outros nomes comecaram a surgir, Como
“bande dessinée” (banda desenhada), considerado talvez um termo mais descritivo e livre de
‘chacota’ a época, (GARCIA, 2012, p. 30). Consequentemente, novas terminologias

despontaram pelo mundo:

Cada idioma desenvolveu sua propria expressdo — “banda desenhada” em Portugal,
“fumetti” na Italia, “Bildgeschichte” na Alemanha —, mas a palavra universal,

Aa 6

utilizada por todas as linguas para identificar as HQs, ¢ o termo inglés “comic”, que
na Espanha € aceito e ja esta inserido no dicionario da Real Academia Espafiola.
(GARCIA, 2012, p. 31 e 32).

As dificuldades em precisar o momento de surgimento exato do termo graphic novel é
perceptivel, nesse sentido destacaremos algumas obras relevantes que contribuiram para a
apari¢do do nome graphic novel, sem nos atermos a uma obra especifica, mas somente com o

fim de situar o leitor diante de momentos importantes envolvendo esse subgénero.

2. 5.1 A obra “It rhymes with lust”

Em 1950, editores de “It Rhymes With Lust” — uma histéria em quadrinhos (HQs) com
arte em preto e branco e que, além disso, preenchia mais de cem paginas, passou a ser
comercializada no formato de livros policiais de bolso — apresentavam-na como “picture novel”
(GARCIA, 2012, p. 32). Diante disso, ocorre a ampliacio das HQs com o intuito de abranger
diversos publicos, e €, nesse sentido, que se desenvolve obras direcionadas a publicos adultos,
um produto com caracteristicas definidas.

E desse contexto que emergem as dificuldades em precisar onde e quando se evidenciou
o termo graphic novel. Contudo, com a publicacdo dessa obra, ja podemos notar o surgimento
de um nome que se aproxima de graphic novel: “picture novel”.

J& segundo Garcia (2012), “As tentativas de localizar com precisdo a primeira apari¢ao
da expressao “graphic novel” mencionam sua inclusdo em fanzines norte-americanos dos anos
1960.”.



A seguir, a imagem da obra “It rhymes with lust”.
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Figura 1: Capa da picture novels: “It Rhymes With Lust” \
Fonte: https://perfect-commando.itch.io/it-rhymes-with-lust _
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2. 5.2 A obra “Um contrato com Deus”: a apari¢do do nome graphic novel

Will Eisner, autor da obra “Um contrato com Deus”, de 1978, utilizou, pela primeira
vez, 0 termo graphic novel, com o objetivo de expandir e comercializar seu trabalho em
editoras, visando sair de campos especificos de publica¢do, como bancas de revistas ou lojas de
quadrinhos (CHINEN, 2008, p. 18).

A proposta deu certo e esse subgénero passou, a partir de entdo, a ser comercializado
em livrarias, devido a boa aceitacdo do publico. O marco inicial, portanto, para a apari¢do do
nome graphic novel ¢ a obra “Um contrato com Deus”, de Will Eisner, conforme a imagem a

sequir.
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Figura 2: Capa da graphic novel: “Um contrato com Deus”
Fonte: https://www.amazon.com.br/Contrato-Deus-Outras-Historias-Cortico/dp/8575322796



https://www.amazon.com.br/Contrato-Deus-Outras-Historias-Cortico/dp/8575322796
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2. 5. 3 A obra “Maus”: a consolidagéo do termo graphic novel

A obra “Maus”, por sua vez, do cartunista Art Spiegelman, publicado em duas partes, a
primeira em 1986 e a outra em 1991, destacou-se pelas narrativas baseadas em relatos reais
durante o holocausto vivido por seu pai na Segunda Guerra Mundial.

A HQ “Maus” é uma das obras que culminou para a consolidacdo das graphic novels
no mundo dos quadrinhos. A narrativa apresenta experiéncias significantes. Nesse contexto,
“Maus” também se destaca devido ao contetido tematico, ao estilo e a constru¢do composicional
na obra, além de colaborar para a consolida¢do do termo graphic novel.

“Maus” foi a primeira obra a conquistar o prémio Pulitzer!, que acontece na
Universidade Columbia de Nova lorque, nos Estados Unidos. Esse prémio é muito desejado
por quem se dedica a obras na area do jornalismo, da literatura e da musica. Além disso, 0

prémio Pulitzer ocorre anualmente e é dividido aproximadamente em vinte e uma categorias.

1 E um prémio concedido a pessoas que realizam trabalhos de exceléncia na area do jornalismo, literatura e
composicdo musical. E administrado pela Universidade de Columbia, em Nova lorque, nos Estados Unidos. Foi
criado em 1917 por desejo de Joseph Pulitzer. O primeiro Prémio Pulitzer foi dado em 4 de junho de 1917, e é
divulgado no més de abril.
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Figura 3: Capa da graphic novel: “Maus”
Fonte: https://www.amazon.com.br/Maus-Art-Spiegelman/dp/8535906282 \
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2. 5. 4 Graphic novel: funcao social

Analisando, nesse momento, a funcao social que a graphic novel pode exercer, destaco,
inicialmente, que graphic novel versa sobre um termo americano, admitindo dois nomes
equivalentes em portugués — romance grafico e novela grafica. Trata-se de uma narrativa
literaria grafica mais densa e independente, comparando-se com outros subgéneros de
quadrinhos (MELO, 2015, p. 31).

As histdrias sdo mais longas e complexas, e o formato similar ao de qualquer novela
de banca. As novelas graficas, em teoria, ndo se dirigiam a um publico infantil e
juvenil, mas sim a pessoas “adultas”, [...]. Salvo raras excecdes, a novela gréafica foi
um caderninho ampliado em que a etapa dos “conflitos intermediarios” entre o
namoro e 0 casamento ocupa um maior nimero de paginas. (GARCIA, 2012, p. 33).

Nota-se que a graphic novel, dessa forma, apresenta caracteristicas, identidades e
finalidades préprias que particularizam a linguagem e a torna um subgénero dos quadrinhos.
Apesar de ndo termos uma definicdo nitida e consolidada dos romances graficos (graphic

novels), destaco a concepcdo a seguir, a qual entendo ser relevante para esta pesquisa.

[...] romance gréfico ndo apresenta um formato claro, mas uma publicacdo de hist6rias
em quadrinhos com cendrio artistico e mercadolégico em definigéo. Tais obras seriam
compostas por histdrias fechadas em si — embora possam ser langadas em volumes ou
partes —, desde que passiveis de serem compiladas em formato de livro, excluindo-se
aqui as tiras e charges. Também consideraremos a existéncia de um nicleo fixo de
personagens complexos, bem-construidos e artisticamente realizados, o que é
imprescindivel para sua configuracdo. E a representacdo de conflitos internos,
subjetivos e/ou situacdes proximas da realidade humana, suas fraquezas, dificuldades
e angustias, independentemente de a obra ser de realidade ou ficcdo, autobiogréfica
ou fantasia. N&o deve ser levado em conta se 0 material é de contetdo exclusivamente
adulto ou se a publicacéo é luxuosa. (MELO, 2015, p. 36).

Diante dessa definicdo, atualmente, percebe-se uma consideravel producéo de graphic
novels ancoradas nas grandes obras literarias brasileiras. Dai emerge a importancia da
intertextualidade, que se refere a quando um texto esta inserido em outro texto, existindo uma
correlacdo entre ambos, modificando sua forca ilocucionaria e seu efeito perlocucionério no

que o texto original poderia fazer (KOCH, 2012, p. 17).

2. 6 Webcomics: o que sao?
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Os webcomics, por sua vez, sdo, em linhas diretas, subgéneros pertencentes aos
quadrinhos e sdo criados para serem publicados na internet. Os webcomics foram produzidos
para serem distribuidos no meio digital. Ou seja, pensando no meio educacional, é uma
evolucdo pedagogica que se apropria da tecnologia para melhorar o processo de ensino-
aprendizagem dos estudantes, quando bem utilizada.

Subgéneros de quadrinhos que antes eram produzidos no formato impresso agora podem
ser produzidos e divulgados na internet. A partir de uma variedade de estilos e formatos, as
narrativas gréaficas on-line diferem-se das impressas principalmente pelo meio em que séo
veiculadas (LAGE, 2017, p. 55).

Além disso, os webcomics sdo subgéneros caracterizados por pertencer a ambientes no
ciberespaco, como sites, blogs, plataformas de videos, redes sociais on-line entre outros; la
ganham suas diversas versfes animadas (LAGE, 2017, p. 55). Nesse novo cenario de producao
e circulacéo de subgéneros de quadrinhos, Will Eisner menciona que:

A tecnologia digital tem comegado a competir com a impressa e conquistado atencéo
dos criadores. Com o advento dos computadores pessoais e a crescente cultura da
internet, a leitura expandiu seus horizontes. A narrativa gréfica on-line, ou os
Webcomics tém crescido em importancia na internet. Softwares, scanners de mesa e
as mesas digitalizadoras sdo hoje ferramentas tdo especiais quanto lapis, pincéis,
canetas e nanquim. A esséncia da narrativa, entretanto, permanece. A convencao da
leitura em quadrinhos é similar tanto na forma impressa quanto na digital (EISNER,
2013, p. 165).

Usufruindo dessas especificidades, os webcomics ganham relevancia no cenario
educacional, ja que obras literarias brasileiras podem ser publicadas futuramente no meio
digital. Essa forma de recurso pedagdgico seria relevante pensando nos novos estudantes que

temos hoje em sala de aula: estudantes cada vez mais envolvidos com a tecnologia.

2. 7 Adaptacédo: o que é€?

A leitura ajuda a despertar o conhecimento critico, além de estimular a reflexdo
necessaria para gque o individuo transforme a sua forma de atuar em sociedade. Entretanto, para
que essa transformacdo ocorra por meio da leitura, os estudantes precisam ser direcionados
pelos professores ao que ha de mais novo na sociedade em termos de recursos pedagdgicos,
sejam eles, livros, adaptacOes, educacao digital, entre outros.

O avanco da tecnologia, nesse viés, tem levado estudiosos a criarem novas perspectivas

de ensino no contexto educacional, a fim de que os estudantes possam usufruir de um ensino
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capaz de assumir o comprometimento com suas competéncias e habilidades no decorrer da
Educacao Basica.

Essa evolucdo tecnoldgica corrobora para outro ponto significativo no aprendizado do
estudante: a formacdo continuada. Nesse aspecto, o desenvolvimento profissional, bem como
pessoal do professor agrega na melhoria da qualidade do ensino ofertado; assim, o professor
deve participar de curso de capacitacdo que desdobre caminhos criticos e capazes de propor
uma reflexao inovadora e ativa durante o processo educativo (TURBIN, 2016, p. 23).

O textual é dialdgico e por consequéncia intertextual. Todo texto, dentro dessa
perspectiva, é absorcdo e transformacdo de um outro texto, ressignificando o dialogismo
justamente pelo processo de intertextualidade. Nesse ambito, cada narrativa €, em certa medida,
uma adaptacdo de outras narrativas (RAMOS et al., 2014, p. 213). Nesse sentido, é possivel

afirmar que adaptar também é traduzir, como destacam Ramos et al. (2014, p. 115):

O que se chama de traducdo intersemiotica também é popularmente conhecido como
adaptacdo. Por isso, fala-se em historias em quadrinhos que adaptam obras literarias
— poderiamos dizer também “que traduzem”. Mas o termo adaptagdo tambem se
relaciona a obras que modificam partes de outra, por diversos motivos.

Assim, a relacdo entre literatura e quadrinhos se mostra eficiente diante da possibilidade
de criacdo de diversas narrativas, ou seja, a utilizagdo do material literario na producéo de
adaptacdes literarias, em graphic novels, possibilita novos enredos. A possibilidade de ideias
distintas, além de revelar outras formas de interpretar e compreender uma obra literaria, torna
as adaptacdes ricas no que se refere a multimodalidade (RAMOS et al., 2014, p. 38).

A criacdo de novos discursos, por meio de adaptacbes como graphic novels, pode nos
levar a imaginar que entrariamos em uma serie de repeticdo de discursos. N&o se trata,
entretanto, de uma perspectiva de repeticdo do discurso que ja fora criado, mas sim de uma
nova perspectiva de retomada de algo que ja existe, mas utilizando, dessa vez, a parafrase.

O desafio da adaptacdo, nesse viés, é dialogar com uma linguagem, quem sabe, mais
acessivel e direcionada ao publico jovem por exemplo. Dai a perspectiva da paréafrase se
tornaria importante do ponto de vista do ensino-aprendizagem de leitura no Ensino Médio.
Procurar efeitos de interrupcdo, de réplica, de deslocamento, de trajetos argumentativos, de
descontinuidade, de contradicdo que perpassam as formas parafrasticas, a fim de
enriquecer/elucidar a retomada no tema por meio da paréafrase, € o maior desafio da parafrase
(SERRANI, 1997, p. 30 e 31).
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Desta feita, adaptar nada mais é que uma atualizacdo do meio discursivo, isto é, adequar
um texto ou uma obra de arte as caracteristicas do discurso em debate, em conformidade com
sua situacionalidade, envolvendo elementos midiaticos, sociais, econdmicos, politicos e 0s
discursos intrinsecos a eles. E um “texto secundario”, que resulta de um “texto primério”,
original, a partir de uma transformacao que nele se constitui. E, portanto, uma ressignificacio
do original, reproduzido por meio do tempo pela sua permanéncia no discurso (FOUCAULT,
2009 apud LACERDA; NERES, 2017, p. 4).

Adaptacdes de classicos de literatura para o publico escolar consistem em: “(...) textos
novos, construidos sobre enredos antigos; sdo apropriagdes” (FELJO, 2010, p. 42). E,
com relagéo aos objetivos que possuem em sua concepgao e alcance de pablico, apesar
de serem concebidas como produtos editoriais, com logicas de mercado bem definidas
em termos de comercializacdo e divulgacdo, dependem da influéncia que a tradicéo
literéria exerce sobre pais, alunos e professores para se manterem vivas, como afirmou
Feij6. Adaptar, portanto, é fazer uma releitura de um texto primeiro, reescrito sob um
novo olhar, por meio de uma criteriosa selegdo lexical, consonante com o que se
espera alcancar e provocar em determinado publico, com o objetivo de se formar
leitores. (LACERDA; NERES, 2017, p. 4).

Diante dessas visOes, evidencia-se a relevancia de obras literarias adaptadas em graphic
novels no Ensino Médio, com o intuito de agregar conhecimento e habilidades para os

estudantes, seja formando ou resgatando leitores literarios autbnomos, reflexivos e criticos.
2. 8 Literatura e quadrinhos

A aproximacao dos quadrinhos com a literatura tradicional ou classica nao é téo recente.
No Brasil, a primeira obra adaptada em quadrinhos foi o livro “O Guarani”, de José de Alencar.
Em 1937, a obra foi quadrinizada, contribuindo para que outras obras fossem seguindo esse
caminho (CHINEN; VERGUEIRO e RAMOS, 2014, p. 15).

Além de José de Alencar, outros autores da literatura brasileira tiveram obras adaptadas
em graphic novel: Jorge Amado (1912-2001), José Lins do Rego (1901-1957), Raul Pompéia
(1986-1895), Malba Tahan (Julio Cesar de Mello e Sousa, 1895-1974), Osvaldo Orico (1900-
1981), Maria Dezone Pacheco Fernandes (1904-1998), Dinah Silveira Queiroz (1911-1982),
Coelho Neto (1864-1934) e outros. Nessa relacdo de autores, pode-se também acrescentar
Machado de Assis, Graciliano Ramos, Jodo Guimaraes Rosa etc (CHINEN; VERGUEIRO e
RAMOS, 2014, p. 17).
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As adaptacdes literarias no Brasil passaram por altos e baixos momentos no que tange
a quadrinizacdo de obras literarias tradicionais. Convém, portanto, focalizar no que estava se

passando a partir dos anos 2000.

Pode-se afirmar que a publicagdo da nova versdo do titulo Classics Illustrated no
Brasil, na realidade, ja prenunciava a tendéncia de retorno das adaptaces literarias
em quadrinhos no exterior, especialmente nos Estados Unidos. Para isso, parece ter
colaborado bastante a emergéncia do formato de quadrinhos conhecido como graphic
novel, especialmente conveniente para mergulhos arrojados na arte grafica sequencial,
além de permitir aos autores maior liberdade criativa e tratamento de tematicas mais
arrojadas [...]. (CHINEN; VERGUEIRO e RAMOS, 2014, p. 17).

O Brasil, nesse sentido, seguiu a perspectiva mundial. Houve uma impulsdo para
ampliar o acervo de obras literarias brasileiras em graphic novel. Além disso, cabe destacar que
outros fatores também colaboraram para que as producdes de graphic novel fosse intensificada.

Um desses fatores diz respeito ao Programa Nacional Biblioteca da Escola.

2.9 Multiletramento

O multiletramento remete ao uso de (novas) tecnologias e a diversidade linguistica e
cultural, em que o local dialoga com o global. Versa, portanto, sobre textos construidos a partir
de diferentes linguagens ou semioses e exigem letramentos em diversas linguagens, como as
visuais, as sonoras, as verbais, as corporais, propriedades fundamentais para se alcancar
resultados significativos nas praticas escolares (CORCARELLI; KERSCH, 2016, p. 11).

O “The New London Group™?, por sua vez, define multiletramentos, atualmente, como
aspectos centrais da constru¢do de significado, analisando, em um primeiro momento, a
diversidade cultural; e, em segundo plano, defendendo a concepcéo de que os significados séo

elaborados cada vez mais de forma multimodal.

Por isso, é preciso lidar, segundo o NLG, com as diferencas linguisticas e culturais,
que se tornam centrais “para a pragmatica de nossas vidas profissionais, civicas e
privadas. Uma efetiva cidadania e um trabalho produtivo requerem que possamos
interagir  efetivamente  usando  multiplas  linguagens, em  multiplos
ingleses/portugueses e padrGes de comunicagdo que cruzam fronteiras nacionais,
culturais e comunitérias”. Assim, o NLG defende um ensino voltado para projetos que
considerem as diferengas multiculturais existentes, dando visibilidade as dimensdes
profissional, pessoal e de participacdo civica. (KALANTZIS; COPE; PINHEIRO,
2020, p. 20).

2 E um grupo de diferentes universidades cujo interesse esta na discussio de uma pedagogia direcionada para os
multiletramentos, tentando explicar o que ainda se tem de importante em abordagens tradicionais de leitura e
escrita, contemplando-as com o conhecimento do que é 0 novo e distintivo nos modos como as pessoas constroem
significados em ambientes de comunicacdo contemporaneos (KALANTZIS; COPE; PINHEIRO, 2020, p. 19).



50

Nessa citacdo, em que acrescento a palavra “portugueses”, saliento a crescente
integracdo dos modos de construcédo de significado. Espera-se que os elementos que compdem
a perspectiva de ensino-aprendizagem, baseado no plano dos multiletramentos, sejam utilizados
como recursos pedagogicos em sala de aula.

As aulas de Lingua Portuguesa ainda sdo muito tradicionais. E preciso um olhar
diferenciado no sentido de que os professores conhecam e apliquem outras metodologias de
ensino em suas salas de aula, de modo a aproximar o ensino da realidade dos estudantes.

O quadro a seguir elenca a perspectiva do campo de abrangéncia dos multiletramentos

e que sdo fundamentais a pratica de ensino-aprendizagem nos dias atuais.

Figura 4: Os dois “multis” dos multiletramentos
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Fonte: Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020, p. 20), com adaptacGes

Os dois “multis” dos multiletramentos, portanto, surgem da necessidade de integrar,
interligar, associar, concatenar, relacionar o viés contextual a perspectiva modal ou ainda
multimodal, para que os objetivos de ensino-aprendizagem possam ser alcangados com maior
impacto pelos estudantes no Ensino Médio.

O lugar da comunicacao visual, em uma determinada sociedade, s6 pode ser entendido
por meio de um contexto que dialogue com a realidade dos aprendizes. Observar, dessa forma,
a gama de modos de comunicagdo e 0s usos e as valorizag¢Ges disponiveis naquela sociedade é
muito relevante (KRESS; VAN LEEUWEN, 2021, p. 52). O uso dos modos visuais hoje ndo
sd0 0s mesmos de cinquenta anos atras nas sociedades ocidentais; ndo sdo 0s mesmos de uma
sociedade para outra; e ndo sdo 0s mesmos de um grupo social ou instituicdo para outra
(KRESS; VAN LEEUWEN, 2021, p. 52).



51

Diante disso, o ensino aplicado em sala de aula deve levar em consideragédo o contexto
do pablico a que a aula se dirige. Infelizmente, as aulas de Lingua Portuguesa ainda se limitam
ao estudo da gramatica normativa e ainda permanecem desvinculadas da realidade dos

estudantes.

2. 10 Multimodalidade

A multimodalidade é a forma como os modos de significacdo estdo interconectados nas
praticas de representacdo e comunicagdo. De acordo com a teoria dos multiletramentos, ha sete
modos de significacdo: escrito, visual, espacial, tatil, gestual, auditivo e oral (KALANTZIS;
COPE; PINHEIRO, 2020, p. 181).

Além disso, o proprio léxico “multimodalidade” nos remete a uma reflexdo
autoexplicativa: maltiplos e modos variados para as representa¢des de significado em um texto.
Nesse sentido, as praticas textuais dos variados géneros do discurso podem incorporar maltiplos

modos semioticos, como € o caso dos quadrinhos.

[...] os textos dos varios géneros passam a incorporar multiplos modos semidticos na
pégina escrita, na tela do computador e nas mensagens orais em conversas face a face
e em meios de comunicacdo, como réadio, na TV, nos CD-ROMs e na Web. Tal
fenbmeno implica em novas identidades para os textos da era atual que deixam de ter
0 predominio da escrita ou da fala para passarem a expressar o sentido em uma
combinacdo de varios modos de representacdo pelas imagens, sons, e 0 espago da
pégina ou da tela do computador [...]. (KRESS apud DIAS, 2015, p. 305).

A leitura de textos multimodais sem o devido reconhecimento de seus recursos
semidticos pode abarcar numa desvalorizacdo do seu contedo comunicacional, provocando
uma perda na expressividade dialdgica, além de deixar de lado reflexdes e discussées com
enorme potencial interpretativo (CANI, 2019, p. 3).

A pluralidade de recursos semioticos presente nos quadrinhos, por exemplo, exige uma
leitura que requer conhecimentos e habilidades que vao além dos letramentos tradicionais,
sendo importante a promocao de situacdes de ensino-aprendizagem que incorporem e discutam
infogréficos, sites, blogs, videos, quadrinhos, charges, cartuns, propagandas entre outros
(CANI; COSCARELLLI, 2016, p. 17 e 18).

Diversos recursos multimodais sdo trabalhados nos quadrinhos, principalmente a
linguagem escrita e a imagem estéatica, tornando seu uso em sala de aula promissor, além de

proporcionar um ensino-aprendizagem que supera os letramentos tradicionais. Além disso, o
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processo de alfabetizacdo atualmente converge para uma pratica cada vez mais multimodal de
textos (KALANTZIS; COPE; PINHEIRO, 2020, p. 22).

Abaixo, pode-se notar algumas imagens retiradas da obra literaria brasileira “Senhora”,
adaptada em graphic novel, a fim de que os leitores desta dissertacdo possam compreender
melhor como esse recurso pedagdgico é constituido.



Figura 5: paginas da graphic novel “Senhora”, de José de

Alencar, 12 edicdo

Fonte: elaborado pelo autor, com imagens da obra em graphic novel “Senhora”




Figura 6: paginas da graphic novel “Senhora”, de José de
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Fonte: elaborado pelo autor, com imagens da obra em graphic novel
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As préticas de linguagem e de alfabetizacdo sdo inerentemente multimodais, ja que
devem atender a varios significados comunicacionais, sejam de palavras faladas ou escritas,
como imagens visuais, gestos, postura, movimento, som ou siléncio. A producdo de texto
multimodal, portanto, tornou-se uma parte central da vida cotidiana das pessoas, além de
abarcar as diferentes culturas e sociedades existentes, gracas a acessibilidade, disponibilidade
e facilidade de producdo e compartilhamento de conteudo digital via internet e via tecnologias
moveis (MILLS; UNSWORTH, 2017, p. 3).

E preciso, dessa forma, que os professores estejam preparados, por meio de uma
Formacdo Continuada, para aplicar o universo multimodal em sala de aula. O uso das graphic
novels é somente mais um recurso pedagdgico para a praxis dos docentes em seu dia a dia e que
pode contribuir para a aprendizagem significativa de leitura literaria dos estudantes no Ensino
Médio.

2. 11 Obras literarias brasileiras adaptadas em graphic novels

No Brasil, hd uma significativa tradi¢cao da quadrinizagéo de obras literarias tradicionais.
Diversas editoras tém canalizado esforcos nessa direcdo. Os beneficios de obras literarias
brasileiras adaptadas em graphic novels para a educagdo podem ser significativos.

A relacdo entre textos de obras literarias tradicionais e quadrinhos possibilita ainda fazer
um recorte de épocas passadas e correlacionar com tempos hodiernos, alem de proporcionar
uma intertextualidade entre obras (RAMOS et al., 2014, p. 41).

Ao falarmos de adaptagdes de obras literarias tradicionais brasileiras, é preciso clarificar
que essas adaptacdes aparentemente ndo buscam desvalorizar as obras tradicionais. O intuito
dessas graphic novels, ao que parece, é proporcionar um olhar multimodal e que possa
ressignificar o aprendizado do publico infanto-juvenil em relacdo ao formato original das obras
literarias.

Segundo Dourado (2014, p. 12), a adaptagdo “serve — em tese — de trampolim para a
leitura do texto original da obra adaptada, dados os recursos especificos que unem texto e
imagem, capazes de agucar a curiosidade do leitor atento, pela beleza apresentada no projeto

grafico de cada publicacdo, aliada ao enredo condensado, que ndo lhe impdem menor valor.”

As perspectivas de Cademartori, Benjamin, Kristeva (e Bakhtin) convergem para essa
possibilidade de definir tradugdes e/ou adaptacdes de forma produtiva: se a propria
literatura é releitura, como transformar um texto literario em textos quadrinisticos ou
filmicos pode ser prejudicial para a formacéao leitora? E, aqui, tensiono exatamente
essa questdo: traduzir literatura em linguagem de quadrinhos pode ser uma estratégia
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eficaz para a formacédo de leitores na contemporaneidade? (RAMOS et al., 2014, p.
214).

Nessa perspectiva, entendo que sim. As graphic novels podem ser utilizadas em sala de
aula como recurso pedagogico multimodal, de modo a abordar conhecimentos que ultrapassam
a esfera da linguagem puramente escrita, apropriando-se, dessa forma, dos elementos
linguisticos escrita e imagem.

Atualmente, nota-se uma série de obras literarias brasileiras adaptadas em graphic
novels. A seguir, ilustraremos algumas dessas obras para que possamos perceber a diversidade
existente e que podem ser abordadas em sala de aula pelos professores no processo de ensino-
aprendizagem de leitura literaria no Ensino Médio.
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Figura 7:

graphic novel “Senhora”, de José de Alencar
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Figura 10:

l graphic novel “Grande Sertéo: Veredas”, de Joao Guimarées
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Fonte: https://www.companhiadasletras.com.br/livro/9786559210046/grande-sertao-veredas-edicao-em-
quadrinhos
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Figura 11:

graphic novel “O Guarani”, de José de Alencar
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Figura 12:
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I graphic novel “Memorias Péstumas de Bras Cubas”, de Machado
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Figura 13:

graphic novel “I-Juca Pirama”, de Gongalves Dias
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Figura 16:

* graphic novel “O Alienista”, de Machado de Assis
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Essas obras literarias brasileiras sdo exemplos de obras que foram adaptadas em graphic
novels. A quantidade de graphic novels existentes atualmente é consideravel, contudo é
evidente que ainda existe um universo de obras literarias tradicionais brasileiras que ainda nao
passaram pelo crivo da adaptacéo.

Explorar a riqueza multimodal presente nas graphic novels em sala de aula é relevante
no cenario educacional atual, ja que a tecnologia estd cada vez mais presente na vida das
pessoas. Torna-se relevante notar que os ambientes de comunicacdo atuais estdo

constantemente em processo de mudanga.

E preciso também levarmos em consideracdo nossos ambientes de comunicacio
contemporéneos em constante mudanga, como dispositivos de fala, que sdo, ao
mesmo tempo, dispositivos de construgdo de textos escritos e imagens (como 0s
smartphones). Nesse sentido, de todas as mudancas no ambiente do design de
significado, desde o século XX, um dos desafios para o processo de ensino e
aprendizagem de leitura e escrita que ainda se limita as formas escritas da linguagem
¢ lidar com a crescente multimodalidade das midias para a representacdo e a
comunicacgdo de significados, em muitos aspectos, mais poderosas do que a midia
impressa tradicional. (KALANTZIS; COPE; PINHEIRO, 2020, p. 182).

Isso ratifica que o processo de ensino-aprendizagem passa por mudancas a todo
momento. Diante disso, é fundamental que os recursos pedagdgicos acompanhem essa mutacdo
no ambiente educacional. Ndo estou dizendo que ler a obra literaria tradicional ndo é
importante, muito pelo contrario, é primordial para a aquisi¢do de conhecimentos e habilidades
Unicas no Ensino Médio.

Cabe também salientar que os estudantes estdo cada vez mais inseridos no mundo
tecnoldgico, ainda que uns mais e outros menos; sendo preciso, portanto, que 0 ensino-
aprendizagem da leitura literaria dialogue, 0 maximo possivel, com sua realidade. Atualmente,
nota-se a presenca dos webcomics na sociedade contemporanea, que sao subgéneros de
quadrinhos produzidos para serem publicados na internet. Um avanco tecnoldgico significativo
pelo mundo e que precisa ser explorado em sala de aula. Para isso, € preciso que o professor
inove suas metodologias de ensino.

Também ndo podemos deixar de destacar a importancia da gestao escolar nesse processo
de inovacdo. E preciso que a gestdo escolar solicite recursos pedagogicos as autoridades
competentes. Sem esse apoio, torna-se irrelevante qualquer tentativa de mudanga pelo
professor.

Nesse viés, é pertinente enfatizar a importancia das ferramentas multimodais que as
graphic novels oferecem para a educacdo: linguagem escrita e linguagem imagética. Elas

podem contribuir para que haja uma aproximacéo de texto e contexto no processo de ensino-
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aprendizagem da leitura literaria no Ensino Médio, conforme menciona Paulo Freire na citacdo

em forma de epigrafe na abertura deste capitulo.

2. 12 Ressonancia interdiscursiva de significacao

A ressonancia interdiscursiva de significacdo sera relevante durante a analise dos dados,
em capitulo proprio desta dissertacdo. No entanto, neste momento, € importante apresentar
algumas concepcdes que serdo abordadas diante dessa perspectiva.

Serrani (1997) afirma que, entre duas ou mais unidades linguisticas, podem existir
parafrases na construcdo de enunciados. Diante disso, os dados dos participantes podem conter
ressonancias interdiscursivas de significacdo em torno de “unidades especificas” e em torno de

“modos de dizer”.

Neste modo de entender a parafrase enquanto ressonancia, uma especificacdo
metodoldgica que proponho € que podem ser distinguidas ressonancias de
significagdo em torno de “unidades especificas” e ressonancias de significacdo em
torno de “modos de dizer”. O primeiro tipo diz respeito ao funcionamento parafrastico
de unidades tais como itens lexicais, frases nominais etc. O segundo tipo refere-se ao
estudo dos efeitos de sentidos produzidos pela repeticdo, em nivel interdiscursivo, de
construcdes sintatico-enunciativas na estruturacdo de um discurso determinado.
(SERRANI, 1997, p.47).

Para explicar essas categorias de analises nos discursos dos participantes desta pesquisa,
a proposta esta baseada na elaboracdo de Esquemas Interdiscursivos de Repetibilidade (EIR).
O objetivo é elucidar as relacdes e os funcionamentos das formas repetidas nos discursos dos
participantes durante a analise dos dados (SERRANI, 1997, p. 16).

Os dados dos participantes, dessa forma, podem nos levar a caminhos de interdiscursos
de repetibilidade, levando em consideragéo os instrumentos de coleta de dados utilizados nesta
pesquisa, como veremos adiante.

Na sequéncia, abordo o capitulo da metodologia, com o objetivo de elucidar o caminho

que a pesquisa seguiu.



“O que mobiliza a mente humana sao problemas, ou seja, a
busca de um maior entendimento de questdes postas pelo real,
ou ainda a busca de solucbes para problemas nele existentes,

tendo em vista a sua modificacéo para melhor. Para ai
chegar, a pesquisa € um excelente meio. ”

Christian Laville e Jean Dionne
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CAPITULO 3

METODOLOGIA

Este capitulo se dedica a demonstrar o desenho metodoldgico pertinente a esta
dissertacdo. Inicialmente, destaco os preceitos ontologicos e epistemoldgicos referentes a
Linguistica Aplicada como uma ciéncia da linguagem. Em seguida, exponho os elementos
condutores da acdo, no que tange a busca de resultados para o problema aqui em discussao, que
versa sobre 0 método e a natureza da pesquisa: a abordagem qualitativo-interpretativista e o
estudo de caso interventivo. Além disso, apresento o cenario da pesquisa, bem como o0s
participantes. Posteriormente, destaco 0s instrumentos responsaveis por guiar a coleta dos
dados da pesquisa: questionario aberto e entrevista estruturada. Por fim, detalho as informacdes
referentes a coleta dos dados e aos procedimentos realizados para a analise dos dados, bem
como as relevancias éticas, visando a uma aplicacdo de pesquisa coerente e fidedigna e que

respeite todos os caminhos éticos que se espera de uma pesquisa cientifica no Brasil.

3. 1 Preceitos ontolodgicos da Linguistica Aplicada

O que é a Linguistica Aplicada?

Qualquer que seja a area da ciéncia da pesquisa investigada, podemos nos deparar com
uma pergunta que dialoga com os objetos sobre os quais se detém uma investigacdo. Essa
indagacdo constitui, apesar de existirem divergéncias entre estudiosos da area, um campo da
filosofia: a ontologia (CHIZZOTTI, 2006, p. 25).

A partir do conceito de ontologia, é relevante compreender a concepcao de mundo na
qual a Linguistica Aplicada — LA — se insere. Surge, assim, a importancia de clarificarmos o
campo geral de atuacéo da LA.

A area da Ciéncia da Linguagem no Brasil pode ser atualmente compreendida em trés
subéreas: Linguistica, Linguistica Aplicada e Literatura (ALMEIDA FILHO, 2020, p. 4). Esse
conhecimento € relevante para que os leitores entendam o lugar em que se encontra esta
pesquisa e possam, por meio disso, compreender o campo de atuagédo da LA.

A educacéo e a linguagem sdo objetos de estudos da LA e sdo também dois aspectos
politicos que permeiam nossas vidas. Diante disso, a LA atualmente possui campos de atuacédo

diversos e um deles € identificar a LA como uma abordagem critica e que seja sensivel as
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preocupacdes sociais, culturais e politicas (PENNYCOOK, 1998, p. 23). Além de observamos
uma LA critica, é preciso que essa criticidade seja capaz de transformar a realidade em questéo,
ndo basta criticar € preciso que as pesquisas em LA sejam capazes de possibilitar a realizacéo
de mudancas (PENNYCOOK, 1998, p. 23).

Soma-se a isso, o fato de que a LA é um campo de atuacdo macrodisciplinar e examina
questdes de linguagens inseridas no plano da préatica social real da linguagem (ALMEIDA
FILHO, 2020, p. 5). Sao discussdes das praticas sociais que, em boa parte das vezes, despertam
o olhar do pesquisador linguista aplicado para investigar problemas existentes na sociedade e
que possam ser objetos de pesquisas em colaboragdo com o caso concreto no uso da linguagem.

Por isso, entende-se também que o campo de atuacdo da LA abrange a ciéncia social.

A LA é uma ciéncia social, ja que seu foco é em problemas de uso da linguagem
enfrentados pelos participantes do discurso no contexto social, isto é, usuarios da
linguagem (leitores, escritores, falantes, ouvintes) dentro do meio de
ensino/aprendizagem e fora dele (por exemplo, em empresas, no consultério médico
etc.). (MOITA LOPES, 1996, p. 20).

A LA dialoga com os conhecimentos concebidos das diversas areas para colaborar com
0 avanco do conhecimento e buscar, assim, solucionar problemas existentes no uso da

linguagem que se pretende investigar, ja que a LA possui natureza inter e transdisciplinar.

A LA tem como uma das suas tarefas no percurso de uma investigacdo mediar entre
0 conhecimento teérico advindo de vérias disciplinas (por exemplo, psicologia,
educagdo, linguistica etc.) e o problema de uso da linguagem que pretende investigar.
O corpo de conhecimento tedrico utilizado pelo linguista aplicado vai depender das
condicBes de relevancia determinadas pelo problema a ser estudado; portanto, isto
implica o fato de que seja possivel que os subsidios tedricos para a explicitacdo de
uma determinada questdo possam vir de disciplinas outras que a linguistica, mesmo
quando esta é entendida em um sentido macro. (MOITA LOPES, 1996, p. 20 e 21).

A partir dessa concepcdo, a LA se preocupa com problemas relacionados & demanda
social, cultural e historicamente relevantes. Diante do campo de estudo da LA, surge a
necessidade de que o estudo da lingua, em seu contexto real de uso, transcenda fronteiras
disciplinares para promover o estreitamento em varias areas do conhecimento, construindo uma
perspectiva inter/multi/pluri/trans disciplinar (CERUTTI-RIZZATT]I, 2008, p. 39).

Essas concepgdes ontoldgicas de atuacdo da LA ndo se esgotam com esses
posicionamentos, mas temos, nesse ambito, defini¢des suficientes e que dialogam com o objeto

de minha investigacéo.

3. 2 Preceitos epistemoldgicos da Linguistica Aplicada
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Como a Linguistica Aplicada pode ser conhecida?

Essa pergunta, diferentemente da questdo ontoldgica inicial, remete-nos a uma reflexédo
sobre o problema propriamente dito. Nesse bojo, o pesquisador linguista aplicado investiga as
teorias do conhecimento que estabelecem uma relagdo com o problema em questdo, ou seja,
aqueles que conhecem e ja trataram sobre a realidade aqui investigada (CHIZZOTT], 2006, p.
26).

O pesquisador busca a teoria do conhecimento, mais cabal, que seja apta para
explicitar a relacdo entre aquele que conhece e as coisas que sdo conhecidas. Isto
significa que a pesquisa segue uma teoria articulada que contém principios,
fundamentos l6gicos e epistemoldgicos que sustentam a andlise da realidade e que
tém alcance e valor esclarecedor universal, em uma palavra, a epistemologia da
pesquisa. (CHIZZOTTI, 2006, p. 26).

Diante dessa visdo, uma teoria articulada e que se comprometa com a analise da
realidade é crucial, sobretudo no que se refere ao levantamento de dados. Portanto, nossa
investigacdo se relaciona, epistemologicamente, com uma LA critica e transformadora
ancorada no ensino de Lingua Portuguesa com foco na literatura brasileira, que objetiva uma
pratica pedagogica contextualizada com a praxis dos estudantes. Além disso, buscam-se
mudancas ou respostas, ou ao menos ampliar as possibilidades de recursos pedagogicos que 0s
professores dispdem durante o ensino da lingua materna em suas praxis, utilizando o subgénero
graphic novel, como recurso pedagdgico no processo de ensino-aprendizagem de leitura
literéria, para estudantes do 1° ano do Ensino Médio em escola da rede publica de ensino do

estado de Goias.

Precisamos entender as escolas como arenas culturais complexas, onde formas
diversas estdo em conflito permanente, e precisamos compreender, acima de tudo, a
politica cultural do ensino de linguas. Deveriamos, também, ser mais humildes e
prestar atencdo as muitas concepgdes alternativas de linguagem e aprendizagens ao
invés de apregoarmos as nossas ideias como sendo as melhores e as mais atualizadas.
Engajar-se no trabalho critico ndo é, de forma alguma, uma tarefa facil, mas creio que
¢ essencial que os linguistas aplicados que entendem que as mudancas devem e podem
ser concretizadas comecem a desenvolver meios de construir a Linguistica Aplicada
como um projeto critico. (PENNYCOOK, 1998, p. 43 e 44).

A relevancia do ensino-aprendizagem da leitura literaria no sistema educacional
brasileiro apresenta dados que validam minha preocupacdo em investigar as praxis no “chdo”
da escola publica conforme evidenciado no capitulo de introdugdo deste trabalho. Assim, esta

pesquisa almeja contribuir para que os nimeros, com relagdo a proficiéncia de leitura literaria
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no Ensino Médio, possam melhorar, estando abertos as novas possibilidades pedagdgicas e

sobretudo abertos a questionar nossas préoprias formas de ensinar.

3. 3 Método e natureza da pesquisa

3. 3. 1 Abordagem qualitativo-interpretativista

As préticas de ensino na etapa do Ensino Médio necessitam dialogar com as vivéncias
dos estudantes para que haja um aprendizado significativo do contetdo proposto pelo professor
regente, observando, evidentemente, que cada unidade escolar possui contextos diferentes.
Nesse sentido, as escolas sdo espacos privilegiados para compreendermos problemas de
aprendizagens existentes e buscarmos solucdes para dirimi-los.

Nesse contexto, esta pesquisa cientifica faz parte de uma investigacdo que envolve a
pratica da escola, ou mais precisamente a pratica de sala de aula. Por isso, a abordagem
metodoldgica desta dissertacao foi a qualitativo-interpretativista. Entretanto, € preciso entender
algumas caracteristicas dessa abordagem de pesquisa que se estende a producdo de
conhecimento ou até mesmo as descobertas de cunho cientifico.

A abordagem qualitativa abarca uma dimensdo transdisciplinar, podendo, assim,
envolver as ciéncias humanas e as ciéncias sociais, além de implicar em um compartilhamento
amplo entre pessoas, fatos e locais (CHIZZOTTI, 2006, p. 28). Diante desse posicionamento
de Chizzotti (2006), a adocdo da abordagem qualitativa se torna pertinente, jA que essa
possibilidade de interagéo entre pessoas, fatos e locais possui implicacdo na validade dos dados
investigados.

Além disso, a abordagem qualitativa implica em uma partilha complexa com pessoas,
fatos e locais que constituem os objetos da pesquisa, para extrair desse convivio os significados
visiveis e latentes que somente sdo perceptiveis a uma atencdo sensivel do pesquisador
(CHIZZOTTI, 2006, p. 28). E uma busca por mudanga no problema investigado ou ainda um

direcionamento na solucdo de problemas no caso concreto.

A pesquisa qualitativa abriga, deste modo, uma modulacdo semantica e atrai uma
combinagdo de tendéncias que se aglutinaram, genericamente, sob este termo: podem
ser designadas pelas teorias que as fundamentam: fenomenoldgica, construtivista,
critica, etnometodoldgica, interpretacionista, feminista, pos-modernista. Pode,
também, ser designada pelo tipo de pesquisa: pesquisa etnogréfica, participativa,
pesquisa-acdo, histdria de vida etc. (CHIZZOTT]I, 2006, p. 30, grifo meu).
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Portanto, a abordagem qualitativo-interpretativista se torna mais conveniente nesta

pesquisa.

3. 3. 2 Estudo de caso interventivo

A pesquisa desta dissertacdo esta concentrada na area da Linguistica Aplicada, na linha
de pesquisa de Ensino, Aprendizagem e Formacao de Professores de Linguas. Nesse ambito,
pesquisas que se debrucam sobre os varios processos de ensinar e aprender em contextos
educacionais diversos sdo pertinentes nessa area do conhecimento.

Diante dessa visdo, para delinearmos esta pesquisa, no que concerne aos procedimentos
técnicos, adotamos o estudo de caso para a coleta de dados, uma vez se trata de uma estratégia
de investigagdo comum no meio educacional, conforme menciona Chizzotti (2006):

O estudo de caso é uma estratégia de pesquisa bastante comum na clinica psicol6gica
e médica, na atividade educacional, juridica, empresarial, sanitaria e jornalistica nas
quais, em geral, o caso é dado ao profissional para que retna informagdes sobre um
determinado produto, evento, fato ou fenémeno social contemporaneo complexo,
situado em seu contexto especifico. Objetiva reunir os dados relevantes sobre o objeto
de estudo e, desse modo, alcancar um conhecimento mais amplo sobre esse objeto,

dissipando as duvidas, esclarecendo questfes pertinentes, e, sobretudo, instruindo
acles posteriores. (CHIZZOTTI, 2006, p. 135).

Com relacdo ao tipo de estudo de caso a ser implementado, optamos pelo estudo de caso
interventivo, ja que temos a intencdo de ampliar os recursos pedagogicos ja existentes aos
professores no que se refere ao ensino-aprendizagem de leitura literaria no Ensino Médio.
Soma-se a isso, o fato de que o estudo de caso interventivo se conecta as praxis dos estudantes,
com o objetivo de analisar se uma teoria pedagdgica existente é capaz de mudar a realidades
dos estudantes ou ndo (FALTIS, 1997, p. 148).

Segundo Faltis (1997), o estudo de caso interventivo, aplicado na area da linguagem,
envolve trés fases. Na primeira fase, o pesquisador descreve com a maior precisdo possivel as
condicdes e os significados que existem antes da intervencdo propriamente dita; com relagéo a
segunda fase, 0 pesquisador inicia a intervencdo por meio da coleta de dados, descrevendo e
interpretando os dados, tomando cuidado para ndo atribuir qualquer mudanca de significado
ocorrido na intervengdo; por fim, na terceira fase, o pesquisador agora se concentra nos
significados e comportamentos introduzidos na segunda fase, a fim de verificar se houve
modificacdo ou ndo por meio da intervengdo realizada ou ao longo do tempo. Caso tenha
ocorrido modificacdes consistentes, o0 pesquisador pode justificar que outras partes podem ter

colaborado para as mudangas nos dados (FALTIS, 1997, p. 148).
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O método de estudo de caso de intervencdo mais utilizado na &rea da linguagem e da
educagdo normalmente envolve um projeto de trés fases. Na fase 1, o objetivo é
estabelecer, por meio de técnicas de coleta de dados naturalistas e/ou elicitadas, uma
linha de base contra a qual futuros entendimentos e/ou comportamentos podem ser
comparados. Essa fase requer a interpretacdo e analise como em estudos de caso
interpretativos e pode envolver a coleta de dados quantitativos. O pesquisador precisa
entender e descrever, com a maior precisdo possivel, os significados que existiam
antes da intervencdo. Na fase 2, inicia-se a intervencéo, e o pesquisador novamente
coleta dados para descrever e interpretar o que acontece, tomando cuidado para ndo
atribuir qualquer mudanca de significado ou comportamento a intervencdo. Na fase
final, a intervencdo para, e o investigador passa a centrar-se sobre as maneiras que o
significado e os comportamentos introduzidos na fase 2 permanecem ou se ajustam
ao longo do tempo. Se houver uma mudanca perceptivel da fase 1 para a fase 3, 0
pesquisador pode ter justificativas para concluir que a intervencdo ou partes dela
foram as responsaveis pela mudanca. (FALTIS, 1997, p. 148).

Assim, por se tratar de uma pesquisa ativa, que vai ao encontro do problema em analise,
€ preciso, nesse contexto, manter a severidade, a originalidade, a coeréncia, a objetivacdo e
ainda a eficécia, pensando sobretudo em uma coleta de dados que apresente resultados fiéis ao
objeto que serd investigado.

O estudo de caso interventivo é, portanto, o0 método de estudo apropriado para a
constituicdo desta pesquisa, uma vez que o intuito é descrever, interpretar e analisar as
ressonancias interdiscursivas de significacdo de acordo com o problema social aqui investigado,
que versa sobre o uso da obra literaria brasileira “Senhora”, adaptada em graphic novel, no

processo de ensino-aprendizagem de leitura literaria de estudantes no Ensino Médio.

3. 4 Delimitacdo do cenario da pesquisa

Para compreender como ocorreu a aplicacdo desta pesquisa, € relevante conhecer a
instituicdo de ensino envolvida. Além disso, € importante conhecer como se deu a aplicacdo da
pesquisa, envolvendo as obras literarias em analise nesta pesquisa; além de compreender quem
sdo os participantes. A seguir, destaco a delimitacdo do cenario da pesquisa por meio do
contexto geral e especifico, o motivo da escolha da obra literaria “Senhora”, além de mencionar

0s participantes desta dissertagéo.

3. 4. 1 Contexto geral

A pesquisa ocorreu em uma escola publica da Secretaria de Estado da Educagéo de

Goias. A escola é do ensino regular, abarcando a Educacdo Basica como centro de sua base de
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ensino diante da comunidade a qual a escola faz parte. Além disso, a escola funciona, até o
presente momento, com as etapas de Ensino Fundamental e Ensino Médio, além de também
atuar na modalidade da Educacéo de Jovens e Adultos.

A escola foi criada pela Lei n°® 11.320, de 12 de setembro de 1990. Apesar de a Lei
enfatizar que a escola se localiza no municipio de Luzidnia-GO, observa-se, na verdade, que
atualmente, devido as mudancas territoriais/sociais e sobretudo legislativas que pode ter
ocorrido ao longo do tempo, a escola esta localizada no municipio de Valparaiso-GO (BRASIL,
1990).

No ano de 2020 e 2021, a escola passou por um processo de transicdo no modo de
atuacdo perante a sociedade. Em 2021, a escola foi selecionada pelo Ministério da Educacao
(MEC) para participar do Programa Nacional das Escolas Civico-Militares (PECIM) em
parceria com o Ministério da Defesa (MD), regulada pelo Decreto n° 10.004, de 5 de setembro
de 20109.

A despeito dessa movimentacao legislativa, no sentido de tornar a escola regular em
Escola Civico-Militar, esse modelo de gestao educacional ndo durou muito tempo. Além disso,
a mudanca pratica na escola foi infima. Nota-se que ocorreu uma alteragdo meramente de cunho
legal, ja na pratica as alteragdes foram superficiais. Ou seja, a estrutura fisica da escola
permaneceu praticamente a mesma, com modifica¢fes quase que imperceptiveis.

Em 2023, o Pecim teve as atividades encerradas, e a escola poderia, assim, retornar as
atividades de uma escola publica regular, e isso ocorreu por meio do Decreto n® 11.611, de 19
de julho de 2023:

Aurt. 1° Fica revogado o Decreto n° 10.004, de 5 de setembro de 2019.

Art. 2° O Ministério da Educacéo estabelecerd, no prazo de trinta dias, contado da data
de publicacdo deste Decreto, plano de transicdo com vistas ao encerramento das
atividades reguladas pelo Decreto n® 10.004, de 2019, por meio de pactuacao realizada
com as secretarias dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios responsaveis
pelas escolas vinculadas ao Programa Nacional das Escolas Civico-Militares.

Art. 3° Este Decreto entra em vigor na data de sua publicacdo. (BRASIL, 2023).

Com fortes indicios de que o Pecim seria encerrado em 2023, e isso de fato ocorreu, 0
estado de Goiés se antecipou e, por meio de Lei, decidiu transformar a até entdo Escola Civico-
Militar em Colégio da Policia Militar do Estado de Goiés.

A criacdo da Lei n° 21.854, de 11 de abril de 2023, surge para alterar a Lei n® 19.651,
de 12 de maio de 2017, passando a vigorar acrescida do seguinte art. 11-G, que normatiza a

transformacéo da Escola Civico-Militar, conforme a seguir:
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Art. 11-G. A Escola Estadual Civico Militar Céu Azul, situada na Area Especial, s/n,
Jardim Céu Azul, no Municipio de Valparaiso de Goias/GO, fica transformada em
Colégio da Policia Militar do Estado de Goias - CPMG.

8§ 1° A Secretaria de Estado da Educagéo — SEDUC e o Comando de Ensino Policial
Militar do Comando-Geral da Policia Militar adotardo todas as medidas
administrativas necessarias ao pleno funcionamento do Colégio da Policia Militar do
Estado de Goias criado por este artigo, a partir do 2° (segundo) semestre do ano letivo
de 2023.

§ 2° O Colégio da Policia Militar do Estado de Goias — CPMG - criado por este artigo
dispora do quadro de fungdes comissionadas previsto no art. 2° desta Lei. (BRASIL,
2023).

Observa-se que a transformacédo legal ocorreu em 11 de abril de 2023, contudo a
transformacdo pratica somente se iniciou a partir do 2° (segundo) semestre do ano letivo de
2023. Nesse sentido, é relevante destacar que a pesquisa de campo ocorreu em um momento
em que a escola, em suas condi¢fes praticas, se encontrava obscura, no sentido de entender
guem de fato eram os responsaveis pela gestéo escolar.

As indefinigdes legais e préticas proporcionaram um ambiente escolar confuso, incerto
e preocupante, tanto para os estudantes quanto para os professores. O ano letivo de 2023 se
iniciou em meio a varias mudancas: na direcdo escolar, nas coordenacdes pedagogicas, nas
modulagGes (escolhas dos professores para as disciplinas de cada turma da escola). O cenario
escolar foi bastante conturbado e possivelmente prejudicial aos envolvidos nesse contexto
educacional.

As aulas de Lingua Portuguesa, com isso, passaram por modificagdes no sentido de
compreender quem seria de fato o professor regente das turmas de 1° anos do Ensino Médio,
sobretudo as turmas 1° D e 1° E, turmas que foram objetos de estudos desta dissertagcdo. Cabe,
por fim, salientar que o pesquisador/professor desta dissertacao foi direcionado para lecionar

nessas respectivas turmas.

3. 4. 2 Contexto especifico

No primeiro semestre letivo de 2023, a pesquisa iniciou-se com a autorizagdo da
aplicacdo da pesquisa pelo diretor da escola, a época.

ApOs essa autorizacdo da instituicdo de ensino, houve a solicitacdo de autorizacao de
aplicacio da pesquisa junto a Plataforma Brasil, por meio do Comité de Etica em Pesquisa em
Ciéncias Humanas e Sociais da Universidade de Brasilia (CEP/CHS-UnB). A aprovagdo para
a realizacdo da pesquisa de campo aconteceu em 11 de janeiro de 2023.

Na sequéncia, houve a confeccdo dos documentos necessarios para que 0s participantes

e seus responsaveis pudessem ler, compreender e assinar os termos de participagao da pesquisa.
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Os documentos confeccionados foram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE), para pessoas maiores de idade e o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido
(TALE), direcionado a pessoas menores de idade. Com isso, 0s Termos dos participantes foram
coletados a partir do dia 10 de fevereiro de 2023.

A partir de 10 de fevereiro de 2023, a pesquisa de campo teve inicio, com prazo de
concluséo previsto para o dia 14 de junho de 2023. A conclusao da pesquisa de campo ocorreu
na data prevista.

Esta pesquisa foi aplicada em duas turmas do 1° ano do Ensino Médio. Foram
selecionadas as turmas 1° D e 1° E, ambas do turno matutino e do primeiro semestre letivo de
2023.

De inicio, a pesquisa foi apresentada as turmas em questdo. Todos os detalhes foram
expostos, para que o0s estudantes pudessem conhecer e optar em participar ou nao da pesquisa.
O objetivo inicial foi selecionar 10 (dez) estudantes de cada turma para participarem de forma
voluntaria da pesquisa.

Nesse sentido, a turma 1° D contou com a participacéo inicial de 10 (dez) participantes
voluntarios. Com o passar do tempo, 02 (dois) participantes desistiram por motivos diversos,
como transferéncia de escola ou simplesmente ndo gostariam de continuar na pesquisa. Apos a
finalizacdo da pesquisa, mais 02 (dois) participantes resolveram desistir também por motivos
diversos. Dessa forma, a turma 1° D contou com a participacdo de 06 (seis) participantes na
pesquisa.

Ja na turma 1° E, 10 (dez) estudantes também se propuseram a participar da pesquisa.
Porém, apo6s duas semanas aproximadamente do inicio da pesquisa, 02 (dois) participantes do
1° E desistiram de participar da pesquisa. Além disso, 01 (uma) estudante do 1° E teve de ser
transferida da escola por motivos pessoais e também teve de desistir da pesquisa.
Posteriormente, apds o término da pesquisa, mais 03 (trés) participantes desistiram de participar
da pesquisa por motivos diversos. 1sso fez com que a turma 1° E tivesse 04 (quatro) participantes
na pesquisa.

Cabe destacar, portanto, que 06 (seis) estudantes participaram efetivamente na turma 1°
D e 04 (quatro) estudantes participaram efetivamente na turma 1° E, totalizando 10 (dez)
participantes.

A pesquisa, diante desse cenério, iniciou-se com a aplicacdo das duas obras, sendo uma
para cada turma: a obra literaria brasileira tradicional “Senhora” e a obra literaria brasileira
“Senhora”, adaptada em graphic novel. As aulas de leituras, ofertadas na disciplina de Lingua

Portuguesa, foram direcionadas para que 0s grupos pudessem realizar as leituras em comento.
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Cabe, por fim, reforcar que eu, pesquisador, também era o professor de Lingua Portuguesa, a
época, das duas turmas que participaram desta pesquisa.
O grupo de estudantes do 1° D leu, em um primeiro momento, a obra literaria brasileira

tradicional “Senhora”, abaixo disponibilizo a imagem da obra tradicional aplicada.



Figura 17: obra literaria brasileira tradicional “Senhora”, de José

de Alencar

José de Alencar

TEXTO INTEGRAL
QUESTORS DEVESTIBULAR
COMENTADAS

Fonte: https://www.cirandacultural.com.br/produto/senhora-70950
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O grupo de estudante do 1°E, por sua vez, leu, em um primeiro momento, a obra literaria

brasileira “Senhora”, adaptada em graphic novel, em conformidade com a imagem abaixo.



Figura 18: obra literaria brasileira “Senhora”, adaptada em

graphic novel, de José de Alencar

José dwhlu?ggr
! ' |
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Os grupos tiveram o prazo de 01 (um) més para realizarem a leitura das obras nas aulas
de Lingua Portuguesa. As aulas de Lingua Portuguesa s@o duplas, isso proporcionou um maior
tempo para que a leitura fosse ofertada em sala de aula e para que os estudantes tivessem maior
engajamento na pesquisa.

Ap0s o prazo de 01 (um) més para a leitura das obras pelos grupos, houve a inversdo de
leitura das obras literarias.

O grupo de estudantes do 1° D leu, posteriormente, a obra literaria brasileira “Senhora”,
adaptada em graphic novel.

O grupo de estudantes do 1° E, por sua vez, leu, posteriormente, a obra literaria brasileira
tradicional “Senhora”.

Novamente, os dois grupos tiveram mais 01 (um) més para realizarem a leitura das
obras, nas aulas de Lingua Portuguesa, com a supervisdo do professor/pesquisador desta
dissertacéo.

Ao término desses prazos, os estudantes concluiram as leituras em 02 (dois) meses,
sendo 01 (um) més para cada obra. Apo6s isso, houve a aplicacao do questionario e da entrevista
para a coleta dos dados. O objetivo foi investigar se a obra literaria brasileira “Senhora”,
adaptada em graphic novel, contribui no processo de ensino-aprendizagem de leitura literaria
dos estudantes do 1° ano do Ensino Médio nas aulas de Lingua Portuguesa.

Assim, investigar se as graphic novels sdo recursos pedagogicos significativos e que
podem fazer parte do dia a dia dos professores nas aulas de Lingua Portuguesa foi o objetivo, a
fim de despertar o prazer pela leitura dos estudantes, bem como contribuir para a formacéao de

leitores autbnomaos, reflexivos e criticos no Ensino Médio.

3. 4. 3 Por que a obra literaria “Senhora”, de José de Alencar?

O estudo da literatura brasileira passa a ser abordado, com maior énfase, em sala de aula,
a partir do Ensino Médio, na disciplina de Lingua Portuguesa. Nesse sentido, 0 Documento
Curricular para Goiés etapa Ensino Médio (DC-GOEM) destaca habilidades gerais consoante
determina a BNCC. Algumas delas realgam o fato de que as escolas, sobretudo as publicas,
deverdo utilizar obras do repertorio artistico-literario contemporaneo, de modo a constituir um
acervo pessoal e dele se apropriar para se inserir e intervir com autonomia e criticidade no meio
cultural (BRASIL, 2021).

Além disso, de forma especifica, 0 DC-GOEM atua no sentido de que se deve:
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Analisar o processo de desenvolvimento da arte brasileira como fundamento da
identidade artistica a partir do Romantismo e suas geragdes (prosa e poesia) e a relagao
do individuo e sua cultura como elementos fundamentais de mudanca social com a
finalidade de inserir com autonomia no meio cultural. (BRASIL, 2021, p. 252).

Para que isso ocorra, 0 proprio DC-GOEM menciona que as praticas de linguagens a
serem utilizadas como recursos pedagogicos sdo textos orais, escritos, multissemidticos. Outro
ponto importante é que tais praticas devem envolver analises linguisticas/semioticas que se
debrucem sobre a leitura, a escuta, as diversas praticas artisticas (artes visuais, danca, musica e
teatro), (BRASIL, 2021).

A obra literaria “Senhora”, de José de Alencar, pertence a primeira geragdo do
movimento literario Romantismo, que ocorreu no século X1X no Brasil. Essa obra é abordada
nesta dissertacdo justamente pelo fato de que o DC-GOEM alude que obras literarias precisam
ser exploradas em sala de aula a partir do Ensino Médio.

Soma-se a isso o fato de que essa obra literaria, seja no formato tradicional seja em
graphic novel, é um recurso pedagdgico que pode ajudar a expandir conhecimentos dos
estudantes em pontos como costumes da época, linguagem utilizada nesse periodo, aspectos
politicos, sociais e culturais daquele tempo, entre outros.

Assim, a escolha da obra literaria “Senhora” surge em fun¢do de que ¢ uma obra que

consta do DC-GOEM e, por isso, é abordada nesta pesquisa académica.

3. 4. 4 Participantes

Esta pesquisa, envolvendo o uso da graphic novel “Senhora” como recurso pedagogico
no processo de ensino-aprendizagem de leitura literaria, contou com a participagdo do
pesquisador desta pesquisa, que também foi professor da referida instituicdo de ensino e das
turmas que participaram desta pesquisa. O pesquisador/professor atua nas disciplinas de Lingua
Portuguesa, de Literatura, de Producdo de Texto e de Topicos de Lingua Portuguesa; além de
atuar nas etapas educacionais de Ensino Fundamental e Ensino Médio.

Em contrapartida, os estudantes participantes desta pesquisa sdo do 1° ano do Ensino
Médio. Foram escolhidas duas turmas. A partir dai, houve a divulgacdo da pesquisa e 0s
estudantes das duas turmas foram perguntados quais gostariam de participar de forma
voluntéria, conforme ja mencionado anteriormente.

Por fim, houve também a participacdo do bibliotecério da escola, que foi fundamental

para a constituicdo de dados relevantes e referentes ao funcionamento da entrada e da saida de
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livros literarios da escola. A contribuicdo do bibliotecario foi importante para que pudesse
entender diversas situacGes que ocorrem na instituicdo publica de ensino, por exemplo: a
Secretaria de Estado da Educacdo de Goias disponibiliza graphic novels para a escola
regularmente? A unidade escolar solicita essas graphic novels junto a autoridade/6rgdo
competente?

Outro ponto fundamental na participacdo do bibliotecario foi entender se os professores
procuram por esse recurso pedagogico frequentemente na biblioteca da escola, ou ainda, se 0s
estudantes possuem o habito de buscar essas obras adaptadas na biblioteca para realizar leituras.

Tudo isso contribuiu para que a coleta de dados pudesse ser compreensivel e clara,

conforme veremos no capitulo posterior desta pesquisa.

3. 5 Instrumentos para a coleta dos dados

A observancia criteriosa de um planejamento que conduza o desenvolvimento durante
a coleta de dados é fundamental, cada etapa deve ser bem definida pelo pesquisador. Assim,
alinhei esta pesquisa por meio de instrumentos metodologicos que dialogaram com o método

estudo de caso interventivo, conforme a seguir.

3. 5. 1 Questionario aberto

O ponto de vista do grupo envolvido na pesquisa foi fundamental para que os dados
fossem obtidos com maior fidelidade. A fim de conhecer e entender essa opinido, foi preciso
interroga-los. Nesse sentido, fez-se uso do questionario como instrumento capaz de suprir essa
necessidade nessa fase da pesquisa.

O questionario caracteriza-se por constituir uma série de perguntas produzidas pelo
pesquisador e que foram respondidos pelos participantes envolvidos diretamente na pesquisa.
Soma-se a isso o fato de que a linguagem utilizada no questionario deve ser simples e direta,
para que o respondente compreenda com clareza o que esta sendo perguntado. Portanto, o uso
da linguagem formal é o mais indicado para a confeccdo. Fez-se um esforco para propor a
formulacdo das questdes de modo mais neutro, além de ordenar as questdes, a fim de minimizar
os efeitos de umas sobre as outras (LAVILLE; DIONNE, 1999, p. 184).

Cabe ressaltar que ha a possibilidade de estruturacdo de questionarios abertos e
fechados. Nos questionarios abertos, os interrogados ndo limitam suas escolhas entre as

alternativas propostas, ou seja, hd a possibilidade de estenderem suas respostas. Nos
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questionarios abertos, geralmente partimos de questfes mais gerais para especificas. Ja 0s
questionarios fechados ou padronizados apresentam limitaces nas respostas dos interrogados,
logo os respondentes escolhem uma alternativa entre duas possiveis (LAVILLE; DIONNE,
1999, p. 184). Nos dois tipos de questionarios apresentados, existem vantagens e desvantagens,
porém ndo ficaremos presos a esses fatos.

Esta pesquisa, por sua vez, utilizou, como instrumento para a coleta dos dados,
questionarios abertos, uma vez que a possibilidade de respostas dos participantes ndo se limitou

a uma Unica alternativa presente na pergunta do questionario.

3. 5. 2 Entrevista estruturada

A entrevista refere-se a obtencdo de informacdes de um entrevistado ou mais sobre um
dado problema. Ela pode ser estruturada ou ndo estruturada. A entrevista estruturada é quando
0 pesquisador segue um roteiro pronto. Diferente da entrevista ndo estruturada, em que o
pesquisador ndo faz uso do roteiro pronto, ele se preocupa em explorar mais amplamente
algumas questdes, ha uma maior liberdade para desenvolver a entrevista.

Além disso, cabe enfatizar que a entrevista oferece maior amplitude do que o
questionario, ja que os entrevistados podem explicar algumas questées de modo mais preciso
no percurso da entrevista, além de poder reformula-las a fim de entender melhor os anseios do
entrevistado.

Soma-se a isso o fato de a entrevista, sobretudo a estruturada, poder ser lida pelo
entrevistador, que no caso € o proprio pesquisador. Além disso, a coleta dos dados pode ser por
meio de encontros presenciais ou virtuais entre entrevistador e entrevistados, mas o meio
utilizado ndo é tdo relevante. E importante frisar, nesse momento, que esse instrumento de
coleta de dados aumenta a taxa de respostas, comparando-se, por exemplo, com o questionario
(LAVILLE; DIONNE, 1999, p. 186 e 187).

Outro ponto relevante da entrevista é que:

Sempre em funcédo da hipétese e das exigéncias de sua verificacdo, o pesquisador pode
também reduzir o carater estruturado da entrevista e torna-la menos rigida e menos
constrangedora. Inspirando-se, por exemplo, no que foi feito anteriormente com o
questionario normatizado, pode-se conservar a padronizacao das perguntas sem impor
opcOes de respostas. O pesquisador consegue 0S mesmos ganhos que no caso do
questionario, principalmente pelo fato de que, deixando o entrevistado formular uma
resposta pessoal, obtém uma ideia melhor do que este realmente pensa e se certifica,
na mesma ocasido, de sua competéncia. (LAVILLE; DIONNE, 1999, p. 187).
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Por essas razdes, esta pesquisa utilizou a entrevista estruturada. Contudo, as respostas
dos participantes se deram de modo flexivel, ou seja, os entrevistados puderam discorrer com
liberdade sobre cada pergunta feita pelo entrevistador, seguindo o roteiro da entrevista
(LAVILLE; DIONNE, 1999, p. 188).

3. 6 Coleta dos dados

Os instrumentos metodoldgicos da pesquisa, visando a coleta dos dados, foram
aplicados na escola na modalidade presencial, conforme a seguir:

1. Questionario aberto:

Esse foi o primeiro instrumento a ser aplicado. Investiguei, de inicio, 0 melhor momento
para o ponto de partida da pesquisa, de modo que as turmas dos 1 anos fossem turmas em que
eu estivesse atuando nelas como professor de Lingua Portuguesa.

Isso contribuiu para observar fielmente o contexto real de sala de aula no que diz
respeito ao ensino-aprendizagem dos estudantes envolvidos na pesquisa, além de analisar, de
modo mais contundente, como se consolida as agdes desses estudantes durante a pesquisa.

Em um segundo momento, apds a leitura dos livros (obra literaria tradicional “Senhora”
e obra literaria adaptada em graphic novel “Senhora”), o questionario aberto foi aplicado aos
estudantes. Eles tiveram o tempo de um turno (matutino) para respondé-lo, cerca de 05 (cinco)

horas.

2. Entrevista estruturada:

Na busca de dados fiéis e que pudessem responder a pergunta central desta pesquisa
académica, apliquei a entrevista estruturada, com o objetivo de concatenar pontos de vistas ja
presentes no questionario e, assim, dirimir duividas que possivelmente pudessem existir com a
aplicacdo do questionario. A entrevista estruturada, portanto, foi aplicada posteriormente ao
questionario aberto, na busca de uma maior amplitude das informagdes descritas pelos

participantes.

3. 7 Procedimentos da analise dos dados
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Segundo Faltis (1997), o estudo de caso interventivo pode ser aplicado por meio de 03
(trés) fases. Sendo assim, apliquei as fases segundo ensinamento Faltis (1997) juntamente com

as concepcdes de Serrani (1997), sobretudo na terceira fase do estudo de caso.

3. 7. 1 Primeira fase: descrigédo

A descricéo foi realizada em consonancia com as aulas de Lingua Portuguesa. Nessas
aulas que envolviam a pesquisa, 0s participantes eram orientados a realizarem a leitura da obra
literaria para aquele momento da pesquisa.

As observacdes eram feitas levando em consideracdo o comportamento dos estudantes
diante da leitura, tanto da obra literaria tradicional “Senhora” quanto da obra literaria adaptada
em graphic novel “Senhora”, buscando interpretar se as a¢des diante da leitura eram positivas

Ou negativas.

3. 7. 2 Segunda fase: interpretacédo

A interpretacdo propriamente dita dos dados foi consolidada a partir da analise do
questionario aberto e da entrevista estruturada que os participantes se debrugcam apés a
realizacdo da leitura das 02 (duas) obras literérias “Senhora”.

Esta fase de interpretacdo foi crucial para detectar se a aplicacdo da obra literaria
brasileira “Senhora” adaptada em graphic novel, em sala de aula, de Lingua Portuguesa,
contribuiu para o ensino-aprendizagem de leitura de estudantes no Ensino Médio.

A interpretacdo dos dados coletados pdde agregar em uma visdo mais profunda de como
os professores podem flexibilizar os recursos pedagogicos existentes no ensino de literatura
brasileira, por exemplo. Além disso, recursos pedagdgicos, como as graphic novels, podem
contribuir para despertar o prazer da leitura das obras tradicionais, j& que o sistema educacional

publico passa por sérias dificuldades para estimular os estudantes a lerem por prazer.
3. 7. 3 Terceira fase: ressonancia interdiscursiva de significacao
Para Serrani, a ressonancia interdiscursiva de significacdo pode ocorrer por meio de

parafrases existentes nos discursos ou ainda nas unidades linguisticas que tendem a construir a
realidade (imaginaria) de um sentido (SERRANI, 1997, p. 47).
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Nesse contexto, a interpretacdo dos significados e comportamentos linguisticos
capturados na segunda fase é analisado profundamente nesse momento da pesquisa, a fim de
verificar se ocorreu modificagdo ou ndo por intermédio da pesquisa de campo. Por isso, a
ressonancia interdiscursiva de significagdo foi essencial para identificar efeitos semanticos

mUtuos no questionario e na entrevista que foram aplicados.

3. 8 Consideracdes éticas

Para finalizar este capitulo metodol6gico, cumpre mencionar a importancia da
manutencdo ética em pesquisas académicas. As questBes éticas no desenho da pesquisa
qualitativa emergem por meio de passos que devem ser levados em consideracdo antes, durante
e apds a coleta dos dados investigados.

Nesta pesquisa, foram confeccionados o TCLE e o TALE, visando ao cumprimento de
todas as exigéncias da Plataforma Brasil e do Comité de Etica em Pesquisa em Ciéncias
Humanas e Sociais (CEP/CHS) da Universidade de Brasilia, ja que ha participantes envolvidos
nesta pesquisa que s@o menores de idade.

A relevancia do TCLE nas pesquisas cientificas € pertinente, pois esse Termo pode ser
ajustado conforme a realidade do grupo envolvido na investigacéo, aléem de poder ser utilizado
em qualquer etapa da pesquisa (SILVA; LIONCO, 2018, p. 595).

Outro documento importante, a ser considerado pelo pesquisador, € o TALE — Termo
de Assentimento Livre e Esclarecido. O TALE se reporta as pessoas legalmente incapazes e
deve ser adequado a esse publico especifico (SILVA; LIONCO, 2018, p. 595).

Os Termos foram disponibilizados aos participantes para que todos pudessem conhecer
o teor da pesquisa, a fim de que, caso concordassem com o0s Termos, pudessem assinar e, assim,
autorizar a participacao na pesquisa. Os responsaveis legais dos menores de idade participantes
também tiveram acesso aos Termos, cumprindo, assim, o aparato ético que se espera em
pesquisas cientificas no Brasil.

As discussdes postas neste capitulo sdo fundamentais, para se tentar solucionar o
problema aqui exposto. A pesquisa € um excelente meio para iSso; ou a0 menos para tentar
modificar a realidade para melhor, dialogando, dessa forma, com a visdo de Christian Laville e
Jean Dionne, na epigrafe em destaque na pagina de abertura deste capitulo da metodologia.

Na sequéncia, apresento a analise dos dados por meio de um capitulo proprio.



“O desafio e saber olhar os quadrinhos como um recurso
pedagogico. Se isso for feito, o profissional da area vai se
surpreender com a enorme gama de recursos e contribuicoes
que a linguagem e suas obras podem trazer a realidade
escolar. E a educacéo brasileira, com certeza, s6 tem a
agradecer por isso.”

Waldomiro Vergueiro e Paulo Ramos
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CAPITULO 4

ANALISE DOS DADOS

Este capitulo apresenta a analise dos dados coletados acerca das perguntas de pesquisa
levantadas no capitulo da Introducéo, articulando-as com o capitulo da Fundamentacéo Teorica
desta pesquisa. Nesse sentido, como mencionado no capitulo da Metodologia, 0s instrumentos
de coleta de dados selecionados foram o questionario aberto e a entrevista estruturada. Diante
da aplicacdo desses instrumentos, foi possivel concretizar esta pesquisa de cunho qualitativo-
interpretativista, além de poder analisar e refletir com maior propriedade sobre o uso da graphic
novel “Senhora” como recurso pedagdgico no processo de ensino-aprendizagem de leitura
literaria no Ensino Medio. Neste capitulo, portanto, descrevo, analiso e interpreto dados
coletados ao longo da aplicacdo da pesquisa de campo, a partir de uma organizacao de analise
que se inicia com o questionario aplicado aos participantes. Por fim, realizo a analise das

entrevistas feitas com os estudantes, bem como com o bibliotecario da escola.

4. 1 Descricdes, analises e interpretactes do questionario aplicado a turma 1° D

ApoOs a leitura da obra literaria “Senhora”, no formato tradicional e no formato de
graphic novel, o questionario aberto foi aplicado aos participantes. Eles tiveram o periodo de
um turno no matutino para respondé-lo, ou seja, foram aproximadamente 05 (cinco) horas
disponibilizadas para que pudessem responder com tranquilidade e propriedade. Além disso, o
questionario foi constituido por 10 (dez) questdes, incluindo tanto questdes objetivas quanto
dissertativas. Entretanto, descrevo, analiso e interpreto, a seguir, as questdes essenciais para 0s
objetivos gerais e especificos desta pesquisa académica.

A partir disso, dou inicio a analise dos dados coletados. O quadro abaixo descreve a

questdo 1 do questionario, bem como as respostas dos participantes da turma.

4. 1. 1 Questionario: questdo 1

Quadro 3: Pergunta, participantes e respostas da questdo 1

Questdo 1: Qual livro foi mais prazeroso para a realizacdo da leitura?

() “Senhora” (obra tradicional)
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() “Senhora” (obra adaptada em graphic novel)

Participantes do 1° D Respostas
Dani “Senhora” (obra adaptada em graphic novel)
Fafa “Senhora” (obra adaptada em graphic novel)
Iza “Senhora” (obra adaptada em graphic novel)
Bina “Senhora” (obra tradicional)
Thaté “Senhora” (obra adaptada em graphic novel)
Teh Teh “Senhora” (obra adaptada em graphic novel)

Fonte: elaborado pelo autor

Quando se trata de aprender a leitura literaria, o caminho mais envolvente pode ser por
meio de um recurso pedagdgico que se apropria da multimodalidade, ou seja, recursos que sdo
constituidos pela a escrita e pela imagem. A descricdo desses dados iniciais evidencia que, para
a maioria desses estudantes, ler a graphic novel “Senhora” foi mais agradavel.

Diante desse cenario inicial de analise dos dados, em varios momentos, os estudantes se
interessaram mais pelo livro que era produzido por palavras e imagens. Muitos deles ja
respondiam, antes mesmo de concluir a leitura, que a graphic novel era mais facil de
compreender e entender a narrativa da historia, justamente por conta das imagens.

Como essa turma, 1° D, leu a obra tradicional em um primeiro momento, pude observar
uma maior rejeicdo em realizarem a leitura da obra tradicional. Muitos reclamavam da
quantidade de paginas e também das “palavras dificeis” que apareciam no livro. Esses foram
alguns dos empecilhos que os estudantes colocaram durante a leitura da obra tradicional.

Além disso, s6 uma participante optou por ler a obra tradicional. A partir desse dado, é
importante clarificar que o objetivo aqui ndo é comparar pedagogicamente qual dos dois
formatos da obra é mais importante para o ensino, pois é evidente que cada obra possui sua
relevancia no processo educacional e no meio social.

Portanto, essa primeira pergunta do questionario foi essencial para investigar qual obra
0s estudantes tiveram mais prazer em ler. O gréafico abaixo mostra, em termos de porcentagens,

qual obra foi mais prazerosa para os participantes.



Gréfico 1: dados em porcentagens da questdo 1 do questionario aplicado, 1° D

Questao 1: obra tradicional ou graphic novel?

Participantes
10%

Obra
tradicional
Participantes
o I
Graphic
novel

Fonte: elaborado pelo autor
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A preferéncia por uma obra literaria que possui imagens em sua estrutura foi perceptivel,

levando em consideracéo, obviamente, as respostas dos participantes da turma 1° D.

Passo a analisar agora a questdo 6 com as respostas do questionario aplicado. A pergunta

envolve o uso das imagens que fazem parte da constitui¢do da graphic novel.

4. 1. 2 Questionéario: questdo 6

Quadro 4: Pergunta, participantes e respostas da questdo 6

Questao 6: Os recursos imageéticos (imagens), presentes na obra literaria adaptada em
graphic novel, contribuiram para a interpretacdo/compreensdo da leitura?

Participantes do 1° D Respostas
Dani “Sim pois as imagens fizeram me sentir dentro da histéria”
Fafa “Sim, as imagens ajudaram muito.”

“Sim! Por que com as imagens deu pra entender melhor o

Iza . . 2
contexto da obra original.

Bina “Sim, muito por que dava-se de entender melhor”

Thata “Sim! Tendo imagens e era colorido era facil de entender a
estoria.”
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“Sim bastante, pois com elas a leitura ficou mais complexa.” \
Fonte: elaborado pelo autor

| Teh Teh

Evidencia-se, diante dessa questdo 6, que os participantes sdo unanimes em concordar
sobre a relevancia dos recursos imagéticos no processo de ensino-aprendizagem de leitura
literaria. Em todas as respostas dos participantes, foi possivel notar a palavra “Sim” iniciando
as respostas da questdo em analise.

A lingua escrita e a imagem, nesse sentido, apresentam caracteristicas importantes e que
devem ser levadas em consideragéo tanto para o professor que opera as didaticas ofertadas em
sala de aula quanto para o estudante que busca o aprendizado. Vivemos cada vez mais em um
mundo visual, sendo irrelevante, a partir desses dados, a tentativa de dissocia¢do do uso da
imagem em sala de aula. Ndo estou dizendo que o ensino-aprendizagem deva ocorrer
exclusivamente por meio da utilizacdo das imagens, mas sim que elas ocupam lugares
fundamentais nesse processo pedagdgico.

As respostas dos participantes caminham no sentido de que os professores devam
abordar a multimodalidade, para que a construcdo plena do significado aconteca de forma mais
Iucida pelos estudantes, como observado na resposta da participante Bina, que, mesmo
preferindo ler a obra tradicional, salienta a importancia das imagens na obra em graphic novel:
“Sim, muito por que dava-se de entender melhor”.

E evidente que trabalhar com as obras literérias tradicionais é muito importante para a
formacéo académica dos estudantes, mas somente isso ndo pode ser suficiente para atingirmos
a plenitude do ensino e da aprendizagem. Quanto maior a diversidade pedagogica em sala de
aula, melhor sera o retorno em termos de aprendizagem obtida pelos estudantes.

Ao analisar as respostas dos participantes, nessa pergunta, nota-se a presenca de campos
semanticos bem definidos. Evidenciam-se diversas parafrases que ressoam significativamente
na verticalidade do discurso e concretizam-se na horizontalidade da cadeia discursiva, por meio
de diferentes realizacdes linguisticas (SERRANI, 1997, p. 47). Ou seja, apesar te termos
construcdes sintaticas distintas nas respostas dos participantes, interpreto que o significado
atribuido a essas respostas converge para um significado em comum.

Para entender a parafrase enquanto ressonancia, distingo aqui ressonancias de
significacdo em torno de “unidades especificas” e ressonancias de significacdo em torno de
“modos de dizer”. No que se refere as ressonancias de significagdo em torno de “unidades
especificas”, essas dizem respeito ao funcionamento parafrastico de unidades, tais como itens

lexicais, frases nominais etc. J& com relacdo as ressonancias de significacdo em torno de
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“modos de dizer”, essas abarcam os efeitos de sentidos produzidos pela repeticdo, em nivel
interdiscursivo, de construcdo sintatico-enunciativas na estruturacdo de um discurso
determinado (SERRANI, 1997, p. 47).

Seguindo os ensinamentos destacados por Serrani (1997), passo a analisar as respostas
dos participantes justamente por meio das duas formas de ressonéncias: as ressonancias de
significacdo em torno de “unidades especificas” e as ressondncias de significacdo em torno de
“modos de dizer”, observando sobretudo as repeticoes de alguns itens lexicais que ajudam na
interpretacdo dos dados coletados.

Os efeitos de sentidos obtidos nos discursos dos participantes, nessa questdo 6, sao
relevantes para formar a interpretacdo que tenho diante da resposta de cada estudante.
Entretanto, € importante mencionar que o enunciado da questdo 6 pode levar a inducdo de
repostas pelos participantes. Soma-se a isso o fato de que, diante da formulacéo dessa pergunta,
poderiamos, indubitavelmente, encontrar outras respostas.

O quadro abaixo mostra a palavra “imagem” que foi utilizada no enunciado da questao

6 e apareceu cinco vezes em respostas dadas por cinco participantes diferentes.

Quadro 5: EIR da questédo 6

Esquema Interdiscursivo de Repetibilidade - EIR

DANI FAFA 1ZA THATA TEH TEH

"imagens” "imagens” "imagens" "imagens" "elas"

Fonte: elaborado pelo autor

A repeticdo da palavra “imagem”, por cinco participantes, mostra o quanto é importante,

para a maioria desses estudantes, aprender por meio de imagens. Cabe mencionar que a
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participante Teh Teh escreve a palavra “elas” e ndo “imagens”. Contudo, ao lermos a resposta
dela, fica explicito que a palavra “elas” faz referéncia a palavra “imagens”, presente no
enunciado da questdo 6. Portanto, houve o que muitos estudiosos chamam de coeséo textual
anaférica, que é quando o autor escreve outra palavra no texto para evitar repeticdes
desnecessarias. Assim, a palavra “elas” possui uma relacdo de sinonimia com a palavra
“imagens”, por isso a palavra “elas” foi inserida nessa analise.

Passo agora a interpretar o uso da palavra “entender”, mencionada nas respostas de trés

participantes conforme o quadro a seguir.

Quadro 6: EIR da questdo 6

Esquema Interdiscursivo de Repetibilidade - EIR

1ZA BINA THATA

"entender" "entender" "entender"

Fonte: elaborado pelo autor

A repeti¢ao da palavra “entender”, nas respostas dessas trés participantes, ressoa cComo
parafrase de uma resposta geral que pode ser compreendida e interpretada por qualquer pessoa
que consiga minimamente “entender” um texto simples.

Embora se possa observar a diferente forma de escrita nas respostas dos participantes, a

interpretacdo desses dados pode nos levar ao caminho de que as imagens presentes na graphic



95

novel contribuem para que o0s participantes possam ter um maior prazer pela leitura da obra
adaptada “Senhora”.

O Esquema Interdiscursivo de Repetibilidade (EIR) acima, construido em torno da
repeticao da palavra “entender”, nos esclarece que a compreensao e a interpretagao de textos
por meio de imagens sao relevantes para os participantes. Essa perspectiva pode nos ajudar a
ultrapassar barreiras que limitam o nosso repertério de compreensdo e interpretacdo das
palavras que lemos em um texto constituido somente em torno de palavras.

Durante as observac@es em sala de aula, foi perceptivel também que a maioria deles se
preocupava em saber se o livro ofertado a eles era constituido por meio de “palavras e imagens”.
Essa preocupacdo dos estudantes chamou a minha atencao justamente para perceber o quanto
os estudantes do seculo XXI estdo inseridos em um meio cada vez mais multimodal. E isso
pode ocorrer devido a uma gama de tecnologia que temos acesso na atualidade.

Dessa forma, a construcéo do significado por meio da leitura de textos multimodais, que
envolvam, nesse contexto, textos escritos e imagens, € importante para esses participantes. O
entrelacamento de textos escritos e imagéticos se tornou inextricavelmente fundamental no
processo de ensino-aprendizagem de leitura literaria (KALANTZIS; COPE; PINHEIRO, 2020,
p. 195).

Nesse sentido, se pudermos ofertar uma leitura literaria que contenha texto escrito e
imagem, pensando em um contexto de Ensino Médio na rede publica de ensino, a possibilidade
de termos um resultado mais significativo na aprendizagem dos estudantes é maior, a partir
dessas observacdes e analises até 0 momento.

Analiso a seguir a questdo 7 do questionario.

4. 1. 3 Questionario: questdo 7

Quadro 7: Pergunta, participantes e respostas da questao 7

Questéo 7: Os recursos imagéticos (imagens), presentes na obra literaria adaptada em
graphic novel, ajudaram a entender melhor a narrativa do livro?

Participantes do 1° D Respostas
Dani “Sim foram essenciais para a compreensao da histdria”
Fafa “Sim, as imagens ajudou a entender boa parte do livro.”

“Sim! Ajudou na questdao de entender as expressoes € as reacoes
dos personagens.”

Bina “Sim!”

That4 “Sti’m'! !\’/Ie ajudou bastante ao saber o desenvolvimento da
estoria

Iza
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“Sim, porque se vocé prestar bem atengdo, vocé meio que entra
dentro da historia.”
Fonte: elaborado pelo autor

Teh Teh

Essa questdo 7 é muito parecida com a questdo 6, entretanto ela se direciona mais a
como as imagens da graphic novel puderam auxiliar na compreensdo e interpretacdo da
narrativa da histéria do livro.

Novamente, os participantes sdo unanimes em concordar a relevancia dos recursos
imagéticos no processo de entendimento da narrativa do livro. A palavra “Sim” aparece em
todas as respostas.

Outras palavras que atuam dentro do mesmo campo de significacdo e que colaboram
para que possamos evidenciar a parafrase e, por conseguinte, a ressonancia de significacdo em

torno de “modos de dizer”, sdo os Iéxicos “compreensao”, “entender”, “entender” e “saber”,

conforme a analise no quadro a seguir.

Quadro 8: EIR da questdo 7

Esquema Interdiscursivo de Repetibilidade - EIR

DANI FAFA 1ZA THATA

"compreensiao” "entender” "entender” "saber"

Fonte: elaborado pelo autor
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Os “modos de dizer” desses participantes ressoam como paréfrases. Essa interpretacdo
pode ser evidenciada ndo so pelas respostas deles, mas por palavras que nos colocam em um
anico caminho: os recursos imagéticos presentes na graphic novel ajudaram a entender melhor
a narrativa do livro (SERRANI, 1997, p. 47).

Diante desse contexto, essa pergunta reforca o que foi dito pelos participantes na
pergunta anterior: 0 uso de imagens é importante no processo de ensino-aprendizagem de
leitura. A repetigao de léxicos, como “compreensao”, “entender”, “entender” e “saber”, facilita
0 campo interpretativo das respostas e pode-se evidenciar que o uso de recursos pedagdgicos
multimodais em sala de aula pode contribuir para que a aula se torne mais atrativa, ainda que
haja a possibilidade de inducdo das respostas pelo fato de o 1éxico “entender” aparecer no
enunciado da questao.

Estamos diante de respostas que ressoam ativamente para a construcdo de um
significado Unico, além de observarmos a repetibilidade de Iéxicos que atuam no mesmo campo
semantico, dentro do contexto a que se referem, facilitando a interpretacdo das respostas dos
participantes. Fica, dessa forma, nitido que as imagens presentes na graphic novel possuem
papel importante para esses participantes.

Passo a analisar a questdo 10, conforme o quadro a seguir.

4. 1. 4 Questionario: questdo 10

Quadro 9: Pergunta, participantes e respostas da questdo 10

Questdo 10: Vocé conhece os webcomics?

() Sim. Escreva um pouco sobre o que vocé sabe dos webcomics e informe se ja leu
alguma obra literaria pelos webcomics.

() Nao conheco.

Participantes do 1° D Respostas
Dani N&o conheco.
Fafa N&o conheco.
Iza Né&o conheco.
Bina N&o conheco.
Thata Né&o conheco.
Teh Teh Né&o conheco.

Fonte: elaborado pelo autor
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Essa questdo 10 se trata de uma pergunta objetiva. Dessa forma, os participantes
marcaram a opg¢ao “Nao conhe¢o” como resposta no questionario.

Os participantes ndo conhecem os webcomics. Em um mundo cada vez mais
tecnoldgico, ressoa de forma estranha o fato de estudantes de escola publica, sobretudo de
regido periférica, como é o caso da escola que participou desta pesquisa, ndo conhecerem 0s
webcomics, ainda que nem todos tenham acesso aos meios tecnologicos.

As respostas desses participantes convergem para que tenhamos um olhar reflexivo no
que se refere ao acesso a essa educacdo digital por estudantes de escolas publicas. Nesse Viés,
alguns questionamentos podem surgir: serd se todas as classes sociais do Brasil possuem
condic¢des de acesso a essa educacdo digital ou serd se somente uma parcela da sociedade é
beneficiada por essa educacéo digital?

Os recursos pedagdgicos tecnoldgicos sdo relevantes e necessarios para as escolas
publicas no pais. Porém, é preciso que haja a formacdo continuada para os profissionais da
educacdo, a fim de prepara-los adequadamente para o uso sadio dessas ferramentas em sala de
aula. Além disso, é essencial que as desigualdades entre os estudantes sejam reduzidas, para
que todos sejam beneficiados com essa oferta de ensino por parte da escola e dos professores.
Essas sdo reflexdes que surgem diante das respostas dos participantes para essa questao.

Passo agora para as analises dos dados da turma 1° E.

4. 2 Descricdes, analises e interpretacfes do questionario aplicado a turma 1° E

Da mesma forma que aconteceu com a turma anterior, apos a leitura da obra literaria
“Senhora”, no formato de graphic novel e no formato tradicional, o questionario aberto foi
aplicado aos participantes da turma 1° E. Eles também tiveram o periodo de um turno no
matutino para respondé-lo, isto é, foram aproximadamente 05 (cinco) horas disponibilizadas
para responderem com tranquilidade e propriedade. O questionario aplicado foi 0 mesmo da
turma anterior, constituido por 10 (dez) questdes, com questdes objetivas e dissertativas.
Contudo, a descri¢do, a analise e a interpretacao aqui presentes sao um recorte de questdes que
agregaram diretamente para 0s objetivos gerais e especificos desta dissertacéo.

Dentro dessa perspectiva, 0 quadro a seguir aborda a questdo 1 do questionario, assim

como as respostas dos participantes da turma.

4. 2. 1 Questionario: questdo 1



Quadro 10: Pergunta, participantes e respostas da questdo 1
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Questéo 1: Qual livro foi mais prazeroso para a realizagdo da leitura?

() “Senhora” (obra tradicional)

() “Senhora” (obra adaptada em graphic novel)

Participantes do 1° E

Respostas

Clara

“Senhora” (obra adaptada em graphic novel)

Emily “Senhora” (obra tradicional)
Bolth “Senhora” (obra adaptada em graphic novel)
Henrick “Senhora” (obra adaptada em graphic novel)

Fonte: elaborado pelo autor

Nota-se que trés dos quatro participantes da turma 1° E consideraram mais prazerosa a

leitura da obra adaptada em graphic novel. Nesse sentido, novamente estou diante de dados que

colocam as obras literarias adaptadas em graphic novels em um lugar de relevancia no processo

de ensino-aprendizagem de leitura literaria dos estudantes no Ensino Médio.

O gréafico abaixo mostra a porcentagem dos participantes que optaram pela leitura da

graphic novel. Esse grafico dialoga com os dados da turma anterior, 1° D.
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Grafico 2: dados em porcentagens da questdo 1 do questionario aplicado, 1° E

Questao 1: obra tradicional ou graphic novel?
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Fonte: elaborado pelo autor

Evidencia-se, dessa forma, que o uso de graphic novels no processo de ensino-
aprendizagem de leitura literaria pode contribuir bastante para a formacao dos estudantes de
escolas publicas. E fulcral, nesse sentido, que os professores inovem, dentro das possibilidades
cabiveis, seus recursos pedagogicos.

A multimodalidade é um recurso que precisa ser inserido, cada vez mais, em sala de
aula sempre que haja a oportunidade para isso. O planejamento de ensino dos professores
necessita dialogar com essa pratica de ensino tdo atual e importante para a vida dos estudantes.

A leitura de textos multimodais abarca a compreenséo e a interpretacdo de mensagens
que séo transmitidas visualmente, tanto por textos escritos quanto por imagens. Por conta disso,
a adocdo por obras literdrias em graphic novels ndo anula o ensino por meio de obras
tradicionais, muito pelo contrario. O significado de um texto ndo se limita ao que apenas esta
nele; seu significado resulta da intersecdo com outros (KLEIMAN, 2001, p. 62). Isso pode
colaborar para que o uso de graphic novels em sala de aula aumente o interesse dos estudantes

em ler a obra tradicional, que é essencial para a formacao dos estudantes.
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Essa falta de acesso aos recursos pedagogicos multimodais pelos professores e pelas
unidades escolares pode ser uma das varias explicacfes possiveis para que haja um desinteresse
pelos estudantes no que tange ao ensino de leitura literaria. Os resultados desta pesquisa
apontam para o interesse dos estudantes em uma leitura com recursos multimodais,
corroborando, dessa forma, a teoria dos multiletramentos e das multimodalidades.

A seguir, analiso a questdo 6.

4. 2. 2 Questionario: questdo 6

Quadro 11: Pergunta, participantes e respostas da questdo 6

Questao 6: Os recursos imageéticos (imagens), presentes na obra literaria adaptada em
graphic novel, contribuiram para a interpretacdo/compreensao da leitura?

Participantes do 1° E Respostas
“Sim, a leitura ficou mais atrativa, a interpretacdo ficou mais
facil por causa das imagem.”
“Sim, pois as imagens ajudaram a compreender mais a leitura e
dar mais lugar a imaginacdo.”
“Sim muito, por que eu consegui ver, pelas imagens, as emogoes
Bolth e expressdes dos personagens, assim a interpretacdo ficou mais
facil.”
“Sim, contribuiram muito, me ajudaram na interpretagéo, no foco
Henrick dos personagens, por meio de expressdes faciais que muitas

vezes ndo conseguimos perceber na obra tradicional.”
Fonte: elaborado pelo autor

Clara

Emily

Os participantes outra vez sdo congruentes ao responderem que as imagens da graphic
novel “Senhora” sdo importantes para a compreensdo e a interpretacdo da obra. A leitura,
conforme a interpretagédo das respostas dos participantes, torna-se mais atrativa, como se pode
observar diante da resposta da participante Clara, “[...] a leitura ficou mais atrativa, a
interpretacdo ficou mais facil por causa das imagem.”. Como também se nota na resposta da
participante Emily, “[...] as imagens ajudaram a compreender mais a leitura e dar mais lugar a
imagina¢do.”

A construcdo de sentido envolvendo recursos disponiveis, como é o caso das graphic
novels, é fundamental nos dias atuais. Isso possibilita que os estudantes construam a
significacdo por meio da escrita e da imagem, além de estabelecerem a percepc¢édo de signos
pelas cores presentes nas imagens, pelas expressdes faciais das imagens, pela ordenacdo das
imagens em uma dada narrativa, pelos fonemas e pelos grafemas, entre outros (PINHEIRO;
AZZARI, 2023, p. 41 e 42).
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O EIR abaixo mostra a repeti¢do de Iéxicos que ajudam a formar o ponto de vista dos
participantes da pesquisa, a fim de fortalecer a ideia de que o uso de recursos pedagogicos
multimodais, em sala de aula, contribui para o processo de ensino-aprendizagem de leitura. A
formacdo de leitores autbnomos, reflexivos e criticos, e, mais que isso, leitores capazes de
questionar situagdes que envolvam a cultura, a politica, a religido, a economia, em seu pais,

faz-se muito relevante para os dias atuais.

Quadro 12: EIR da questdo 6

Esquema Interdiscursivo de Repetibilidade - EIR

CLARA EMILY BOLTH HENRICK

"interpretagio” "compreender” "Iinterpretagdo” "interpretagio”

Fonte: elaborado pelo autor

Observa-se, nesse EIR, que as palavras em destaques possuem 0 mesmo campo
semantico, ainda que em respostas distintas. Elas possuem ressonancias de significacdo que
favorecem uma construcdo de dados que caminham tanto no sentido das ressonancias de
significacdo em torno de “unidades especificas” quanto no sentido das ressonancias de
significacdo em torno de “modos de dizer” (SERRANI, 1997, p. 47).

Entretanto, a analise que me atentarei aqui serd sobre as ressonancias de significagdo
em torno de “modos de dizer”. A repetigdo do 1éxico “interpretacdo” e “compreender” pelos
participantes facilitam o entendimento de que o uso de recursos pedagdgicos produzidos em

torno de imagens contribui para a formacao leitora, ainda que haja a possibilidade de respostas
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construidas por inducdo do enunciado da questdo em comento, ja que os Iéxicos “interpretagdo”
e “compreensdo” estdo la presentes.

A perspectiva multissemiotica deve estar presente em sala de aula. As praticas de
linguagem nos dias atuais agregam desafios promissores no ambiente educacional. O modo
como as obras literarias sdo adaptadas permite que tais obras tradicionais se insiram em uma
mesticagem que colabora para o0 mundo em que vivemos hoje: o0 mundo dos “multis”. Além
disso, as obras em graphic novels possuem maior aproximacdo com a atual realidade dos
estudantes, o que pode em tese contribuir para o aprendizado desse publico juvenil.

O DC-GOEM, em articulagdo com a BNCC, dialoga com esse olhar multissemiético na
educacdo. No contexto do curriculo de Goids, o ensino de literatura ocupa um lugar de destaque
do meu ponto de vista. Dessa forma, nas escolas, a perspectiva adotada para a pratica da leitura
deve, assim, viabilizar a fruicdo estética contextual e a metodologia de producgdo
multissemidtica, possiveis nas diversas abordagens literarias, para se atingir objetivos de
aprendizagem, habilidades e competéncias, essenciais aos individuos em constante formacéo
intelectual, como é o caso da graphic novel, que dialoga com essa abordagem mencionada
(BRASIL, 2021).

Por fim, além desses instrumentos curriculares que a educacdo deve se nortear, é
fundamental um olhar critico para a formagdo continuada do professor, para que, assim, essas
mudancas possam acontecer em sala de aula.

Na sequéncia, analiso as respostas da questdo 7.

4. 2. 3 Questionario: questdo 7

Quadro 13: Pergunta, participantes e respostas da questdo 7

Questdo 7: Os recursos imagéticos (imagens), presentes na obra literaria adaptada em
graphic novel, ajudaram a entender melhor a narrativa do livro?
Participantes do 1° E Respostas

Clara “Si_m, o entendimento e a imaginagao ﬁcou mais detalhada, pois
as imagens colaboraram para o entendimento.”
“Sim, porém as falas ficaram um pouco desorganizadas, porém

Emily as imagens favorecem para a compreensao e interpretacdo da
leitura.”

Bolth “Si_m, as imagen§ facilitou a narrativa do livro, deixou ele bem
mais compreensivel.”

Henrick “Sir_n, ajt_ldaram l?a_stante, p_ois muitas vezes temos dificuldades
em Imaginar cenarios e as imagens nos ajudam nessa questdo.”

Fonte: elaborado pelo autor
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As respostas da questdo 7, pelos participantes da turma 1° E, evidenciam, uma vez mais,
a importancia das imagens na facilitacdo da leitura. Os participantes foram unanimes ao
afirmarem que “Sim” os recursos imagéticos presentes na graphic novel ajudam na construcéo
dos sentidos.

O EIR que se segue clarifica, por meio das ressonancias de significacao, a relevancia da
construcdo de significados por meio do elemento visual (imagens). 1sso ocorre conforme 0s
dados apresentados pelos participantes, todos em harmonia com relacdo a importancia das
praticas de ensino que transcendam o uso somente de palavras nas aulas de Lingua Portuguesa

cujo objetivo seja o estudo da leitura literaria.

Quadro 14: EIR da questdo 7

Esquema Interdiscursivo de Repetibilidade - EIR

CLARA EMILY BOLTH HENRICK

"imagens" "imagens" "imagens" "imagens"

Fonte: elaborado pelo autor

Ainda que ocorra, novamente, a possibilidade de respostas elaboradas por inducéo do
enunciado da questdo 7, ja que a palavra “imagens” aparece na formulagdo da questdo, nota-se
que a repetigdo do Iéxico “imagens”, pelos participantes da turma 1° E, reforga o que foi posto
pelos participantes da turma 1° D. Dessa forma, as duas turmas afirmam que as imagens

presentes na graphic novel “Senhora” contribuem para a leitura, bem como para a constru¢dao



105

do significado. Interpreto, portanto, que as palavras, aliadas ao uso das imagens, agregam
conhecimentos e habilidades mais sélidos na praxis escolar.

A representacdo do significado na forma de repeticdo de palavras, encaixadas em
dominios discursivos homogéneos, demonstra as relagfes entre as formas que tendem a
concretizar a realidade de um sentido, que é a importancia da imagem no processo de ensino-
aprendizagem de leitura literaria no Ensino Médio (SERRANI, 1997, p. 48).

Vejamos a seguir a analise da questéo 10.

4. 2. 4 Questionério: questdo 10

Quadro 15: Pergunta, participantes e respostas da questdo 10

Questdo 10: Vocé conhece os webcomics?

() Sim. Escreva um pouco sobre o que vocé sabe dos webcomics e informe se ja leu
alguma obra literaria pelos webcomics.

() Néo conheco.

Participantes do 1° E Respostas
Clara Né&o conheco.
Emily Né&o conheco.
Bolth Né&o conheco.
Henrick Né&o conheco.

Fonte: elaborado pelo autor

A homogeneidade nas respostas dos participantes se consolida também na turma 1° E.
Todos afirmam que ndo conhecem os webcomics: “Nédo conhego™.

Essas respostas nos levam a refletir sobre como realmente estd a implementagdo da
educacao digital nas escolas publicas brasileiras, comentada pela BNCC e, de forma especifica,
pelo DC-GOEM.

O DC-GOEM, para a area de Linguagens e suas Tecnologias, propde um sistema de
competéncias e habilidades que possibilite a interacdo do sujeito com a linguagem e a
complexidade da vida cultural. Essas praticas de ensino devem orientar as dimensdes sociais,
econdmicas e politicas durante a formacéo escolar, o que se perfaz no saber contextualizado e
articulado aos produtos cientificos e tecnolégicos, pois sdo multiplas as linguagens e 0s c6digos
do cotidiano, sobretudo na atualidade (BRASIL, 2021).

Apesar de o0 DC-GOEM caminhar para um lado, as respostas dos participantes nos

levam para outro: 0 acesso a tecnologia nas escolas publicas ainda parece ser infimo.
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Na sequéncia, dou inicio a analise das entrevistas estruturadas das turmas participantes.
4. 3 Descricdes, analises e interpretacfes da entrevista aplicada a turma 1° D
Nesse momento da pesquisa, apresento e analiso os dados coletados com relagédo a
entrevista realizada com os estudantes das duas turmas, 1° D e 1° E. Cabe enfatizar que a
entrevista foi realizada em momento e em dia posterior a aplicacdo do questionario.
A anélise sera complementar ao questionario aplicado ja que algumas perguntas da

entrevista se assemelham com quest@es ja realizadas no questionario.

4. 3. 1 Entrevista: pergunta 3

Quadro 16: Entrevista realizada com a turma 1° D, pergunta 3

Pergunta 3: Qual leitura foi mais atrativa para vocé: a obra tradicional ou a obra adaptada
em graphic novel, por qué?

Participantes do 1° D Respostas
Dani “Foi a graphic novel, foi menos entediante.”
Eafa “A obra adaptada, por causa das imagens e dava pra interpretar
melhor.”

“A obra adaptada por conta das imagens e eu consegui interpretar
bastante a leitura.”
Bina “A obra adaptada em quadrinhos.”
Thatd “Graphic novel porque ela é mais facil de entender os
personagens, as expressoes, as reacdes, como eles eram.”
“Bom a obra adaptada porque teve graficos e os graficos ficou
mais facil de entender a historia.”

Fonte: elaborado pelo autor

Iza

Teh Teh

As respostas confirmam o que esses mesmos participantes haviam dito no questionario,
com excec¢do da participante Bina. Na resposta do questionario, Bina havia escolhido a obra
tradicional como sendo mais prazerosa para a leitura. Nota-se, na resposta dessa estudante, uma
contradicdo. Apesar de ela escolher a obra tradicional para suas leituras, Bina pode entender,
ainda que de forma subconsciente, a potencialidade das obras em graphic novels no processo
de ensino-aprendizagem de leitura literaria.

Para 0s outros participantes, a obra mais atrativa € a graphic novel. Esses dados da
entrevista dialogam com os dados do questionario, finalizando, assim, o entendimento de que

uma obra literaria que esteja no universo multimodal é mais interessante e atrativa.
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4. 3. 2 Entrevista: pergunta 4

Quadro 17: Entrevista realizada com a turma 1° D, pergunta 4

Pergunta 4: VVocé considera que o uso de obras adaptadas em graphic novels, nas aulas de
Lingua Portuguesa, pode despertar o habito da leitura nos estudantes?

Participantes do 1° D

Respostas

Dani

“Acho que sim, mas depende do interesse do estudante também.”

Fafa “Sim.”

I1za “E, eu acho que sim.”

Bina “Sim, porque mais facil de compreender e ler.”

Thata “Acho que sim, mas depende muito dos estudantes também.”
“Eu creio que depende muito do estudante, mas sim, porque, com

Teh Teh as imagens, fica bem mais facil de entender a historia e fica mais

interessante.”

Fonte: elaborado pelo autor

Ao comparar essa pergunta 4 da entrevista com a questdo 6 do questionario, nota-se uma

correlacdo entre elas, ja que o objetivo das duas indagacdes é investigar se o uso de graphic
novels pode contribuir para o aprendizado da leitura literaria, seja por meio da compreensao,
seja por meio da interpretacdo que as imagens podem ofertar aos leitores. Nesse sentido, as
respostas sdo congruentes e se correlacionam com as respostas do questionario, na questéo 6.
Diante disso, fica perceptivel que a repeticdo do Iéxico “sim”, em todas as respostas,
evidencia que as obras em graphic novels podem, “sim”, despertar o habito da leitura em

estudantes do Ensino Médio.

4. 3. 3 Entrevista: pergunta 6

Quadro 18: Entrevista realizada com a turma 1° D, pergunta 6

Pergunta 6: No questionario, vocé afirmou que as representacGes imageéticas presentes na
graphic novel “Senhora” podem contribuir para uma melhor interpretagdo/compreensio da
narrativa durante a leitura. Vocé poderia falar mais sobre isso?

Participantes do 1° D Respostas
“Sim, foi palavras desconhecidas que esteve na obra tradicional,
Dani acho que a graphic novel foi mais facil, me fez sentir dentro da
historia.”
“As imagens ajudaram bastante na compreensdo e interpretagdo
Fafa do texto e também dava pra imaginar como 0S personagens
estavam agindo conforme a leitura.”
173 “Comﬁ a leitura eu consegui bastantq compreender a interpretacao
¢ das imagens e tudo mais, consegui entender bastante.”
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“Sim, por causa que no outro livro, a obra tradicional, tinha umas
Bina coisas que eu ndo entendia por causa da linguagem coloquial, mas
o outro eu entendi melhor por causa das imagens.”
“Ajudou na compreensao das reacdes, das conversas, vocabulario
Thata também melhorou, é bem mais legal também, e também tem
menos paginas € menos dificil de ler.”
“Bom, eu acho que ajuda sim na interpretacdo por causa das
Teh Teh imagens e assim que vocé elas, vocé fica meio que dentro da
historia, entdo fica muito bom entender.”

Fonte: elaborado pelo autor

Articulando as respostas da pergunta 6 da entrevista com a questdo 7 do questionario,
evidencia-se uma sintonia entre os instrumentos utilizados para a coleta dos dados. Diante disso,
observo como as imagens sdo importantes nas praticas de ensino atualmente.

Analisando as respostas de alguns participantes, nota-se que as imagens foram
primordiais para um melhor entendimento da narrativa da obra em graphic novel “Senhora”,
como podemos analisar abaixo.

Dani: “[...] me fez sentir dentro da historia.”

Fafa: “[...] ajudaram bastante na compreensao e interpretacdo do texto e também dava
pra imaginar como os personagens estavam agindo conforme a leitura.”

Bina: “[...] eu entendi melhor por causa das imagens.”

Thata: “Ajudou na compreensdo das reacdes, das conversas, vocabulario também
melhorou, [...].”

Teh Teh: “[...] vocé fica meio que dentro da historia, [...].”

As respostas dos participantes estdo concatenadas com as respostas anteriores deles. 1sso
retrata que os dados levantados sdo éticos e comprovam a realidade em que os participantes
estdo inseridos. E preciso, dessa forma, redesenhar a oferta dos recursos pedagdgicos em sala

de aula.

4. 3. 4 Entrevista: pergunta 8

Quadro 19: Entrevista realizada com a turma 1° D, pergunta 8

Pergunta 8: No questionario, vocé afirmou que ndo conhece webcomics. Em resumo,
webcomics sdo quadrinhos publicados na internet. Sabendo disso, vocé teria interesse em
ler obras literarias brasileiras na versao de webcomics?

Participantes do 1° D Respostas
Dani “Eu acho legal, acho que sim.”
Fafa “Acho que sim, é sim.”
Iza “Sim.”
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Bina “Sim.”

Thaté “Acho que ndo.”

Teh Teh f‘Bom eu acho muito interessante, entdo eu acho que teria sim o
interesse de ler.”

Fonte: elaborado pelo autor

Por fim, a analise das respostas para a pergunta 8 da entrevista € pertinente. Somente a
participante Thatd menciona que ndo teria interesse em ler obras literarias brasileiras na versdo
de webcomics. Todos os outros afirmam que teriam interesse em ler obras literarias brasileiras
na verséo de webcomics.

Diante desses dados, a oferta de recursos pedagdgicos digitais, ou seja, recursos
pedagdgicos que se apropriam da tecnologia em sua estrutura, como € o caso dos webcomics
podem agregar significado no que tange ao ensino-aprendizado de leitura literaria para os
estudantes no Ensino Médio. Apesar de termos legislagbes educacionais que j& apontam para
esse caminho, a realidade dos estudantes no ambiente escolar ainda esta longe de dialogar com

as teorias normativas atuais.

4. 4 Descricdes, andlises e interpretacfes da entrevista aplicada a turma 1° E

Destaco a partir de agora a analise dos dados coletados com os estudantes da turma 1°
E. A entrevista também foi realizada em momento e em dia posterior a aplicagdo do
questionario, justamente para que, assim, pudesse evitar dados iguais aos do questionario e
também para analisar se as respostas dos participantes manteriam a mesma linha de raciocinio
apresentadas nas respostas do questionario. Porém, qualquer divergéncia, em termos de dados,

sera apresentada nas andlises a seguir.

4. 4. 1 Entrevista: pergunta 3

Quadro 20: Entrevista realizada com a turma 1° E, pergunta 3

Pergunta 3: Qual leitura foi mais atrativa para vocé: a obra tradicional ou a obra adaptada
em graphic novel, por qué?

Participantes do 1° E Respostas

“A obra adaptada, por conta das imagens e 0 portugués nao foi

Clara o RS,
muito, tipo, dificil.

Emil “A tradicional, porque eu j& tenho o costume de ler obras

y tradicionais e me ajudou mais na compreensao.”

Bolth “A adaptada, porque eu tive mais facilidade em ler, interagir

também, vendo as imagem foi bem mais facil.”
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“A obra adaptada em graphic novel, porque eu achei ele mais facil
de se ler, porque era até menor também.”
Fonte: elaborado pelo autor

Henrick

As respostas da entrevista dialogam com as do questionario. Até mesmo a participante
Emily, que havia optado pela leitura da obra tradicional quando perguntado a ela no
questionario. Para a maioria deles, a obra mais atrativa para o ensino-aprendizagem de leitura
literaria é a graphic novel. Esses dados da entrevista conversam com os dados do questionario,
fica nitido, portanto, que, para a maioria deles, € mais atrativa a leitura de uma obra literaria

que esteja no campo da multimodalidade.

4. 4. 2 Entrevista: pergunta 4

Quadro 21: Entrevista realizada com a turma 1° E, pergunta 4

Pergunta 4: VVocé considera que o uso de obras adaptadas em graphic novels, nas aulas de
Lingua Portuguesa, pode despertar o habito da leitura nos estudantes?
Participantes do 1° E Respostas
“Sim, porque, tipo, a gente ndo precisa usar muito a imaginagao
pra Ver o que t4, tipo, acontecendo.”
“Sim, porque tém pessoas que infelizmente ndo tém um hébito de
ler e eu acho que pra tradicional ia ser uma coisa assim muito..., ai
eu acho que desse modo ia ser um pouco mais facil pra elas se
despertar um pouco e se interessar um pouco mais pela leitura.”
“Acho que sim, porque acabou despertando mais em mim a versado
adaptada.”
“Sim, porque € um algo bem mais facil de se ler assim, tipo e
também por que geralmente é bem menor e os bal6ezinhos sédo
pequenininhos, entdo os estudantes geralmente preferem ler dessa

forma.”
Fonte: elaborado pelo autor

Clara

Emily

Bolth

Henrick

A unanimidade nas respostas dos participantes é interessante nesse momento. Gostaria
de destacar a resposta, porém, da participante Emily: “Sim, porque tém pessoas que
infelizmente ndo tém um habito de ler e eu acho que pra tradicional ia ser uma coisa assim
muito..., ai eu acho que desse modo ia ser um pouco mais facil pra elas se despertar um pouco
e se interessar um pouco mais pela leitura.”

Apesar de a Emily preferir a leitura da obra tradicional, ela compreende que a obra em
graphic novel pode ser mais facil para o aprendizado dos estudantes em um primeiro momento
e isso pode ajudar a despertar o interesse pela leitura. Para a participante Emily, as pessoas que

ndo possuem o habito de ler poderiam ter maior dificuldade em ler a obra tradicional.
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A resposta da Emily nos convida a uma reflexdo de cunho mais social: sera se o caminho
mais facil para o aprendizado da leitura literaria no Ensino Médio é por meio da utilizacdo de
obras tradicionais, sobretudo pensando em estudantes de escolas publicas de regides periféricas,
em que o habito da leitura pode ainda ndo existir para a maioria dos estudantes nesse contexto?

Afirmo, em razdo disso, que é preciso que 0s professores aproximem as praticas

pedagdgicas as realidades dos estudantes, para que se tenhamos resultados mais significativos.

4. 4. 3 Entrevista: pergunta 6

Quadro 22: Entrevista realizada com a turma 1° E, pergunta 6

Pergunta 6: No questionario, vocé afirmou que as representacGes imageéticas presentes na
graphic novel “Senhora” podem contribuir para uma melhor interpretagdo/compreensio da
narrativa durante a leitura. VVocé poderia falar mais sobre isso?

Participantes do 1° E Respostas
“Sim, so, tipo, é boa, boa, boa, é, porque a gente ndo precisa
imaginar e eu acho que todo mundo acharia bom também.”
“Bom, me ajudou a compreender um pouco mais os personagens,
as expressoes dele e um pouco mais sobre a historia também.”
“Sim, porgue eu consegui interagir mais com a histéria, como
Bolth fosse como se eu tivesse viajado no tempo, as imagem, os detalhe,
0 jeito que a imagem retratou a historia me ajudou bastante.”
“Contribui por causa das imagens, porque a pessoa nao precisa
utilizar muito a imaginacdo pra entender as coisas.”

Fonte: elaborado pelo autor

Clara

Emily

Henrick

As respostas apresentam total sintonia com as respostas do questionario. O uso de
material didatico que se apropria de recursos multimodais facilitam o aprendizado, segundo a
visdo dos participantes. As imagens ajudam a melhorar o entendimento da leitura, além de
contribuir para uma melhor compreensdo dos personagens da histéria. Soma-se a isso o fato de
que as imagens, para alguns participantes, convidam o leitor para uma imaginacdo mais
profunda e aumentam a riqueza da linguagem escrita.

Vejamos um trecho da resposta da participante Bolth: “[...] como fosse como se eu
tivesse viajado no tempo, as imagem, os detalhe, o jeito que a imagem retratou a historia me
ajudou bastante.”

Essa “viagem no tempo”, que Bolth menciona, retrata a forma como ela orquestra o
significado por meio de sua escolha e configuracdo dos recursos multimodais presentes na
graphic novel “Senhora”. Essa interacao realizada pela participante Bolth, entre os modos de

significacdo, so foi possivel por contas das imagens presentes na obra adaptada.
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As imagens aliadas ao texto escrito, portanto, sao importantes para um aprendizado que
faz os estudantes refletirem. Eles aprendem sobre uma época passada, aprendem a comparar o
tempo (sobre o ontem e o hoje). Além disso, podem aprender sobre a representacao social da
mulher naquela época e, por meio disso, podem comparar com o hoje. S&o varias situacdes
possiveis que podem surgir a partir do uso de imagens do processo de ensino-aprendizagem.

Analiso, agora, a proxima pergunta da entrevista com a turma 1° E.

4. 4. 4 Entrevista: pergunta 8

Quadro 23: Entrevista realizada com a turma 1° E, pergunta 8

Pergunta 8: No questionario, vocé afirmou que ndo conhece webcomics. Em resumo,
webcomics sdo quadrinhos publicados na internet. Sabendo disso, vocé teria interesse em
ler obras literarias brasileiras na versao de webcomics?

Participantes do 1° E Respostas
Clara “Sim, é..., incentiva mais querendo ou ndo.”
“Sim, sem ser a obra tradicional a versdo adaptada, eu me
Emily interessei um pouco mais, eu acho que nesse sentido eu me
interessaria sim.”
Bolth “Sim.”
Henrick “Sim, sim.”

Fonte: elaborado pelo autor

A repeticdo dos “modos de dizer” desses participantes ressoa no sentido de que, apesar
de ndo conhecerem os webcomics, hd um interesse em ler obras literarias brasileiras nesse
formato.

Todos os participantes responderam “Sim”, isso refor¢a o fato de que a educagao digital
nas escolas publicas ainda esta aquém daquilo que se espera segundo as atuais legislagdes que
impulsionam os curriculos das escolas no pais.

E preciso sair do campo da teorizaco e ter uma aproximacdo maior da realidade. N&o
basta a edicdo de normas dizendo como a educacdo precisa atuar, € fundamental que haja essa
integracdo junto a praxis das escolas, sem isso 0 avanco educacional no Brasil se torna dificil.

A seguir, apresento as analises da entrevista com o bibliotecario da escola.

4. 5 Descricdes, analises e interpretac6es da entrevista aplicada ao bibliotecario da escola
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Nesse momento, descrevo, analiso e interpreto a entrevista realizada com o bibliotecério
da escola. A entrevista foi constituida de 04 (quatro) perguntas e foi efetivada e gravada no dia
06 de junho de 2023 na biblioteca da escola.

O objetivo foi entender fatos relacionados a participacdo da Secretaria de Estado da
Educacdo do Goias na disponibilizacdo de obras literarias brasileiras adaptadas em graphic
novels para a escola aqui em analise.

Investigo posteriormente se ha uma participacao ativa da unidade escolar na busca por
essas graphic novels junto a Secretaria de Estado da Educacdo do Goias, que aparentemente é
0 caminho mais préximo e correto a ser seguido, em termos de comunicagdo da unidade escolar.

E de fundamental importancia também entender se ha uma procura recorrente dos
professores e dos estudantes da unidade escolar por esse material multimodal, graphic novels,
na biblioteca da escola.

Nesse sentido, comeco a andlise da entrevista com o bibliotecario: Wesley Cavalcante

de Oliveira.

4. 5. 1 Entrevista com o bibliotecario: pergunta 1

Pergunta 1: “A Secretaria de Estado da Educagdo do Goias disponibiliza obras literarias

brasileiras adaptadas em graphic novels para esta unidade escolar regularmente? ”

Resposta: “Nao, néo existe nenhum programa que disponibilize nem obras literarias
adaptadas em quadrinhos, HQs, esse material né, ou qualquer outra obra. Nés estamos
reféns e a disposicao dos programas do FNDE, Fundo Nacional de Educagdo, como o
PNBE, este sim de forma nao téo regular, porque existe o periodo desses programas
pra cada série, pra cada modalidade, por exemplo primeiro ao quinto, sexto ao nono,
ensino médio, de compra de materiais para os acervos, e estes sim estdo vindo alguns
materiais ja adaptados para quadrinhos.”

A resposta do Wesley é bastante intrigante, ja que ele afirma que ndo ha programas que
ofertem obras literarias adaptadas, seja por qualquer subgénero dos quadrinhos.

Analisando e interpretando essa resposta inicial, segundo as ressonancias de
significacdo em torno de “modos de dizer”, pode-se observar, pela repetigdo das palavras “Nao”
e “ndo”, logo no inicio de sua fala, e observando a entonacdo da fala do bibliotecario, que ha
uma interpretacdo que me leva a perceber uma propriedade de fala consistente.

A repeticdo de Iéxicos negativos leva a interpretacdo a um conhecimento de causa sobre

0 assunto muito sélido do bibliotecario Wesley. A Secretaria de Estado da Educacéo do Goias
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ndo proporciona um programa de incentivo para as unidades escolares que contemple a
distribuicdo de obras em graphic novels.

Contudo, na sequéncia, o bibliotecario comenta que a unidade escolar fica refem do
Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo (FNDE), 6rgdo responsavel pela execucao
de acdes e programas da Educacdo Bésica e Superior no Brasil, e do Plano Nacional Biblioteca
da Escola (PNBE), este haviamos comentado na fundamentacéo tedrica desta dissertacgéo.

O que pude analisar e interpretar, diante dessas informacdes, é que somente 0 PNBE
atua na disponibilizacdo dos acervos na unidade escolar, porém ndo ha uma regularidade em
termo de tempo na disponibilizacdo das obras literarias adaptadas em graphic novels. Isso faz
com que o PNBE néo funcione de forma congruente.

A atuacio do PNBE precisa ser regular/constante. E essencial, dessa forma, que o PNBE
incentive as secretarias estaduais e municipais, além da secretaria distrital, a aderirem ao
programa. Os propdsitos de universalizacdo e de melhoria do ensino basico na escola publica
necessita ser constante. Para garantir isso aos estudantes e aos professores, urge dinamizar as
bibliotecas de escolas publicas brasileiras, ndo s6 distribuindo obras literarias adaptadas em
graphic novels, mas também de varios outros acervos, além de estimular agdes que visem a
potencializar as bibliotecas em formatos digitais.

Como vivemos em um mundo cada vez mais digital, é crucial que o PNBE tenha um
olhar critico para essa questdo e possa também incentivar a melhoria das bibliotecas fisicas e

também incentivar a criagcdo de bibliotecas digitais nas escolas publicas brasileiras.

4. 5. 2 Entrevista com o bibliotecario: pergunta 2

Pergunta 2: “A unidade escolar solicita essas obras literarias brasileiras adaptadas em

graphic novels junto a Secretaria de Estado da Educagdo do Goias?”

Resposta: “Nao, ndo ha nenhum tipo de solicitagdo, porque o proprio estado ele ndo
disponibiliza programas regionais de compra de livro, uma vez que ele tem sim o
orcamento pra educacdo vinculado a ele, a partir dos repasses do FNDE e também de
arrecadacgdo do proprio estado como ICMS, os impostos estaduais, que poderia sim t&
disponibilizando a compra, a escolha de material didatico, seja ele adaptado, seja ele
integral para suas unidades escolares, s6 que isso ndo acontece.”

Evidencia-se, nessa resposta, que a unidade escolar ndo solicita obras literarias

brasileiras adaptadas em graphic novels junto & Secretaria de Estado da Educacdo do Goias.
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Os empecilhos, nesse caso, estdo relacionados a falta de programas regionais que
fomentem a compra de livros para serem distribuidos nas escolas publicas do estado de Goias.
Observa-se uma caréncia de programas direcionados a aquisi¢cdo de obras literaria (sejam obras
tradicionais, sejam obras em graphic novels) para prover o acervo da biblioteca da escola.

A partir disso, interpreto que todas as escolas publicas do estado de Goias passam por
dificuldades que envolvem o acervo das bibliotecas. Diante disso, torna-se dificil a aplicacédo
de um recurso pedagdgico que ndo é oferecido nas escolas para os professores e isso contribui
para a dificuldade de inovacéo das préaticas de ensino dos profissionais de Lingua Portuguesa.

Os materiais didaticos, portanto, precisam ser ofertados em numero suficiente, que
atendam a toda a demanda de estudantes da escola. Nao é suficiente ter as graphic novels em
um ndmero que nao contemple todos os estudantes e sobretudo todas as/os séries/anos de

ensino.

4. 5. 3 Entrevista com o bibliotecario: pergunta 3

Pergunta 3: “Os professores de Lingua Portuguesa procuram por obras literarias brasileiras
adaptadas em graphic novels para utilizarem em sala de aula como recurso pedagdgico,

como vocé explica isso?”

Resposta: “Sim, esta iniciando, ¢ uma coisa muito inicial, td& comegando, a principio
0s nossos colegas eles procuram muito a questdo da literatura em quadrinho mesmo,
a Turma da Monica, Mang4, mas de um tempo pra ca isso também, com a
disponibilizacdo do FNDE, através de obras pelo PNBE, ja se inicia sim a procura por
alguns colegas por esse tipo de material.”

A procura por obras em graphic novels ainda “¢é uma coisa muito inicial”, “ta
comec¢ando”. Essa resposta do bibliotecario, para a pergunta 3, evidencia que os professores de
Lingua Portuguesa ndo possuem o habito de procurar por obras em graphic novels.

Entretanto, continuando a analise da resposta, nota-se que a procura, por parte dos
professores, ainda € por subgéneros dos quadrinhos mais comuns, como € o caso dos gibis,
“Turma da Monica”, ou HQs, “Manga”. Esse material ¢ mais direcionado ao publico infantil,
apesar de poder ser trabalhado com o publico mais adulto sem qualquer problema.

Ainda analisando a resposta do Wesley, observa-se que ele afirma que alguns
profissionais da area de Lingua Portuguesa ja procuram por obras em graphic novels. 1sso

fortalece a importancia do uso desse recurso pedagogico multimodal no meio educacional.
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Torna-se, diante dessa analise, importante que o PNBE atue de forma mais constante e
em parceria com as secretarias educacionais de todo o Brasil, disponibilizando esse recurso

pedagdgico de forma regular.

4. 5. 4 Entrevista com o bibliotecario: pergunta 4

Pergunta 4: “Como vocé avalia a procura por obras literarias brasileiras adaptadas em

graphic novels pelos estudantes na biblioteca?”

Resposta: “Sim, ja existe uma procura muito maior, eles ja estio vindo procurando,
ta, perguntando se tem material em quadrinhos, ta. Infelizmente, hoje o que 0 MEC
nos manda ele é mais voltado para ensino médio. Como a escola a sua realidade é
ensino médio e fundamental segunda fase, e 0 nosso publico maior ainda €
fundamental segunda fase, entdo fica um pouco a desejar. VVocé tem que selecionar
um pouco a obra, t4, ou entdo aquele aluno que ja tem uma capacidade de leitura, ele
ja conhece é de uso das bibliotecas publicas ou que tem condigdes de adquirir por
conta propria livros. Ele ja tem essa condicdo de ler o material, por exemplo, que é
voltado para o ensino médio, mas ele ainda t4, sei I4, no oitavo, nono ano, entéo existe
i8s0.”

Essa pergunta € relevante para o objeto de anlise desta pesquisa académica. A resposta
do bibliotecario Wesley afirma que a procura por obras em graphic novels aumentou por parte
dos estudantes na Educacao Basica. Diante disso, a consolidacdo de programas que atue para
melhorar as condigfes de acesso ao acervo fisico dos livros da biblioteca da escola é muito
pertinente.

O bibliotecéario também menciona que o Ministério da Educacdo (MEC) disponibiliza
mais materiais direcionados ao Ensino Médio e isso € bastante relevante. Todavia, ao afirmar
que “[...] eles ja estdo vindo procurando, t4, perguntando se tem material em quadrinhos [...]”,
ndo pude precisar se esse material em quadrinhos se refere as obras literarias em graphic novels
ou se esse material se refere as HQs (gibis, mangas entre outros).

A partir de minha vivéncia na escola, enquanto professor de Lingua Portuguesa,
presumo que o bibliotecario esteja se referindo as HQs mais comuns (gibis, mangas e outros),
pois a biblioteca da escola disponibiliza, de forma infima, obras literarias em graphic novels. O
material disponivel na biblioteca, além disso, ndo é suficiente para todas as turmas de Ensino
Médio da escola.

Nesse momento, direciono, por fim, a pesquisa para as consideracdes finais, conforme

a sequir.



“Os quadrinhos sdo, sem duvida, um riquissimo material de
apoio didatico. Sendo bem trabalhados (o que poucas vezes
acontece), propdem aos alunos um bom debate e um maior
aprofundamento do que seja o uso da lingua portuguesa.’

)

Paulo Ramos
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CAPITULO 5

CONSIDERAGCOES FINAIS

Este capitulo de consideragfes finais apresenta constatacdes que obtive a partir da
analise dos dados sobre a pergunta de pesquisa apresentada no capitulo de introducao. Os dados
levantados suscitaram reflexdes sobre alguns pontos, sobretudo com relacdo a utilizacdo da
graphic novel “Senhora” em aulas de Lingua Portuguesa, com foco no ensino da leitura literéria,
envolvendo, ativamente, recursos multimodais. Nesse cenario, pontuo, na sequéncia,

conclus6es obtidas apos a analise dos dados.

5. 1 Retomando a pergunta desta pesquisa

Como a obra literdria brasileira “Senhora”, adaptada em graphic novel, pode contribuir
para o processo de ensino-aprendizagem de leitura literaria, de estudantes no Ensino Médio?
Os quadrinhos sdo, sem davida, um riquissimo material de apoio didatico. Sendo bem
trabalhados (o que poucas vezes acontece), propdem aos alunos um bom debate e um

maior aprofundamento do que seja 0 uso da lingua portuguesa. (RAMOS, 2022, p.
66)

Essa citacdo de Paulo Ramos, mencionada também como epigrafe na abertura deste
capitulo, reforca a poténcia pedagogica que os quadrinhos podem possuir, independente do
subgénero em analise. A citacdo de Paulo Ramos dialoga com os resultados obtidos na analise
dos dados e ajuda a responder a pergunta de pesquisa mencionada anteriormente.

As imagens, associadas ao texto escrito, podem aumentar o prazer pelo aprendizado dos
estudantes, além de despertar o interesse no que tange a uma abordagem sinestésica, que pode
ser usada pelo professor como suporte pedagdgico para fazer com que os estudantes aprendam
a literatura brasileira por meio da justaposicdo e da transposicdo de modos de significado
paralelos, complementares, ou adaptados, como é o caso da obra literaria em graphic novel
“Senhora” (KALANTZIS; COPE; PINHEIRO, 2020, p. 185).

O uso da graphic novel “Senhora”, no processo de ensino-aprendizagem de leitura
literaria no Ensino Médio, contribuiu para o ensino-aprendizagem dos estudantes. Trata-se de
um recurso pedagogico que se estrutura em torno das perspectivas multimodais, facilitando a
compreensdo e a interpretacdo das narrativas que abarcam as obras literarias brasileiras

tradicionais.
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Na obra literaria tradicional, o narrador produz as imagens no imaginario do leitor,
mesmo que de forma inconsciente; ja na graphic novel, as imagens sdo potencialmente
multiplicadas, concretizando e pluralizando a proposta inicial de cada palavra escrita na obra
literaria tradicional (RAMOS et al., 2014, p. 213). Além disso, evidencia-se que as graphic
novels estabelecem, com as obras literrias tradicionais, uma intertextualizacdo que Ihes da
visibilidade. As adaptacdes, dessa forma, possuem vida propria, ndo havendo, portanto,
subordinacdo entre a obra tradicional e a obra em graphic novel (RAMOS et al., 2014, p. 213).

Nessa perspectiva, 0 uso da graphic novel, conforme a analise dos dados, pode funcionar
também como um convite para que 0s estudantes tenham maior interesse em ler as obras
literarias tradicionais. E importante frisar também que utilizar as graphic novels como recursos
pedagdgicos ndo impede que as obras tradicionais sejam exploradas em sala de aula, muito pelo
contrario. O que se propde aqui é que as graphic novels possam ajudar a reduzir o abismo que
existe no aprendizado de leitura literaria dos estudantes quando o assunto € literatura brasileira.

Evidencia-se que as escolas, nos dias atuais, passam por mudancgas significativas. A
tecnologia vem tomando conta de todas as areas na atuacao humana, inclusive das salas de aula.
A atencdo dos estudantes se direciona, a cada dia, para 0 mundo tecnologico. Diante desse
cenario, € preciso que os recursos pedagogicos acompanhem essa evolucdo social também, a
fim de que as escolas se esvaziem dos métodos tradicionalistas tdo presentes até 0 momento.

E preciso que haja um olhar mais critico para a formacao continuada dos professores no
sentido de que eles acompanhem a evolucdo tecnoldgica e, a partir disso, apliguem novos
recursos pedagogicos articulados com a praxis dos estudantes em sala de aula. Utilizar obras
literarias adaptadas nos webcomics, nesse sentido, seria uma ponte relevante para despertar o
prazer dos estudantes pelas leituras literarias, pois estariamos interligando as obras literarias em
graphic novels a um meio que os estudantes estdo cada vez mais habituados nos dias de hoje,
que é o0 mundo digital.

Além disso, é clara a importancia de recursos pedagdgicos multimodais em sala de aula.
As respostas dos participantes das duas turmas, 1° D e 1° E, tanto no questionario quanto na
entrevista, apontam para um ensino-aprendizagem que esteja articulado com a perspectiva dos
“multis”. Diante dessa percepcdo, o uso do multiletramento e da multimodalidade ¢é
fundamental nesses pontos enfatizados até aqui, para que possamos, assim, tentar acompanhar
a evolucdo tecnoldgica em que 0 mundo esté inserido.

A convicgdo a que chego é que construir os significados por meio das imagens é

fundamental para um aprendizado de leitura literaria que se espera ao longo do Ensino Médio.
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Nesse quesito, a graphic novel “Senhora” foi relevante, conforme a analise dos dados obtidos

nesta pesquisa.

5. 2 Outras evidéncias

Ao ler quadrinhos, o leitor esta se debrucando sobre sua linguagem. Dominar essa
linguagem é um requisito para a plena compreensao e interpretacdo da narrativa, bem como
para aplicacdo dos quadrinhos em sala de aula e também em pesquisas cientificas dessa natureza
(RAMOS, 2021, p. 30).

Ainda que isto ndo tenha sido objeto de estudo desta pesquisa, fica evidente que os
estudantes ndo conhecem o suficiente sobre a riqueza linguistica dos quadrinhos. Muitos
estudantes ndo sabem a ordem da leitura dos requadros presentes nos quadrinhos por exemplo.
As dificuldades se alastram pela falta de entendimento de cada tipo de baldo presente nos
quadrinhos, ou ainda, pelas dificuldades acentuadas em compreender a importancia das cores
utilizadas em cada momento da narrativa, uma vez que as cores sdo objetos de estudo das
linguagens dos quadrinhos; cada cor é escolhida criteriosamente pelos quadrinistas.

Diante disso, ¢ pertinente que os estudantes passem por uma “alfabetizacdo” ou até
mesmo uma “alfabetizacdo digital” para melhor compreender as linguagens dos quadrinhos,
nas aulas de Lingua Portuguesa. Isso, além de aproximar os estudantes dos quadrinhos,
certamente contribui para uma maior facilidade de entendimento durante a leitura de um
determinado subgénero, seja uma graphic novel, seja um webcomic.

Outro ponto relevante diz respeito ao fato de que, a partir dos dados do bibliotecario,
programas politicos educacionais que valorizem o uso de obras em graphic novels devem ser
reformulados ou criados, a fim de que essas obras adaptadas facam parte do dia a dia dos
estudantes nas aulas de literatura.

As respostas do bibliotecéario, portanto, sdo alarmantes, sobretudo ao mencionar que nao
h& nenhum programa que disponibilize obras literarias adaptadas em quadrinhos, independente
do subgénero. Nesse sentido, os “modos de dizer” do bibliotecario ressoam na direcdo de que
é preciso que haja um movimento politico pratico que possa melhorar o cenario atual das
bibliotecas das escolas publicas no estado de Goias, pensando principalmente na qualidade de

ensino ofertada aos estudantes da Educacdo Basica.

5. 3 Limitacg6es da pesquisa
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A pesquisa apresentou algumas limitacGes. No inicio da aplicagdo da pesquisa de
campo, muitos estudantes se propuseram a participar da pesquisa; contudo, muitos deles, no
decorrer da pesquisa, foram desistindo de participar e outros tiveram de mudar de escola. 1sso
foi um empecilho que gerou alguns transtornos durante a coleta dos dados.

Além disso, outra limitacdo que fez com que a pesquisa demorasse um pouco mais para
ser concluida foi o fato de poucos estudantes ndo acompanharem as leituras propostas para o
dia especifico das leituras das obras literarias aqui em analise. Isso fez com o0s prazos
estabelecidos para as leituras fossem prolongados.

Por fim, as modificagdes legislativas que ocorreram na escola causaram alguns entraves
na execucao do cronograma previsto para a aplicacdo da pesquisa, por isso levei mais tempo
para a execuc¢do e conclusdo da pesquisa de campo. Todavia, isso ndo foi um empecilho para

os trabalhos que ja haviam sido planejados.

5. 4 Sugestdes para pesquisas futuras

Pesquisas sobre quadrinhos sdo relevantes para a educacdo. A partir dos dados
coletados, fica a sugestdo de pesquisas futuras que abordem novas perspectivas de atuacdo do
PNBE em escolas publicas. Iniciativas que disponibilizem obras literarias em graphic novels
para as bibliotecas sdo primordiais.

Independentemente de estarmos na era digital, € consideravel que o meio de producéo
impresso permaneca valorizado, uma vez que nem todos os estudantes possuem acesso ao meio
digital. Assim, a cultura de obras literarias em graphic novels impressas necessita permanecer.

Além disso, pesquisas que apontem para a necessidade de adaptacdes de outras obras
literarias tradicionais brasileiras sdo muito bem-vindas. Essas pesquisas sdo importantes para
que o acervo de graphic novels ja existentes seja ainda maior no ambiente escolar.

Destaco também a importancia de pesquisas que se preocupem com a formacéo
continuada dos professores no sentido de que eles possam ensinar, de forma licida, como
explorar a riqueza da linguagem dos quadrinhos. Os professores precisam saber articular muito
bem o texto escrito a imagem. 1sso nos leva a importancia da aplicagdo da multimodalidade em
sala de aula e isso perpassa por uma formacao continuada eficaz.

Por fim, outro ponto pertinente é a producao de pesquisas que destaquem a relevancia
dos webcomics como recursos pedagogicos multimodais a serem utilizados em sala de aula
pelos professores, encurtando o distanciamento entre a tecnologia e a sala de aula, pensando

justamente na geracéo atual de estudantes das escolas publicas brasileiras. Contudo, para que
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isso seja possivel, € preciso que as escolas disponibilizem material de cunho tecnoldgico capaz
de atender principalmente aos estudantes que ndo possuem condic¢Bes de adquirir tais recursos
digitais.

Na sequéncia, apresento, por fim, as referéncias que contribuiram para que esta pesquisa

fosse possivel de ser realizada.
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APENDICE A

UNIVERSIDADE DE BRASILIA — UnB
INSTITUTO DE LETRAS — IL

DEPARTAMENTO DE LINGUAS ESTRANGEIRAS E TRADUGCAO — LET
PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM LINGUISTICA APLICADA — PGLA

AUTORIZACAO DE USO DE IMAGENS DA OBRA LITERARIA “SENHORA” EM
GRAPHIC NOVEL

Ciranda Cultural Editora e Distribuidora LTDA

Figura 19: tela de e-mail de autorizacdo da editora Ciranda Cultural para o uso de imagens da obra literaria
“Senhora” em graphic novel
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APENDICE B

UNIVERSIDADE DE BRASILIA — UNB
INSTITUTO DE LETRAS — IL .
DEPARTAMENTO DE LINGUAS ESTRANGEIRAS E TRADUCAO — LET

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM LINGUISTICA APLICADA — PGLA
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Vocé/Sr./Sra. esta sendo convidado(a) a participar, como voluntario(a), da pesquisa
intitulada “A GRAPHIC NOVEL “SENHORA” COMO RECURSO PEDAGOGICO
MULTIMODAL NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DE LEITURA NO
ENSINO MEDIO”. Meu nome é Rubens do Nascimento Lago. Sou mestrando em Linguistica
Aplicada e sou o pesquisador responsavel por este estudo. Apos receber os esclarecimentos e
as informac0es a seguir, se vocé aceitar fazer parte desta pesquisa, rubrique todas as paginas e
assine ao final deste documento, que esta impresso em duas vias, sendo que uma delas é sua e
a outra pertence ao pesquisador responsavel. Esclareco que, em caso de recusa na participacao
vocé ndo serd penalizado(a) de forma alguma. Mas se aceitar participar, as duvidas sobre a
pesquisa poderdo ser esclarecidas pelo pesquisador responsavel, via e-mail,
rubensnlago@gmail.com, e, inclusive, sob forma de ligacéo a cobrar, acrescentando o nimero
9090 antes do seguinte contato telefénico: (61)991680077, ou ainda pelo WhatsApp, ao
persistirem as duvidas sobre 0s seus direitos como participante nesta pesquisa.

Vocé também podera fazer contato com o Comité de Etica em Pesquisa em Ciéncias
Humanas e Sociais da Universidade de Brasilia (CEP/CHS-UnB), Campus Darcy Ribeiro,
Faculdade de Direito, Universidade de Brasilia, tel: (61) 3107-1592. O contato também podera
ser feito pelo e-mail do CEP/CHS-UnB: cep_chs@unb.br. O CEP/CHS-UnB € um dos trés
comités ativos da universidade. Além disso, foi o primeiro comité especializado na pesquisa
social criado no Brasil. Foi registrado na Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (Conep) em
2007 e esta em pleno funcionamento.

O responsavel por esta trabalho académico é o pesquisador Rubens do Nascimento
Lago, CPF n°: 010.116.951-54.

A leitura desse TCLE deve levar aproximadamente 15 minutos e a sua participacdo na
pesquisa levara aproximadamente 60 horas.

Justificativa, objetivos e procedimentos:

O motivo que me leva a propor esta pesquisa € observar que a Educagdo Basica publica
atravessa um momento dificil hd anos no que se refere ao processo de ensino-aprendizagem
envolvendo a leitura. 1sso se da devido aos processos de ensino ainda serem, em sua maioria,
focalizados no exercicio de decodificacdo da leitura, ou seja, os estudantes leem os textos
propostos, porém é uma leitura descontextualizada de suas realidades e possui o intuito somente
de atribuir uma avaliacdo e uma nota aos estudantes. Nessa perspectiva, o desprazer pela leitura,
pela escrita, pela interpretagéo de texto e consequentemente pelo ensino de literatura brasileira
vem disseminando uma série de problemas ao longo do aprendizado dos estudantes, nao
somente na Educacdo Basica, mas ao longo da vida.
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O objetivo desta pesquisa € investigar a possibilidade de uso da graphic novel
“SENHORA” como recurso pedagogico multimodal. A importancia desse subgénero vem
destacar o efeito do texto escrito aliado ao texto visual na compreensdo de obras literarias
brasileiras. Pretendemos, assim, apontar a importancia desse subgénero como possibilidade de
facilitagdo de compreensédo de textos literarios adaptados, bem como despertar o prazer pela
leitura dessas obras em salas de aula do Ensino Médio na rede publica de ensino.

A pesquisa esta concentrada na area da Linguistica Aplicada, na linha de pesquisa de
Ensino, Aprendizagem e Formacdao de Professores de Linguas. Nesse ambito, pesquisas que se
debrugam sobre os varios processos de ensinar e aprender em contextos educacionais diversos
sdo pertinentes nessa area do conhecimento. Para delinearmos esta pesquisa, a abordagem sera
qualitativo-interpretativista e, no que concerne aos procedimentos técnicos, adotamos o estudo
de caso interventivo para a coleta de dados, haja vista que é uma estratégia de investigacdo
comum no meio educacional. Com relacdo aos instrumentos metodoldgicos, utilizaremos a
observacdo participante, ja que € uma forma de o pesquisador participar do contexto real do
grupo envolvido na pesquisa. Com esse instrumento, ao entrar em cena, 0 pesquisador assume
um papel de integrante do grupo em anélise. (LAVILLE; DIONNE, 1999, p. 178). Além disso,
aplicaremos questionarios abertos, pois os interrogados ndo limitam suas escolhas entre as
alternativas propostas, ou seja, ha a possibilidade de estenderem suas respostas, assim
geralmente partimos de questdes mais gerais para especificas (LAVILLE; DIONNE, 1999, p.
184). Por fim, utilizaremos a entrevista semiestruturada, em que o pesquisador ndo faz uso de
um roteiro pronto, ele se preocupa em explorar mais amplamente algumas questfes, ha uma
maior liberdade para desenvolver a entrevista (LAVILLE; DIONNE, 1999, p. 188).

Os procedimentos metodoldgicos serdo aplicados na escola, no ambiente de sala de aula
ou biblioteca. Os participantes precisdo de aproximadamente 60 horas para a participacdo nesta
pesquisa. Cada participante sera abordado em momento especifico, provavelmente apos a
aplicacdo da pesquisa, para eventuais conversas, que poderdo ser gravadas, e ainda podera
ocorrer a captagao de imagens.

Obs.: explicitar aos/as participantes se serdo obtidos registros fotograficos, sonoros e/ou
audiovisuais da conversa, pois é imprescindivel esclarecé-los sobre a necessidade da concessao
do uso de sua voz, imagem ou opinido, incluindo um box com as opgdes:

( ) N&o permito a gravagao/obtencdo da minha imagem/voz.

( ) Permito a gravacdo/obtencao da minha imagem/voz.

Em caso de permissdo da gravacdo/obtencdo da imagem/voz:

( ) Permito a divulgacdo da minha imagem/voz nos resultados publicados da pesquisa.
( ) Nao permito a divulgagdo da minha imagem/voz nos resultados publicados da
pesquisa.

Obs.: Orientar o/a participante a rubricar dentro do paréntese com a proposicao escolhida.

Riscos e formas de minimiza-los:

Os riscos relacionados a participacdo neste estudo sdo intelectuais, emocionais e
psicologicos, ja que podem haver tais manifestagdes diante da coletas de dados por meio dos
instrumentos metodoldgicos: observacdo participante, entrevistas e questionarios.
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Assisténcia:

Se vocé sentir qualquer desconforto é assegurado assisténcia imediata e integral de
forma gratuita, para danos diretos e indiretos, imediatos ou tardios de qualquer natureza,
decorrentes de sua participagdo na pesquisa.

Caso vocé se sinta desconfortavel por qualquer motivo, poderemos interromper a sua
participacdo (procedimentos do estudo) a qualquer momento e esta decisdo ndo produzira
penalizacdo ou prejuizo.

Beneficios:

Esta pesquisa tera como beneficios compreender e expandir a riqueza linguistica que se
desenvolve pela atividade humana, pensando, sobretudo, na contribuicdo do aprendizado do
estudante em processo de formacéo, a fim de contribuir para o seu pleno desenvolvimento, o
seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho, conforme
determina a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDBEN —, em seu artigo 2°.

Sigilo, privacidade e guarda do material coletado:

N&o héa necessidade de identificacdo, ficando assegurados o sigilo e a privacidade. Cada
participante podera escolher um pseuddnimo/apelido para ser assim representado no decorrer
da investigacao. Além disso, vocé podera solicitar a retirada de seus dados coletados a qualquer
momento, deixando de participar deste estudo, sem prejuizo. Os dados coletados nesta pesquisa
serdo guardados em arquivo, sob nossa guarda e responsabilidade, por um periodo de cinco
anos apds o término da pesquisa. Apds esse periodo, 0 material obtido serd picotado e/ou
reciclado e todas as midias apagadas.

Indenizacgéo:

Se vocé sofrer qualquer tipo de dano resultante de sua participacdo na pesquisa, previsto
ou ndo no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, tem direito a buscar indenizacao,
conforme decisdes judiciais que possam suceder.

Vocé ndo receberd nenhum tipo de compensagéo financeira por sua participagdo neste
estudo, mas, caso tenha algum gasto decorrente dele (como por exemplo, transporte e
alimentacdo), vocé serd ressarcido por mim, pesquisador responsavel.

Em qualquer etapa do estudo vocé podera entrar em contato comigo, pesquisador
responsavel, para esclarecimentos de eventuais davidas.

Os resultados da pesquisa compordo a dissertacdo de mestrado produzida pelo
pesquisador Rubens do Nascimento Lago e estara disponivel em momento oportuno para
consulta no sitio do Programa de Po6s-Graduagdo em Linguistica Aplicada — PGLA UnB:
http://pgla.unb.br/index.php?lang=pt (realizar a busca em repositério de dissertagdes).

Os resultados da sua participacdo poderao ser consultados por vocé a qualquer momento
no sitio informado acima ou pelo telefone: 61 3107-7050, ou ainda pelo e-mail:
ilsecpos@unb.br .


http://pgla.unb.br/index.php?lang=pt
mailto:ilsecpos@unb.br
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Declaracéo do(a) Pesquisador(a) Responséavel

Eu, RUBENS DO NASCIMENTO LAGO, pesquisador responsavel por este estudo, esclareco
que cumprirei as informacg6es acima e que o participante terd acesso, se necessario, a assisténcia
integral e gratuita por danos diretos e indiretos, imediatos ou tardios devido a sua participagdo
nesse estudo; e que suas informacgbes serdo tratadas com confidencialidade e sigilo. O
participante podera sair do estudo quando quiser, sem qualquer penalizagdo. Se tiver algum
custo por participar da pesquisa, sera ressarcido; e em caso de dano decorrente do estudo, tera
direito a buscar indenizacdo, conforme decis6es judiciais que possam suceder. Declaro também
que a coleta de dados somente serd iniciada apds a aprovacdo do protocolo pelo sistema
CEP/CONEP.

Declaracéo do(a) Participante

Eu, , abaixo assinado, conversei com o pesquisador Rubens
do Nascimento Lago sobre a minha decisdo em participar como voluntéario(a) do estudo “A
GRAPHIC NOVEL “SENHORA” COMO RECURSO PEDAGOGICO MULTIMODAL NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DE LEITURA NO ENSINO MEDIO”. Ficaram
claros para mim quais sdo 0s propositos do estudo, os procedimentos a serem realizados, seus
desconfortos e riscos, as garantias de assisténcia, confidencialidade e esclarecimentos
permanentes. Ficou claro também que minha participacdo € voluntaria e isenta de despesas e
que poderei retirar o0 meu consentimento a qualquer momento, sem penalidades ou prejuizo ou
perda de qualquer beneficio que eu possa ter adquirido.

Brasilia, DF, de de 2023.

Assinatura do participante da pesquisa

Data:

Assinatura do pesquisador responsavel

Data:

Modelo para coleta da assinatura de participante sem letramento




132

APENDICE C

UNIVERSIDADE DE BRASILIA — UNB
INSTITUTO DE LETRAS — IL .
DEPARTAMENTO DE LINGUAS ESTRANGEIRAS E TRADUCAO — LET

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM LINGUISTICA APLICADA — PGLA

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TALE

Vocé esta sendo convidado(a) a participar, como voluntario(a), da pesquisa intitulada
“A GRAPHIC NOVEL “SENHORA” COMO RECURSO PEDAGOGICO MULTIMODAL
NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DE LEITURA NO ENSINO MEDIO”.
Meu nome ¢é Rubens do Nascimento Lago. Sou o responsavel pela pesquisa em questdo. VVocé
ndo precisa participar da pesquisa se ndo quiser e ndo tera nenhum problema se desistir. Em
caso de duvida, vocé podera entrar em contato comigo, pesquisador responsavel, por e-mail,
rubensnlago@gmail.com, ou telefone, inclusive, sob forma de ligagdo a cobrar, acrescentando
0 numero 9090 antes do seguinte contato telefonico: (61)991680077, ou ainda por WhatsApp.

Vocé também podera fazer contato com o Comité de Etica em Pesquisa em Ciéncias
Humanas e Sociais da Universidade de Brasilia (CEP/CHS-UnB), Campus Darcy Ribeiro,
Faculdade de Direito, Universidade de Brasilia, tel: (61) 3107-1592. O contato também podera
ser feito pelo e-mail do CEP/CHS-UnB: cep_chs@unb.br. O CEP/CHS-UnB é um dos trés
comités ativos da universidade. Alem disso, foi o primeiro comité especializado na pesquisa
social criado no Brasil. Foi registrado na Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (Conep) em
2007 e esta em pleno funcionamento.

Esta pesquisa tem como objetivo investigar a possibilidade de uso da graphic novel
“Senhora” como recurso pedagogico multimodal. A importancia desse subgénero vem destacar
o efeito do texto escrito aliado ao texto visual na compreensdo de obras literarias brasileiras.
Pretendemos, assim, apontar a importancia desse subgénero como possibilidade de facilitacdo
de compreensdo de textos literarios adaptados, bem como despertar o prazer pela leitura dessas
obras em salas de aula do Ensino Médio na rede publica de ensino.

A pesquisa esta concentrada na area da Linguistica Aplicada, na linha de pesquisa de
Ensino, Aprendizagem e Formac&o de Professores de Linguas. Nesse &mbito, pesquisas que se
debrucam sobre 0s varios processos de ensinar e aprender em contextos educacionais diversos
séo pertinentes nessa area do conhecimento. Para delinearmos esta pesquisa, a abordagem sera
qualitativo-interpretativista e, no que concerne aos procedimentos técnicos, adotamos o estudo
de caso interventivo para a coleta de dados, haja vista que € uma estratégia de investigacédo
comum no meio educacional. Com relagdo aos instrumentos metodoldgicos, utilizaremos a
observacao participante, ja que é uma forma de o pesquisador participar do contexto real do
grupo envolvido na pesquisa. Com esse instrumento, ao entrar em cena, 0 pesquisador assume
um papel de integrante do grupo em analise. (LAVILLE; DIONNE, 1999, p. 178). Além disso,
aplicaremos questionarios abertos, pois os interrogados ndo limitam suas escolhas entre as
alternativas propostas, ou seja, ha a possibilidade de estenderem suas respostas, assim
geralmente partimos de questdes mais gerais para especificas (LAVILLE; DIONNE, 1999, p.
184). Por fim, utilizaremos a entrevista semiestruturada, em que o pesquisador ndo faz uso de
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um roteiro pronto, ele se preocupa em explorar mais amplamente algumas questfes, ha uma
maior liberdade para desenvolver a entrevista (LAVILLE; DIONNE, 1999, p. 188).

Os procedimentos metodoldgicos serdo aplicados na escola, no ambiente de sala de aula
ou biblioteca. Os participantes preciséo de aproximadamente 60 horas para a participacdo nesta
pesquisa. Cada participante serd abordado em momento especifico, provavelmente apos a
aplicacdo da pesquisa, para eventuais conversas, que poderdo ser gravadas, e ainda podera
ocorrer a captagdo de imagens.

Os riscos relacionados a participagdo neste estudo sdo intelectuais, emocionais e
psicoldgicos, ja que podem haver tais manifestacdes diante da coleta de dados por meio dos
instrumentos metodoldgicos: observacdo participante, entrevistas e questionarios. Caso
aconteca algo de errado, vocé recebera assisténcia total e sem custo e tera direito de buscar
indenizacéo.

Este estudo tem como beneficios compreender e expandir a riqueza linguistica que se
desenvolve pela atividade humana, pensando, sobretudo, na contribui¢do do aprendizado do
estudante em processo de formacéo, a fim de contribuir para o seu pleno desenvolvimento, o
seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho, conforme
determina a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional — LDBEN —, em seu artigo 2°.

Os resultados da pesquisa serdo divulgados, mas ndo daremos 0 seu nome aos outros.
Qualquer davida que vocé tiver, pode me perguntar quando quiser.

Eu, , aceito participar da pesquisa. Entendi que posso desistir de
participar a qualquer momento e que isto ndo terd nenhum problema. O pesquisador tirou
minhas ddvidas e conversou com 0s meus responsaveis. Abaixo possui a assinatura do meu
responsavel como forma de autorizacao legal.

Brasilia, DF, de de 2023.

Assinatura do(a) responsavel legal

Data:

Assinatura do pesquisador responsavel

Data:
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APENDICE D

UNIVERSIDADE DE BRASILIA — UNB
INSTITUTO DE LETRAS — IL

DEPARTAMENTO DE LiNGUA§ ESTRANGEIRAS E TRADUCAO — LET
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM LINGUISTICA APLICADA — PGLA

QUESTIONARIO DE PESQUISA DE CAMPO

Nome do(a) estudante: Pseudbnimo:
Seérie: 1° ano do Ensino Médio Turma: D ( );E( ) Idade:
Data do preenchimento do questionario: / / Hora do preenchimento:

Género: masculino () feminino ( )

1. Qual livro foi mais prazeroso para a realizacao da leitura?

() “Senhora” (obra tradicional)

() “Senhora” (obra adaptada em graphic novel)

2. Quais as principais facilidades que vocé encontrou na leitura do livro “Senhora”

(obra tradicional)?

3. Quais as principais dificuldades que vocé encontrou na leitura do livro “Senhora”

(obra tradicional)?
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Quais as principais facilidades que vocé encontrou na leitura do livro “Senhora”

(obra adaptada em graphic novel)?

Quais as principais dificuldades que vocé encontrou na leitura do livro “Senhora”

(obra adaptada em graphic novel)?

Os recursos imagéticos (imagens), presentes na obra literaria adaptada em graphic

novel, contribuiram para a interpretacdo/compreensao da leitura?

Os recursos imagéticos (imagens), presentes na obra literaria adaptada em graphic

novel, ajudaram a entender melhor a narrativa do livro?

A linguagem utilizada na obra adaptada em graphic novel facilitou a compreenséao

da obra tradicional?
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9. A obra adaptada em graphic novel ajudou na compreensao da obra tradicional?

10. Vocé conhece os webcomics?
() Sim. Escreva um pouco sobre o que vocé sabe de webcomics e informe se ja leu

alguma obra literaria pelos webcomics.

() Nao conheco.



APENDICE E

UNIVERSIDADE DE BRASILIA — UNB
INSTITUTO DE LETRAS — IL

DEPARTAMENTO DE LiNGUA§ ESTRANGEIRAS E TRADUCAO — LET
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM LINGUISTICA APLICADA — PGLA

Pesquisador: Rubens do Nascimento Lago

Orientadora: Ana Emilia Fajardo Turbin

ROTEIRO DA ENTREVISTA REALIZADA COM OS ESTUDANTES
PARTICIPANTES DA PESQUISA DE CAMPO

1. Vocé possui o habito de ler?

137

2. O(A) professor(a) de Lingua Portuguesa, na sua atual escola, incentiva os estudantes

a lerem obras da literatura brasileira na versao tradicional ou na versdo adaptada em

graphic novel?

3. Qual leitura foi mais atrativa para vocé: a obra tradicional ou a obra adaptada em

graphic novel, por qué?

4. Voceé considera gue o uso de obras adaptadas em graphic novels, nas aulas de Lingua

Portuguesa, pode despertar o habito da leitura nos estudantes?

5. Vocé considera que o uso de obras literarias brasileiras adaptadas em graphic novels

pode despertar o interesse dos estudantes em ler obras tradicionais da literatura

brasileira?

6. No questionario, vocé afirmou que as representacdes imagéticas presentes na

graphic  novel  “Senhora” podem  contribuir para uma  melhor

interpretacdo/compreensdo da narrativa durante a leitura. VVocé poderia falar mais

sobre iss0?

7. A leitura da graphic novel “Senhora” ajudou a compreender melhor a obra

tradicional “Senhora”?

8. No questionario, vocé afirmou que nao conhece webcomics. Em resumo, webcomics

sdo quadrinhos publicados na internet. Sabendo disso, vocé teria interesse em ler

obras literarias brasileiras na versio de webcomics?
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ROTEIRO DA ENTREVISTA REALIZADA COM O BIBLIOTECARIO
PARTICIPANTE DA PESQUISA DE CAMPO

1. A Secretaria de Estado da Educacdo do Goias disponibiliza obras literarias

brasileiras adaptadas em graphic novels para esta unidade escolar regularmente?

2. A unidade escolar solicita essas obras literarias brasileiras adaptadas em graphic

novels junto a Secretaria de Estado da Educagdo do Goias?

3. Os professores de Lingua Portuguesa procuram por obras literarias brasileiras
adaptadas em graphic novels para utilizarem em sala de aula como recurso

pedagodgico, como vocé explica isso?

4. Como vocé avalia a procura por obras literarias brasileiras adaptadas em graphic

novels pelos estudantes na biblioteca?



