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RESUMO

Uma nova pedagogia estd surgindo em decorréncia das propostas de inovagdo didatica
subjacentes as tecnologias digitais de informacdo, comunicacdo e expressao (TICE)?
Tendo esta questdo geral como ponto de partida, elaborada apos a realizacdo de duas
investigacdes exploratdrias no ambito da pedagogia, como instrumento para a construcéo
de uma nova realidade social e das metodologias de ensino praticadas por escolas
inovadoras, esta tese avancou na coleta e analise de percepc¢des de doze pesquisadores
experientes do campo das Tecnologias Educativas, com atuacdo relevante nos ultimos 30
(trinta) anos. Os doze pesquisadores consultados responderam a um questionario acerca
dos indicios de surgimento de uma nova pedagogia a partir do avanco das TICE e de seus
usos em educacdo. Concluiu-se que, apesar das evolucdes e do avango das TICE no campo
educacional, elas ndo foram associadas as propostas pedagdgicas e, com rarissimas
excecdes, ndo chegaram a sala de aula. Com relagdo ao indicio das metodologias ativas e
aprendizagem colaborativa, elas se caracterizaram mais como estratégias de um novo papel
do professor e do aluno. Portanto, apesar de todo um movimento e de varios indicios em
prol de uma nova Pedagogia, constatou-se que ela ainda nédo saiu dos laboratérios e das
pesquisas na academia, mas que ha um processo de ruptura entre o ensino tradicional e

inovador clamando por uma nova pedagogia.

Palavras-chave: Nova Pedagogia. Inovagdes em educacdo. Estudo de percepcdes.



ABSTRACT

Is a new pedagogy emerging as a result of the didactic innovation proposals underlying the
digital technologies of information, communication and expression (TICE)? Taking this
general question as a starting point, elaborated after two exploratory investigations carried
out in the scope of pedagogy as an instrument for the construction of a new social reality
and of teaching methodologies practiced by innovative schools, this thesis advanced in the
collection and analysis of the perceptions of twelve researchers with relevant performance
in the last 30 (thirty) Years. The twelve researchers in the field of Educational
Technologies answered a questionnaire about evidence of the emergence of a new
pedagogy from the advancement of TICE and its uses in education. It was concluded that,
despite the evolution and advancement of TICE in the educational field, they were not
associated with pedagogical proposals, and with very few exceptions, it has not reached the
classroom. Regarding the evidence of active methodologies and collaborative learning,
they were characterized more as strategies for a new role for the teacher and student.
Therefore, despite a whole movement and several signs in favor of a new Pedagogy, it was
found that it has not yet left the laboratories and researches in academia, but that there is a

process of rupture between traditional and innovative teaching calling for a new pedagogy.

Keywords: New Pedagogy. Innovations in education. Study of perceptions.
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“Historicamente, sempre houve a inclusdo de novas tecnologias
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1 INTRODUCAO

Serd que uma nova escola esté finalmente surgindo apds quase quatro décadas de
avanco e de uso de tecnologias digitais na educacao? Este é o pano de fundo desta tese, que
busca identificar indicios de novas pedagogias para uma nova educacdo, em uma
abordagem exploratoria de anélise de percepgdes de professores/pesquisadores da area de
Tecnologias na Educagéo.

Ao longo do estudo, tivemos a certeza de que necessitamos de uma nova escola e
de um novo processo de ensino-aprendizagem, que ndo repouse Mais somente no
conhecimento do professor, mas que reflita o mundo de inquietacbes e incertezas,
permeado pelas Tecnologias Digitais de Informacdo, Comunicacdo e Expressao (TICE),
pela colaboracdo e pela ressignificacdo dos papéis de professores e alunos. Precisamos
reinventar a atuacdo dos nossos professores e o papel social da escola, em uma busca de
integracdo cada vez maior entre 0 mundo da vida e 0 mundo da escola.

As narrativas de mudanca nos levam a reimaginar o processo pedagdgico na escola
atual, onde ndo se deveria mais ensinar a pensar com as mesmas propostas pedagogicas
com que se ensinou, na maioria das vezes, a memorizar respostas, que nem sempre Sao
significativas e frequentemente sdo descontextualizadas. Por outro lado, precisamos
construir pontes entre as praticas conhecidas e as revisdes profundas de rupturas possiveis
para mudancas na educacao.

Este relatério da pesquisa de doutorado realizada estd constituido por nove
capitulos, além desta introducdo. Os capitulos dois e trés, reunidos, ddo forma a uma
abordagem exploratoria que nos conduziu a questdo geral da investigacao.

No segundo capitulo, apresentamos resultados de um estudo de resgate das ideias
do educador socialista ucraniano Anton Semianovich Makarenko (1888-1939), destacando
sua luta em prol de uma pedagogia socialista, demonstrando a necessidade de repensar
educacdo em prol da humanizacdo e da emancipacao dos seres humanos, a fim de constuir
uma nova realidade. Este estudo foi acolhido para publicacdo no periodico Revista UFG,
da Universidade Federal de Goiéas, e teve como co-autora a Profa. Dra. Maria Abadia da
Silva (AMBROS; SILVA, 2020).

No terceiro capitulo, apresentamos resultados de um estudo sobre um conjunto de
escolas, inseridas em um projeto da Fundacdo Futura intitulado Destino: Educacdo —

Escolas Inovadoras, em cujo modo de funcionamento encontramos indicios de uma nova
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educacdo, de novas préaticas pedagdgicas, e de novos arranjos na relagdo educativa em
termos de papéis de alunos e professores. Esta nova educacdo praticada nas escolas
inovadoras descritas surge especialmente em funcdo da emergéncia de uma cultura digital
e das TICE. Este capitulo também traz a contextualizacdo da escola tradicional e da escola
inovadora.

Concluida a etapa exploratéria, o quarto capitulo é dedicado a explicitacdo do
problema central da pesquisa: uma nova Pedagogia esta surgindo em decorréncia de
inovacdo didatica subjacente as tecnologias digitais de informacdo, comunicacdo e
expressao?

A partir desta questdo geral, a pesquisa foi delimitada em torno da abordagem de
trés indicios do surgimento dessa nova Pedagogia, 0s quais estdo presentes nos trés
capitulos que seguem na estrutura deste documento.

No quinto capitulo, apresentamos e discutimos o primeiro indicio do surgimento de
uma nova Pedagogia: as metodologias ativas, abundamentemente praticadas nas escolas
inovadoras descritas antes.

No sexto capitulo, apresentamos e discutirmos o segundo indicio do surgimento de
uma nova Pedagogia: a aprendizagem colaborativa, igualmente bastante praticada nas
iniciativas das escolas inovadoras apresentadas no segundo capitulo, também um dos
elementos basilares das ideias de Marakenko, apresentadas no primeiro capitulo. O
capitulo foi redigido a partir de uma investigacdo empirica sobre a aprendizagem
colaborativa em ambientes digitais, realizada junto a alunos da Licenciatura em Pedagogia
da Faculdade de Educacgdo da Universidade de Brasilia, e é parte de coletanea de artigos
publicados pela Editora Viva, no livro intitulado Informéatica e Comunicacédo Pedagogica
(AMBROS, 2021).

No sétimo capitulo, apresentamos e discutimos o terceiro indicio do surgimento de
uma nova Pedagogia: um estudo do estado da arte da inovagdo em educacdo, em busca de
indicios de uma nova Pedagogia nas duas ultimas décadas.

Esses trés componentes tedricos do trabalho delimitaram a investigacdo e nos
mostram que avancar na direcdo proposta pela questdo geral poderia nos conduzir em
direcdes distintas e complementares. Optamos, na investigagdo aqui relatada, por um
caminho inusual: a consulta sistematizada, atraves de questionarios, a um grupo de
especialistas da area de Tecnologias Educacionais que lidam com esta tematica ha mais de

30 anos e que sdo, portanto, observadores privilegiados desse processo de mudanca. As
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entrevistas foram realizadas sob a égide de um estudo exploratério, de modo a atingir o
objetivo geral e os seguintes objetivos especificos:

1. Obter, de cada pesquisador, posicionamentos acerca da evolucdo das praticas
educativas e da didatica em decorréncia da evolucédo das TICE;

2. ldentificar, junto aos pesquisadores consultados, indicios do surgimento de uma nova
pedagogia em decorréncia das possibilidades das TICE na educacéo;

3. Organizar uma sintese dos posicionamentos do conjunto dos pesquisadores, de modo a
ser possivel apontar se ha indicios de uma nova pedagogia dado o avanco das TICE na
educacéo; e

4. Elaborar uma andlise critica acerca do eventual surgimento de uma nova pedagogia a
partir das propostas de inovacdo didatica subjacentes as tecnologias digitais de

informagdo, comunicagao e expressao.

Na sequéncia do documento, o oitavo capitulo é dedicado a apresentacdo da
metodologia da pesquisa, isto &, o estudo de percepcdes, no caso, realizado a distancia, por
meio da Internet, em decorréncia do cenario imposto pela pandemia do Covid19.

No nono capitulo h& a descricdo do processo de coleta de dados, bem como sua
analise a partir das questdes especificas.

Por fim, no décimo capitulo, retomamos a questdo geral inicialmente anunciada e
tecemos considerac@es finais acerca do eventual surgimento de uma pedagogia a partir dos
avancos das TICE nos meios escolares em geral.

A figura apresentada a seguir esquematiza todas as partes deste relatorio de

pesquisa.



Figura 1 - Esquematizacdo da pesquisa

Abordagem exploratéria 1: O projeto
educacional de Makarenko: coletividade,
autogestdo e trabalho
(Artigo publicado na revista de Educacdo
da Universidade Federal de Goias

Abordagem exploratdria 2: O projeto
“Destino: Educacdo — Escolas Inovadoras”

— 4

O problema de pesquisa: Uma nova Pedagogia estd surgindo em
decorréncia de inovacdo didatica subjacentes as tecnologias digitais
da informagio, comunicacdo e expressio (TICE)?

Indicio 2: A Aprendizagem

Indicio 1: as metodologias
ativas

Colaborativa

Indicio 3: A inovacdo em
Educacdo

(parte de capitulo do livro

“Informatica e Comunicacio
Pedagdgica”, Editora Viva.

l

Metodologia de Pesquisa: Estudo de Percepgdes de pesquisadores consolidados sobre os indicios
do surgimento de uma pedagogia inovadora

|

Coleta e andlise de dados

|

Consideragfes finais

Fonte: a autora.

15



16

“[...] a principal evolucéo, que foi exponencial, foi a tecnoldgica,
mas a didatica teve evolugdo, mas muito na academia, ndo em sala
de aula [...] 7 (Claudia Lage Rebello da Motta, em entrevista para
esta pesquisa).



17

2 ABORDAGEM EXPLORATORIA 1 - O PROJETO EDUCACIONAL DE
MAKARENKO: COLETIVIDADE, AUTOGESTAO E TRABALHO

Mestre ucraniano, Anton Makarenko (1888-1939) concebeu um modelo de escola
baseado na vida em grupo, na autogestdo, no trabalho e na disciplina. Recebeu a misséo de
dirigir um colégio interno (na zona rural) na Ucrania, pais do leste europeu que era parte da
Unido Soviética na época, em um periodo em que o modelo de escola e de sociedade
estavam em xeque. Deparou-se com duas questdes: como educar? Por onde comecar? Sua
pedagogia tornou-se conhecida por transformar centenas de criancas e adolescentes
marginalizados em cidaddos. Organizava a escola como coletividade e levava em conta 0s
sentimentos dos alunos.

A saida encontrada por ele, ha quase um século, correspondia as necessidades da
época, mas servem de reflexdo para buscar solucbes atuais e entender a educacdo no
mundo. Embora tenha vivido em uma época e um contexto totalmente diferentes dos atuais,

vale a pena conhecer suas ideias e pensar sobre elas.

21 O PROJETO EDUCACIONAL DE MAKARENKO: COLETIVIDADE,
AUTOGESTAO E TRABALHO

No inicio do século XX, a Rdssia enfrentava um contexto social e historico
desafiador: um quadro de episédios de violéncia e das mais diversas dificuldades
enfrentadas pelas criancas e jovens em sua sociedade, agravados pela | Guerra Mundial
(1914-1918) e pela Revolucdo de 1917 (ALMEIDA, 2015). Neste cenéario surgiu Anton
Makarenko (1888-1939), aliando educacdo e trabalho, e propondo a formacdo de uma
coletividade no espaco escolar. A pedagogia socialista de Makarenko cresceu nos
movimentos revolucionarios anticzar e socialistas. Apds a Revolugdo de 1917 criou-se, na
Russia, um sistema de ensino publico que exigia, também, a criagdo de uma escola Unica
como resultado da abolicdo da propriedade privada e o fim das classes sociais. Makarenko
foi um observador das necessidades sociais e da classe trabalhadora. O educador ucraniano
viveu um periodo de transformacdes historicas do século XIX e primeiras décadas do
século XX com os pés na Ucrania e os olhos na Russia (LUEDEMANN, 2002).

Este artigo analisa os fundamentos e principios do pedagogo socialista ucraniano

Anton Semionovich Makarenko, que propés um projeto educacional para a formacéo de
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um novo homem na sociedade, em movimento, com prioridade para a autogestdo, a
coletividade e o trabalho. Assim, tornou-se necesséario identificar algumas categorias de
sua pedagogia socialista e conceituar coletividade, trabalho e autogestdo, bem como
relacionar o contexto neoliberal com concepcao de educacgéo e de homem.

Quais sdo os fundamentos e principios da pedagogia socialista? Educa-se para a
colaboragdo ou para a competicdo? Na educacéo, praticamos a ideia de coletividade? Que
licbes aprendemos com a pedagogia socialista?

Em termos metodologicos, foi realizado um levantamento bibliografico sobre vida
e obra de Makarenko, em artigos cientificos publicados, dissertacGes e teses no Banco de
Teses da Coordenacgdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — CAPES com o
intuito de apreender os fundamentos da pedagogia socialista. O presente artigo encontra-se
estruturado em trés secdes, além desta introducdo e das consideragdes finais. A primeira
secdo aborda alguns elementos do contexto historico em que emergiu a pedagogia
socialista; a segunda analisa os fundamentos e principios da pedagogia de Makarenko:

coletividade, autogestdo e trabalho; e a terceira ilumina algumas experiéncias brasileiras.

2.1.1 Elementos do contexto histérico em que emergiu a pedagogia socialista

A Pedagogia, no século XIX e nas primeiras décadas do século XX, inspirava-se
nas ideias do filésofo alemédo Herbart (1776-1841), de que deveria ser dirigida pela
Filosofia (que Ihe daria os fins educacionais) e pela Psicologia (que lhe daria os meios). J&
para o neurologista e psicélogo suico Claparéde (1873-1940), a Pedagogia deveria ser filha
da Psicologia. Para o sociologo, antrop6logo, cientista politico, psicélogo social e filésofo
francés Emile Durkheim (1858-1917), deveria ser filiada & recém-criada Sociologia
(LUEDEMANN, 2002).

Makarenko nasceu em uma familia de pai operario e pintor, e mde dona de casa.
Era um menino de saude debilitada, sendo obrigado a afastar-se das brincadeiras de crianga.
Os anos de recluséo aproximaram-no da cultura popular ucraniana e russa transmitida pela
sua mée por meio de cancdes do folclore e historias, que imprimiam muito otimismo e
alegria: um contraste entre a vida de luxo e exploracdo da coroa e a vida miseravel nos
campos e nas cidades.

Aos sete anos foi matriculado na escola primaria para os filhos dos operarios.

Aluno exemplar e dedicado, ja manifestava o gosto pelos livros. Aos 16 anos concluiu seus
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estudos na escola urbana de Krementchug, junto com os filhos dos funcionarios publicos,
artesdos e operérios, e deu continuidade a sua formacgdo profissional como professor
primario. Em apenas um ano concluiu o curso de magistério e, ap0s experiéncias
pedagdgicas, como professor e diretor, resolveu ser escritor. Em seguida foi orientado a
deixar a literatura e ingressar no Instituto Pedagogico de Poltava, para sua formagdo como
professor do Ensino Superior. Considerava o processo educacional vigente em seu pais
baseado em inovacdes pedagdgicas burguesas. Conseguiu implantar um novo método e ser
considerado um lider na promocdo de inovacdes pedagogicas e sociais na educacdo e
recuperacdo de jovens irrecuperaveis para a vida em sociedade na Russia (LUEDEMANN,
2002).

Os estudos de Luedemann (2002, p. 14) apontam que Makarenko foi formado pela
filosofia especulativa e pelo dogmatismo religioso, em que a “crianca € um ideal a ser
atingido”. Concordava com Herbart em relacdo aos meios que a Psicologia daria para a
Pedagogia, mas com a “[...] finalidade de formar homens livres para uma sociedade sem
conflitos, de acordo com a sua filosofia, com base no anarquismo cristdo” (LUEDEMANN,
2002, p. 15). Ja o fisiologista Pavlov e intelectuais progressistas defendiam a necessidade
de uma nova educagdo. Buscaram, também, o estudo das teses de Rousseau. Naquela
época, Nadezhda Konstantinova Krupkaia, educadora e companheira do lider comunista
Lenin, defendia a criacdo de pré-escolas e creches gratuitas, embasada nos estudos dos
estadunidenses Dewey e James, do inglés Reddie, do francés Demolin e do aleméo Liets
(LUEDEMANN, 2002). Entre o idealismo e o materialismo, a pedagogia russa
fundamentava-se no conceito de uma crianca que deveria se desenvolver individualmente,
conforme suas tendéncias naturais. Para Makarenko, ndo existia essa crianga abstrata, mas
a crianca concreta, isto €, criangas com marcas sociais, historicas, culturais e psicoldgicas.
Surgiu, assim, um novo objeto da Pedagogia, ndo mais a crianga, € sim a coletividade.
Entendia-se como coletividade a organizacdo da escola como espago para a criagdo do
espirito coletivo, ou seja, criacdo de uma pedagogia historico-critica, que ocorria a partir de
atividades préaticas em razdo das necessidades dos educandos. Deveria ser o resultado de
todas as historias, necessidades e anseios dos educandos, em que esta nova totalidade, com
as contradi¢des internas e por meio da pratica, haveria de promover a transformacéo da
realidade social pelo homem.

Em 1920, os pedagogos discutiam a formagdo do novo homem, conforme o

fundamento pos-Revolugdo 1917. A pedagogia de Makarenko esta marcada pela sociologia
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leninista, em que a escola era vista como um espaco onde as criangas vivenciam a vida
social, real e do mundo adulto, ndo mais vista como laborat6rio. Também rompeu com a
tradicdo de que a educacgdo dos filhos € atribuicdo da mde, pois entendia que ela faz parte
da coletividade familiar e, como o pai, tem responsabilidades, dividindo com ele a tarefa
da educacdo dos filhos. A escola de Makarenko era um espaco amplo, aberto, em contato
com a sociedade e a natureza, dirigida por um objetivo estabelecido coletivamente por
professores e alunos. Reconheceu a forca social e revolucionaria da escola. Segundo
Luedemann (2002, p. 19), “[...] a pedagogia deveria, assim, tomar como objeto o processo
de constituicdo dialética da coletividade em seus diferentes aspectos — educagéo, instrucdo
e trabalho produtivo”. Influenciado pelo escritor Gorki, pela educadora Nadezhda
Krupskaia e pelos lideres comunistas Lenin e Stalin, Makarenko buscou articular teoria e
pratica, politica e pedagogia, buscando respostas em uma pedagogia baseada na construcao
da coletividade. Sua pedagogia orientou a educacdo de criangas e jovens em situacdo de
risco na Col6nia Gorki, local onde se criou 0 método geral de organizagdo do processo
educativo, transformando a escola em coletividade; e na Comuna Djerszinsk, desenvolveu

suas atividades pedagogicas, de trabalho e de autogestéo.

2.1.2 Fundamentos e principios da pedagogia socialista: coletividade, autogestdo e
trabalho

A génese da coletividade em Makarenko ocorreu na Colonia Gorki (1920 a 1928),
como relatado no livro Poema Pedagdgico (1925-1935), sua principal obra educacional,
ocasido em que ele e os colonistas presenciaram a derrubada de uma arvore na floresta, por
um ladrdo local, bem como a reacdo coletiva dos educandos. Nesse ato, presenciou o
florescer da coletividade nos alunos. E mister lembrar que em 1927 iniciou o governo de
Joseph Stalin (1878-1953), uma era de transformacéo radical da sociedade soviética, com a
coletivizagdo de terras; a industrializacdo; o desaparecimento da escola privada; a
destituicdo do poder religioso e a proposicdo da laicidade das instituicbes sociais,
sobretudo da escola publica; e modernizacdo do campo, realizadas pelos planos
quinguenais. Makarenko, na ja citada obra Poema Pedagogico (1925-1935, originalmente

publicado em 1933 [s/d], p. 29), expressou:

Mas que las convicciones morales y que la ira, fue esta lucha
verdaderamente préctica e interesante lo que origind los primeros
brotes de un buen ambiente colectivo. Al reunirnos por las tardes,
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discutiamos, y reiamos, y fantasedbamos sobre nuestras peripecias,
nos sentiamos hermanados por la lucha, nos fundiamos en un todo
Unico que se llamaba colonia Gorki ([s.d.], p. 29).

Para essa coletividade se constituir, Makarenko defendia alguns principios, como
disciplina, estilo ou tom de voz, tradicdo e nocdo de perspectiva (alegria do amanha). Na
Pedagogia da Coletividade Familiar, defendia que os pais eram 0s maiores responsaveis
pelo desenvolvimento de seus filhos, no sentido de proporcionar e manter uma coletividade,
tanto em familia quanto fora dela, sendo a familia a célula inicial da sociedade. No periodo
de desenvolvimento da sociedade socialista, na Unido Soviética, ele desenvolveu a
categoria de coletividade, objetivando formar o ser humano de carater comunista. Sendo
assim, a coletividade deveria estar presente em qualquer agrupamento social, baseada nos
principios socialistas. Machado (2013, p. 78) argumenta que, para Makarenko, “a
coletividade é um organismo social em uma sociedade saudavel”, que apenas seria possivel
quando unisse as pessoas em torno do cumprimento de tarefas de evidente utilidade para a
sociedade. Portanto, para educar o individuo era preciso organizar a coletividade, para
serem desenvolvidas as suas qualidades reais e verdadeiras, e ndo suas qualidades
imaginarias, unindo perspectivas pessoais com as da coletividade. De acordo com
Makarenko, para a construcdo da coletividade, era fundamental a organizacdo de sua
estrutura organica e das perspectivas futuras de curto, médio e longo prazos. A escola
como coletividade deveria ser espaco de poder, experimentacdo, socializacdo de relacGes
sociais, arte, esporte, musica e valores. Assim, o conceito de sociedade ampliava-se para a
sociedade como um todo. Luedemann (2002, p. 278) argumenta que, conforme Makarenko,
“[...] a escola deixa de ter a sala de aula como centro. O centro é a autogestdo da
coletividade...”. A escola passa a ser um espago coletivo, uma vida em movimento no
cotidiano das relacbes nas lutas sociais. Situa a educacdo no movimento historico, na
perspectiva de um outro devir, humano e social. Mas afinal, como ele define a

coletividade?

O que é coletividade? Nao é simplesmente um conjunto, um grupo
de individuos que colaboram mutuamente. E um complexo de individuos
animados de um fim determinado, que estdo organizados e possuem
organismos coletivos. E onde existe organizacdo de pessoas
representantes, de apoderados dela, e o problema da relacdo entre
camaradas j& ndo constitui uma questdo de amizade, carinho ou
vizinhanga, mas um problema de dependéncia responsavel. Mesmo
quando os camaradas se encontram em condicGes analogas, alinham
juntos, cumprindo funcdes aproximadamente iguais, ndo SO une uma



22

simples amizade, mas os lacos da responsabilidade comum pelo trabalho,
pela sua participacdo comum na acdo da coletividade (MAKARENKO,
1982, p. 140).

O pedagogo ucraniano acreditou na tarefa de reeducar os jovens na Coldnia Gorki e
na Comuna Djerszink, exercitando o poder entre os iguais, arte-educacao, vida e trabalho,
levando-os a desenvolver suas capacidades, qualidades e limites por meio do trabalho
manual e intelectual na coletividade (BRETAS; NOVAIS, 2016). Para o pedagogo, o
trabalho do professor consistia em restituicdo da dignidade dos estudantes, humanizacéo
das relacOes sociais, compreenséo da individualidade dentro do coletivo, organizacgdo das
familias e preparacdo dos pais para a vida politica, em direcdo a transformacdo da
sociedade e em busca da felicidade das pessoas.

Em 1923, com o aumento do nimero de colonos (80), ndo havia mais terras férteis
e espaco para o trabalho produtivo de todos. Em um salto qualitativo da coletividade,
organizaram-se em grupos menores, 0s destacamentos (grupos sociais primarios), sob a
direcdo de um comandante e um coordenador eleito pelo coletivo, iniciando, assim, a
experiéncia de autogestdo, como uma organizagdo organica da coletividade.

A autogestdo, como um principio da criagdo de uma rede de subordinacéo entre 0s
iguais, revezava 0s papeéis de comando e subordinacdo, e procurava, por fim, o comando
personalista. Sem autogestdo, a formacao integral dos educandos estaria prejudicada, pois
seria conhecida apenas na teoria, e ndo na pratica. Defendia a relevancia do trabalho
coletivo como uma maneira de demonstrar que o trabalho e a vida dos educandos eram
parte do trabalho e da vida do pais. O trabalho deveria fazer parte de um sistema geral da
coletividade, havendo unicidade entre educacdo e trabalho, abordado como trabalho
produtivo. Era preciso organiza-lo para atender as necessidades do coletivo e, por isso, 0
trabalho deveria estar relacionado com uma nova pratica social no seu interior, junto aos
movimentos sociais, de combate a acumulacdo de riquezas e de exploragdo dos mais
pobres. A alegria do amanha deveria ser um dos objetivos mais importantes do trabalho.

A escola, como coletividade produtiva, abria as possibilidades de uma educacéo
real e concreta, onde se aprendia a planejar o financeiro de sua vida futura. Em relacéo a
disciplina, Makarenko opunha-se aos castigos fisicos, mas exigia respeito, disciplina e
solidariedade. Entendia a disciplina ndo um fim, mas um meio para 0 sucesso da vida
escolar. Os fundamentos e principios da pedagogia socialista apresentados por Almeida
(2015, p. 112), extraidos do Poema Pedagogico de Makarenko, foram publicados no Jornal
de Noticias, do Rio de Janeiro, em 30 de dezembro de 1962 (p. 4):
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1. A “educacdo ¢ um fendmeno de carater social que depende,
portanto, da época e do ambiente em que se processa” e seus Objetivos
sdo definidos pela sociedade.

2. A coletividade ¢ “educadora da personalidade”.

3. “Nao se educa um individuo sem colocar a sua frente, como meta,
perspectivas de felicidade, proximas e remotas”.

4. A auséncia de necessidade de saber as origens e 0s antecedentes
dos educandos.

5. “Em educagdo, o problema fundamental é organizar uma
coletividade sadia onde se desenvolva plenamente o processo educativo”.
6. A experiéncia pedagdgica ¢ uma experiéncia Unica e “a escola ndo
é laboratdrio de biologia, nem os alunos cobaias”.

7. No ambiente escolar deve haver “direcdo firme, a disciplina
consciente, a ordem, a exigéncia maxima, o entusiasmo, o calor humano”.
8. Quanto a prémios e castigos, a coletividade é que os define.

9. A indagacdo é vista como um método pedagogico insubstituivel.
10. O professor é visto como um dirigente méaximo do processo
educativo; para isso ocorrer de fato, deve haver preparo e ele deve dispor
de autoridade e prestigio.

Conforme afirma Luedemann (2002), o estudo das pedagogias tradicionais, de base
liberal e burguesa, existentes a época, ndo deram a Makarenko o suporte necessario para
colocar em pratica a pedagogia socialista e seu método. Ndo foram encontrados textos
sobre como educar o0 homem socialista nos escritos pedagogicos anteriores a ele, pois em
anos anteriores, a ascensdo da classe operaria ao poder era uma utopia. A pratica
pedagogica de Makarenko foi criticada pelos educadores soviéticos que, haquele momento,
estavam aderindo a corrente pedagdgica da Escola Nova.

Para ele, seria um contrassenso do marxismo apoiar a educacdao do novo homem
nos principios da Escola Nova. Afirmava que a liberdade ocorre somente quando o
individuo se inserir no coletivo e, até atingir este nivel, é necessario dirigir as acdes dos
educandos. Descobriu, de forma empirica, que o homem ndo se torna disciplinado de
forma natural, sendo necessario formar nele a disciplina. Portanto, o pedagogo ucraniano
defendeu a escola Unica, politécnica e de formacdo de comandantes para a sociedade
socialista fundada no trabalho, na coletividade e na autogestdo. Conforme Bueno e Neto
(2008, p. 7), com relacdo ao trabalho, “Makarenko defendia que a educagéo tivesse por
base o trabalho produtivo e ndo apenas o trabalho ludico, com a finalidade de formar
homens conscientes ¢ homens de acdo”. Os mesmos autores acima citados concluem que,
para Makarenko, o processo de socializagcdo ocorria através do trabalho coletivo, em

funcdo da vida em comunidade e, por meio dele, haveria a transformacao de criancas e
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adolescentes em intelectuais das mais diversas areas do conhecimento, realizando a
construcdo de um novo homem a partir da praxis.

O pedagogo ucraniano considerava a coletividade como objeto da educacao
comunista, e sua constituicdo e desenvolvimento necessitavam da discussdo de sua
estrutura organica, funcionamento da autogestdo, estilo de trabalho dos educadores,
trabalho cultural e criacdo das perspectivas da coletividade: a organizacdo da coletividade
foi a sua grande revolucao pedagogica. Ainda, a autogestao é responsavel pela manutencéo
da unidade e da participacdo social, com o revezamento dos papeis entre os educandos,
sendo a assembleia geral o coracdo da coletividade. Makarenko, engajado na construcéo do
socialismo, comecou a elaborar sua pedagogia, entendida por ele como instrumento de luta,
capaz de tornar o homem sujeito de sua prépria acao transformadora e, com isso, abrir um
campo vasto de possibilidades (LUEDEMANN, 2002).

A pedagogia, em Makarenko, ganhou autonomia quando tomou a coletividade
como objeto, incorporando a contribuicdo da Filosofia, da Sociologia e da Psicologia. Seu
método pedagdgico € um projeto de construcdo da escola como coletividade, o que
significa “[...] planejar, racionalmente, os passos para o funcionamento da autogestdo, mas
participar, junto ao coletivo, da analise minuciosa de cada uma das necessidades concretas
de cada fase para o desenvolvimento da coletividade” (LUEDEMANN, 2002, p. 28).
Makarenko entendia que, antes da formacdo técnica, havia a formacgdo coletiva. Defendia
que o objetivo da educacdo na Comuna era a coletividade, e que a forma mais concreta de
trabalho relacionada ao individuo consistia em manté-lo na coletividade por vontade
prépria. Portanto, recupera o sentido de coletivo, de sala de aula, ndo como manada, mas
como grupo, que estimula o desenvolvimento individual, sendo todos dignos de atengéo e
livres no proprio exercicio da vida coletiva. Coletividade significava companheirismo,
trabalho em grupo e respeito ao proximo, ajudando o outro em tudo que precisasse e
corrigi-lo, caso errasse. Sem coletividade ndo se pode desenvolver um trabalho harmonioso
e produtivo, sob pena de comprometer toda a equipe.

Conforme Almeida (2015, p. 64), “[...] uma das formas de corre¢do ou ‘punicao’,
na maioria das vezes, era o isolamento do aluno da coletividade [...] quem errasse
precisava sentir a importancia do grupo, da coletividade”. Sua crenca era de que a
disciplina, aliada ao respeito mutuo, poderia resultar em significativas transformacdes nas
relacfes sociais e econdmicas. Os principais pontos do projeto educacional de Makarenko

podem ser sintetizados em: educacédo e trabalho coletivo; confianga na organizacdo e na
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autoridade; formas participativas de gestdo (autogestdo); estratégias de direcdo coletiva;
moderacdo quanto a elogios e demonstracGes afetivas; repadio a coagdo fisica; disciplina;
arte como forma de expressdo e aproximacdo da comunidade; e preponderancia dos
interesses do coletivo sobre o individual.

Os pressupostos tedricos da pedagogia socialista estdo assentados na teoria marxista,
voltada para a formagdo do novo homem que transforma a si mesmo, a natureza e as
relacGes com o outro. Makarenko também defendia uma escola alegre, com musica, poesia,
narrativas e tradi¢es ucranianas. Por isso ensinava russo, mas ndo deixava de ensinar a
lingua péatria. A escola ndo deveria se tornar uma competicdo, pois isto atrapalharia a
organizagao e o sentimento do coletivo. Para esta razdo levou a arte para a escola, fazendo
dela uma experiéncia estética que aumentava a solidariedade de classe, transformando-a
em um coletivo social, germe de uma nova sociedade. Nela, o coletivo infantil deveria
crescer e enriquecer, vislumbrando sempre um amanh& melhor.

Em relacdo ao trabalho pedagdgico, reformulou o curriculo ampliando os espacos
culturais, envolvendo pais, professores e comunidade. Os contetudos curriculares e
atividades eram organizados de forma que abrangessem também trabalhos manuais,
recreacdo, excursdo, atividades fisicas, aulas de mdsica, ida ao teatro, trabalho nas oficinas
e no campo. Para 0 pedagogo ucraniano, o trabalho estava associado ao estudo como
trabalho produtivo, devendo fazer parte de um sistema geral da coletividade. As
organizagOes do trabalho e do processo educativo, no ambiente escolar, estruturavam-se
segundo a producéo e idade dos alunos, e quando a coletividade estivesse formada, sob o
aspecto organico e disciplinar, organizavam-se 0s destacamentos, que eram geridos
coletivamente por meio de autogestdo e com um chefe. As assembleias eram o coracéo da
coletividade e poderiam ser do tipo geral ou deliberativa, com a presenca dos comandantes
e dando voz a todos, de forma organizada. De acordo com Almeida (2015, p. 107), o

educador soviético expressou as reais finalidades da sua Pedagogia no seguinte texto:

Queremos educar um operario soviético culto. Consequentemente
devemos dar-lhe uma instrucdo, se possivel, secundaria; devemos dar-lhe
uma qualificacdo profissional; devemos disciplind-lo. Ele deve ser um
homem politicamente desenvolvido, membro dedicado da classe operéria,
um komsoletz, um bolchevique. Devemos educar nele o sentimento de
dever e o conceito de honra, isto é, fazer com que sinta sua dignidade e a
de sua classe, e dela se orgulhe, sentindo suas obrigagdes frente a ela.
Deve saber obedecer a um companheiro e deve também saber manda-lo.
Deve saber ser delicado, severo, bondoso e impiedoso, dependendo das
condicdes de sua vida e de sua luta. Deve ser um organizador ativo. Deve
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ser persistente e temperado na luta; deve ter autodominio e saber influir
sobre os outros. Se for castigado pela coletividade, deve respeitar a
coletividade e o castigo. Deve ser alegre, cheio de animo, sempre em
forma, capaz de lutar e construir, capaz de viver e de amar a vida; deve
ser feliz. E deve ser assim, ndo apenas no futuro, mas em cada um dos
seus dias presentes (MAKARENKO, 1955, p. 4).

O educador ucraniano também viveu paradoxos na sua proposta educacional, entre
eles: formas de punicdo, ndo provimento de viveres, roubo, suicidio, agressoes e violéncia.
Tais desafios revelaram obstaculos, dificuldades, contradigdes e julgamentos de
adversarios na implantacdo de sua pedagogia socialista. Makarenko colocou o trabalho e a
educacdo no centro de seu projeto educacional, e a0 mesmo tempo entendeu que somos
seres humanos com diversidade de experiéncias, 0 que exigia uma metodologia ndo
individualizada e, também, que ndo colocasse os estudantes nos mesmos padrdes da

educacdo burguesa.

2.1.3 Algumas experiéncias brasileiras

Educa-se para a colaboracdo e solidariedade ou para a competicdo? Na educacao,
praticamos a ideia de coletividade? Quais as distin¢Ges entre a formacdo escolar voltada
para o principio da coletividade e as préaticas do individualismo dos preceitos neoliberais
atuais? Alguns relatos da aplicagdo da Pedagogia Educacional de Makarenko sé&o
apontados em Monta (2014) e Machado (2013), e foram encontrados na Escola Regional
de Meriti, no Rio de Janeiro. Fundada nos moldes socialistas e com a Pedagogia de
Makarenko, foi criada em 1921 para criancas e adolescentes desfavorecidos
economicamente.

Outro caso foi o curso de Medicina Veterinaria da Universidade Federal de Pelotas
(RS). Foi organizado de acordo com a Pedagogia de Makarenko e teve como alunos um
grupo especifico, que fazia parte dos Movimentos dos Sem-Terra de oito estados
brasileiros. Encontramos, também, experiéncias bem sucedidas nos acampamentos e
assentamentos dos movimentos dos Sem-Terra, como as Escolas Itinerantes em
Acampamento (Rio Grande do Sul) e Escola do Assentamento Conquista da Fronteira
(Parand), com uma pedagogia marcada pela préatica social e inspirada na pedagogia russa
de Makarenko, Pistrak e Krupskaia. De acordo com Alves (2001, p. 126), “[...] o processo

educativo no acampamento ocorre no cotidiano, na relacdo que vai estabelecendo-se entre
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homens, mulheres e criancas, na luta permanente e a cada momento dos conflitos, dos
medos, das angustias e da alegria de poder acreditar na possibilidade de ter a terra”.

Alguns fundamentos da Pedagogia de Makarenko estdo na Escola Nacional
Florestan Fernandes, inaugurada em 2005, em S&o Paulo, construida pela coletividade do
Movimento dos Sem-Terra. De acordo com estudos de Mota (2015), a Escola Nacional
Florestan Fernandes foi fundamentada na construcdo de projetos de educagdo com a
participacdo do coletivo, no trabalho como garantia da manutencdo, e na autogestdo por
meio das instancias de coordenacdo e direcdo, nucleos de base, setores e equipes. Baseou-
se em um dos principais pontos do projeto de educacdo de Makarenko, a preponderancia
dos interesses do coletivo sobre o individual, com a formagéo de uma educagéo coletiva.

Na sociedade brasileira, prevaleceu o pensamento hegeménico do modo de
producdo capitalista, orientado pela obtencdo de lucros e acumulacao de riquezas, baseado
na propriedade privada dos meios de producdo. Na década de 1970, os trabalhadores do
Movimento Sem-Terra afirmaram-se como sujeitos historicos, organizando lutas pela
propriedade e a criacdo de escolas de formacdo de trabalhadores e filhos, trazendo alguns
fundamentos do autor ucraniano. Assim, seus principios sobre a coletividade educacional e
0 seu projeto pedagdgico, tais como coletividade, autogestdo, trabalho e disciplina
permeiam reflexdes, acdes e atividades dos movimentos sociais no pais. Dentre seus
principios e contribui¢bes, destacamos: educacdo emancipadora, em que 0 Ssujeito
protagoniza sua prépria histéria, sendo sujeito de sua educacao; construcdo da coletividade,
proporcionada por métodos pedagdgicos que induzam a experimentacdo de outro modo de
ser, de se relacionar e de viver; possibilidade de mudanga na conduta, na construcdo do ser
humanao, pois tudo que fazemos ou ndo, afeta a coletividade.

Ainda, a educacdo como praxis social e como trabalho, produzindo em cada
individuo singular, a humanidade; o conceito de felicidade; a inclusdo das artes como
processo de socializacdo e manifestacdo do ser; e as consideragdes sobre 0s determinantes
sociais e a relacdo dialética entre educagdo e sociedade constituem os fundamentos do
projeto educacional dos movimentos sociais. A pedagogia socialista instiga a refletir sobre
a educacdo brasileira nestes tempos de maltiplas concepgdes pedagogicas e, corroborando
Saviani (2009), talvez, para a educacao brasileira, seja necessaria uma nova pedagogia, que
ele chamou de Pedagogia Dialética. Trata-se da passagem do senso comum a consciéncia

filosofica, que implica em “[...] passar de uma concepcdo fragmentaria, incoerente,
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desarticulada, implicita, degradada, mecénica, passiva e simplista a uma concepgéo
unitaria, coerente, intencional, ativa e cultivada” (SAVIANI, 2009, p. 2).

Ao examinar algumas concepcdes pedagdgicas contemporaneas, elas apontam para
0s conceitos de inovacdo em sala de aula, adocdo de tecnologias sem metodologias,
excesso de informacdes e visualizagbes nas midias digitais, énfase em competéncias e
habilidades que favorecem o espirito de individualismo, soliddo e excluséo social. Contudo,
se de um lado, as midias favorecem outras formas de comunicagédo e inser¢do no mundo
atual, por outro, na educacdo exige-se a compreensdo de que as tecnologias sdo
ferramentas, ndo séo neutras e necessitam de professores mediadores para qualificacdo do
processo de aprendizagem. Neste movimento, estamos sob a égide de proposicGes
emanadas pela Organizacion para la Cooperacion y Desarrollo Econémicos - OCDE, do
Banco Mundial -BM e do Banco Interamericano de Desenvolvimento - BID, da
Organizacdo das Nagdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura — UNESCO, que
induzem a uma formagdo orientada para individualismo, empregabilidade, flexibilidade,
competitividade e produtividade. Neste contexto, a educacao tornou-se uma estratégia dos
grupos empresariais e investidores para a disseminacdo dos valores neoliberais em
consonancia com o Estado brasileiro, cujas atribuicdes e fungbes aprofundam as

desigualdades sociais e econémicas.
2.3 CONSIDERAC()ES FINAIS SOBRE O ARTIGO

Anton Makarenko, Krupskaia e Gorki confrontaram as condi¢cdes econdmicas e
sociais da URSS e atuaram para modificar a vida dos segmentos excluidos e delinquentes
da sociedade em convulséo. Acreditaram e trabalharam para a organizagdo social
envolvendo professores, funcionarios e estudantes em uma experiéncia educativa na
Colénia Gorki e na Comuna Dijerszink, de modo coletivo e em face de um contexto
adverso e sinuoso. Sua pedagogia, fundada nos principios de coletividade, autogestéo,
trabalho, arte-educacdo, humanizagdo, musica, teatro e envolvimento da comunidade,
contribui para a formagdo do homem novo. No entanto, ao analisar sua obra, cabe registrar
elementos e praticas opressivas e repressoras, demonstrando os limites e dificuldades com
0 processo educacional.

Contudo, licdes podem ser extraidas de sua pedagogia, entre elas: o trabalho
coletivo e o trabalho como principio educativo, compreender a individualidade no coletivo,
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coletividade nédo significa soma das partes, a escola como instituicdo que favorece a
elevacdo das capacidades humanas e superiores, € processos cotidianos de humanizagéo
dos seres humanos. Algumas concepg¢des pedagdgicas apregoam aprender a aprender,
aprender a viver juntos e aprender a ser. No entanto, elas encobrem acdes voltadas para
competitividade, individualismo e atos de concorréncia entre escolas e instituigoes.
Parecem coexistir dois tipos de formac&o: a capitalista-neoliberal e a socialista, disputando
concepcdes de homem e de mulher que se quer formar. A pedagogia socialista,
fundamentada no processo historico-dialético, apresentou possibilidades de construcdo de
uma outra sociedade e um devir humano, tarefa de um projeto educacional humanizador e
emancipador.

A abordagem, neste artigo, do projeto educacional de Marakenko, deu forma a um
texto que foi alcado ao nivel de primeiro capitulo desta tese, justamente por anunciar, em
suas entrelinhas, a necessidade de repensar a escola do Século XXI a partir dos mesmos
principios abracados por esse autor, nos primeiros anos do século XIX: os conceitos de
coletividade, de autogestdo e de trabalho. A abordagem exploratoria das ideias de
Marakento nos mostrou que ha ainda um forte clamor por uma nova pedagogia,
especialmente se pensarmos na emergéncia e na expansdo extraordinaria, nos ultimos 30
anos, das TICE.

De fato, é latente o potencial pedagdgico das redes sociais, das comunidades de
trabalho colaborativo e coletivo, possibilitado por dispositivos virtuais, dos aplicativos
digitais e dos suportes que, constantemente, nos remetem ao que Pierre Lévy (1999)
chamou de Inteligéncia Coletiva e que nos demandam uma potente autogestdo de nossa
capacidade de aprender, desaprender, reaprender. Entdo, fica a questdo: Uma nova
pedagogia esta surgindo em decorréncia de inovacdo didatica subjacentes as tecnologias

digitais de informacdo, comunicacao e expressao (TICE)?
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“De certa forma, os professores precisaram mudar suas formas de
ensinar. No meu ponto de vista, tais mudancas sinalizaram
evolugoes na didatica” (Jorge Cassio Costa Nobrega, em entrevista
para esta pesquisa.
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3 ABORDAGEM EXPLORATORIA 2: O PROJETO DESTINO: EDUCACAO -
ESCOLAS INOVADORAS

Nas ultimas quatro décadas do século XX, as investigacdes sobre cultura, mente,
cerebro e cognigédo trouxeram novas evidéncias em relacdo a aprendizagem, colocando em
xeque concepgdes sobre este processo e sua traducdo nas praticas pedagogicas. Apesar
disso, a pedagogia da transmissdo de conhecimentos permanece hegemonica, tanto na
formacdo escolar quanto na capacitagdo profissional dos professores. E preciso evoluir
dessa perspectiva retrograda. Instituicdes de ensino ndo podem mais ignorar o potencial e
as possibilidades pedagdgicas das tecnologias derivadas da Informéatica. As Tecnologias
Digitais de Informacdo, Comunicacdo e Expressdo (TICE) transformaram ndo somente
nossa maneira de comunicar, mas também de pensar, decidir, trabalhar e,
consequentemente, de ensinar. Mas, e a escola?

Paulo Freire (1996, p. 22) ja dizia que “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas
criar possibilidades para a sua producdo ou a sua constru¢ao” e que “quem ensina aprende
ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender” (FREIRE, 1996, p. 23). Portanto, um novo
contexto exige uma nova forma de ensinar e de aprender. Consequentemente, as relagdes
educativas devem ser balizadas por uma sociedade profundamente afetada pelas TICE.
Neste &mbito, o aluno deixa de ser um agente passivo (que apenas escuta), e passa a ser um
sujeito ativo na construcdo do saber. O professor deixa, por sua vez, de ser o ator principal
da relacdo educativa para se tornar um mediador do conhecimento. Na mediacdo docente
que se vislumbra para a escola mediada por TICE, tanto o professor quanto os alunos
obtém novas sinteses e elaboracdes em relacdo aos conteudos e processos trabalhados,
aperfeicoando a autonomia individual e o protagonismo em um processo de aprendizagem
colaborativa.

Hoje existem varias experiéncias, nacionais e internacionais, de escolas inovadoras
que buscam avangar em novas pedagogias a partir da emergéncia e da grande repercussdo
das TICE e da cultura digital. O grande desafio passa a ser criar um modelo de escola para
educar em um novo nivel de existéncia humana, no que se refere ao avanco tecnoldgico. A
transformacéo da escola no presente é imprescindivel para a prosperidade de nosso futuro.

Durante muitos anos, e ainda hoje, a escola foi lugar de carteiras ordenadas em filas,

de matérias/disciplinas organizadas em grades curriculares, tendo como ferramentas



32

fundamentais o caderno, o livro e a caneta. Foi um modelo vélido para outro momento. A
escola, hoje, ndo é mais uma entidade impermeavel que ndo sente as mudancas do tempo,
da ciéncia e da sociedade. Também, o mundo digital transforma contundentemente a
sociedade, todas as suas instancias, dentre as quais a escola.

De acordo com Kenski (2018), a cultural digital é recente, em termos temporais,
tendo cerca de trinta anos. N&o significa a eliminagdo de culturas ja existentes e, também,
ndo deve ser entendida como continuidade de culturas anteriores, ja superadas de forma
linear. Sua logica é disruptiva, estando ligada ao conceito de espaco/territorio e tempo,
envolvendo mais do que um terminal de computador ligado a internet.

As mudangas incorporadas a cultura digital chegam, de forma muito lenta, a
educacdo, transformando as praticas educacionais e exigindo reformas urgentes na

pedagogia. Conforme Kenski (2018, [s/p]),

o termo Digital, integrado a Cultura, define este momento particular da
humanidade em que o uso de meios digitais de informacgdo e
comunicacao se expandiram, a partir do século passado, e permeiam, na
atualidade, processos e procedimentos amplos, em todos 0s setores da
sociedade. Cultura Digital é um termo novo, atual, emergente e temporal.
A expressdo integra perspectivas diversas vinculadas a incorporacao,
inovacOes e avangos nos conhecimentos proporcionados pelo uso das
tecnologias digitais e as conexdes em rede para a realizagdo de novos
tipos de interagdo, comunicagdo, compartilhamento e acdo na sociedade.

De acordo com Lévy (1999, p. 74), “os novos espagos do saber, condizentes com a
cultura digital devem ser abertos, continuos, em fluxo, ndo lineares, se organizando
conforme o0s objetivos ou 0s contextos, nos quais cada um ocupa posicdo singular e
evolutiva”. Por sua vez, Silva (2009, p. 26) afirma que “cibercultura quer dizer modos de
vida e de comportamentos assimilados e transmitidos na vivéncia historica e cotidiana
marcada pelas tecnologias informéticas, mediando a comunicacdo e a informacdo via
internet”.

Enfim, a realidade educacional tem-nos revelado que, embora muitas instituigdes de
ensino divulguem estar avancando na adocdo de novas praticas educativas e na
transposicdo de metodologias e didaticas, isto ndo vem acontecendo, de fato.

A Cibercultura exige novas formas de ensino e de aprendizagem efetivamente
inovadoras, por meio das metodologias ativas, da construgdo colaborativa em rede e da

aprendizagem com pessoas mais experientes (comunidades de préaticas).
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Se, conforme Libaneo (2002), a prética educativa concreta se realiza na sociedade
como um dos ingredientes béasicos da configuracdo da atividade humana, Pedagogia e
Tecnologia devem se acompanhar mutuamente, sendo estas Ultimas os grandes pilares de
muitas das grandes inovacdes almejadas para a escola. Isto posto, é fato que o mundo
digital esta transformando as sociedades nas quais vivemos, e € no ambito da educacdo que
constatamos um de seus impactos mais significativos. Um ensino com base somente na
transmissdo de informacdo ndo € uma educacao para o século XXI. Cada vez mais as novas
geracOGes necessitam utilizar metodologias diferentes em ambientes de aprendizagem,
sabendo como extrair conhecimentos relevantes do grande volume de informagdes que nos
cerca, aprendendo de forma colaborativa, potencializando determinadas competéncias,
desenvolvendo novas habilidades, de modo a avancar na formacdo de um profissional
critico, participativo e transformador da realidade, requerendo do professor uma postura
comunicacional diferenciada.

H& um movimento, expresso através de pesquisadores em educagdo, como Bacich e
Moran (2018) e Pretto (1996), voltado a producdo de mudancas, tanto em relacdo ao uso de
novas metodologias de ensino-aprendizagem quanto a promocdo de uma educacao
transformadora. Sinalizam que est4 em curso um deslocamento dos processos educacionais,
da instrugdo para a aprendizagem, ap6s a predominancia de uma sociedade instrucional por
quase quatro séculos.

Todavia, a questdo que nos mobiliza nesta investigacdo é se, de fato, esta surgindo
uma nova Pedagogia, que esteja proporcionando este deslocamento da instrucdo para a
aprendizagem. O sistema educacional vigente, profundamente ancorado no modo de
producdo industrial, foi projetado para reproduzir estabilidades, manutencédo de sistemas de
crencas, reforco e identidades nacionais, e capacidades de repeticdo de tarefas. Hoje, exige-
se mais! Almeja-se uma educacdo transformadora, na qual a escola desafie a realidade.
Esse paradigma propde um curriculo da justica social, que responde as desigualdades,
criando camadas de pensamento critico e emancipador. Conforme Pretto (2006, p. 29),
“somos cidaddos e consumidores, emissores e receptores de saber e informacao, seres ao
mesmo tempo autdbnomos e conectados em redes, que sdo a nova forma de coletividade”.

Hoje, a integracdo da dimensdo digital, associada as novas metodologias,
potencializa uma aprendizagem ativa, variada em métodos e representacOes, integrando
estratégias de pensamento, tarefas cooperativas, conflitos e desafios, e que procura

desenvolver a autonomia do aluno. Busca-se uma aprendizagem mais duradoura, que
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acompanhe os alunos por um longo tempo, permitindo-lhes a busca de solugdes para os
problemas praticos da sociedade atual e da sociedade em construcao.

A aprendizagem colaborativa, a cognicdo situada, a tomada de decisdes, o
desenvolvimento do pensamento critico e a selecdo da melhor informacdo no mundo
digital sdo habilidades essenciais para a formacao de cidaddos no mundo contemporaneo.

Dado o exposto, para os estudantes de hoje, qual é o sentido da escola, diante da
facilidade de acesso a informacdo, da participacdo em redes com as quais eles partilham
interesses, conhecimentos e praticas em tempo real? Ha necessidade de repensar o fazer
pedagdgico, convidando os professores a dimensionar a forga dessas mudancas, suas
potencialidades e suas ameacas para as praticas educativas, para as metodologias e para o
curriculo. Em suma, é preciso que a escola evolua de metodologias passivas, derivadas da
Sociedade Industrial decadente, para metodologias ativas, condizentes com a Sociedade
Tecnolo6gica emergente.

As Metodologias Ativas, por mudarem o papel do aluno, tornando-o protagonista
de seu processo de aprendizagem, surgem como possibilidade de transformar aulas em
experiéncias educativas amplas, com significado, mais vivas e proximas das dinamicas
sociais que acontecem fora da escola. Conforme Almeida (2018), na apresentagéo do livro
de Bachich e Moran (2018), as metodologias ativas para uma educagdo inovadora
significam possibilidades de transformar aulas em experiéncias de aprendizagem mais
vivas e significativas para os estudantes da cultura digital, cujas expectativas em relacdo ao
ensino, a aprendizagem e ao proprio desenvolvimento e formacdo sdo diferentes do que
expressavam as geragdes anteriores.

A aprendizagem ativa e colaborativa exige que os alunos devam ndo apenas ouvir,
eles devem ler, escrever, discutir, analisar, resolver problemas, implicando
responsabilidade, desejo, compromisso, vontade, esfor¢o e disciplina. Na Finlandia, por
exemplo, o aluno aprende a gerir planos e lidar com erros e as avaliagfes da aprendizagem
sdo realizadas com base no desempenho do estudante.

Uma grande diferenca entre os métodos tradicionais de ensino e as novas
metodologias ativas é a capacidade de retengdo e aplicabilidade do conhecimento. Segundo
dados do National Training Laboratories (2015), uma palestra ou aula expositiva de
conteudos permite que o jovem absorva apenas 5% do que € apresentado. Também é baixa
a aprendizagem quando se estimula apenas a leitura de artigos e livros (retencdo de apenas

10% do assunto). Com o uso de metodologias ativas, os alunos conseguem captar até 50%



35

do que dizem ou escrevem em uma discussdo, pois 0 processo de ensino € muito mais
dindmico. Com base nesse mesmo estudo (Pirdmide da Aprendizagem), o indice chega a
75% quando é inserida alguma atividade pratica, incentivando debates, pesquisas e
execucdo de atividades diferenciadas.

O aluno de uma instituicdo de ensino que utiliza metodologias ativas obtém um
conhecimento mais amplo e aprofundado. Desenvolve a capacidade de pesquisa,
observacao, proposicdo de solugbes inovadoras para 0s problemas que surgirem.
Desenvolve a capacidade de liderar equipes e ter uma visdo mais critica do mundo,
transformando o aluno em um agente questionador dos modelos tradicionais, resultando
em beneficios para a sociedade e para seu desenvolvimento profissional e pessoal.

Como a construcdo coletiva do conhecimento é fundamental nas metodologias
ativas, um dos grandes desafios da educacao é envolver os estudantes de todos os niveis de
ensino em processos de aprendizagem colaborativa. Embora o conceito de aprendizagem
colaborativa ndo seja recente, estudos mostram que somente na década de 1990 esta
categoria de aprendizagem ganhou popularidade entre os professores, com o surgimento
das TICE e com o avanco da internet.

Autores, como Araljo e Queiroz (2004, p. 3), caracterizam a aprendizagem
colaborativa como “um processo onde os membros do grupo ajudam uns aos outros para
atingir um objetivo acordado.” Em complementagdo a essas ideias, Siqueira (2003, p. 23)
define que:

A aprendizagem colaborativa € um processo de reaculturagdo que ajuda
o0s estudantes a se tornarem membros de comunidades do conhecimento
cuja propriedade comum € diferente daquelas comunidades a que ja
pertence. Assume, portanto, que 0 conhecimento €é socialmente
construido e que a aprendizagem é um processo sociolinguistico.

A base da aprendizagem colaborativa estd no aprendizado, em que cada um dos
membros do grupo constroi em conjunto, buscando todos adquirir novos conhecimentos.
Deixa-se a visdo tradicional de trabalho em grupo, em que h& uma distribuicdo de tarefas
fragmentadas entre seus membros, cabendo a cada um fazer somente a sua parte, para
avancar para uma forma de trabalho em que os alunos sdo interdependentes e colaborativos,
de modo a poderem construir conhecimentos mais interconectados.

De acordo com Pretto (2006, p. 24), “a escola [...] passa a ter que conviver com
uma meninada que se articula nas diversas tribos, que opera com logicas temporais

diferenciadas, uma juventude que denominamos, em outros textos, de geracédo alt+tab, uma
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geragdo de processamentos simultaneos”. Portanto, considerando todas essas reflexdes,
podemos inferir que as Metodologias Ativas s&o um caminho sem volta. No entanto,
apesar desses avancos tedricos e conceituais, 0 avango empirico e efetivo das praticas
educativas ainda € um desafio a ser enfrentado. Enquanto uma quantidade significativa de
pesquisas académicas evidencia possibilidades inovadoras para a educacdo, os sistemas
escolares permanecem praticamente inalterados e poucas séo as experiéncias de inovagédo
pedagdgica efetivamente factiveis em grande escala, em escolas reais.

Com o objetivo de avancar nas possibilidades concretas de inovagdo pedagogica em
decorréncia da emergéncia e do avanco das TICE e da cultura digital, um conjunto de
escolas localizadas em nove paises adota uma ou mais tendéncias, tais como a
personalizacdo do ensino, que considera a individualidade de cada aluno; o uso de
tecnologia para aprendizagem; a experimentacdo dos conteldos tedricos a partir de
atividades praticas e projetos; o desenvolvimento de habilidades e competéncias, como
lideranca, comunicacéo, cooperacgdo e sociabilidade; a gamificacdo do processo educativo,
que envolve tarefas, desafios, narrativa, pontuacao e outros aspectos do universo dos jogos
digitais; e a quebra dos muros invisiveis, conectando a escola com o mundo a sua volta,
contextualizando o ensino e levando o aprendizado para fora da instituicdo. Séo elas:
Projeto Ancora (Brasil — SP), Colégio Fontan (Colémbia); Ross School (Estados Unidos),
High Tech High (Estados Unidos), The Bath Studio School (Inglaterra), Steve Jobs School
(Holanda), Ritaharju School (Finlandia), The Riverside School (india), E3 Civic High
School (Estados Unidos), Nave (Brasil), La Cecilia (Argentina), St. Mark Catholic College
(Australia) , Colégio Internacional do SESI (Brasil) e Escola da Ponte (Portugal).

Nosso olhar se volta, entdo, para estas escolas ditas inovadoras, reunidas em um
projeto intitulado Destino: Educacdo — Escolas Inovadoras, conduzido pela Fundacao
Futura com consultoria do Instituto Inspirare e parceira do Servico Social da Industria
(SESI) — Departamento Nacional', e se articula em torno da seguinte questdo geral de
pesquisa: Uma nova pedagogia esta surgindo em decorréncia das propostas de inovacao
didatica subjacentes as tecnologias digitais de informacdo, comunicacdo e expressao
(TICE)?

O projeto em foco aborda e acompanha o modo de funcionamento de quatorze
instituicOes de ensino espalhadas pelo mundo e inseridas em contextos diferentes, que

reinventaram suas praticas pedagogicas, curriculo escolar, infraestrutura, entre outros

1 Mais informages em: https://www.futura.org.br/trilhas/o-que-sao-escolas-inovadoras/.
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aspectos, para motivar uma aprendizagem mais dindmica, conectada com seu entorno e
préxima da realidade dos estudantes, o que inclui uma grande aproximacao com a cultura
digital emergente. As escolas foram selecionadas a partir de uma pesquisa sobre tendéncias
da educacdo, realizada pelo Porvir (programa do Instituto Inspirare). Eis, a seguir, uma

descricdo suscinta de cada escola inovadora.
3.1 ST. MARK CATHOLIC COLLEGE (AUSTRALIA)

Escola Particular, confessional, que iniciou suas atividades em 2005. Oferece o
ensino infantil, priméario e colegial, que conta com 1.784 alunos?. Missio da escola: educar
nossos filhos hoje para nutrir neles a esperanca, a coragem e a capacidade de ser lideres
cristdos do amanha. Sua inovacdo esta no uso de tecnologias 3D, realidade virtual,
laboratdrios e simuladores, com énfase na préatica associada a teoria.

Utiliza metodologias ativas, principalmente a sala de aula invertida, aprendizagem
baseada em projetos e design thinking. A aprendizagem é centrada no aluno. Suas salas de
aula sdo abertas, com espacgo para até 180 alunos, que sdo divididos em grupos com seis
professores; as mesas sdo brancas, permitindo que o aluno escreva nelas. Ha uma conexao
social forte entre diretor, professores e alunos.

No colegial, além do curriculo obrigatorio, o aluno escolhe &reas de estudo e
disciplinas que cursard. Também realiza cursos extracurriculares. H& forte interagdo pela

internet com os pais, alunos e idosos da comunidade.

Figura 2 — St. Mark Catholic College (Australia)

Fonte: taylouran.com.au (s/d).

2 Mais informages em: https://www.youtube.com/watch?v=EEF_ceyVrAc.
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3.2 RIVERSIDE SCHOOL (INDIA)

Escola privada, com 25% de gratuidade, surgida em 2001°. Oferta Educagdo
Infantil, Ensino Fundamental e Médio. Na Etapa | (pré-primario até a 22 série, em razao de
os alunos por serem mais jovens), a aprendizagem é sensorial, multidimensional e
incorporada na vida real; na Etapa Il (3% a 72 séries) a aprendizagem é mais experimental, o
aluno faz conexdes e tira conclusdes; e na Etapa I11 (82 a 122 séries), a aprendizagem ocorre
por metacognicdo, na qual o aluno desenvolve suas habilidades e resolve problemas e
projetos. Cada aluno deve desenvolver um curriculo centrado no usuario, focado na
qualidade da aprendizagem e no bem-estar. A Abordagem de aprendizagem é incorporada
no senso comum e centrada no aluno. Sua missdo: fazer o bem e fazer o bem.

Possui 400 alunos, com salas de aula abertas e bem decoradas, com muita cor e
muito verde. Sdo 27 alunos e dois professores por sala. O dia comega com uma reunido de
toda a comunidade escolar para debater as atividades que serdo realizadas ao longo da
jornada, com as sugestdes dos professores e alunos sobre interesses destes Ultimos.
Estimulam o trabalho cooperativo, em grupo, e utilizam as seguintes metodologias:
aprendizagem baseada em problemas e projetos; design thinking e provocacdo. Suas
préticas traduzem-se em experimentos e incentivo a robotica. Trabalham com ONGs a
partir da 32 até 72 series, visando a formacdo do carater. A partir da 112 série, conforme as
competéncias dos alunos, escolhem as disciplinas nas quais focar e, de acordo com a area

do conhecimento, realizam seus estagios, visando a confirmar ou encontrar a sua paixao.

Figura 3 - Rlver3|de School (Ahmedabad/GUJarat/Indla)

Fonte: educ-acao.web757.kinghost.net (s/d).

% Mais informac@es em: educ-acao.web757.kinghost.net.
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3.3 NAVE (BRASIL)

Figura 4 — NAVE (Escola Técnica Estadual Cicero Dias, Recife/Perna

: mbuco/Brasil)

X

Fonte: diariodepernambuco.com.br (s/d).

Escola Puablica, estadual, com parceria do setor privado (Ol Futura), surgiu em
2006 #. Oferece Ensino Médio integral e profissionalizante em duas habilitacdes:
multimidia e jogos digitais. Seu objetivo pedagogico consiste em incentivar os alunos a
trabalhar em projetos integrados e se aproximarem das linguagens e técnicas do universo
digital, de maneira critica, e instiga-los a tragar o seu proprio caminho de aprendizagem.

Tem como missdo preparar cidaddos conscientes, independentes e protagonistas,
que possam programar seu proprio futuro. Possui um Guia de Praticas Pedagogicas
Inovadoras e trabalha com as seguintes metodologias: design thinking, resolucdo de
problemas, projetos de vida, experimentagdo, e associa a teoria a pratica. Possui muitas
oficinas complementares, como funk, poesia, literatura de cordel, etc. Nas oficinas, a
comunidade e os pais podem participar.

N&o ha disciplinas, mas temas relacionados as praticas. A arquitetura é diferenciada,
com salas abertas, disposicdo diferente das classes e sofas em sala e nos patios. Oferta

educacdo para 502 estudantes e a aprendizagem é centrada no aluno.

4 Mais informagdes em: https://www.youtube.com/watch?v=clgYpLIloYis
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3.4 LA CECILIA (ARGENTINA)

E uma escola particular, que oferece o ciclo inicial, primério e secundario. Nasceu
de uma iniciativa dos pais, em 1992°. Trabalha com a Pedagogia Transformativa. Suas
salas sdo abertas, com amplos cenarios naturais e um desenho arquitetébnico com lugares de
encontro e espacos dedicados e servigos comuns, em meio a um campo arborizado. Possui
120 alunos, sendo distribuidos de 10 a 15 alunos por sala/turma. Os grupos de estudo se
organizam por ano e por relacdo socioafetiva. As aulas sdo abertas e os alunos podem
participar com outros grupos. A investigacao e o desenvolvimento dos temas séo baseados
na pratica. Organiza-se em trés nudcleos de aprendizagem: aprendizagens prioritarias;
aprendizagem para a vida; e aprendizagem para saber mais.

Adota a metodologia de aprendizagem por projetos e aprendizagem pratica em

oficinas. Os alunos apreendem o que precisam e 0 que querem aprender.

° Mais informages em: https://www.youtube.com/watch?v=Z4gk6IklwTU,
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3.5 RITAHARJU SCHOOL (FINLANDIA)

Figura 6 — Ritaharju School (Oulu/Finlandia)

Fonte: Wikimedia Commons (s/d).

E uma escola planejada®, cujo projeto ganhou o concurso Microsoft School of the
Future. A Universidade de Oulu fez uma pesquisa na regido e constatou que a cidade €
formada por pessoas jovens e de alto potencial tecnoldgico. A partir disso, tragou o projeto
pedagdgico da escola a ser construida. E publica e comecou a funcionar em 2010,
ofertando o Ensino Infantil e Fundamental. Sua missdo: aprender rumo ao futuro. Possui
1.100 alunos, divididos em 25 estudantes por classe, com dois professores.

O espaco fisico apresenta paredes que se abrem e em cores, permitindo espagos
comunitarios conectados com outros ambientes (estaces de aprendizagem). Esses espacos
coloridos formam as células, onde os alunos trabalham em grupos ou duplas, sendo de
diferentes idades. Possui muitos laboratérios, com variados equipamentos eletrénicos.
Cada aluno tem seu computador. Seu diferencial consiste no uso de tecnologia, confianca e
socializagdo, preparando o aluno para o futuro. Os professores sdo facilitadores e o aluno é
ativo e protagonista de sua aprendizagem.

Metodologia utilizada: aprendizagem por projetos. Os alunos de niveis mais
avancados podem entrar na escola as 9 ou as 10 horas. Seguem um curriculo nacional

associado a um da propria escola. Alunos mais avangados podem escolher o que estudar

& Mais informac6es em: https://www.youtube.com/watch?v=vQpOAeYZqWU.



42

(planos séo feitos com professor-tutor, aluno e pais). Os alunos realizam projetos cujos
temas sdo de livre escolha, e as vezes sdo mais tedricos, outros sdo mais praticos. Quatro
vezes ao ano eles tém a Semana de Projetos para apresentacdo. Eles registram todos os
passos da realizacdo do projeto e possuem uma Revista em que escrevem o texto do
projeto. A Direcdo esta sempre presente. Desenvolveram o aplicativo WILMA para falar

com 0s pais.

3.6 HIGH TECH HIGH (USA)

E uma escola publica, mas com administracdo particular’. Possui uma rede de treze
unidades em todo o pais. Foi criada em 2011, visando a formar pessoas com liberdade, que
saibam se comunicar, resolver problemas de forma criativa, com confianca, e que sejam
alunos inovadores. Oferece o Ensino Fundamental e Médio, possuindo 5.200 alunos, e suas
vagas sdo por sorteio computadorizado. Apoia-se em quatro pilares para promover a
educacdo: personalizacdo, conexd com o mundo, interesse comum em aprender, e
professor como designer do curriculo e do aprendizado.

A metodologia de ensino utilizada é a aprendizagem baseada em projetos:
conteddos agrupados em eixos tematicos e trabalhados a partir de resolucdo de problemas
concretos, baseados na realidade e interesse dos alunos (STEAM). Todos os alunos tém
oportunidades de ingressar na Universidade. Criou um curso de mestrado para 0s
professores, com a finalidade de dominio da metodologia, das praticas pedagogicas e das
tecnologias digitais. O professor-tutor € o mediador do processo de aprendizagem do aluno,
além do designer do curriculo, bem como tem de revelar um entendimento dos alunos do
século XXI. O fazer precisa se igualar a intelectualidade. Oferta aos alunos vivéncia na
comunidade, no mundo do trabalho e em projetos transdisciplinares. O curriculo, em vez
de disciplinas isoladas, frias, que estudamos por um tempo e passamos para a proxima
etapa, sdo projetos que tém significado para os alunos e professores.

O predio € uma ferramenta de aprendizagem, em que os alunos circulam pelas salas
e os professores podem abrir paredes para turmas maiores. As salas apresentam bastante
vidros por dentro e fora da escola, dando muita transparéncia ao que esta ocorrendo, com

mesas compartilhadas e carteiras com rodinhas, tendo mesas nos corredores e jardins.

" Mais informages em: https://www.youtube.com/watch?v=rP6jVBKM1jA.
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Figura 7 — High Tech High (California/USA

Fonte: www.hightechigh.org (s/d).

3.7 STEVE JOBS SCHOOL (HOLANDA)

E uma escola publica e faz parte do movimento 04NT (Educagdo para um Novo
Tempo), fundada em 20148, A educacdo para um novo tempo visa a desenvolver, nos
alunos, habilidades do século XXI: criatividade, inovagdo, pensamento critico, resolugdo
de problemas, habilidades motoras, comunicacdo, colaboracéo, adaptabilidade, lideranca,
produtividade e habilidades sociais. Procura desenvolver e fortalecer o talento de cada
estudante, nomeadamente por meio da cooperacdo. A pedagogia e a didatica consideram o
estilo de aprendizagem individual do aluno. Oferece o Ensino Basico, com 150 alunos de 4
a 12 anos. Utiliza como metodologia de ensino o trabalho em grupo, ensino personalizado,
aprendizagem por descobertas, método Montessori nas aulas de linguas e matemética, Kan
Academy e LEGO. Nada de lousa, giz e professor passando licdo para casa e nem
uniformes. Usa plataformas tecnoldgicas digitais. Emite um relatério a cada final de
semana, individual, no qual indica o que o aluno aprendeu, quantas horas e 0 que deve
aprender mais, que chama de Plano de Desenvolvimento Individual (atividades especificas
personalizadas e considera o ritmo préprio de aprendizagem do aluno).

O papel do educador € ser facilitador do que o aluno quer aprender e como chegar
la. Possui um aplicativo TIK-TIK, no qual o aluno planeja suas atividades em casa.

8 Mais informages em: - https://www.youtube.com/watch?v=0FVM5Wv-DDU
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Desenvolve a confianga, como visdo de futuro; cada aluno recebe seu iPad (considerado
ferramenta para aprender mais). Os alunos sdo organizados por Grupo de Base, de
diferentes faixas etarias ou nivel de conhecimento/habilidades. Os alunos fazem o CITO
(testes semestrais do governo), e seguem o curriculo definido pelo governo. Considera
como um impacto positivo 0 uso das novas tecnologias, com o auxilio da inteligéncia
artificial. O prédio, por dentro, possui muito vidro, com salas de aula dando transparéncia
sobre 0 que esta acontecendo. Mesas, cadeiras e sofas procuram dar conforto ao aluno e a

possibilidade de eles circularem pelas salas de aula.

Fonte: Maracuja Roxo (2016).

3.8 ROSS SCHOOL (EUA)

E uma escola particular, que possui de 50% a 60% de seus alunos internacionais®,
fundada em 1991. Seu objetivo é educar criancas e adolescentes de forma integral para o
mundo, em uma visdo holistica, trabalhando questdes de mente, corpo e espirito,
oferecendo possibilidades para que eles desenvolvam tantas habilidades quantas
conseguirem. Visa a transmitir, aos estudantes, um conjunto de habilidades do século XXI,
e a inspiragdo que os motivara a manter suas mentes envolvidas na aprendizagem ao longo
da vida. Desenvolve cidaddos globais para um mundo global. Oferece Ensino Infantil,
Fundamental e Médio. Possui internato e um total de 765 alunos. Suas metodologias de

ensino sdo baseadas na teoria de Gardner, por meio da resolugdo de problemas, educacao

® Mais informacg@es em: https://www.youtube.com/watch?v=xMEd9iZNxVQ.
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maker e empreendedora, aprendizagem por projetos e ensino individualizado. Oferece uma
experiéncia global, definida por um curriculo espiral, baseado no contexto histérico, estudo
interdisciplinar e areas do conhecimento integradas. Faz conexfes com 0s cursos anteriores
e a forma de avaliacéo € a produtividade (narrativa). Todos estudam mandarim; possui um
Laboratério de Inovacdo (Ciéncias, Matemética e Tecnologia) e cuidado com uma
alimentacdo saudavel. No internato eles tém um pai. H4 uma Academia de Campo, que
consiste em viagens para expansdo das experiéncias dos alunos. Existe um orientador para
6 a 8 alunos. Seus prédios revelam o curriculo, sendo por areas do conhecimento, com

muito verde e muitas obras de arte (desenhos, pinturas e esculturas distribuidas pelos

campi).

| Fiur v— Ross School (Nova York/ EUA

Te—— e, A ——

Fonte: Ross School (s/d).

3.9 PROJETO ANCORA (BRASIL)

E uma escola mantida por uma associacdo civil de desenvolvimento social,
beneficiente, filantropica e cultural, de fins ndo econdmicos e ndo lucrativos'®. Foi criada
em 1995, visando a formar cidaddos autdbnomos, responsaveis e democraticamente
comprometidos com a construcdo de um projeto de sociedade. Faz parte do projeto de

Escolas Transformadoras, que acreditam que todos podem transformar a realidade e ver a

10 Mais informages em: https://www.youtube.com/watch?v=kE6MInwML8Y
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escola como espaco privilegiado para formar sujeitos de transformacdo social. Oferece
Educacdo Infantil, Ensino Fundamental (I e I1), com Ensino Médio em aprovacdo. Conta
com 200 alunos. E uma escola sem aula, sem turma, sem férias e com relacdo humana.
Tem as seguintes premissas: ou se aprende ou se aprende; tempo de cada um; aprender a
aprender; fazer com e ndo para; navegar pelas areas do conhecimento.

O curriculo é organizado por nucleos de aprendizagem: inicia¢do, desenvolvimento
e aprofundamento. A crianca planeja as atividades do dia conforme os nucleos, realizando
um roteiro de estudos (que segue o PCN). Desenvolve os valores de respeito, solidariedade,
responsabilidade, afetividade e honestidade. A formacdo acontece na prética e na
comunidade, utilizando a aprendizagem por projetos. Consiste em uma nova construcao

social da aprendizagem. O prédio principal tem formato de circo, cercado de prédios, sem

paredes e todos os espacos fisicos sdo espacos de aprendizagem e percurso personalizado.

Fonte: Jornal cotia agora s/d.

3.10 COLEGIO FONTAN CAPITAL (COLOMBIA)

E uma escola privada, que visa ao desenvolvimento do potencial do estudante,
mediante o respeito as diferencas e a utilizagdo da autonomia e exceléncia como
caracteristicas do processo de aprendizagem, e ndo como um fim da educacéo®!. Busca ser
0 motor da transformacdo global da sociedade para obter sustentabilidade do planeta,

11 Mais informagdes em: https://www.youtube.com/watch?v=Z29Vg0T990Iw,
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sendo lider da implementacdo de processos educacionais centrados nos estudantes,
personalizados e baseados nos principios do sistema de Educacdo Relacional de Fontan
(FRE). Oferta a Educacéo Infantil, e 0 Ensino Fundamental e Médio para um total de 260
alunos, fundada em 1985.

Sua metodologia de ensino é o sistema de Educacdo Relacional, com a
aprendizagem por textos autodidatas sequenciais e separados por temas, formado por
perguntas — maiéutica de SoOcrates. Sem séries, sem provas, sem nota, sem quadro, com
ensino personalizado. Desenvolve projetos (individual ou em grupo) em cada grau, que
visam a responder as perguntas e construir teorias a partir da pratica. Utiliza o computador
como ferramenta de ensino.

No ensino tradicional, a busca era igualar; nela, o ensino é personalizado e 0s
alunos organizam suas rotinas de estudo de forma independente, mediante um sistema
informatizado.

Sentido do colégio: por que, para que, 0 que eu gosto. Os alunos contam com um
tutorial para desenvolver individualmente o plano de estudo (como e 0 que necessitam
estudar). Existe uma grade curricular do governo. Utiliza uma Plataforma educativa —
QINO — para os alunos, professores e pais.

Suas salas sdo coloridas e organizadas por salas de estudo: base, exploratdrio,
investigador, inovador, autonomia, avancada e autonomia superior. Também desenvolve

atividades/aulas ao ar livre.

Fonte: andinahome (2015).
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3.11 BATH STUDIO SCHOOL (INGLATERRA)

E uma escola publica, que procura oferecer, aos seus alunos, ndo apenas
qualificacdo de alta qualidade, mas as principais habilidades de empregabilidade para
configura-las para a vida'?. Foi criada em 2012 e oferece o Ensino Médio, com
especializacdo vocacional em midia criativa digital para 120 alunos. Sua missao € expressa
por Real Life, Real Work, Real Education, abrindo oportunidades para todos os estudantes
por meio da inovacao e da aprendizagem inspiradora como alvo de suas aspiracoes.

Sua metodologia é fundamentada em aprendizagem baseada em projetos, ambientes
auténticos de aprendizagem (estagios em empresas) e aulas de forma coletiva e individual
em um ambiente inovador, criativo e de trabalho cooperativo. O planejamento da
aprendizagem ocorre conforme cada estudante (personalizado), e busca ofertar, de forma
integrada, a educacdo vocacional, a educacdo académica e o ambiente de trabalho. Cria
condi¢cbes que permitam que o estudante aprenda conforme seu ritmo, forma de
aprendizagem e a partir dos proprios interesses.

No inicio da escolaridade existem matérias minimas obrigatorias, mas 0s mais
velhos ndo tém restricdes curriculares. O sucesso nas provas do sistema educacional é uma
etapa do processo de aprendizagem.

Os ambientes auténticos de aprendizagem combinam com as ambicOes e metas dos
estudantes. Os professores desenvolvem uma acdo positiva com os alunos (relacdo de
confianca, liberdade e autonomia) e, além do &mbito académico, trabalham no mundo real.
Os alunos buscam pessoas fora da escola para tirar duvidas. Os professores atuam como
tutores individuais (mediando e orientando o atingimento das metas académicas de
aprendizagem), e também hé tutores do grupo. Desenvolve um trabalho de envolvimento
com 0s pais.

H&, na escola, incubadoras de negdcios para o desenvolvimento de projetos
empresariais. Traz as empresas para dentro da escola, para que os alunos (por intermédio
de estagios) tenham nocéo da realidade na empresa. Passa da transmiss@o do conhecimento
para a constru¢cdo do conhecimento. O prédio escolar tem significado para o aluno no

mundo do trabalho, com muitos quadros com avisos, equipamentos e turmas pequenas.

2 Mais informagdes em: https://www.youtube.com/watch?v=QFyDWhb3z0Ks,
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Figura 12 - Bath Studio School (Bath/Inglaterra)
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Fonte: Sumerset Live (s/.

3.12 E3 CIVIC HIGH SCHOOL (EUA)

E uma escola publica, de gestdo privada, no 6° e 7° andar de uma biblioteca,
havendo uma sinergia entre a biblioteca e a escola’®. Procura desenvolver faculdades
mentais, forca de trabalho e vida, com a participacdo civica e estagios para que 0S
estudantes sejam preparados para a vida apds o Ensino Médio. Visa a educar, fortalecer e
engajar, educar e capacitar a comunidade de aprendizagem, de forma que sejam
apaixonados, aprendentes ao longo da vida e lideres preparados para ingressar na faculdade,
para a forca de trabalho e para a vida. Oferece o Ensino Médio a 490 alunos e foi fundada
em 2013.

Adota a metodologia de aprendizagem baseada em projetos; dentro do contexto
local, os alunos estudam contetdo antes das aulas (sala de aula invertida) e o curriculo é
interdisciplinar. Os alunos sé@o de diferentes locais, experiéncias e capital intelectual. S&o
organizados em grupos de 4 a 5 alunos em uma mesma sala. Trabalha com problemas
praticos para aplicacdo do que aprenderam na teoria e como aplicar nos projetos. Usa
tecnologias digitais, pois acredita que ajudam a se envolverem com o mundo atual.

Os professores séo facilitadores e mediadores; um professor orienta de 15 a 17
alunos, ajudando-os na exploracéo das carreiras e no desafio de pensar sozinhos.

13 Mais informages em: https://www.youtube.com/watch?v=xfeST7u7nMY
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E um lugar de producdo do conhecimento, de incentivo & oratéria e robética, de
estimulo a criatividade e se verem como lideres. H&4 workshops de apoio aos pais, para
entender seus filhos e as habilidades e conhecimentos requeridos para o século XXI.
Trabalha com a Plataforma digital [lluminate. O prédio da escola € em uma biblioteca, com

espacos livres e cheios de li¢Oes.

Figura 13 — E3 Civic High School (San Diego/Califérnia/EUA)

Fonte: E3 Civic High (s/d).

3.13 COLEGIO INTERNACIONAL DO SESI (BRASIL)

E um colégio privado do sistema S (Sesi), ligado a Federacdo das Industrias do
Parand, que oferta Ensino Médio. A instituicdo conta com 250 alunos e foi fundado em
2014, Hoje ja possui mais 4 colégios no Estado (Cascavel, Foz do Iguagu, Maringa e
Ponta Grossa). Visa a preparar o aluno para fazer a diferenca em um cenario global, viver
em um ambiente cosmopolita, aprendendo os conteddos de forma integrada, trabalhando
juntos as disciplinas, com foco em desafios reais. E um ensino diferenciado para futuros
lideres, sucessores e empreendedores. Rompe com a sequencialidade, trabalha com

14 Mais informagdes em: https://www.youtube.com/watch?v=E9-WbnKpACc.
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oficinas teméticas (ndo tem séries e contempla faixas etarias diferentes), com turmas

interseriadas e € um colégio bilingue.

Fonte: Colégio Sesi Internacional (s/d).

A cada trimestre o aluno escolhe trés segmentos, chamados de Oficinas de
Aprendizagem, que atendem objetivos de aprendizagem, com tema central que abarca o
conjunto dos conteudos. O tema da oficina € escolhido pelos alunos como, por exemplo,
Star Wars. Os professores lancam perguntas-desafio (questdo atual e importante na
sociedade) e os alunos procuram em livros e autores diferentes, consistindo em uma busca
interdisciplinar em um universo expandido. A decisdo do desafio é coletiva, contemplando
0 quanto os contetdos de cada matéria podem entrar, sendo multidisciplinar.

O professor é mais do que um tutor, € um conselheiro; 50% das aulas sdo nos dois
idiomas: portugués e inglés, e estd sendo introduzido um terceiro, o espanhol. Os alunos
aprendem a trabalhar com os outros e, juntos, aprendem a trabalhar com pessoas diferentes.
No turno inverso, os alunos fazem nivelamento em inglés; ajudam uma ONG local, dando
aulas de inglés para as criangas; after school — oficinas de acordo com o interesse dos
alunos e para ajudar na defasagem da aprendizagem; curso de inglés para os pais; Escola
de Pais (preventiva).

H& Semana Pedagdgica para os professores, e segunda-feira, a tarde, reunido com
os professores para atualizagdo das pautas semanais. Também ocorrem reunifes semanais
com os professores e os alunos.

Para aulas extras e tarefa de casa, existe uma Plataforma para ajuda-los. Sdo 5

avaliagdes: 1 individual, duas on-line, 1 da rede Sesi (Segmentos) e 1 da equipe. Todos 0s
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alunos possuem um computador. O prédio do colégio estd no campus da Federacdo das
Industrias e as salas possuem mesas redondas; os alunos somente trabalham em grupo.
Recebeu, em 2011, o Prémio Hermés de Innovation, do Instituto Europeu de Inovacéao e

Estratégias Criativas, na Franca.
3.14 ESCOLA DA PONTE (SAN TIRSO - PORTUGAL)

E uma escola publica, que contempla alunos do pré ao 9° ano, em educacéo integral,
criada em 1976, com 230 alunos, democratica e inclusiva'®. Tornou-se autdnoma em 2008,
com um contrato com o Ministério de Educacdo e Ciéncia, com metas estabelecidas até o
ano de 2015/2016. Sua proposta pedagdgica serviu de modelo a varias outras escolas
inovadoras, principalmente no Brasil. Sua pedagogia consiste em fazer a ponte na
formacdo de pessoas autbnomas, responsaveis, solidarias, mais cultas e democraticamente
comprometidas na construcdo de um destino coletivo e de um projeto de sociedade que
potencialize a afirmacdo das mais nobres e elevadas qualidades de cada ser humano.

Reconhece cada estudante como unico e irrepetivel. Integra e corresponsabiliza
todos os envolvidos da comunidade escolar na sua construgcdo. O individuo se faz no
coletivo e o coletivo se alimenta na singularidade de cada um.

O curriculo tem como aspecto objetivo nortear e metrificar um horizonte de
realizacdo, e como aspecto subjetivo, o desenvolvimento pessoal, projeto de vida de cada
estudante. S6 o curriculo subjetivo é capaz de validar a pertinéncia e o sentido do curriculo
objetivo. Aboliram series, provas, salas de aula, disciplinas, e muito menos horarios
sagrados, alicercando a proposta pedagdgica para o exercicio da autonomia e da liberdade.

A proposta pedagdgica foi concebida pelo educador francés Célestin Freinet, pelo
educador brasileiro Paulo Freire, e implementada pelo educador José Pacheco. Cada
estudante escolhe um tutor e, juntos, estabelecem o mecanismo de afericdo da satisfacdo e
do conteddo a ser assimilado. Os alunos escolhem seus espagos e como devem buscar a
informagdo que precisam (comunidade, biblioteca ou outro local). A cultura colaborativa
na escola é muito forte. O professor ndo prepara uma aula pronta. Ela se cria a partir das
necessidades dos estudantes e, com eles, se investiga o tema a ser estudado. Os alunos sé

sdo testados quando se sentem seguros nas disciplinas. Defende a aprendizagem como um

15 Mais informagdes em: httpps://www.escoladaponte.pt.
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empreendimento comunitario e uma expressdo de solidariedade. Mais do que aprender

saberes, é importante aprender valores.

Figura 15 — Escola da Ponte (San Tirso/Portugal)

Fonte: Inovareducagdodeexcelencia.com.

A escola ndo adota 0 modelo de series ou ciclos. Os estudantes de diferentes idades
se organizam a partir de seus interesses comuns e desenvolvem projetos de pesquisa.
Grupos se formam e se desfazem de acordo com os temas, a partir das relagdes afetivas dos
estudantes. O processo individual passa por trés nucleos distintos: iniciacdo (tutorado com
frequéncia, aprende regras de convivio coletivo e 0 compromisso com o seu préprio
processo de aprendizagem); consolidagdo (alunos assumem maior transito nos espacos e
tempos da escola e passam a gerir, de forma autbnoma, o curriculo nacional destinado ao
1° Ciclo do ensino basico); e aprofundamento (comportamento bastante auténomo,
participam do gerenciamento das suas atividades individuais e coletivas e assumem o
estudo do curriculo nacional do 2° Ciclo).

N&o tem um professor Gnico, mas orientadores educativos que os acompanham nas
questdes de aprendizagem académica e comportamentais. Em vez de disciplinas, o projeto
pedagogico é dividido em seis dimensdes, apoiadas por docentes, pedagogos e psicdlogos:
Linguistica, LoOgico-Matematica, Naturalista, Identitaria, Artistica, Pessoal e Social.
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Existem assembléias periddicas e decisdes coletivas. A ilustracdo da pagina seguinte

mostra a escola.

Figura 16 — Mapa-Mundi com a localizacdo das Escolas Inovadoras

-

AUSTRALIA

Fonte: Reto Stockli, NASA Earth Observatory (NASA, 2020, adaptada).

O mapa da figura 16 mostra os paises nos quais ha escolas inovadoras. Para esta
pesquisa, foram consideradas as escolas que se encontram nos paises circulados em preto.

As duas abordagens exploratérias apresentadas, respectivamente no capitulo
anterior e neste capitulo, indicam um cenario de tateamento em busca de uma nova escola,
de uma nova pedagogia que sustente e dé conta tanto de um novo modo de producao
delimitado pela Sociedade da Informacdo, altamente permeada pelas TICE, quanto dos
novos modos de interacdo decorrentes do intenso consumo de TICE pelas novas geracoes.

E claro que as ideias de Marakenko e as propostas de escolas inovadoras
apresentadas nao se alinham em um mesmo cenéario historico, social, pedag6gico ou
tecnoldgico, mas ambas apontam para a necessidade de considerar, nas relagdes educativas,
a centralidade do individuo enquanto produtor, consumidor e construtor de conhecimentos.
Ndo podemos esquecer que na época de Makarenko ndo existiam tecnologias
computacionais, mas ele nos deixou ideias que se aplicam nos dias de hoje e que nos fazem
pensar como educadores, tais como: a escola como coletividade produtiva abria a
possibilidade de uma educacdo real, concreta, em que aprendiam a planejar; ou o
processo educativo ndo se conclui na sala de aula. O educador ucraniano era partidario de

uma educacéo ativa, mesmo antes de sem existirem metodologias ativas como estratégias
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pedagogicas. Makarenko também condenava o modo pelo qual a escola se relacionava com
as familias, e um dos principios que as escolas inovadoras defendem é uma participacdo
maior dos pais na escola de seus filhos. Neste sentido, ha plena convergéncia entre 0s
conceitos de coletividade, autogestdo, trabalho, aprendizagem ativa, aprendizagem
colaborativa, cognigdo situada, dentre diversos outros apontados nas duas abordagens
exploratorias. Elas nos direcionam para um mesmo problema de pesquisa: Uma nova
pedagogia estd surgindo em decorréncia de inovacdo didatica subjacente as tecnologias

digitais de informacéo, comunicacéo e expressao (TICE)?
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“Nas ultimas décadas e ja agora no século XXI, houve mudancas
importantes ndo somente na tecnologia TICE, mas também na
didatica, fundamentalmente devido aos pesquisadores e pedagogos
que estudaram e lancaram luzes sobre o processo de
aprendizagem” (Lucio Franga Telles, em entrevista para esta
pesquisa).
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4 O PROBLEMA DE PESQUISA

Desde os primérdios do século XX fala-se em crise da educacdo e das instituicdes
escolares. N&o é uma crise local, ¢ de todo o mundo, estando em todos os campos do
conhecimento. Os valores, mesmo 0s permanentes, sdo atingidos pela mentalidade
mundana, e 0 questionamento se estende & propria civilizagdo, que se percebe instavel. A
Inseguranca precisa ser equacionada neste mundo de incertezas e de grandes avangos
cientificos.

Na década de 2010, que foi ontem, a ciéncia tornou-se mais global e colaborativa,
chegando a descobertas cientificas inimaginaveis, tais como: descoberta do buraco negro
(nova maneira de ouvir o cosmo); avango exponencial das tecnologias de sequenciamento
de DNA; descoberta de células tronco, criacdo de uma célula 100% artificial; interface de
cérebro-maquinas, com a criacdo de ciborgues; nova era dos voos espaciais, exploracao de
novos caminhos no sistema solar; dentre tantas outras.

Com a educacdo nao foi diferente, sendo amplamente impactada pela descoberta
das novas tecnologias, convergindo para as tecnologias digitais. A era tecnoldgica chegou
e explodiu no final do século XX. Lacerda Santos (2018, p. 114), com base em suas
investigacoes, “mostrou que a solugdo da crise porque passa a educagdao depende de uma
revolugdo”, pautada pela inclusao do emprego pedagdgico das novas tecnologias digitais
de informacdo, comunicacdo e expressdo e por abordagens didaticas disruptivas. A escola
acompanhou todas essas mudancas ou se tornou obsoleta?

De uma escola baseada em organizacdo em classes, com um unico professor por
disciplina, que expunha licbes e aplicava exercicios, tendo como recursos didaticos o
quadro negro e o livro didatico; com um aluno passivo que sé ouvia e armazenava
conhecimento; com um professor transmissor de conhecimento; com uma epistemologia da
aprendizagem cumulativa e um conhecimento pré-formado... estamos passando para uma
escola inovadora: com ambientes acolhedores; com curriculos transdisciplinares, flexiveis
e hibridos; com tecnologias integradas e moveis; com uma relagdo de construcdo do
conhecimento entre professores e alunos; com roteiros pessoais e grupais de aprendizagem
ampla e conexa; com integracdo de tempos, espacos e mundo, em projetos socialmente
relevantes; e com processo continuo de avaliacéo.

As abordagens exploratérias 1 e 2 nos levam a muitas reflexdes sobre os

fundamentos de uma Pedagogia, que podem ser transpostos para o cenario atual.
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Antes de definir a Pedagogia socialista, Makarenko se fez as seguintes perguntas:
que tipo de homem queremos educar para a sociedade da época? Como educar? Por onde
comecar?

Ha muitas licbes para aprender com a pedagogia socialista, tais como: qual é o
projeto de educagdo que temos para a formagdo deste novo homem em nossa sociedade
digital e globalizada?

A partir desta reflexdo, € preciso considerar o conceito que sua Pedagogia tem de
escola, como local responsavel pela promocéo de inovagdes pedagdgicas e sociais, como
espaco de criacdo do espirito coletivo (Pedagogia da Coletividade), no sentido de grupo e
ndo individual, que promove a arte como forma de experiéncia e aproximacdo da
comunidade. Considerar a escola ndo como um laboratério de biologia, nem os alunos séo
cobaias. Devemos pensar em educacgdo considerando a existéncia de um ser concreto, com
marcas histdricas, sociais, culturais e psicoldgicas. A escola é um espago coletivo, uma
vida em movimento, onde a indagacdo do aluno é vista como método pedagdgico.

Como embasamento desta educacdo escolar que articula a teoria com a pratica,
vendo a educacdo como praxis social, Makarenko vé essa Pedagogia baseada na
coletividade, autogestdo e trabalho como um processo de construcdo dialética da
coletividade.

Considera a autogestdo como um processo pedagdgico, que nos faz experimentar,
na préatica, os ensinamentos humanos, sociais e de administracdo e lideranca, acrescida do
trabalho, que contribuem para a formacéo do cidadao.

Outro fundamento que merece nossa atencdo é alegria do amanha, isto €, a
felicidade. Hoje, vivemos um desajuste historico ou de incompatibilidade que se gerou
entre o projeto pedagogico ainda existente em muitas de nossas escolas tradicionais, com
nossas criancas e jovens de hoje em dia (nativos digitais). A escola deve ser o lugar onde o
aluno se sinta acolhido, sinta-se bem, feliz. Portanto, a felicidade na escola ndo é uma
questdo de opcao metodoldgica ou ideoldgica, mas uma obrigagéo essencial a ela.

Ao analisar a Abordagem Exploratéria 2, sobre Escolas Inovadoras, vemos que
alguns dos seus principios pedagdgicos tém correlagdo com a Abordagem Exploratoria 1,
embora em tempos e espacos diferentes, tais como 0s que tratam da questdo da gestdo
escolar. Hoje, essas escolas inovadoras sdo geridas de forma democratica, com a

participacdo da comunidade de pais, conselhos dos alunos, professores e funcionarios, cujo



59

objetivo/missdo consiste em preparar o homem da melhor forma possivel, no presente, para
um futuro incerto.

Outros fundamentos dessa nova Pedagogia praticada pelas escolas inovadoras
refere-se aos curriculos, que sd@o interdisciplinares, personalizados, individualizados, no
ritmo do proprio aluno, complementados com outras atividades de interesse dos estudantes.
As disciplinas sdo agrupadas em temas, linhas de estudo, células de trabalho, eixos
tematicos, nucleos de aprendizagem ou ambientes de aprendizagem. A construcao da teoria
¢ a partir da pratica, da vivéncia dos alunos (neste item ha outra convergéncia com a
Pedagogia de Makareko).

Nas escolas inovadoras, os professores sdo orientadores, facilitadores, curadores,
tutores, pesquisadores, confessores, animadores, avaliadores do processo de aprendizagem,
e amam os seus alunos. Também ha exigéncia de ter conhecimento do contetdo (nédo por
disciplina apenas, mas por area do conhecimento), das metodologias ativas, do trabalho em
grupo com outros professores, dominio das ferramentas tecnoldgicas e trabalho com a
comunidade. Os alunos sdo protagonistas do processo de aprendizagem, tém dominio das
tecnologias digitais, trabalham em grupo de forma cooperativa, sdo auténomos, felizes,
livres e confiantes.

Com relagdo as tecnologias informacionais, os alunos dessas escolas tém seus
computadores e utilizam plataformas digitais para a constru¢do do conhecimento (formas
digitais integradas); os materiais de ensino sdo digitalizados, substituindo o livro e o
caderno, e todos tém experiéncias com informatica, robotica e inteligéncia artificial.

Um dos aspectos que mudou muito nessas escolas inovadoras foi a arquitetura
escolar. Podem ser prédios antigos, mas paredes estdo sendo derrubadas, as salas sdo
abertas, ao ar livre, e ha aulas em projetos da comunidade. As carteiras sdo dispostas em
circulo ou semi-circulo, com muita cor, jardins, espaco para lazer, laboratérios abertos.
Enfim, ha flexibilizacdo no uso dos espacos em diferentes formatos.

Por outro lado, o sistema educacional vigente em nosso pais foi projetado para
reproduzir estabilidades, sistemas de crencas, identidades nacionais, e tradugdo do saber
cientifico para o mundo infantil e juvenil. Mas hoje se exige mais, uma Vversdo
transformadora, em que a escola desafia a realidade, e este paradigma propde um curriculo
de justica social, que busca responder as desigualdades sociais, econémicas, culturais e

também digitais.
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Vivemos em uma comunidade analdgica, cada vez mais interligada a
funcionalidade do digital. Este fato esta gerando a dissolucdo de fronteiras entre o espago
virtual e o espaco fisico, criando um espaco de intercone¢des, em que a educacdo precisa
ser conectada cada vez mais a informacao digitalizada em redes, em que o computador e a
internet definem a nova ambiéncia. Nossos alunos iniciam sua fluéncia digital nos
primeiros anos de vida, comunicam-se em rede, buscam informac6es que independem do
espaco geografico e da lingua, compartilham experiéncias com seus colegas e com amigos
da outra parte do mundo, ndo cabendo mais o modelo tradicional de ensino-aprendizagem
e de formato de escola. Conforme Kenski (2018, [s/p]), “as formas tradicionais da cultura
educacional ndo lhes agrada, ndo lhes ¢ suficiente”.

Isto posto, e para concluir este capitulo de apresentacdo do problema de pesquisa, é
preciso verificar se a problematica tem abordagem inédita, bem como o que ja se
pesquisou, em uma escala temporal recente, sobre os indicios de surgimento de uma nova
Pedagogia a partir do uso das TICE em educacédo. Para tanto, foi realizado um estudo de
tipo estado da arte, que se soma aos estudos exploratérios que deram forma ao problema
de pesquisa abordado nesta tese.

O Estado da Arte sobre teses, dissertacOes e artigos referente a indicios de Novas
Pedagogias (Apéndice C) somaram o total de 02 teses e 06 dissertacfes. J& o total de
periddicos indicou um total de 16 artigos (\Ver Tabela 1- Apéndice C).

Conveém observar que o Banco de Teses e Dissertacdes da CAPES s6 vai até o ano
de 2017, e 0 assunto objeto desta pesquisa é mais recente, além de existirem muitas teses e
dissertacbes sobre uso de tecnologias de informacdo e comunicacdo por area do
conhecimento, pesquisas sobre a Nova Escola, aplicacdo de conceitos pedagogicos de
autores até 1930, Escola Construtivista e suas aplicacdes, Escola da Alternancia no meio
rural, etc., e por isto 0 nimero se tornou muito reduzido. Existe pouca ou quase nenhuma
pesquisa sobre o surgimento ou indicios de uma nova Pedagogia, com o impacto de
tecnologias digitais e de processos didaticos criativos com a aplicacdo de novas
metodologias.

Hoje, os bancos de dados apresentam investigacGes sobre Metodologias Ativas,
Papel do Professor e do Aluno nas escolas, Impacto da Informética nas diversas areas do
conhecimento, analise de Licenciaturas em Pedagogia, pesquisas sobre a modalidade de
Educagcdo a Distancia, entre outras, mas sempre dissociadas dessa eminente nova

Pedagogia.
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Com base nas dissertacOes, teses e artigos, percebemos o consenso de que,
independentemente do nivel de ensino, as escolas precisam acordar e incorporar 0S Novos
movimentos fundamentados nos indicios de uma nova Pedagogia, e na absor¢do das
tecnologias digitais, ou ficardo estagnadas. A escola é a instituicdo social de maior
importancia, pois nos varios momentos de transformacdo social, é ela que permite a
escolaridade minima para insercdo dos individuos na sociedade.

No pensamento de Kenski (2013), a funcdo social da escola na sociedade atual
consiste em garantir aos alunos a formacdo, aquisicdo de novas habilidades, atitudes e
valores na chamada Sociedade da Informagéo.

As tecnologias, conforme Demo (2009), ndo podem mais ignorar a Pedagogia, pois
essa parceria € desejavel e inevitavel, podendo se afirmar que a Pedagogia se encontra em
processo de apropriacdo da tecnologia.

Os fundamentos da nova Pedagogia ndo aparecem de modo claro no discurso dos
professores, conforme pesquisas e artigos investigados, ao contrario dos fundamentos da
Pedagogia tradicional, imediatamente reconhecidos. A construcdo de uma nova Pedagogia
estd ocorrendo no interior de uma tensdo entre dois modelos reconhecidos de Pedagogia
tradicional e nova Pedagogia. Conforme Pretto (2011), € preciso pensar a educagdo em
uma perspectiva plural, de educagdes. A Pedagogia tradicional € mais confortavel, uma
vez que os procedimentos ja sdo inerentes a pratica docente, e a nova Pedagogia exige
procedimentos desconhecidos dessa pratica docente, acrescidos do medo das novas
tecnologias.

Surgem sempre as questdes: qual educacdo precisamos — perspectiva singular ou
plural? Qual modelo de escola? Quem é o nosso aluno? Qual o professor que esta nova
Pedagogia necessita?

Pretto (2011), em seus estudos, propde a Pedagogia da Diferenca, em oposi¢cdo as
Pedagogia da Assimilacdo. O autor enfatiza o diferente como fundante das novas
Pedagogias. Para ele, os professores e jovens de hoje devem produzir 0s proprios recursos
disponiveis para a educacao, e ndo serem consumidores de produtos prontos, dando como
exemplo os livros didaticos.

Para a educadora Belloni (1998 [s.p.]), uma nova Pedagogia esta comecando a
emergir, a ser vislumbrada, com os indicios de “conceber as tecnologias como meios,
linguagens ou fundamentos das metodologias e técnicas de ensino, sem esquecer de

considerd-las como objeto de estudo e reflexdo, assegurando sua integracdo critica e
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reflexiva aos processos educacionais”. A autora prossegue, em seu artigo, afirmando que
esta nova Pedagogia “deve permitir a apropriagdio dos saberes e das técnicas,
incorporando-os a escola de modo a valorizar a cultura dos alunos e criar oportunidades
para que todas as criancas tenham acesso a esses meios de comunicagdo e tecnologias”
(BELLONI, 1998 [s.p.]).

Buscamos outras pedagogias com as Tecnologias de Informacgdo e Comunicagdo -
TIC, provocando mudancas radicais, ao convergir para uma nova tecnologia, a digital, e
para as questbes trazidas pela cibercultura. As préaticas transformadoras e criativas em
educacdo sdo as formas de dar respostas a n6s mesmos, por termos a conviccao de que as
aulas tradicionais estdo ultrapassadas e de que precisamos de novos horizontes
pedagdgicos.

E neste contexto e abordagens que nos propomos investigar e procurar responder, a
titulo de questdo geral de pesquisa, se uma nova Pedagogia esta surgindo em decorréncia
de inovacdo didatica subjacente as tecnologias digitais da informagdo, comunicagdo e
expressao (TICE).

Para responder a esta inquietacdo, procuramos indicios em trés areas: Indicio 1 —
Metodologias Ativas; Indicio 2 — Aprendizagem Colaborativa; e Indicio 3 — A Inovagdo
em Educacdo. Sdo estas, respectivamente, as tematicas abordadas nos trés capitulos
seguintes, precedidos de uma contextualizacdo da escola tradicional e da escola inovadora.

41 CONTEXTUALIZACAO DA ESCOLA TRADICIONAL E DA ESCOLA
INOVADORA

O futuro nunca foi tdo imprevisivel quanto agora. A era da informatica chegou e
explodiu. Perguntamo-nos: para onde caminha a educacdo formal? Estariamos diante de
um processo de fragilizacdo da organizacdo do conhecimento escolar?

Por outro lado, percebemos que a escola tradicional continua em evidéncia até hoje.
Surgiu com o advento dos sistemas nacionais de ensino, no seculo XX, inspirada na
emergente sociedade burguesa, tendo como fungdo auxiliar na construcdo e consolidacao
de uma sociedade democratica. Conforme Saviani (1991), o método tradicional continua
sendo o mais utilizado pelos sistemas de ensino, principalmente para os filhos das classes

populares.
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Para melhor entender, foi realizado um comparativo sumario entre alguns

indicadores da Escola Tradicional, da Escola Construtivista e da Escola Inovadora. Em

relacdo a Escola Tradicional e Construtivista, utilizamos as referéncias do artigo de Ledo

(1999); e da Escola Inovadora, utilizamos as referéncia de Moran (2007). O quadro

comparativo buscou identificar a filosofia, aspectos tedricos, metodologias e epistemologia

de cada tipologia de escola.

Quadro 1 — Escola Tradicional X Escola Construtivista X Escola Inovadora

(Continua)

Escola Tradicional

Escola Construtivista

Escola Inovadora

a- Direito de todos a educacéo
(universalizacdo do ensino) -
escola, converter suditos em
cidadéos;

b- Organizacdo escolar — classes
com um professor (expunha as
licdes e aplicava os exercicios)
(SAVIANI, 1991, p. 18);

c- Filosofia da esséncia de
Rousseau passando para a
Pedagogia da esséncia
(SAVIANI,  1991). Sistemas

Nacionais de Ensino (pedagogia
burguesa);

d- Epistemologia — inteligéncia é
uma faculdade que torna o homem
capaz de armazenar informacdes,
das mais simples as mais
complexas. Aprendizagem carater
cumulativo.  Aluno  passivo.
Conhecimento ¢ pré-formado;

e- Teoria — fundamenta-se em
uma pratica educativa de
transmissdo através dos anos.
Método expositivo;

f- Matriz tedrica — baseia-se no
método pedagogico expositivo,
pelos 5 passos formais de Herbart

(1776-1841): preparacéo,
apresentacdo, comparagéo,
assimilacdo, generalizagdo e

aplicacdo (método do movimento
filosofico do empirismo);

g- Essa metodologia pedagdgica
expositiva privilegia o papel do
professor como transmissor dos
conhecimentos.

a- Ndo é um método e nem uma
técnica. E uma postura em relagéo
a aquisi¢do do conhecimento;

b-  Aspectos filoséficos —
fundamenta-se no iluminismo. O
homem € um ser dotado de razéo.
Conhecimento ndo é s6 genético,
ele é adquirido nas interacBes
sociais e historicas
(DOMINGUES. 1991). estrateégia
historicista, voltada para 0 modus
facendi das coisas, seu elemento
préprio é o devir e as correlacdes
do devir. Conhecimento resulta da
interagdo do individuo com o
ambiente. O aluno é o centro do
processo, e ndo o professor (Jean
Piaget, Henri Wallon, L. S.
Vigotsky, A. N. Leontiev, A. R.
Nuria e Emilia Ferreiro);

c- O desenvolvimento resulta de
combinacdo entre aquilo que o
organismo traz e as circunstancias
oferecidas pelo meio. N&o existem
estruturas cognitivas inatas, s6 o
funcionamento da inteligéncia é
hereditario;

d- O professor é o mediador do
processo de aprendizagem, da
supremacia a competéncia para
criar situacbes problematizadoras.
O que muda é a maneira como 0s
contelidos sdo trabalhados em sala
de aula;

e- Piaget enfatiza os aspectos
cognitivos em detrimento do
social, afetivo e linguistico. Os
demais autores trabalham com a
historicidade do aluno.

a-  Ambientes institucionais
acolhedores e incentivo a
experimentacdo. Todos se sentem
acolhidos, em todos os espacos e
ambientes, sejam fisicos ou
digitais, abertos e compartilhados,
como participantes de um projeto
comum e compartilhado, em que
podem se manifestar, interagir,
contribuir e questionar.
Arquitetura escolar diferenciada.

b- Curriculos transdisciplinares,
personalizados e hibridos -
integram areas do conhecimento
de vérias formas. S&o holisticos,
humanistas, sustentaveis e de
competéncias amplas. Curriculos
flexiveis — integracdo de Adreas,

projetos e problemas. Aluno
personaliza seu percurso,
articulando teoria e pratica.

Hibridos — integracdo dos tempos,
espacos e atividades presenciais e
on-line.

Enfatizam desenvolvimento de
competéncias amplas, cognitivas e
socioemocionais, desenvolvendo
as seguintes categoriais:
“maneiras de pensar (criatividade
e inovagdo, pensamento critico,
resolucdo de problemas, tomada
de decisdes, capacidade de
aprender a aprender e
metacognic¢do); ferramentas para o
trabalho (tecnologias digitais de
informacdes); formas de aprender
e agir (comunicacéo e
colaboracéo);




64

(Concluséo)

Escola Tradicional

Escola Construtivista

Escola Inovadora

h- Houve véarias modificaces
nessa metodologia, em sua
esséncia, e a contaminacdo de
outros métodos.

e maneiras de viver no mundo
atual (cidadania, responsabilidade
pela prépria vida,
desenvolvimento profissional,
pessoal ¢ social)” (MORAN,
2007, p. 47).

c- Metodologias Ativas — utilizam
e integram uma combinacdo de
caminhos e metodologias de
ensino e aprendizagem. Enfase em
aprender a participar de projetos
reais, problemas significativos,
jogos, histérias de vida, trabalho
colaborativo. A¢do combina com
reflexdo. Combinam 3 processos
de forma equilibrada:
aprendizagem personalizada,
aprendizagem com diferentes
grupos e aprendizagem mediada
por pessoas mais experientes.

d- Tecnologias digitais integradas
e moveis — permite aprender em
qualquer hora, lugar e de
multiplas  formas. Aumenta a
participagdo em comunidades de
pratica. As tecnologias sozinhas
ndo mudam a educagdo, mas sua
incorporagéo na educacédo
inovadora.

e- Integracdo profunda com a
cidade e com o mundo -
estudantes aprendem em contato
com a comunidade e desenvolvem
projetos que beneficiam esta
comunidade. Aprender
modificando situacfes reais com
projetos socialmente relevantes.

f- Professores orientadores e
mentores — desenhadores de
roteiros pessoais e grupais de
aprendizagem ampla e conexa.

g- Novas formas de avaliagcdo e
certificacdo — relacdo entre
habilidades cognitivas e
competéncias  socioemocionais.
Processo continuo e flexivel. Ha
novas formas de certificagdo além
das académicas, com cursos on-
line.

Fonte: Autora, com embasamento em Ledo (1999) e Moran (2007).

Ja Libaneo (1992) caracteriza a escola tradicional com o seguinte papel: sua

atuacdo consiste na preparacdo intelectual e moral dos alunos para assumir posicdo na
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sociedade, sendo seu compromisso com a cultura, pois 0s problemas sociais pertencem a
sociedade. Também enfatiza que o caminho cultural em direcdo ao saber é 0 mesmo para
todos, desde que haja esforco de cada um. Em relacdo aos métodos adotados, baseiam-se
na exposicao verbal da matéria e/ou demonstracdo, sendo ambas feitas pelo professor; ha
énfase nos exercicios, na repeticdo de conceitos/formulas e na memorizacéo, visando a
disciplinar a mente e formar habitos.

O mesmo autor chama essa Pedagogia de Pedagogia Liberal Tradicional, sendo
viva e atuante na maioria das nossas escolas, predominando a autoridade do professor,
exigindo atitude receptiva dos alunos, impondo disciplina na sala de aula, onde o professor
transmite o conteddo na forma de verdade a ser absorvida.

As disciplinas e os métodos que produziram conhecimento nos ultimos duzentos
anos ja ndo sdo mais plenamente produtivos, pelo menos fora das ciéncias exatas e naturais.
A répida proliferacdo de trabalhos transdisciplinares ou interdisciplinares confirma que, de
fato, novos conhecimentos ja ndo podem ser obtidos a partir das disciplinas em torno das
quais o ensino, o aprendizado e a pesquisa se organizaram nos seculos XIX e XX
(DRUCKER, 1991).

Com base nesses conceitos, ndo cabe mais uma escola tradicional, embasada em
um professor que tudo sabe - ativo, e um aluno que nada sabe - passivo, materiais
didaticos - normalmente livros ou clpias - estaticos, contemplando um ensino sem
nenhuma dinamicidade, enquanto o aluno, fora dos muros da escola, tem acesso a internet
e a novas formas de aprendizagem colaborativa, de forma globalizada, construindo o seu
préprio conhecimento, como autor da construcdo de seu saber, conforme sua area de
interesse, mas ndo com a cientificidade que o assunto requer. Eis o papel do professor.

As nossas escolas trouxeram computadores e internet para dentro da sala de aula,
mas esses dois componentes ndo melhoraram o0s processos de aprendizagem, nem a
qualidade de ensino, nem o estabelecimento de redes de aprendizagem colaborativa para 0s
atores (professor/aluno) acerca do fenémeno educativo.

Conforme Lacerda Santos (2011b, p. 311), a “escola tradicional de funcionamento
linear, alicercada em materiais didaticos estaticos e centrada na acdo e no conhecimento do
professor, ndo subsiste mais incélume”. HA& necessidade de uma ressignificacdo das
disciplinas que comp&em a matriz curricular (que o MEC ainda insiste em chamar de grade
curricular) e de reestruturacdo de seu tratamento didatico na organizagdo do trabalho

pedagdgico. Enfocar novas metodologias como outra forma relacional entre professores e
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alunos, de trabalhar os conteddos/materiais didaticos, sejam eles convencionais, sejam
inovadores, € uma forma de o aluno assumir-se como sujeito de seu processo cognitivo.

Pierre Levy (1999) aprofunda a ideia de que o ciberespaco ou espaco virtual ndo €
0 oposto ao real, mas o ambiente imaterial constituido por milhdes de pessoas e ndo por
computadores, e a internet serd concebida como temos hoje as redes de telefone, de luz e
de &gua. Nesse sentido, a preparacdo do aluno necessita de autonomia, protagonismo e de
desenvolvimento de habilidades, de forma que ele saiba onde buscar as informacdes que
necessita, de forma criativa e adequada ao que procura.

Portanto, a utilizacdo de novas metodologias e de compreensdo de teorias de
ensino-aprendizagem que respondam as questfes sobre o que precisam aprender e como
precisam aprender, associadas as comunidades digitais (TIC), € um dos grandes desafios
para as escolas do século XXI, proporcionando a construcdo do conhecimento para melhor
mobilizacéo dos saberes no mundo real.

Uma escola inovadora, conforme Lacerda Santos (2019), deve estar alicercada no
seguinte quadripé: didatica, tecnologias, aspectos curriculares e inovagdes comunicacionais.
Quanto aos aspectos didaticos, é preciso considerar estudos cientificos que cada vez mais
indicam que cada individuo tem facilidades e dificuldades em diferentes areas do
conhecimento e possuem diferentes tipos de inteligéncia. Nesse sentido, as acOes
pedagdgicas devem convergir para a personalizacdo da aprendizagem, respeitando o ritmo
de aprendizado de cada aluno, isto é, o processo didatico-pedagogico deve contemplar os
estilos de aprendizagem dos estudantes. Diante disso, o professor deve identificar quais sdo
as dificuldades de cada aluno e planejar atividades utilizando metodologias ativas
adequadas ao processo de aprendizagem. Em contrapartida, o estudante tem mais controle
sobre como e guando estudar, estando no protagonismo do seu aprendizado. Aqui reside a
grande esfera de poder do professor: alem da metodologia, ele pode trazer para a sala de
aula assuntos mais contemporaneos e significativos, acdes que desenvolvam novas
habilidades, temas que insiram informag6es da realidade do aluno e sejam significativos na
construcdo dos seus conhecimentos.

Por outro lado, ndo podemos esquecer um dos grandes e importantes alicerces de
uma escola inovadora: as tecnologias, hoje presentes na vida cotidiana de cada individuo.
A popularizacdo do acesso as tecnologias da informacdo e comunicacao, e a ampliacao das
redes sociais, caracteristicas do nosso século, associadas as tecnologias digitais, trazem um

periodo de transformacdo e novas construgdes em educacao.
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Uma escola inovadora deve, também, ter um desenho curricular inovador, com a
finalidade de reduzir as desigualdades de ensino pelo nosso pais, por intermédio de um
curriculo que dialogue com as inovacdes didaticas e tecnoldgicas. E preciso introduzir os
estudantes em projetos de estudos interdisciplinares e personalizados. Apesar de o aluno
ser o protagonista de sua aprendizagem, o educador ndo perde sua importancia, apenas tera
seus esforgos redirecionados, passando a atuar como mediador, tendo mais espaco para
dialogos de assuntos mais variados, extrapolando os muros da escola e aproximando-se da
comunidade escolar. Nesse novo design curricular, gestdo, coordenacdo, professores,
alunos, pais e comunidade passam a ter novos papéis.

Por ultimo, conforme o mesmo autor, outro pilar das escolas inovadoras consiste
nas inovagdes comunicacionais (LACERDA SANTOS, 2019). Considerando que o
aprendizado dos alunos requer mais integracdo, contextualizacdo, novas metodologias, e
que ele pode ocorrer em qualquer lugar, a qualquer momento, é importante a organizacdo
de um espaco escolar com cores variadas e vibrantes, evitando, nas salas de aula, a
disposicao tradicional das carteiras, devendo extrapolar suas paredes. Também, o fato de a
escola ter aparelho de TV, computador, projetor e aparelhos de multimidia em todas as
salas de aula ndo significa que ela é inovadora, mas como esses mecanismos tecnoldgicos
sdo utilizados para melhorar o aprendizado dos esrudantes, a sua comunicagdo e expressao
entre professores/alunos/pais. Escolas inovadoras investiram em atividades que abordam
linguagens de programacdo, robotica e comunicacdo pela internet.

Esses quatro grandes eixos ndo funcionam isoladamente: ha uma intersec¢édo entre
eles. Entdo surgem as perguntas: estd realmente em curso um novo movimento de
transformacédo educacional? Quais as evidéncias? Quais as metodologias de ensino que
estdo sendo utilizadas por escolas inovadoras? O que tém em comum escolas inovadoras
com escolas tradicionais? Quais os seus diferenciais? Ha4 uma nova Pedagogia? Quais 0s
paradigmas dessa nova Pedagogia?

Hoje, a integracdo da dimensdo digital, associada as novas metodologias,
potencializa uma aprendizagem ativa, variada em métodos e representacfes, integrando
estratégias de pensamento, tarefas cooperativas, conflitos e desafios, e que procura
desenvolver a autonomia do aluno. Busca-se uma aprendizagem mais duradoura, que
acompanhe os estudantes por um longo tempo, permitindo a eles a busca de solucdes para

0s problemas préaticos da sociedade atual e da sociedade em construcéo.
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Nas escolas inovadoras, parte da aprendizagem ocorre em dimensdes virtuais, com
ferramentas e metodologias que medeiam a leitura, a criacdo e a relagdo com as pessoas.

Outro autor que estudou as escolas inovadoras na pratica foi Calvo (2013), Diretor
do Projeto Escuela 21, na Espanha. Ele visitou as escolas consideradas inovadoras e
escreveu 0 livro Viagem a Escola do Século XXI: assim trabalham os colégios mais
novadores do mundo, indicando caracteristicas que as fundamentam.

Calvo (2013) organizou, a partir de suas visitas e observacdes, 0 Quadro da pagina
seguinte para caracterizar o que ele chamou de O Segredo das Superescolas, identificando
fontes e pilares. Como fontes, caracterizou: a fonte psicolégica, que abrange o
comportamento humano e o0s processos de aprendizagem, organizacdo dos conteudos,
metodologias e avaliacdo; a fonte pedagdgica, abrangendo as inovacdes nos métodos e nas
praticas educacionais dos processos de ensino (metodologias ativas), aprendizagem
cooperativa, aprendizagem baseada em projetos, modo como alunos e professores
interagem no processo de ensino-aprendizagem e seus respectivos papéis; a fonte
epistemoldgica, com a introducdo de novos conhecimentos nos planos de estudo e
redesenhos de conteddos, novos meios e ferramentas, como computadores ou dispositivos
moveis; e a fonte socioldgica, que consiste na for¢a da mudanca que vem da sociedade e
no uso dos espacos escolares e comunitarios. Essas fontes foram cruzadas com os pilares
da educagdo: curriculo, metodologia e avaliacdo; papel do aluno e do professor;
planejamento escolar; e espacos e tempos. A sintese do resultados desses cruzamentos de

fontes e pilares esta representada no Quadro 2, na pagina seguinte.
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Quadro 2 — Cruzamentos de fontes e pilares das Superescolas

FONTES
FONTE FONTE FONTE FONTE
SOCIOLOGICA PSICOLOGICA EPISTEMOLOGICA ~ PEDAGOGICA
() CURRICULD,
METODOLOGIA
E AVALIACAOD
]
Centro de interesse Ferramentas Curriculo Experiéncias
e conexao com variadas e expandido/ reais e
arealidade adaptativas conectado projetos
PAPEL DO ALUNO
E DO PROFESSOR @‘@ .\ ﬁ ﬁ
@ @ ' AHEE Guia, orientagao
Comunidade de Esquematizadores monitoramento ’ . C
. . ) e transmissao
aprendizados de experiéncias compartilhado <<TED>>
el entre alunos
=
— PLANEJAMENTO
A<
C, |
Plangjamento Participagao Comumceﬂwalol Comunidade
horizontal transparéncia
ESPACOS E
TEMPOS ?:i %
Mobilidade & dVarledade MLOQU}USUB
eXpansio © BSpagos e Edificio digital eelgao de
metaforas horarios
L

Fonte: Calvo (2013, p. 28).

Um dos grandes problemas da escola tradicional é que os estudantes interiorizam o
temor ao fracasso, a exclusdo do grupo, aos castigos nas escolas e em casa, enfraquecendo
0 processo de apropriacdo das motivacOes internas. Um dos maiores desafios da educacao

hoje é passar do tradicional ao inovador, passar da norma(tizacédo) para a persona(lizacao).
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O conceito e a pratica de inovacdo, enquanto fazer pedagdgico, formam a principal
baliza que diferencia as escolas tradicionais, as escolas construtivistas e as escolas

inovadoras.
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“A tecnologia nestes 30 anos evoluiram de uma forma absurda, a
gente vive uma outra realidade se for considerar 30 anos atras,
que pouquissimas pessoas tinham computador, a internet recém
estava se disseminando no mundo, no Brasil estava entrando ainda”
(Leticia Lopes Leite, em entrevista para esta pesquisa).
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5 INDICIO I: AS METODOLOGIAS ATIVAS

Estudantes do século XXI, inseridos na sociedade do conhecimento, demandam um
novo olhar do professor, focado na compreensdo dos processos de ensino-aprendizagem e
na promocao desses processos. O grande desafio consiste em repensar novas propostas
educacionais que superem a instru¢cdo somente contida no livro didatico, centrada no
professor e na passividade do aluno.

O perfil dessa nova geracdo, nascida e criada na cultural digital, seja ela designada
como Geracdo Y, Millenials, Geracdo NET, Geracdo Dotcom ou nativos digitais, ndo
aceita mais a proposta pedagdgica tradicional. A caracteristica central da educacéo consiste
no deslocamento do enfoque individual para o social, e ocorre durante a vida inteira.

Conforme Kenski (2018, p. 4), “o facil acesso a informacao transforma as praticas e
a pedagogia”. A autora afirma, ainda, que nessa nova cultura digital, as pessoas iniciam
uma relacdo inédita com o conhecimento. Precisamos passar da cultura analdgica para a
digital.

Entdo, surgem as questbes: o que devemos esperar do futuro? Como preparar
cidaddos para viver e produzir em contextos sociais, mercadoldgicos e negociais que
provavelmente ainda estdo em construcdo? Quais metodologias de ensino podemos adotar
hoje para esse futuro? Enfim, estd surgindo uma nova Pedagogia em decorréncia de
inovacdo didatica subjacente as TICE?

Uma das respostas pode estar nas contribuicGes teoricas e praticas sobre o ensino e
aprendizagem propostos pelas Metodologias Ativas, intermediadas pelas tecnologias
digitais. Essa nova concep¢do metodoldgica promete fazer com que as praticas
pedagogicas superem as praticas educacionais centradas na fala do professor e na
passividade do aluno. As Metodologias Ativas propGem a inter-relacdo entre educacao,
politica, cultura, sociedade e escola, sendo desenvolvida através de métodos criativos,
centrados na atividade do aluno, com a intengédo de propiciar aprendizagem duradoura.

Ha uma variedade de métodos/estratégias associados as Metodologias Ativas, que
reconfiguram métodos no presente, associados as necessidades dos estudantes da cultura
digital, de nova educacéo e dos professores, que devem ser utilizados no planejamento das
aulas. Tais métodos e estratégias associados as Metodologias Ativas favorecem o

engajamento dos alunos e as possibilidades de integracdo ao curriculo e a aprendizagem.
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Mas afinal, o que sdo Metodologias Ativas? Como se conceituam? Em que
abordagens teéricas se apoiam?

5.1 0 QUE SAO AS METODOLOGIAS ATIVAS?

As Metodologias Ativas, em sua esséncia, ndo constituem algo novo. Segundo
Abreu (2009), o primeiro indicio dos métodos ativos na educacdo encontra-se na obra
Emilio, de Jean Jacques Rousseau (1712-1778), na qual a experiéncia assume destaque em
detrimento da teoria. Também na Pedagogia de Dewey (1859-1952) em que, por meio de
seu ideéario sobre a Escola Nova, o estudante é colocado no centro do processo de ensino-
aprendizagem.

A corrente tedrica de Ausubel (1918-2008), que trata das condi¢bes para a
ocorréncia da aprendizagem significativa, também se aproxima das Metodologias Ativas,
guando leva em conta o conhecimento prévio do aluno, a potencialidade do material
didatico e a disposi¢do do estudante em aprender.

Na perspectiva de Freire (1921-1997), um dos grandes problemas da educagéo
repousa nos fatos de os alunos ndo serem estimulados a pensar autonomamente, e de que
educador e educando aprendem juntos, em uma relacéo dinamica.

Os primeiros relatos sobre o0 uso das Metodologias Ativas surgiram nas Escolas
Médicas de McMaster, no Canadd, em 1969; seguido pela Escola de Maastricht, na
Holanda. No Brasil, surgiram na éarea de saude, a partir das Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCN) nos varios campos desta area. Nas DCN de Medicina, de 2001,
recomendava-se que a area de conhecimento utilizasse “metodologias que privilegiem a
participacdo ativa do aluno na construcdo do conhecimento e a integracdo entre 0S
conteudos” (BRASIL, 2001, p. 5). As DCN de 2014, que tratavam da reformulagdo das
diretrizes anteriores para a mesma area de conhecimento, em seu artigo 29, itens Il e 1V,
novamente orientavam que o Curso de Medicina deveria “utilizar metodologias que
privilegiem a participagcdo ativa do(a) aluno(a) na construcdo do conhecimento e na
integracdo entre os conteudos, assegurando a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e
extensao” (BRASIL, 2014, p. 12).

Sendo assim, percebe-se claramente a recomendagdo de uma formagdo que
incorpore as Metodologias Ativas no processo de ensino e aprendizagem dos estudantes de
Medicina.
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Pesquisas em torno das Metodologias Ativas indicam que elas sdo caracterizadas
como um processo em que os estudantes desenvolvem atividades que demandam a
producdo de ideias e desenvolvimento da capacidade de usa-las. Existe uma infinidade de
métodos ativos para a educagdo, sendo comum e recomendada, no ambito da educacao
médica, a Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL), guardando estreita relagdo com os
pressupostos filosofico-pedagdgicos de John Dewey, Vigotsky e Freire. Conforme artigo
de Franca Junior e Maknamara (2020), as Metodologias Ativas aplicadas ao Ensino
Médico visam a problematizar um conteddo, no sentido de investigar como as
subjetividades vém sendo produzidas por meio dos discursos que o constituem.

Para Barreiros et al. (2020, p. 1), “as Metodologias Ativas de aprendizagem
ancoram-se na pedagogia critica e trabalham com problemas para o desenvolvimento dos
processos de ensino-aprendizagem”. Partem da pratica para a teoria, e preparam o
estudante para tomar consciéncia do mundo e da sua transformacgdo. As Metodologias
Ativas sdo concretizadas nos processos pedagogicos pelas estratégias didaticas ativas de
ensino-aprendizagem, recursos pedagogicos efetivos utilizados no cotidiano da formacao
do estudante.

Em uma pesquisa de campo realizada por Neves, Leite e Priante (2020, p. 9), com
quinze preceptores de saude da regido Oeste do Pard, fizeram a pergunta: “na sua
percepcao, o que sao Metodologias Ativas?”. Surgiram as seguintes ideias centrais: ¢ um
modelo (modelo de ensino-aprendizagem que estimula a autonomia do aluno); sdo formas
de facilitar a aprendizagem (mecanismo facilitador da aprendizagem, possibilitando a
identificacdo e o envolvimento do aluno com a matéria abordada); séo técnicas (auxiliam o
trabalho e induzem o pensar); é um instrumento (ferramentas que instrumentalizam a
promocdo da aprendizagem); € uma estratégia (utilizada para sanar davidas e para construir
0 conhecimento); € uma metodologia (nova metodologia, que difere dos métodos
tradicionais de ensinar); é integracdo entre teoria e pratica (aborda o cotidiano associado ao
contetdo tedrico com a pratica, promovendo discussfes e melhorando o aprendizado).
Podemos concluir, de forma simples, que os preceptores perceberam que se trata de uma
nova metodologia, que difere da metodologia tradicional, que tem o aluno como
protagonista e que ajuda na construcao dos saberes.

Gomes e Lima (2019, p. 11), em uma publicacdo na area de saude, consideram as

Metodologias Ativas como
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aquelas tecnologias que proporcionam engajamento dos educandos no
processo educacional e que favorecem o desenvolvimento de sua
capacidade critica e reflexiva em relacdo ao que estdo fazendo, no sentido
de se promover comprometimento, vinculacdo, colaboracdo e cooperacdo
entre os participantes.

Nunes e Nunes (2005, p. 2), no mesmo sentido, enfatizam as habilidades atitudinais
associadas a construcdo do conhecimento, afirmando que, com as Metodologias Ativas
utilizadas nos cursos de salde, espera-se “preparar profissionais mais ativos, criticos e
transformadores da realidade, com a capacidade de trabalhar em equipe, de relacionar-se
melhor com o paciente, compreendendo a sua situa¢do de vida”. Também enfatizam o
desenvolvimento da habilidade de avaliacdo do desempenho individual e do grupo, e o
reconhecimento da importancia da interrelacdo com o outro na construcdo do
conhecimento.

Inimeras pesquisas estdo sendo realizadas na &rea de salde, com a adogdo de
Metodologias Ativas em seus diferentes conceitos. No campo da educacdo escolar
encontramos, dentre muitas conceituacdes, as que colocamos a seguir, para que se possa
realizar uma consolidacdo delas e vislumbrar seu papel no surgimento de uma nova
pedagogia.

Em 2012, Pereira definiu as Metodologias Ativas da seguinte forma:

Por metodologias ativas entendemos todo o processo de organizagéo da
aprendizagem (estratégias didaticas) cuja centralidade do processo esteja,
efetivamente, no estudante. Contrariando assim a exclusividade da acédo
intelectual do professor e a representagdo do livro didatico como fontes
exclusivas do saber na sala de aula (PEREIRA, 2012, p. 6).

Na mesma época, Sobral e Campos (2012), na Faculdade de Enfermagem da
Universidade de Sao Paulo, ja conceituavam Metodologias Ativas como estratégia didatica,

de aproximacdo da teoria com a pratica, e o aluno como o centro de sua aprendizagem.

A metodologia ativa (MA) é uma concepcao educativa que estimula
processos de ensino-aprendizagem critico-reflexivos, no qual o educando
participa e se compromete com seu aprendizado. O método prople a
elaboracdo de situacbes de ensino que promovam uma aproximacao
critica do aluno com a realidade; a reflexdo sobre problemas que geram
curiosidade e desafio; a disponibilizacdo de recursos para pesquisar
problemas e soluc¢des (SOBRAL; CAMPOS, 2012, p. 209).

José Moran apresentou uma evolugdo complementar em seu conceito de
Metodologias Ativas. Em 2013, ele definia as Metodologias Ativas como “caminhos para

avancar mais no conhecimento profundo, nas competéncias socioemocionais e em novas
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praticas” (MORAN, 2013, p. 12). No mesmo ano, conceituava as Metodologias Ativas
como “grandes diretrizes que orientam 0s processos de ensino e aprendizagem e que se
concretizam em estratégias, abordagens e técnicas concretas, especificas, diferenciadas”
(MORAN, 2013, p. 12).

Moran (2015, p. 18) conceitua as Metodologias Ativas como “pontos de partida
para avangar para processos mais avancgados de reflexdo, de integragcdo cognitiva, de
generalizagdo, de reelaboragao de novas praticas”, enfatizando que elas proporcionavam
uma aprendizagem partindo do simples, como ponto de partida, para 0 mais complexo. Em
2018, o mesmo autor conceituava as Metodologias Ativas como “estratégias de ensino
centradas na participacdo efetiva dos estudantes na constru¢cdo do processo de
aprendizagem de forma flexivel, interligada e hibrida” (MORAN, 2018, p. 4).

Percebemos, assim, uma evolucdo na construcdo do conceito de Metodologias
Ativas pelo autor. Para ele, a aprendizagem mais intencional se constréi entre trés
movimentos ativos hibridos: construcdo individual (aluno escolhe parcialmente seu
curriculo); grupal (aluno amplia seu conhecimento por meio de diferentes formas de
compartilhamento); e tutorial (aprende com pessoas mais experientes).

Defende que o mundo é hibrido e ativo, sendo, no minimo, “um absurdo educar de
costas para 0 mundo conectado, sustentavel e progressista baseado s6 em tempo e
encontros presenciais e atividades analogicas” (MORAN, 2018, p. 11). As Metodologias
Ativas sdo caminhos para avancar no conhecimento a partir de um diagnoéstico realista,
cada vez mais adaptado ao aluno e a seu projeto de vida.

Para Moran (2018), a énfase esta na aprendizagem, e o papel do professor deixa de
ser 0 de ensinar e passa a ser de ajudar o aluno a aprender. As Metodologias Ativas podem
tornar as atividades de ensino e aprendizagem muito mais diversificadas, combinando o
percurso individual e grupal. Afirma, ainda, que temos diferentes estratégias de
Metodologias Ativas, mas ressalta que elas precisam acompanhar os objetivos pretendidos.

Para Valente, Almeida e Geraldini (2017, p. 464), “a metodologia ativa ¢ uma
estratégia pedagogica que tem como foco o estudante, o processo de aprendizagem por
autonomia, sendo contréario a tradicional metodologia centrada no professor ao transmitir
conteddo aos estudantes”. Em 2018, Valente reforga que as “metodologias ativas sdo
entendidas como praticas pedagbgicas alternativas ao ensino tradicional” (VALENTE,

2018, p. 26).
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Por meio do conceito acima, podemos inferir que, nas Metodologias Ativas, o aluno
assume uma postura participativa, sendo protagonista do seu processo de aprendizagem,
criando oportunidades para a construcdo do conhecimento e substituindo o ensino baseado
na transmissao da informacéo, centrada no professor.

As metodologias sdo ativas por estarem relacionadas com préticas pedagdgicas que
permitem o engajamento do estudante em atividades préticas, tornam-lhes personagens
principais. As referidas metodologias possuem o intuito de contribuir para os estudantes
tornarem-se mais autbnomos, curiosos, e com capacidade para tomar decisdes individuais
ou em grupo.

Valente, Almeida e Geraldini (2017) ainda analisam a causa dessas metodologias
serem consideradas ativas. Os autores concluem que sdo assim chamadas porque se
relacionam a aplicacdo de praticas pedagogicas que envolvem os alunos, em que eles sao
protagonistas do processo de aprendizagem, e sentem-se engajados em atividades praticas.
Estes autores também analisam a diferenca entre metodologia ativa e aprendizagem ativa.
Consideram que a primeira € o termo usado para caracterizar situacfes de aprendizagem
em que o aluno ¢ ativo, fazendo referéncia ao termo usado desde 1991: active learning. Ja

com relagdo ao termo aprendizagem ativa, 0s autores acreditam que se trata

[...] de uma redundancia, em vista do que se conhece hoje sobre o
processo de aprendizagem, especialmente sobre o funcionamento do
cérebro [...]. Quer ela se restrinja & memorizagdo da informacgdo, quer
seja mais complexa, envolvendo a construgdo do conhecimento, o
aprendiz tem que ser ativo, realizando atividades mentais, para que essa
aprendizagem aconteca (VALENTE; ALMEIDA; GERALDINI, 2017, p.
464).

Sendo assim, o termo Metodologias Ativas € o0 mais apropriado, pois caracteriza
situacOes criadas pelo professor visando a que o aluno tenha um papel ativo no processo de
ensino-aprendizagem. O professor faz uso das metodologias com uma intencionalidade.
“Metodologias ativas de aprendizagem”, para os mesmos autores, ¢ inadequado,
“considerando que o foco ainda estd em tornar a aprendizagem ativa” (VALENTE;
ALMEIDA; GERALDINI, 2017, p. 464)

Os mesmos autores concluem que,

Na verdade, as Metodologias Ativas sdo estratégias pedagdgicas para
criar oportunidades de ensino, nas quais os alunos passam a ter um
comportamento mais ativo, envolvendo-os de modo que eles sejam mais
engajados, realizando atividades que possam auxiliar o estabelecimento
de relagbes com o contexto, o desenvolvimento de estratégias cognitivas
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e 0 processo de construcdo do conhecimento (VALENTE; ALMEIDA,;
GERALDINI, 2017, p. 464).

Em outra pesquisa acerca das Metodologias Ativas, Bacich e Moran (2018, s.p.) as

conceituam da seguinte forma:

as metodologias ativas, ao se apresentarem como estratégias de
potencializar as acBes de ensino e aprendizagem por meio do
envolvimento dos estudantes como atores do processo e ndo apenas como
espectadores, tém se configurado como formas de convergéncia de
diferentes modelos de aprendizagem, incluindo, dessa forma, as
tecnologias digitais para promover as a¢@es de ensino e de aprendizagem,
envolvendo um conjunto muito mais rico de estratégias ou dimensdes de
aprendizagem.

Eles também afirmam a importancia da insercdo das Metodologias Ativas em suas
varias estratégias, pois ndo existe uma forma Unica de aprender. Entendem que a
aprendizagem é um processo continuo, em que todos 0s atores devem ser pecas ativas. As
pessoas ndo aprendem da mesma forma, no mesmo ritmo e ao mesmo tempo.

Para Engels (apud FILATRO; CAVALCANTI, 2018, p. 12), “as metodologias
ativas sdo estratégias técnicas, abordagens e perspectivas de aprendizagem individual e
colaborativa que envolvem e engajam os estudantes no desenvolvimento de projetos e/ou
atividades praticas”. Podemos deduzir que o estudante € visto como um sujeito ativo, que
participa de seu processo de aprendizagem, conforme consta da conceituacdo de todos os
autores estudados.

Ainda conforme Engels (apud FILATRO; CAVALCANTI, 2018), essas
metodologias tém um viés humanista, com sua centralidade no ser humano, e abrangem
diferentes abordagens, tais como a aprendizagem baseada em problemas, a aprendizagem
baseada em projetos, instrucdo por pares (peer instruction), sala de aula invertida (flipped
classroom), movimento maker, design thinking, dentre outras.

Para Sanders et al. (apud FILANTRO; CAVALCANTI, 2018), existe a crenca de
que as Metodologias Ativas sdo a oposicdo ao ensino tradicional transmissivo. Eles
guestionam os modelos tradicionais centrados no ensino, e defendem a figura do estudante
como protagonista de sua aprendizagem.

De acordo com Sena, Rabelo e Escalante (2019), as Metodologias Ativas surgem
como ferramentas de ensino de carater inovador, oportunizando a integracdo de saberes,
formacdo de sujeitos criticos e pensantes. Também argumentam que, para inovar, €

necessario que haja estimulos, isto €, aprendizagem significativa, formacao de parcerias,
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criatividade e conhecimento. Nesse aspecto inovador, consideram que “as utilizagdes das
metodologias ativas podem ser consideradas como inovacgdo de processos, bem como de
paradigmas, pois possibilita o desenvolvimento e aplicagdo de novos caminhos
pedagogicos e educacionais” (SENA; RABELO; ESCALANTE, 2019, p. 73).

No pensamento de Welter, Foletto e Bortoluzzi (2019), os aspectos culturais,
sociais, politicos, educacionais, econdmicos e linguisticos ndo podem passar despercebidos
nas Metodologias Ativas. Para eles, as Metodologias Ativas “vém ao encontro de uma
praxis pedagogica mais dinamica, pois parte da ideia de que os professores atuam como
guias da aprendizagem do aluno, que se reconhegam cada um deles e a0 mesmo tempo
aprendam com a interagdo” (WELTER; FOLETTO; BORTOLUZZI, 2019, p. 8).

Segundo Maftum e Campos (2018, p. 134), as Metodologia Ativas reunem “[...]
concepcdes de aprendizagem que investem no conhecimento como construcao, exigindo
do sujeito movimento de busca, critica, estudo, producdo, autonomia e compartilnamento
entre os seus pares”. Eles ja defendem as Metodologias Ativas como valorizacdo da
apropriacdo de uma fatia do patriménio cultural.

No artigo de Noffs e Santos (2019, p. 1844) sobre o desenvolvimento de
Metodologias Ativas na educacdo, eles as conceituam como aquelas que “[...] formam um
conjunto de estratégias pedagdgicas que acabam por colocar como foco no centro do
processo de ensino o proprio aprendiz”.

Schilichting e Heinzle, em seu artigo publicado em 2020, fazem referéncia ao
processo de Bolonha (1990), embasado e permeado por politicas educativas que tiveram
como foco de discussédo a maior integracdo e harmonizacao curricular do ensino superior
na Europa. As universidades europeias aderiram as Metodologias Ativas de aprendizagem
no afa de tornar seus curriculos mais adequados ao que foi apresentado. Os autores
defendem os argumentos de que Metodologias Ativas ndo se tratam de concepcbes novas,
mas inovadoras, pautadas em construcdes histdricas que foram repensadas, reformuladas e
dialogicamente construidas. E nesse contexto de inovagbes e transformagBes que se
inserem as diferentes Metodologias Ativas de aprendizagem. Elas orientam para maior
integracdo curricular, no sentido de que os conhecimentos sejam trabalhados de forma
espiral, interdisciplinar e integrados.

Outro pesquisador sobre 0 mesmo tema conceitua Metodologias Ativas como
“qualquer circunstancia de aprendizagem que 0 professor envolve seus alunos no processo

de construcao do conhecimento” (LEITE, 2017, p. 4).
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Para Leite (2017), as Metodologias Ativas visam a valorizacdo do conhecimento
prévio do aluno, contextualizacdo e aplicacdo pratica dos conhecimentos adquiridos. A
concepcao educativa das Metodologias Ativas esta no processo de agdo-reflexdo-acéo, e
sua poténcia estd nos sujeitos de aprendizagem, que se sentem desafiados a aprender

ativamente. Em suas consideragdes sobre Metodologias Ativas, o autor afirma que elas

trazem consigo, como elemento de fundo, o convite & criagdo de um
ambiente ativo de aprendizagem que possibilite a expressdo, escuta,
busca e interacdo [...]. As metodologias ativas sdo estratégias que
colocam os estudantes como principais agentes de seu aprendizado. Séo
processos interativos de conhecimento, analise, estudos, pesquisas e
decisbes que podem ser individuais ou coletivas, com o objetivo de
encontrar solugdes para um determinado problema (LEITE, 2018, p. 583).

Leite (2018) prop6s o modelo de Aprendizagem Tecnologica Ativa (ATA), cujo
objetivo consiste em descrever como a aprendizagem ocorre por meio do uso das
tecnologias digitais e de estratégias baseadas em Metodologias Ativas. Defende, em seu
modelo, que o aluno pode acessar contetdos digitais em qualquer lugar, a qualquer
momento, em vez de estar na dependéncia total do professor, e deve ter controle de sua
aprendizagem. Para ele, os pilares da ATA sdo: papel docente, protagonismo do aluno,
suporte das tecnologias, varias aprendizagens em uma atividade de ensino, e avaliacao.

Para Silva e Barros (2019, p. 596), em artigo apresentado no | Congresso
Internacional EDUCAT, sobre Metodologias Ativas, “podemos definir de maneira bastante
ampla como estratégias didaticas que cologue o aluno como sujeito ativo no seu processo
de aprendizagem”. Além disso, as Metodologias Ativas propdem estratégias que
promovem colaboracdo e agédo-reflexdo. Nesse ponto, encontramos um conceito comum
com os estudos de Leite (2018), ao afirmar que as Metodologias Ativas tém como
concepcao o processo acao-reflexdo-acao.

Encontramos, também, em outro estudo, de Lovato et al. (2018), que o uso das
Metodologias Ativas de ensino e aprendizagem dos alunos se mostra como uma forma
alternativa de recuperar o interesse e a motivacdo dos alunos do século XXI. Defendem
que as Metodologias Ativas de aprendizagem “sdo metodologias nas quais o aluno ¢ o
protagonista central, enquanto os professores sao mediadores ou facilitadores do processo”
(LOVATO et al., 2018, p. 157).

Ferreira e Morosini (2019, p. 5) conceituam Metodologias Ativas como
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um processo de ensinagem dialdgico, aberto, ativo e participativo que,
por meio da curiosidade, da problematizacéo, da relagdo teoria-préatica, da
significacdo, da co-reflexdo, da utilizacdo das TIC’s e da elaboragdo da
sintese do conhecimento, objetiva resoluces de problemas e situacdes,
construcdo do conhecimento e da autonomia e formacédo da cidadania, na
qual o estudante autogerencia seu aprendizado, tendo o docente como
instigador e mediador.

Para as pesquisadoras, as Metodologias Ativas, nesse processo de ensinagem
dialogica, promovem a aprendizagem com a modificacdo do comportamento do estudante
por meio da construgdo do conhecimento e aquisi¢do de habilidades e atitudes.

Bastos (2006, apud VENTURA et al., 2019, p. 90) conceitua as Metodologias
Ativas como “processo de interagdo de conhecimento, analises, pesquisas ¢ estudos e de
tomadas de decisdo, individuais e coletivas, objetivando a solugdo de problemas”.

Complementando o conceito acima, Berbel (2012, p. 28) afirma que “as
Metodologias Ativas tém o potencial de despertar a curiosidade, a medida que os alunos se
inserem na teorizagao e trazem elementos novos na propria perspectiva do professor”.

As Metodologias Ativas, para Kamosauskas e Beltrame (2010, apud VENTURA et
al., 2019, p. 92, grifo dos autores), sdo como “estratégias de ensino centradas no estudante,
na qual este deixa o papel de receptor passivo de informacdes, assumindo o papel de
principal agente de sua prdpria aprendizagem, ‘aprendendo a aprender’”.

Percebemos, pelas defini¢cbes acima, que uma pedagogia mais critica e ativa se faz
necessaria no processo de ensino-aprendizagem.

Introduzindo uma nova contribuicdo pedagogica as Metodologias Ativas, Reis e
Tavares (2019, p. 107) afirmam que elas “se baseiam em formas de desenvolver o processo
de aprendizagem a partir de experiéncias reais ou simuladas, voltadas sempre a solucdo de
desafios ligados a prética em diversas situa¢@es, que tém em comum o fato de estarem
presentes no modo palpavel na sociedade”. Associam as Metodologias Ativas o conceito
inglés de TPACK (Conhecimento Tecnologico e Pedagdgico do Contelido), que tem como
autores Mishra e Koehler (2006, apud REIS; TAVARES, 2019, p. 308). A teoria TPACK
afirma que,

para que os alunos efetivamente aprendam é preciso ir além dos
conhecimentos tecnoldgicos, é preciso dominar 0 assunto a ser ensinado e
aliar todas as possibilidades de aplicacdo de recursos tecnoldgicos, tendo
a consciéncia de quais tecnologias especificas sdo mais adequadas para o
contetdo que ser quer ensinar (MISHRA; KOEHLER, 2006, apud REIS;
TAVARES, 2019, p. 308).
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Essa perspectiva tecnoldgica, associada as Metodologias Ativas, traz consigo um
novo paradigma, um novo papel do professor e do aluno, contemplando novas exigéncias e
reforcando a relevancia de capacitagdo dos professores, ndo apenas no uso das
metodologias e das midias digitais, também como indicio de uma nova pedagogia.

O Relatério EDUCASE Horizon (edi¢do de Ensino Superior, 2019), enfatiza como
propostas, para 0s proximos anos, a transi¢do de salas de aula para salas de comunidades
de aprendizagem ativa, em que professores e alunos seriam o0s designers instrucionais, indo
além das zonas de conforto, no sentido de promover uma aprendizagem ativa e
colaborativa, e na cocriagdo do conhecimento. Recomenda incorporar, ao ensino,
abordagens mais inovadoras, aproveitando ao méximo as tecnologias digitais, com
expansdo do repertorio pedagogico, incluindo metodologias centradas no aluno. Afirma
que estamos saindo da fluéncia digital, evoluindo para a literacia digital, que demanda a
incorporacdo de novas praticas de ensino, enfatizando o uso das Metodologias Ativas para

a promocao de uma aprendizagem ativa.
5.2 ABORDAGENS TEORICAS QUE EMBASAM AS METODOLOGIAS ATIVAS

O ensino, no século XXI, € o resultado de mudancas significativas em termos de
abordagens e metodologias. Os saberes sdo construidos e reconstruidos de forma mais
complexa, tendo uma interacdo dialética com a sociedade, de forma continua. A ado¢édo
das Metodologias Ativas exige uma mudanca paradigmatica, em que os contetdos podem
ser vivenciados pelos estudantes, levando a construcao do conhecimento.

As Metodologias Ativas ancoram-se em uma Visdo mais humanista, menos
tecnicista da educacdo, e sdo inspiradas por teorias que se contrapem aos modelos
tradicionais de ensino.

Ha diferentes teorias, cujas teses foram construidas em oposicdo ao ensino
tradicional, que abrigam e apoiam as Metodologias Ativas, que abordamos nas subsecdes a

sequir.
5.2.1 Cognitivismo

E uma abordagem que se preocupa em entender 0 processo mental (cognitivo) do

aluno, bem como os comportamentos decorrentes da interacio entre ele e o ambiente. E
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uma teoria para o entendimento da mente. Foi uma resposta ao behaviorismo, que
negligenciava a cognicao.

Os cognitivistas defendem que os individuos aprendem a partir de suas interacoes
com o0 mundo e o contexto em que vivem. Eles recebem feedback do mundo externo, que
os ajuda a formular hipéteses e conclusdes sobre o seu fazer. Ocupam-se da atribuicdo de
significados. Entre os principais autores, encontram-se Jean Piaget (1896-1980), Lev
Vygotsky (1896-1934), Alexander Luria (1902-1977), Herbert Simon (1916-2001), Karl
Popper (1902-1994), e David Ausubel (1918-2008).

O processo de representagdes mentais e os individuos sdo estudados e interpretados.
E uma abordagem que vé o0 estudante como agente, como ser ativo, que estd
constantemente processando, categorizando e atribuindo significado as informacdes vindas
do exterior, sem perder a sua identidade existencial. Os alunos sdo desafiados a descobrir e
participar de atividades apropriadas ao seu conhecimento prévio e, assim, aprender de
forma significativa.

David Ausubel, tedrico cognitivista (apud CARNEIRO, 2007, p. 22), conceitua
aprendizagem significativa como um processo no qual o “aprendiz atribui significado
aquilo que aprende se puder ancorar novas informacfes a conceitos ou proposicdes pré-
existentes (que chama de subsuncores) em sua estrutura cognitiva”.

O enfoque da avaliacdo estd no processo e resultados da aprendizagem, em um
regime de autonomia do aluno. A autoavaliacdo estd na reflexdo sobre o que aprendeu e
sobre o processo de aprendizagem.

A contribuicdo da abordagem cognitivista no embasamento das Metodologias
Ativas esta na ajuda da compreensdo dos processos mentais. Em outras palavras, € como
assimilamos e processamos as informacfes que recebemos de diferentes meios (externo,
conhecimento prévio, crencas, etc.) que permite tecer redes de formacdo individual e
coletiva. Na abordagem construtivista, a proposta é que o conhecimento seja desenvolvido
de forma natural por cada estudante, em um processo no qual ele proprio concebe sua

aprendizagem, com o professor como facilitador.
5.2.2 Socioconstrutivismo

Compreende um conjunto de correntes, e seus expoentes maximos sdo Jerome

Bruner (1915-2016) e César Coll (1950). As teorias socioconstrutivistas apresentam, como
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ponto central, a premissa de que aprendizagem e desenvolvimento sdo produtos da
interacdo social. Enfatizam o papel ativo dos aprendizes para que a aprendizagem ocorra.
N&o aprendemos pela transmissdo ou memorizacdo de informagdes, mas pela construcéo
de novos conhecimentos.

Jerome Bruner (apud GODINHO et al., 2013, p. 2) apresenta, como principios
basicos de sua teoria, que “o aprendizado ¢ um processo ativo do sujeito; a estrutura
cognitiva do sujeito ¢ o fundamento para a aprendizagem; e, o conhecimento aprendido
fornece significado e organizacao a experiéncia do sujeito”.

Para Coll (2003), devemos ver o aluno como um sujeito que traz, para a escola,
conhecimentos adquiridos da sociedade, e o professor deve iniciar seu processo de ensino a
partir deles. Conforme o mesmo autor, a escola precisa ser um espa¢co de interacao,
dialdgico, de mudanca do aluno, onde o processo ensino-aprendizagem necessita de uma
intencionalidade pedagogica.

De acordo com essa abordagem, na adocdo das Metodologias Ativas, o aluno é o
centro do processo de ensino-aprendizagem, que traz conhecimentos adquiridos da
sociedade, e 0 seu conhecimento passa a ser construido a partir deles, com a intervencao

pedagdgica intencional.
5.2.3 Conectivismo

E uma abordagem tedrica que embasa a adocdo de Metodologias Ativas no
processo educacional, especialmente aquelas mediadas por recursos digitais. Foi concebida
e disseminada por George Siemens (1970).

Valoriza o processo de integragdo do modelo formal, informal e ndo formal, que
pressupdem que a aprendizagem ocorre de maneira continua, e € inerente a nossa vida
cotidiana.

Para Siemens, em entrevista a Andreia Lobo para o site Educare, “a tecnologia
reorganizou 0 modo como vivemos, como nos comunicamos € como aprendemos”. Para o
pesquisador, a aprendizagem ocorre de varias maneiras. Siemens ainda pontua, na
entrevista, que “na era digital ndo ¢é possivel adquirirmos toda a quantidade de informagdes
disponiveis sobre determinado assunto. Mediante este fluxo abundante de informacoes, a
formacéo de conexdes com as demais pessoas ou redes de relacionamentos tem se revelado

atividade essencial para a aprendizagem” (LOBO, 2010).
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Diferentemente das teorias de aprendizagem cognitivista, socioconstrutivista e
construtivista, para os conectivistas, a aprendizagem pode residir fora do individuo, pois
somos impelidos a agir sem ter o dominio prévio de determinado assunto.

Conforme Siemens, ainda na entrevista (LOBO, 2010), a “acdo pode ocorrer a
partir de informagBes externas ao conhecimento primario do individuo, resultado das
conexdes estabelecidas nas redes que fazem parte.” Continua afirmando que, de certa
forma, “a rede € um agente cognitivo que ultrapassa as limitagdes individuais. Eu posso
ndo ser capaz de identificar todos os elementos que compdem a informacédo de qualidade,
mas uma rede social e tecnologica sim” (LOBO, 2010).

No amago de sua teoria repousa a ideia de que o conhecimento esté distribuido por
uma rede de conexdes, e a aprendizagem consiste na capacidade de circular por essas redes.

De acordo com Lacerda Santos (2018, p. 108), a abordagem conectivista tem como

pressuposto

a aprendizagem, vinculada a tecnologia, parte do caos, da rede e de
teorias de complexidade e de auto-organizacdo, podendo, inclusive, estar
fora do aparato cognitivo do individuo, como em um banco de dados, na
“nuvem”, em um arquivo de computador, de modo que as conexdes que
somos capazes de estabelecer sdo mais importantes do que o
conhecimento que detemos.

Essa abordagem tedrica embasa as Metodologias Ativas em um contexto
educacional em que as pessoas sdo autbnomas, podendo realizar descobertas individuais
e/ou construcdes colaborativas em espacos ndo formais de aprendizagem. Aborda o
conceito de ensino-aprendizagem em um contexto de cultura digital. Nesse contexto,

cabem as comunidades de aprendizagem.

5.2.4 Interativismo Colaborativo

Na perspectiva da emergéncia de uma nova cultura, a digital, e do uso pedagogico
de Metodologias Ativas associadas por tecnologias digitais de informag&o, comunicagao e
expressdo (TICE), ha indicios de uma nova pedagogia? De acordo com Pretto (2010, p.
314), “as transformagdes necessarias apontam para um ritual de passagem da porta da sala
de aula que represente o fortalecimento do ‘eu’ e a aprendizagem da convivéncia com a

diferenga”.
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As abordagens tedricas ndo estdo conseguindo suprir as demandas dos estudantes e
dos professores por abordagens disruptivas mediante novas formas de aprender e de
ensinar. Conforme Santos (2018, p. 109), “nenhuma delas agrega e promove estratégias de
aprendizagem em rede, de trabalho colaborativo virtual, de horizontalizacdo da relagédo
educativa, de mediacdo pedagogica fundamentada na interatividade, tudo isso voltado para
a autonomia do individuo, com relacao ao sistema que o formou”.

De acordo com Lacerda Santos (2018, p. 100),

0 interativismo colaborativo consiste na associacdo de recursos diversos
(humanos, computacionais e materiais) em torno de uma situacao
educativa colaborativa, em rede descentralizada, promotora do ativismo
didatico e estrategicamente articulada para o desenvolvimento de
conexdes multiplas entre os sujeitos em processo de aprendizagem e entre
esses e o0s diferentes tipos de informacdo, transformando-as em
conhecimentos significativos.

E uma abordagem tedrica articulada com mediacdo, interacio e descentralizac&o,
tendo no ativismo didatico um elemento basilar para dar suporte a relagdes educativas
mediadas por tecnologias digitais.

Para Lacerda Santos (2021, pag. 230), “trata-se de uma teoria estruturalmente
articulada com a mediacdo, com a interacdo e com a descentralizacdo, enquanto
pressupostos das dinamicas pedagogicas estabelecidas entre os atores da relacdo educativa
[...]”. Essa abordagem aponta a necessidade de novas pedagogias, baseadas em novas
metodologias de aprendizagem (Metodologias Ativas) mediadas por TICE, com o apoio de
recursos, contribuic@es e interatividades.

Convém observar que as Metodologias Ativas podem beber dessas fontes em suas
diversas abordagens, mas devemos considerar que as abordagens tedricas do cognitivismo
e do socioconstrutivismo ainda ndo tinham a cultura digital entranhada no processo
educacional na época. Hoje, e depois da pandemia que assolou todos os paises do mundo, a
alternativa digital perpassou todas as areas, e nos fez cada vez mais individuos digitais em
nosso processo de vida diaria, bem como na educagdo. J& 0 conectivismo e o
interacionismo colaborativo respondem a esse mundo de informac@es fora do individuo, e
ao uso pedagdgico das Metodologias Ativas associadas ao repertorio infindavel de TICE.
Porém, essas articulagdes conceituais demonstram que o uso das Metodologias Ativas é
amplo, e pode variar de acordo com o nivel de protagonismo do estudante, dependendo da

atividade, estratégia ou tendéncia proposta, e do nivel de complexidade. Por isso, as
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Metodologias Ativas apresentam varias estratégias que favorecem o ensino-aprendizagem.
Cabe ao professor, junto com o aluno, definir aquelas que melhor atendam aos objetivos
instrucionais, aos curriculos, aos conhecimentos prévios dos alunos e a construgdo do

conhecimento.

5.3 METODOLOGIAS ATIVAS EM PROCESSOS EDUCATIVOS INOVADORES

A partir do que foi pesquisado até o momento sobre os diversos conceitos de
Metodologias Ativas e de teorias que podem embasa-las, podemos afirmar que elas
envolvem interacdo e aprendizagem colaborativa, e que podem ser mediadas por
tecnologias digitais presentes na cultura digital vigente.

Hannon (2009, apud JUNQUEIRA; PADULA, 2017, p. 18) associa as
Metodologias Ativas a inovagdo, afirmando que “a inovagao ¢ importante em educacao,
pois 0s jovens estdo sendo preparados para servicos gue ainda nao foram inventados, com
uma inimaginavel tecnologia, em um contexto em que os seres humanos estardo lutando
para sustentar a vida na terra”.

Portanto, para ensinar no mundo atual com criatividade e acompanhando as
inovacOes tecnoldgicas, adotando os principios da autonomia e do conhecimento critico,
sd0 necessarias uma nova abordagem de ensino-aprendizagem e uma nova metodologia.

Filatro e Cavalcanti (2018) partem do conceito de inovagdo em educacdo,
organizando as metodologias aplicadas no campo educacional em quatro grupos de
metodologias, chamadas de INOV-Ativas: ativas, ageis, imersivas e analiticas.

As Metodologias Ativas tém como principios essenciais o protagonismo do aluno, a
colaboracdo e a agdo-reflexdo, conforme ja exposto. Elas propdem um tipo de inovacdo
incremental que pode ser adotado dentro das instituicdes, sem desorganizar sua estrutura
classica, como ano letivo, hora-aula, seriacdo do curriculo, organizacdo dos alunos por
turmas, professores responsaveis por disciplinas, entre tantos outros aspectos. Entre
algumas abordagens especificas de Metodologias Ativas, selecionamos: aprendizagem
baseada em projetos, aprendizagem baseada em problemas, instru¢do por pares, design
thinking, sala de aula invertida, aprendizagem maker, entre outras. A aplicacdo de uma ou
outra abordagem vai depender do nivel de protagonismo e da complexidade assumida pelo

aluno.
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Ainda conforme as Filatro e Cavalcanti (2018), as Metodologias Ageis tém como
principios essenciais a economia da atengdo, a mobilidade tecnoldgica, o microtudo
(fragmentacdo da aprendizagem em micro momentos) e a conexao continua. Em 2011,
Steve Peha, fundador da Teaching That Makes Sense (ensino com significacdo), e outros
pesquisadores da area educacional propuseram a elaboracdo de um Manifesto das Escolas
Ageis (The Agile Schools Manifest). O mais importante nessa metodologia € prover

feedback continuo. De acordo com Filatro e Cavalcanti (2018, p. 71),

a ideia de mentalidade agil €, além de favorecer a aprendizagem, permitir
aos alunos uma transicdo mais suave para 0 mundo do trabalho,
particularmente no caso de setores como a Engenharia, em que 0s
candidatos ja equipados com esse modo de pensar sdo especialmente bem
avaliados no mercado.

Como exemplo, podem ser citados o e-learning (uso de redes de computadores), m-
learning (uso de dispositivos moveis e comunicacdo sem fio), o u-learning (dispositivos
moveis, tecnologias de sensores e de localizacdo), a microaprendizagem (aprendizagem no
micro), ensino emparelhado (paired teaching), kanban, canvas, técnicas de inteligéncia
artificial, etc.

Também considerando as mesmas autoras nas Metodologias Imersivas: a inovagdo
esta relacionada ao uso de ferramentas (midias e tecnologias) para apoiar a aprendizagem.
As Metodologias Imersivas tém como principio essencial o engajamento e a diverséo,
experiéncias de aprendizagem e tecnologias imersivas. Ocorre nos ambientes virtuais
imersivos; isto €, espacos navegaveis e interativos que tém como embasamento um sistema
computacional, que permite a imersdo em mundos virtuais. Para Filatro e Cavalcanti (2018,
p. 135), os “ambientes virtuais imersivos utilizam 0s sentidos do corpo humano para
simular, no espacgo digital, situacdes que poderiam ou nao ser vividas na realidade”. Como
exemplos figuram a realidade virtual, realidade aumentada, realidade projetada (avatar),
sistemas acoplados visualmente, simula¢cdes de computador, etc.

Podemos afirmar que as Metodologias Analiticas, conforme as mesmas autoras,
englobam mineracdo de dados educacionais (educational data mining), analitica de
aprendizagem (learning analytics), analitica académica/institucional
(academic/institutional analytics), aprendizagem adaptativa, aprendizagem personalizada,
etc. Fazem uso de dados, de analise estatistica e modelos preditivos, e a adaptacdo da
proposta educacional (ajuste do planejamento, identificacdo de necessidades de contratacdo
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de pessoal, politicas de recrutamento de estudantes, resultados da aprendizagem, trilhas de
aprendizagem) é imediata e sem a participa¢do humana.

Com base na organizacdo de mdltiplas abordagens de Metodologias Ativas
consideradas Inovativas, comprova-se que elas podem ocorrer em diferentes cenarios de
educacdo, com multiplas formas de aplicacdo e beneficios, dependendo do grau de
tecnologia existente. Elas vdo desde a aprendizagem adaptativa até os mais variados
métodos e estratégias de ensino-aprendizagem.

Segue-se afirmando a importancia dessas Metodologias Ativas como estratégias e
potenciais ferramentas para os profissionais da educagdo, em diferentes areas do
conhecimento, que busquem romper com o modelo de ensino tradicional.

Com base em todos os mais diversos conceitos de Metodologias Ativas, das
abordagens teoricas que as embasam e de suas formas de organizacdo, podemos concluir
que os autores ainda ndo tém um conceito consolidado. Como ndo existe um conceito
formal acerca das Metodologias Ativas, o grande desafio é trazer autores e elementos que
possam ser Uteis nos variados contextos educacionais.

Kane (2004, p. 276) explora o conceito de Denicollo et al. (1992, p. 3), afirmando
que metodologia ativa ¢ “[...] “um termo genérico para expressar uma riqueza de ideias.
Né&o existe uma definicdo Unica, ela assume diferentes significados e diferentes graus de
énfase, em diferentes areas e para diferentes grupos de estudantes”.

Os diferentes conceitos das Metodologias Ativas fazem com que elas sejam
consideradas de uma forma polissémica (como ensino, aprendizagem, método de ensino,
técnica de ensino, metodologia, estratégia didatica, nova pedagogia, antagbnica aos
métodos tradicionais, processo de organizacdo da aprendizagem, préaticas pedagdgicas,
processo de construcdo do conhecimento, etc.), sempre considerando o aluno como centro
do processo e o professor como mediador, ativador e facilitador.

A abordagem ativa remete o aluno para um contexto em que desenvolverd novas
competéncias, tais como iniciativa, criatividade, criticidade reflexiva, capacidade de
autoavaliacdo, cooperacdo para o trabalho em equipe, responsabilidade, capacidade de
resolver problemas, ética, dentre outras. O aluno é desafiado a realizar tarefas mentais de
alto nivel, que envolvam anélise, sintese e avaliacdo, bem como deve ler, escrever,
perguntar, discutir, resolver problemas, realizar tarefas, desenvolver projetos, trabalhar em
equipe, ser colaborativo, em um processo de estimulo a constru¢do do conhecimento. O

aluno deve enfrentar desafios e conduzir projetos inovadores, tendo desenvolvido a
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habilidade de trabalhar e se apropriar das mais variadas tecnologias existentes, indo além
da técnica e/ou da tecnologia.

As Metodologias Ativas sdo importantes para o desenvolvimento da autonomia do
estudante, pois vao além de desenvolver as habilidades e competéncias socioemocionais e
em novas préticas, tornando-o um protagonista em seu préprio processo de aprendizagem,
de modo que educador e educando tenham uma relagdo dialdgica e horizontal.

Conforme Morin (2000), no mundo cotidiano, o0 ensinar e aprender exige 0
deslocamento do enfoque individual para o social, e menos conteddos fixos e mais
flexibilidade no processo de pesquisa, pela busca do conhecimento. As abordagens de
ensino e aprendizagem misturam-se na conceituacao de Metodologias Ativas.

Na perspectiva do conectivismo e do interacionismo colaborativo, consideramos as
abordagens tedricas mais atuais, uma vez que as outras sdo desprovidas das tecnologias
digitais. A aprendizagem, conforme Siemens (apud SCHELLER; VIALI; LAHM, 2014, p.
6), “¢ um processo que ocorre dentro de ambientes nebulosos, pode residir fora de nos
mesmos, é focada em conectar conjuntos de informacdes especializadas, as quais nos
permitem aprender mais”.

O proposito de produzir a aprendizagem € o ponto de partida para o conceito de
ensino. Ensino e aprendizagem sdo opostos entre si, e relacionam-se por meio de uma
tensdo dialética. Apesar de se negarem mutuamente, eles se completam, mas esta
complementacdo ndo se estabelece de modo linear.

Concluindo, podemos afirmar que as Metodologias Ativas ndo sdo ensino e nem
aprendizagem, mas abrangem o ensino-aprendizagem em sua ac¢do. Esse considerado como
processo pedagdgico, continuo e reciproco, que leva o individuo a assimilar, entender e
colocar em prética aquilo que lhe é ensinado.

Por outro lado, os métodos de ensino que configuram as estratégias utilizadas pelos
professores consistem na forma de organizar as atividades de ensino, objetivando a
aprendizagem dos alunos. Na medida em que muda o ensino, ha uma transformacéo na
aprendizagem. E isto que estamos observando no momento atual, que estamos vivendo.

Concluindo, definimos Metodologias Ativas como estratégias pedagodgicas que
potencializam as ac¢des de ensino-aprendizagem que promovem autonomia e protagonismo
do estudante. Elas s&o propicias ao trabalho em conjunto com as novas tecnologias digitais,
gue o professor pode utilizar como estratégia didatica, no papel de moderador do processo.

Assim, pode levar o aluno a superar o senso comum, desenvolvendo a capacidade de critica,
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pesquisa, utilizacdo de redes interativas por meio da rigorosidade metodoldgica e,
consequentemente, da construcdo dos seus conhecimentos, para a sua vida e para 0 mundo.
Compreendendo essas diferentes conceituacGes de Metodologias Ativas, torna-se
necessario que suas variadas estratégias pedagdgicas sejam aplicadas de maneira adequada,
em sua abordagem ativa, agil, imersiva ou analitica. Caso contrario, podem desencadear a
realizacdo de atividades sem reflex&o adequada, levando a aprendizagens superficiais.
Se mudando o ensino transformamos a aprendizagem, ha indicios de que uma nova

Pedagogia esta surgindo.

5.4 ESTADO DA ARTE REFERENTE AS METODOLOGIAS ATIVAS

Conforme Moran (2007), as metodologias ativas sdo grandes diretrizes para 0s
processos de ensino-aprendizagem. Elas caracterizam-se como estratégias, abordagens e
técnicas concretas, especificas e diferenciadas, centradas na participacdo efetiva dos
estudantes na construgdo do processo de aprendizagem. Para melhor entendermos os
resultados, as conceituagdes dos descritores séo importantes.

Como descritor metodologia ativa estratégia, entendemos uma das préaticas
pedagdgicas das metodologias ativas, como: Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL),
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), Sala de Aula Invertida (Flipped Classroom),
Design Thinking, Blended Learning, Peer Instruction, Aprendizagem Baseada em Games,
Estudo de Caso, etc.

Os resultados obtidos no Banco de Teses e Dissertaces da Capes e na Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes do IBICT, no periodo de 2015 a 2019, somaram
o total de 27 dissertagdes e 02 teses, das quais 19 dissertacdes no descritor “metodologias
ativas” e 6 dissertacdes no descritor “metodologia ativa estratégia”. Em relagdo as teses,
foram 02 no descritor “metodologias ativas”, e nenhuma no descritor “metodologia ativa
estratégia”. Ja o resultado da busca no Portal de Periddicos da Capes indicou um total de
23 artigos, sendo 17 deles para o descritor “metodologias ativas” ¢ 06 para o descritor
“metodologia ativa estratégia”, sendo destes 23 revisados por pares € 4 nao revisados (Ver
Tabela 1, no Apéndice A).

Do total de 29 trabalhos, obtivemos 27 dissertacdes e 02 teses; das dissertacoes, 12

sdo de Mestrado Profissional.
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Resultante dos dois bancos de Teses e Dissertagdes, obtivemos 11 dissertagdes de
Universidades/Instituicdes de Ensino Federal, 6 de Universidades Estaduais e 8 de
particulares. Referente a teses, houve uma de Universidade Federal e outra de
Universidade Estadual.

Em relacdo a temporalidade de coleta dos dados, no que diz respeito aos bancos de
dados, obtivemos 01 em 2015, 02 em 2016, 8 em 2017, 11 em 2018 e 01 em 2019,
revelando que o ano de 2018 foi 0 que apresentou 0 maior nimero de dissertacGes e teses
sobre a matéria estudada.

As Metodologias Ativas seriam manifestacbes de uma nova teoria de ensino-
aprendizagem, associadas a inovacdo e a combinacao com tecnologias digitais.

As Metodologias Ativas promovem a inser¢do do aluno no processo de ensino-
aprendizagem, em que ele deixa de ser um agente passivo para ser um membro ativo na
construcdo do conhecimento. O professor deixa de ser o ator principal e torna-se mediador
do conhecimento. Constitui-se em uma quebra de paradigmas do como ensinar e do como
aprender.

Conforme Moran (2007, p. 3), “A aprendizagem ativa aumenta a nossa
flexibilidade cognitiva, que é a capacidade de alternar e realizar diferentes tarefas,
operacdes mentais ou objetivos e de adaptar-nos a situagcdes inesperadas, superando
modelos mentais rigidos e automatismos pouco eficientes”.

Temos a certeza de que necessitamos de uma nova escola e um novo processo de
ensino-aprendizagem, que ndo repouse mais no conhecimento do professor, mas que reflita
0 mundo de inquietagdes, incertezas do mundo moderno, permeado pela tecnologia,
internet e sociedade da informacdo.

As Metodologias Ativas surgem como possibilidade de transformar aulas em
experiéncias de aprendizagem com significado. Uma grande diferenca entre os métodos
tradicionais de ensino e as metodologias ativas é a capacidade de retencdo e aplicabilidade
do conhecimento.

Percebemos, no mapeamento realizado (Ver Quadro 1, Apéndice A), que as
Metodologias Ativas estdo sendo mais aplicadas a area de salde, principalmente a
Enfermagem e & Medicina. Esta ultima, podemos afirmar que se deve muito, a implantacao
de metodologias ativas ao novo processo de formacdo, as novas Diretrizes Curriculares
Nacionais, aprovadas em 2014, ¢ que, em seu item referente a “Organizacdo do Curso”,

especifica que “O Curso de Graduagcdo em Medicina deve ter um projeto pedagogico,
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construido coletivamente, centrado no aluno como sujeito de aprendizagem e apoiado no
professor como facilitador e mediador do processo ensino aprendizagem” (BRASIL, 2014,
p. 29).

Para atender ao item acima descrito, a maioria dos cursos de graduacdo em
Medicina esta adotando a Metodologia Ativa na sua pratica pedagodgica, seguindo a
Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL), ou na sua origem, Problem Basead Learning.
O PBL ¢é uma metodologia ativa que estimula os alunos a vivenciarem a Medicina pratica
desde o inicio do curso. Por estar na area de saude, serviu de modelo para outras areas da
salde, como Enfermagem, Nutricdo, Fonoaudiologia, etc. (Ver Quadros 1, 2 e 3 do
Apéndice A).

As Metodologias Ativas apresentam varias estratégias no processo educacional.
Entre estas estratégias, verificamos, nos Quadros 4 e 5 do Apéndice A, que as pesquisas

tém abordado as seguintes estratégias:

1. Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) — é recomendada como uma
metodologia de ensino do século XXI, pois abarca as modernas tecnologias de
ensino e as tecnologias de comunicacdo e de redes sociais. NO processo
educacional utilizando esta estratégia, os alunos recebem ou desenvolvem uma
tarefa desafiadora e complexa, muito semelhante as que os adultos enfrentam no
mundo real. Conforme Bender (2014, p. 16), a “ABP pode ser definida pela
utilizacdo de projetos auténticos e realistas, baseados em uma questdo, tarefa ou
problema altamente motivador e envolvente, para ensinar contetdos académicos
aos alunos no contexto do trabalho cooperativo para a resolugdo de problemas”.

2. Aprendizagem Baseada em Problema (PBL) ou Problem Based Learning —
estabelece uma ponte entre a teoria e a pratica, entre o conhecimento e sua
aplicacdo. Ela ocorre na organizacdo tematica em torno do problema, e ndo das
disciplinas, e com isto promove uma integracéo interdisciplinar. Também combina
elementos tedricos com praticos, tendo grande énfase no desenvolvimento
cognitivo, e a abordagem esta centrada no aluno.

3. Aprendizagem Baseada em Equipe (TBL) ou Team Based Learning — sua base esta
na aprendizagem colaborativa, caracterizada como um processo em que 0S
membros do grupo ajudam uns aos outros para atingir um objetivo. E um

aprendizado em que cada um dos membros do grupo constr6i em conjunto,
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buscando atingir algo ou adquirir novos conhecimentos. Deixa-se a Visdo
tradicional de trabalho em grupo, na qual h&d uma distribuicdo de tarefas
fragmentadas entre seus membros, cabendo a cada um fazer somente a sua parte,
para transformar os alunos em interdependentes e colaborativos na producao de um
conhecimento mais profundo.

4. Sala de Aula Invertida ou Flipped Classroom — consiste no aluno receber
previamente o material referente ao contetido que sera estudado. Quando o aluno
vem para a sala de aula, ele ja se apropriou do conhecimento e esta pronto para
debater com o professor e colegas, tirar suas ddvidas, bem como resolver os
problemas. A aprendizagem fica mais significativa e motivadora; o professor
exerce 0 papel de mediador e orientador do processo de aprendizagem. EXistem
diversas formas de aplicacdo, mas o seu éxito depende da mudanca cultural de
alunos, professores e pais para aceitarem a nova proposta; da escolha de bons
materiais para uma aprendizagem preliminar; e um bom acompanhamento de cada
aluno, para poder atender as diferencas de aprendizagem e de técnicas adequadas.

5. Método de Caso — é o conjunto de técnicas e praticas para promover o aprendizado
por meio do estudo de casos reais. H& necessidade de leitura prévia do caso, pelos
alunos; e de planejamento dos blocos de discussdo e definicdo dos objetivos de
aprendizagem, pelo professor. E uma metodologia ativa centrada no aluno. A
discussdo deve ser organizada pelos alunos, exigindo participacdo qualificada. O
professor tem o papel de facilitador da discussdo e é responsavel por introduzir

aspectos conceituais e tedricos.

Ha outras estratégias de Metodologias Ativas, mas julgamos procedente conceitar
somente as que foram trabalhadas por meio de dissertacfes ou artigos. Também queremos
explicitar que fizemos breves conceituagdes sobre as formas como podem ser aplicadas,
mas que ha toda uma metodologia para desenvolver em cada uma dessas estratégias.

Percebemos que, nessas dissertagdes de Metodologias Ativas, 0s autores
apropriaram-se mais das estratégias de aplicabilidade.

Pelos artigos apresentados (Ver Quadro 5 do Apéndice A), observamos que esse
assunto € pouco pesquisado e divulgado, ndo se constituindo ainda em uma pratica

pedagdgica em nossos processos de ensino-aprendizagem. Também pode ocorrer que, nas
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dissertacdes, teses e artigos que tenham como descritor somente a “Metodologia Ativa”, os
autores tenham pesquisado, no corpo do seu trabalho, outras estratégias da metodologia.
Por outro lado, esse assunto também apresenta criticas e abordagens positivas e
negativas. Ainda estd muito na base da percepc¢do dos alunos e professores, bem como de
sua aceitagdo, ndo tendo uma pesquisa fundamentada em indicadores sociais e
educacionais, bem como no campo da aprendizagem. A caréncia de teses tornam o tema
Metodologias Ativas ainda ndo certificado pela academia, e existem poucos estudos na
Pedagogia e nas Licenciaturas (com excecao de alguns em disciplinas da Fisica, Quimica e
Matematica). Pode ser que uma das causas seja o preparo dos professores para esta
mudanca metodoldgica e cultural, bem como dos pais e da comunidade, obcecados para
que seus filhos consigam uma vaga no Ensino Superior, para o qual os exames tém forte

concentracdo de teoria, apesar das questfes contextualizadas.
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“[...] ndo sdo evolugoes, sdo transformagoes que estamos vivendo”
(Marcelo de Carvalho Borba, em entrevista para esta pesquisa).
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6 INDICIO 2: A APRENDIZAGEM COLABORATIVA

A Aprendizagem Colaborativa € uma metodologia de ensino que faz uso dos vieses
interacdo, colaboracdo e participacdo ativa dos alunos. Pode ser aplicada em diversos
contextos — presencial e a distancia —, sempre promovendo a troca de experiéncias, 0
engajamento, o envolvimento e a motivacéo dos participantes. E um recurso em educagao
que surge da necessidade de inserir metodologias interativas na relagdo professor-aluno
para que se estabelecam buscas, compreensdo e interpretacdo da informacdo de
determinados temas. E uma tendéncia de aprender a trabalhar juntos — elemento essencial
das comunidades de aprendizagem. Trata-se de uma metodologia que se opde a
aprendizagem tradicional com base nas seguintes caracteristicas: ambiente educacional
centrado no aluno; professor visto como orientador; aprendizagem proativa e investigativa;
énfase na aplicabilidade dos estudos; aprendizagem em grupo; e transformacao.

Sob tal metodologia, a escola busca trabalhar, com os alunos, a cultura do trabalho
em grupo e a resiliéncia de cada estudante. Como resultado, os alunos tornam-se mais
realizados, com mais autoestima e motivados para os estudos, praticando as habilidades
interpessoais; ainda ha a valorizacdo e o compartilhamento dos saberes individuais de cada
aluno e a obtencdao de valores (respeito matuo, por exemplo), além do desenvolvimento do
pensamento critico.

A aprendizagem colaborativa traz concepcdes sobre o que é ensino, aprendizagem e
qual a natureza do conhecimento, sendo uma de suas ideias fundamentais o conhecimento
construido socialmente, na interacdo entre individuos, e ndo pela transferéncia de saber do
professor para o aluno (metodologia de reproducdo de conhecimento). Ela também
reconhece que o conhecimento prévio de cada aluno, sua experiéncia e seu entendimento
do mundo contribuem no processo de aprendizagem.

A Aprendizagem Colaborativa ndo é uma pratica recente, mas resulta de diversas
correntes do pensamento pedagdgico. Arendt (1983, p. 365), por exemplo, afirmou que sua
origem remonta a “Grécia antiga e os desenvolvimentos contemporaneos comecam com 0s
primeiros psicologos educacionais e tedricos da pedagogia do inicio do século XX”. John
Dewey (1916), em sua obra Democracia e Educacdo, propbe que em ambiente escolar
sejam reproduzidas situagdes sociais que preparem o aluno para exercer a democracia. Os
educadores da Escola Nova — Ferriere (1960) e Maria Montessori (1952) — desenvolveram

atividades colaborativas como parte de seus métodos.
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Propostas de colaboracdo também sdo encontradas nos psicélogos da Gestalt — Kurt
Koffka, Kurt Lewin e seus discipulos (1930)-, ao desenvolverem a Teoria da
Interdependéncia Social e a Dindmica de Grupo, e ao elaborarem os primeiros estudos
sobre a influéncia do trabalho em grupo para o aprendizado das criancas, seguidos por Jean
Piaget (1896-1980) e Lev Vygotsky (1896-1934) — precursores do Construtivismo e do
Sociointeracionismo (TORRES; IRALA, 2014).

No ano de 1990, nos Estados Unidos da Ameérica (EUA), ocorreu a primeira
Conferéncia Anual sobre Lideranca em Aprendizagem Colaborativa. Sua popularidade
ocorreu com David Johnson, Roger Johnson e Karl Smith.

Johnson-Lenz e Johnson-Lenz (1998) concluiram que a metodologia em questéo
aumenta significativamente a autorrealizacdo dos alunos, promove maior motivacao
intrinseca para aprender, e encoraja 0 uso mais frequente dos processos cognitivos.

Para Koschmann (1996), esse é um novo paradigma no processo de aprendizagem,
construido sobre as bases do construtivismo (Piaget) e das teorias socioculturais
(Vygotsky).

De acordo com Teoria Construtivista de Piaget (1896-1980), o conhecimento esta
nos processos mentais e nas habilidades cognitivas, em que as descobertas continuas levam
a formacdo de novas construcles; ou seja, o fazer e o compreender ndo ocorrem
simultaneamente.

Segundo Piaget (1983, p. 176),

[...] fazer é compreender em acdo uma determinada situacdo, em grau
suficiente para atingir os objetivos propostos, e compreender é conseguir
em pensamento dominar as situacdes, até poder resolver os problemas por
ela levantados, em relagdo ao porqué e ao como das ligagdes constatadas
e, por outro lado, utilizadas na agéo.

Ainda para esse estudioso, o processo de educar ndo deve se limitar a transmissdo
de contetdos, mas favorecer a atividade mental dos alunos.

A teoria sociocultural de Vygotsky (1998) concentra-se na relagdo causal entre a
interacdo social e o desenvolvimento cognitivo do individuo. Tais interacGes seriam as
principais promotoras da aprendizagem. Para esse estudioso, todo o desenvolvimento
humano e a aprendizagem humana sdo processos ativos, em que ocorrem acles
propositivas, mediadas por ferramentas, sendo a mais importante a linguagem — base do
intelecto. Todas as demais fungdes superiores do intelecto desenvolvem-se a partir da

interacdo social. Assim, quando da aprendizagem, existe a necessidade de uma interacéo
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entre dois ou mais individuos, cooperando em uma atividade interpessoal e intrapessoal.
Neste interim, faz-se importante o conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP)
de Vygotsky (1998), que destaca dois niveis de desenvolvimento, quais sejam: 1) Real —
consiste em realizar tarefas de forma independente, conforme etapas ja conquistadas; e 2)
Potencial — consiste na capacidade de desenvolver tarefas com a ajuda de outros mais
experientes.

Para Vygotsky (1998), a Zona de Desenvolvimento Proximal € a distancia entre o
nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solucdo independente
de problemas; e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da solucéo de
problemas, sob a orientagdo de um adulto ou em colaboracdo com companheiros mais
capazes.

Vygotsky (1998) refere-se ao processo de ensino-aprendizagem de modo
interacionista. Para ele, a aprendizagem é o processo em que o individuo adquire
informagdes, valores, atitudes e habilidades a partir do contato com a realidade,
interagindo com os individuos e 0 meio ambiente. Em sua teoria, 0 sujeito é o produto do
conhecimento, e ndo um simples receptaculo que absorve e contempla; € um sujeito ativo
na sua relagdo com o mundo, reconstruindo 0 mundo no seu pensamento.

Para Levy (1999), a aprendizagem € um processo de transformacdo das
informagdes em conhecimento. Os individuos recebem as informagdes através dos sentidos,
pelos diversos meios de comunicacdo, e 0 cérebro processa tais informacoes,
transformando-as em conhecimento. Contudo, nem todas as informacGes séo
conhecimentos; isto &, o conhecimento € o que foi compreendido e assimilado pelo cérebro.

Levy (1999, p. 171) observa que “a diregdo mais promissora, que por sinal traduz a
perspectiva da inteligéncia coletiva no dominio educativo, € a da aprendizagem
colaborativa”. Para este autor, a colaborag@o no ciberespaco ¢ “a expressdo da inspiracdo
de construgdo de um laco social, que ndo seria fundado nem sobre links territoriais, nem
sobre relacGes institucionais, nem sobre relagdes de poder, mas sobre a reunido em torno
de centros de interesses comuns” (LEVY, 1999, p. 130).

Ele ainda aponta trés principios basicos que orientam o crescimento no ciberespaco,
quais sejam: 1) Interconexdo; 2) Criacdo de comunidades virtuais; e 3) Inteligéncia
coletiva (LEVY, 1999).

Para Paulo Freire (1970, p. 165), “o eu dialdgico, pelo contrario, sabe que €

exatamente o tu que o constitui. Sabe também, que, constituido por um tu — um nédo eu —
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esse tu que o constitui, por sua vez como eu e 0 tu passam a ser , na dialética destas
relagbes constitutivas dois tu, que se fazem dois eu” — 0 que reforca a importancia do
dialogo e da comunicacgédo no processo de aprendizagem.

Como ampliacdo do conceito de construtivismo social, surge o construtivismo
comunal (HOLMES et al., 2001 apud TORRES; IRALA, 2014). Segundo Holmes et al.
(2001 apud TORRES; IRALA, 2014, p. 4), o construtivismo comunal é

[...] uma estratégia de ensino em que o0s alunos n&o apenas constroem seu
préprio conhecimento (construtivismo) como um resultado de suas
interacBes com o ambiente (construtivismo social), mas também quando
estdo ativamente engajados no processo de constru¢do do conhecimento
para a comunidade de aprendizes.

O construtivismo comunal € uma estratégia de ensino fundamentada na ideia de que
os alunos ndo aprendem somente através da construcdo do conhecimento via interacdo
social, mas o conhecimento também pode ocorrer via interacdo social em ambientes
mediatizados pelas Tecnologias Digitais de Informagdo, Comunicagéo e Expressdo (TICE).

No construtivismo comunal, a aprendizagem conjuga-se com o desenvolvimento
coletivo através de variados ambientes virtuais, seja com base em publicacdo ou
republicacdo, de acordo com seus interesses ou através de outros conhecimentos que, ali
somados, podem contribuir para a aprendizagem de outros individuos — as comunidades
aprendentes.

Para Goulart Santos (2018, p. 5), ainda ha o Interativismo Colaborativo:

[...] enquanto modelo didatico ou teoria de ensino-aprendizagem, consiste
na associagdo de recursos diversos (humanos, computacionais e
materiais) em torno de uma situacdo educativa colaborativa, em rede
descentralizada, promotora do ativismo didatico e estrategicamente
articulada para o desenvolvimento de conexdes multiplas entre os sujeitos
em processo de aprendizagem e entre esses e os diferentes tipos de
informacao, transformando-os em conhecimentos significativos.

Teles (2018, p. 14) assevera que

[...] o répido desenvolvimento tecnoldgico afeta também a educacdo com
ampliacdo do acesso a internet em todos os paises. As pesquisas sobre a
aprendizagem colaborativa e software de suporte nos conduzem a
repensar a modalidade com as tecnologias atuais e aquelas em
desenvolvimento como a tecnologia movel, a imersdo virtual e a
realidade aumentada, nanotecnologia, inteligéncia artificial em educacéo,
computacdo nas nuvens e internet das coisas.
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Diante do exposto, é possivel perceber, através das varias correntes pedagdgicas
existentes, que a area educacional caminha para novas teorias de ensino-aprendizagem,
com o advento das tecnologias digitais, condizentes com as relacBes educativas

demandadas por essa nova sociedade do conhecimento.
6.1 A APRENDIZAGEM COLABORATIVA EM AMBIENTES DIGITAIS

A autonomia e 0 cooperativismo podem ser aspectos amplamente estimulados
quando se faz uso das tecnologias digitais. A criacdo de ambientes de Aprendizagem
Colaborativa € o reflexo mais atual desse enfoque de aprendizagem, fundamentada nas
ideias de desenvolvimento cognitivo de Piaget e VVygotsky, entre outros.

Segundo Varela (2016), a Aprendizagem Colaborativa aliada a tecnologia
potencializa as situacdes em que professor e alunos pesquisam, discutam e construam
individualmente e coletivamente seus conhecimentos.

As Tecnologias Digitais de Informacdo, Comunicacdo e Expressdo (TICE)
utilizadas através do computador mostram-se recursos indispensaveis para a Aprendizagem
Colaborativa, pois além de servir para organizar as atividades, constituem-se em meios
para que os alunos colaborem uns com o0s outros nas atividades de grupo, em que o
aprender juntos, o aprender com o outro, € 0 aprender a aprender estdo intimamente
ligados.

A Aprendizagem Colaborativa ndo esta restrita ao uso da tecnologia, embora o
computador potencialize tal processo de aprendizagem.

De acordo com Corbellini (2011), o professor ndo deve fazer uso das tecnologias
digitais como instrumento de repasse de conteudos, mas como ferramentas pedagdgicas na
estimulacgdo do aluno e na construgdo de seu prdprio conhecimento.

Nesse sentido, é preciso explorar os recursos tecnoldgicos para que o aluno assimile
0s conteudos de uma forma atualizada e inserida no mundo atual.

Entre as ferramentas utilizadas na aprendizagem colaborativa com suporte digital
por um grupo de alunos do curso de Pedagogia, em 2019, vale destacar as seguintes
ferramentas:

1) Blog colaborativo = péginas onde os alunos postaram conteidos, comentarios e
contribuicdes, ampliando e enriquecendo os debates e a construcdo de conhecimentos. E

um sistema de criacdo de paginas na internet de facil acesso e utiliza¢do, pois o0 aluno nao
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necessita de conhecimentos de programas de criacdo de pagina na internet ou de dominio
de linguagem HyperText Markup Language (HTML). Trabalhou-se com o Blog Wix para
a confeccdo dos templates da apresentacdo com as informacdes inseridas na sala de aula
virtual;

2) Facebook - rede social gratuita lancada no ano de 2004. E um termo composto
pelas palavras face (cara, em portugués) e book (livro, em portugués). E uma rede de
comunicacdo de mensagens, troca de informacdes e postagem de textos, sendo sua
visualizacao restrita aos membros do grupo criado por um administrador, ou pode ser de
livre acesso. Ali também é possivel transmitir ao vivo aulas, palestras ou seminérios a
distancia. Assim, o GT optou pela criagcdo de um grupo restrito;

3) WhatsApp - software utilizado para troca de mensagens de texto instantaneamente,
além de videos, fotos e audios através de uma conexao a internet. Foi langado oficialmente
no ano de 2009. E considerado um aplicativo para celulares multiplataforma. Seu grande
diferencial foi a inovagio do sistema de utilizacdo dos contatos telefénicos no software. E
rapido e econébmico, pois ndo ha um custo adicional para enviar mensagens, telefonar, além
do plano de dados utilizado para se conectar a internet. Foi o recurso mais utilizado pelos
alunos no grupo como meio de comunicagéo e informagé&o;

4) Skype - pertencente a Microsoft, foi lancado no ano de 2003. Servico de
comunicagdo em que ndo importa a distancia. Seus recursos de Short Message Service
(SMS), voz e video permitem compartilhamento de experiéncias com individuos, onde
quer que eles estejam. Nesse sentido, os alunos realizaram reunies com o GT no
computador, com o recurso de video e voz em grupo. Alguns alunos nunca tinham
utilizado a ferramenta em questéo;

5) Google Classroom - plataforma educacional pertencente ao Google, em que 0s
professores podem criar e receber tarefas, organizando-se com a criacdo de pastas no
Google Drive para cada uma dessas tarefas, além de conversar em tempo real com seus
estudantes. Nesse sentido, criou-se uma sala de aula e suas referidas pastas, conforme
roteiro elaborado coletivamente — pastas nas quais se inseriam informacoes, videos e fotos
referentes ao trabalho;

6) SMS - servigo de mensagens curtas utilizado para troca de mensagens de textos
breves. Ficou conhecido no Brasil como torpedo, estando presente hd mais de 10 anos.
Para utilizar mensagens curtas, foram inventadas varias formas de abreviar palavras.

Atualmente, sua funcdo tem se estendido para varios setores como, por exemplo, 0s



103

programas televisivos. Nesse sentido, a referida pesquisa fez uso desse recurso para entrar
em contato com a direcdo, os professores e 0s alunos da escola analisada; e

7) Webconferéncia - reunido ou encontro virtual realizado pela internet através de
aplicativos ou servigo, com possibilidade de compartilhamento de apresentacdo, voz, video,
textos e arquivos via web. Serve para comunicagdo sincrona através da internet, ou seja,
um grupo de individuos encontra-se em uma sala virtual online, em um horario agendado,
para discutirem um mesmo assunto. Nesse sentido, a pesquisa fez uso desse recurso para
uma reunido com o diretor, com as professoras e com os alunos da escola analisada, com a
finalidade de conhecer um pouco mais a pedagogia utilizada por ela.

Complementarmente, além de usar o apoio de midias digitais, na metodologia da
aprendizagem colaborativa, deve-se pensar, também, em como a mensagem sera passada
para os alunos, com uma utilizacdo de linguagem adequada, ou seja, precisamos falar a
mesma lingua do aluno, adequando a linguagem ao seu estilo. Outro fator é o meio em que
0 contelido é publicado. As redes sociais favorecem a utilizagdo de uma linguagem
informal. Entender a dindmica de cada rede social utilizada é de extrema importancia para
a adequacdo da linguagem, que também deve ser compativel com o contetdo.

A aprendizagem colaborativa com suporte computacional estd intimamente
relacionada a educacdo, sendo considerada um ramo emergente das ciéncias da
aprendizagem. Estuda como as pessoas podem aprender em grupo com o auxilio do
computador, por meio do desenvolvimento de softwares.

Durante a metade dos anos 1990, as abordagens de aprendizagem colaborativa
como suporte computacional comegaram a explorar como computadores poderiam agrupar
alunos para aprender colaborativamente, em pequenos grupos e em comunidades de
aprendizagem, construindo conhecimentos compartilnados. O computador passou de
depositdrio de material instrucional para sustentaculo da colaboracédo, oferecendo meios de
comunicagdo e apoio a interacdo produtiva dos alunos.

Porém, convém considerar que o processo de colaboracdo entre os alunos,
orientado por um professor, € mais importante que o computador. Os softwares séo
elaborados para dar suporte e ndo substituir o processo de colaboracdo. A colaboragdo é
conceituada como o processo de construcdo de significado compartilhado, conforme Stahl
(2006).

Observar aprendizagem em situagGes colaborativas é diferente de observa-la como

ocorre com aprendizes isolados. Os alunos mostram suas aprendizagens individuais como
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parte do processo de colaboragdo, e suas observacgdes ocorrem nos periodos de interacdo do
grupo, em que os participantes mostram uns aos outros o entendimento do significado da
construcdo do conhecimento na interacdo. Os alunos expressam seus sentimentos mediante
declaracdes, textos, diagramas, indicagdo de outros estudos produzidos durante a
colaboracéo, construindo o significado compartilhado, algo que foi aprendido em grupo,
externalizando como construcdo do conhecimento. E o que os pesquisadores consideram
aprendizado duradouro.

Segundo Schrane (apud BROWN; COLLINS; DUGUID, 1989), a colaboracédo é
um processo de criagdo compartilhada, no qual os individuos com habilidades
complementares interagem para criar um conhecimento compartilhado que nenhum deles
tinha previamente, ou poderia obter por conta propria. Atualmente, um ambiente de
aprendizagem colaborativa envolve um conjunto de ferramentas, e com esse ambiente,
professores e alunos reavaliam seus papéis na medida em que vislumbram novas
possibilidades, tanto de insercdo de novos recursos tecnoldgicos quanto de formas de
utilizacdo, promovendo novas interacdes sociais. As midias digitais podem constituir um
ambiente colaborativo e um suporte computacional muito importante para a aprendizagem.

Sobre a mesma questdo, Bolzan (2009) afirma que o novo ambiente tecnoldgico
apresentado pelos meios de comunicacdo, combinado com teorias e praticas pedagogicas,
proporcionara um novo e emergente paradigma educacional.

Nos tempos atuais, o professor busca, na tecnologia digital, o0 apoio para inovar em
suas metodologias e maneiras de fazer com que o conteudo ensinado seja, também, uma
aprendizagem prazerosa, duradoura e significativa.

E emergente e desafiador pensar em uma nova abordagem ou teoria de ensino que
possa motivar, mediar, estimular e valorizar as diferentes competéncias e habilidades no
processo de construcdo do conhecimento, dos saberes necessarios nessa sociedade do
conhecimento, em que Tecnologias Digitais de Informagdo, Comunicagdo e Expressao
(TICE) estdo cada vez mais presentes, desafiando o processo de aprendizagem tradicional
nas escolas contemporaneas.

O resultado do estudo foi o crescente desenvolvimento do nivel de envolvimento
dos alunos, da colaboracdo e partilha de informacdes, da comunicacdo, do pensamento

critico e reflexivo, e do estimulo a troca de informagdes e argumentagdes.
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Nesse sentido, foi questionado aos alunos participes da pesquisa se eles consideram
possivel o uso de ferramentas digitais como mediadoras na Aprendizagem Colaborativa na
escola onde trabalham ou véo trabalhar, e a integralidade do grupo afirmou que sim.

Diante do exposto, foi possivel perceber que o uso da metodologia de
Aprendizagem Colaborativa em ambientes digitais consistira em um novo paradigma para
os alunos que participaram da experiéncia empreendida, e que seus processos de ensino-
aprendizagem em suas escolas, com seus alunos, ndo serdo mais 0s mesmos. Assim, 0S
alunos do curso de Pedagogia foram desafiados a refletir a respeito das suas praticas
pedagoOgicas e a implantar metodologias ativas, de modo que as experiéncias de
aprendizagem sejam significativas e auténticas, preparando cidaddos cada vez mais

qualificados para a sociedade do conhecimento.
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“Ha wuma diferenca entre as dindmicas de ritmos de
desenvolvimento de solucoes de TICE e solugoes didaticas”
(Marcelo Giordan dos Santos, em entrevista para esta pesquisa).
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7 INDICIO 3: A INOVACAO EM EDUCACAO

De acordo com estudos de Campolina (2012), em termos etimoldgicos, a palavra
inovacao vem do latim innovates, que corresponde a novus, significando novidade, renovar
e inovar. Em latim, novare é o verbo cujo significado equivale a agdo de inovar. O uso do
vocébulo in associado ao conceito de novo, no termo in-novar, “articula a ideia da
emergéncia da novidade em rela¢do ao interior de um conteudo” (CAMPOLINA, 2012, p.

19).

Conforme Lagarto (2013), existem duas formas de conceituar a inovacdo: a
inovacdo absoluta, forma simplista, como algo que nunca foi feito por ninguém; e a
inovacdo relativa, como algo que determinada pessoa nunca fez, mas que fara pela
primeira vez.

Segundo Bocconi, Kampylis e Punie (2013), hd algumas linhas comuns na
inovacdo: toda inovacdo é uma atividade intencional; essa intencdo (inovacao) é concebida
para resolver problemas de forma deliberada; e toda inovacéo, seja incremental, radical ou
disruptiva trata de mudanca, e isso implica que novidades, produtos inovadores ou métodos
sejam algo novo, pelo menos para os inovadores.

A inovacdo e a mudanca que se exige, principalmente no campo educacional, ndo é
facil. Muitos professores continuam convencidos de que, se os resultados sdo bons com
métodos antigos, ndo vale a pena mudar.

Conforme o relatorio da OECD/CERI (2001, p. 14), a inovagao educacional ¢ “uma
mudanga dinamica orientada para acrescentar valor a um processo educacional, que conduz
a resultados mensuraveis, seja em termos de satisfacdo dos patrocinadores, seja em termos
de resultados educacionais”.

Messina (2001) analisou a literatura sobre o tema inovagdo, reconhecendo a
fragilidade tedrica de seu conceito. Em 1960, era um assunto recorrente no campo da
educacdo. Na década seguinte, esteve vinculada a propostas preestabelecidas (de cima para
baixo) para que outros sujeitos a adotassem. J& na década de 1990, o conceito de inovagao
foi relacionado a processos autogerados e diversos. Segundo a autora, no Brasil, no final da
década de 1990 ocorreu a criagdo da Lei de Inovagdo (Lei n. 10.973/2004), que dispunha
sobre medidas de incentivo a inovagéo e a pesquisa cientifica e tecnoldgica no ambiente
produtivo, visando a capacitacdo e alcance da autonomia tecnolégica e industrial. O

contexto contemporaneo da época correspondia a ordem econdmica, relacionado a um
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discurso e a uma logica capitalista, conceituando inova¢do como sindnimo de
modernizacdo dos objetos, técnicas e modelos. Nos anos 2000, foi conceituada como um
processo aberto, conforme as formas e significados, associada ao contexto em que se insere.
Para a pesquisadora Messina (2001), a inovacgdo € vista como um processo e comumente a
diferenciam do conceito de mudanca.

De acordo com Messina (2001, p. 228),

a mudanca é uma viagem, uma passagem, uma virada que é tdo
animadora quanto ameacante. Mudar implica desnaturalizar ou
distanciarmo-nos do habitus que nos constitui, que é tdo estruturante
quanto estruturado, separarmo-nos desses modos de sentir, pensar e agir.
Conflitos, incertezas e ansiedades séo intrinsecos a inovagéo.

Ela traz uma das contribuicdes ao estudo da inovagdo em educacdo, afirmando que
“toda mudanga comeca em cada um de nds. A pergunta central ¢ como articular a
dimensao individual com a social, as mudangas na escola e nos sistemas educacionais [...]
a relag@o entre os niveis de mudanga é um dos temas mais relevantes” (MESSINA, 2001, p.
228).

Canario (2005) amplia essa discussdo a respeito dos agentes proponentes das
inovacOes fazendo uma distincdo terminoldgica entre mudancgas baseadas na légica da

reforma e mudancas baseadas na I6gica da inovacao, afirmando que

Os processos de mudanca deliberada, no campo educativo, tém sido
afetados por uma dupla ineficacia: por um lado, as reformas impostas “de
cima” produzem mudancas formais, mas, raramente, transformagdes
profundas, durdveis e conformes com as expectativas dos reformadores;
por outro, as inovacdes construidas nas escolas encontram dificilmente
um terreno propicio para se multiplicarem e percorrerem, em sentido
inverso, 0 sistema educativo — permanecem confinadas a um estatuto
periférico, e os professores inovadores estdo, com frequéncia, voltados a
alguma marginalidade. Esta ineficacia tem por base, do nosso ponto de
vista, a simultaneidade da coexisténcia e do desencontro de duas ldgicas
distintas de mudanga: uma légica de reforma e uma logica de inovagao.
[...] Reservaremos a designacdo de reforma para processos de mudanca
planificada centralmente, exdgenos as escolas, em que € predominante
uma logica de mudanca instituida, ou seja, aqueles em que existe uma
clara separagdo, no tempo e no espaco, entre 0s que concebem e decidem
e o0s que aplicam. Utilizaremos o termo inovacgéo para designar processos
de mudanca enddgenos as escolas, em que é dominante uma ldgica de
mudanga instituinte, ou seja, em que existe coincidéncia ou, pelo menos,
uma relagdo muito proxima e direta entre os que concebem, decidem e
executam (CANARIO, 2005, p. 93, grifos do autor).
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Ghanem (2012), em sua pesquisa, também faz distingdo entre a inovagéao
educacional e a agdo reformadora de governantes. Segundo o autor, a mudancga educacional
normalmente € o produto da convergéncia de praticas oriundas de duas logicas de acéo
diferentes: a da inovacdo educacional e da reforma educacional, sendo esta uma mudanca
radical de grande escala, de carater sistémico.

A logica da inovacdo educacional orienta praticas que estdo situadas na base de
sistemas escolares, as vezes em estabelecimentos de ensino considerados individualmente,
outras vezes em organizacdes locais entendidas como associacdes comunitarias.

Ao seguirem a logica da inovacdo, as praticas educacionais se diferenciam do que
costuma ser praticado junto a determinado grupo social, em determinado lugar. Assim, a
inovacdo estd marcada pelo que é tido como costumeiro. Por outro lado, a inovacgédo
educacional define-se em relacdo a um grupo localizado, tendendo a ser principalmente
enddgena, e as praticas que seguem essa orientacdo dependem de um elevado voluntarismo
de educadores(as). Essa versdo da inovagdo educacional constitui-se em atividades
descontinuas no tempo, praticas fragmentadas, isoladas e de baixa visibilidade.

Para Ghanem (2012), a reforma educacional deve ser vista como uma ldgica que
configura outro campo, cujas praticas nao sao criadas por agentes diretos de sua execugdo,
mas por autoridades estatais do poder executivo e autoridades académicas de universidades.
Essas orientacBes normativas e coercivas fazem com que as praticas educacionais sejam
muito homogéneas, tenham ampla abrangéncia e alta visibilidade. Tendem mais a ser
muito exogenas e a contar com grande sustentabilidade, amparadas por recursos
orcamentarios do poder publico.

Sejam as praticas educacionais no ambito da reforma, sejam aquelas definidas pela
inovacdo, ndo ha razdo para que lhes atribuamos um valor positivo ou negativo a priori,
nem adjetivo de boas ou mas praticas. Elas coexistem.

Law et al. (2011, apud KAMPYLIS; BOCCONI; PUNIE, 2013), em seus estudos,
propuseram seis dimensdes da inovacdo educacional: (1) objetivos pedagdgicos (em que
medida os objetivos curriculares estdo alinhados com as necessidades e competéncias para
o0 século XXI); (2) professores; (3) papel dos alunos (caracteristica crucial na diferenciacdo
entre pedagogias emergentes e tradicionais); (4) TIC a utilizar (nivel de atualizagdo das
tecnologias disponiveis); (5) conex@ (em que medida a comunidade, como estudantes e

professores de outras escolas, especialistas e pais estdo envolvidos no processo de ensino-
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aprendizagem); e (6) multiplicidade de resultados de aprendizagem (resultantes diretos dos
processos de aprendizagem).

Ja o conceito de Barrera (2016, p. 24) considera que a “inovagao na educagao ¢ um
processo intencional de mudanca de uma pratica educativa, desenvolvida por um sujeito,
grupo ou sociedade, que incorpora um ou mais aspectos novos a esta pratica”. Conforme
este conceito, para ela, a inovagdo € um processo, € ndo um acontecimento em que 0sS
sujeitos tém como intencdo alterar a préatica social. Para que isto aconteca, ha a necessidade
do envolvimento de todos os agentes de inovacdo (direcdo, professores, alunos,
comunidade), sendo um processo relativo a educacdo, e ndo a escolarizagéo.

Conforme Di Rossi (2005, apud BARRERA, 2016), as inovagdes na &rea da
educacdo ocorreram mais pelas vias informais, no processo de construcdo das experiéncias
ao longo da historia. Este saber informal muitas vezes ignorou reformas, bem como
intervengdes administrativas.

As escolas inovadoras tém muito de praticas inovadoras, definidas por professores
voluntarios, que muitas vezes ndo dependem da reforma educacional, e sdo mais ligadas ao
processo relativo a educacdo, objetivando novas formas educacionais de ensino-
aprendizagem transformadoras. As escolas, para serem inovadoras, precisam ter
professores inovadores, capazes de questionar suas praticas de forma permanente, e
introduzirem os germes da mudanca nos seus modelos pedagdgicos. Escolas inovadoras
sdo abertas a comunidade e ao mundo, e precisam de uma lideranca capaz de assumir as
inovacbes como caminho a seguir.

O segredo para reorientar decisGes pedagdgicas esta no mapa do conhecimento, nas
praticas pedagogicas, nas relacfes educativas e na inovacdo, que permeiam uma linha
divisoria e ténue entre os saberes classicos e emergentes. Conforme Rivas (2019, p. 35), “a
meta a ser atingida no terreno dos conhecimentos é conseguir desenvolvimentos cognitivos
que provoquem processos de mudanga nas estruturas de pensamento”. Envolve como cada
um aprende, capacidade de aprender a aprender, desde aprender a fazer pequenas coisas até
aprender a desenvolver processos cognitivos complexos, e aprender a gerenciar seu proprio
destino. Como partir para a pratica: € como a inovagdo que se manifesta na didatica e nas
metodologias ativas que modificam as bases das relacbes entre os atores da relacdo

educativa.
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De acordo com Natalino e Tiburcio (2018, p. 16), ser inovador em educagdo “nao
significa necessariamente inserir tecnologias na sala de aula e nos processos pedagogicos.
Para inovar precisamos fazer a escola ser diferente do que tem sido, reinventar a escola.”

No Estado da Arte sobre Indicios de Novas Pedagogias, os resultados obtidos nos
mesmos Bancos de Dados anteriores somaram o total de 02 teses e 06 dissertacdes. Ja o
total de periddicos indicou um total de 16 artigos (Ver Tabela 1 e Quadro 3 — Apéndice C).
Existe pouca pesquisa sobre o surgimento de uma nova Pedagogia, com o impacto de
tecnologias digitais e de processos didaticos criativos. Nenhum dos trabalhos cientificos
abordou o surgimento explicito de uma nova pedagogia.

A plataforma InnoveEdu (2017), em seus estudos, observou trés tendéncias que
indicam o potencial de uma escola inovadora: a primeira, desenvolvimento de
competéncias para o século XXI, agrupa, como tendéncias inovadoras, as “iniciativas
educacionais que estimulam a construcdo dos conhecimentos, que possam ser aplicados no
ambiente académico,na formacdo profissional e nas relacGes sociais e para a vida em
comunidade”. Outra tendéncia inovadora é a personalizacdo que, conforme a mesma
plataforma, sdo “estratégias pedagogicas diversificadas que levam em considerag@o que os
alunos apreendem de formas e em ritmos diferentes, j& que sdo diversos seus
conhecimentos prévios, habilidades e interesses” (INNOVEEDU, 2017). A terceira
tendéncia inovadora é da experimentacdo, que se apresenta como “novas metodologias que
procuram desenvolver o aprendizado a partir de experiéncias praticas” (INNOVEEDU,
2017).

Ja a plataforma Inova Escola - Praticas (2016) identifica trés modalidades de
inovacdo em escolas, e cada uma tem o seu tempo e o seu valor: o contexto é que vai dizer
0 que é mais adequado, ndo existindo o melhor ou o pior. Sdo elas: inovacdo radical
(sacode a escola e provoca admiracdo ou espanto); inovacao incremental (releitura
inovadora baseada no rearranjo da organizacao curricular e praticas pedagdgicas antigas); e
inovagdo substancial (melhoria continua que incrementa um processo, um método ou uma
ideia ja existente). De acordo com a referida plataforma, é desta maneira que as escolas se
tornam inovadoras.

Para Tavares (2018, p. 6), “inovacdo em educagdao ¢é entendida sob quatro
perspectivas: como algo positivo a priori; como sinénimo de mudanca e reforma
educacional; como modificadora de propostas curriculares; e, como alteracdo de praticas

educacionais costumeiras em um grupo social”.
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Percebemos que o conceito de inovacdo educacional detém uma ampla rede de
significados, vinculados a diferentes concepcdes ideoldgicas e epistemoldgicas do processo
educativo.

A seguir sintetizamos as informacGes de relatorios internacionais sobre as
mudangas que vao impactar o processo educacional no futuro. Sdo relatérios de
organismos internacionais, anteriores a pandemia da COVID 109.

O relatdrio Navegatingthe future of Learning Forecast 5.0 (2019) indica que cinco
mudancas na sociedade vao impactar a educacéo até 2030, influenciando a transformacéo
da educacdo. Séo elas: automatizacdo de escolhas (algoritmos e inteligéncia artificial),
cérebros acelerados (avangos em tecnologia e neurociéncia, transformando habilidades
cognitivas), superpoténcias civicas (midia participativa, aprendizado de maquinas e anélise
de dados), narrativas toxicas (narrativas e meétricas de sucesso que moldam
comportamentos, escolhas e aspiragdes), e novas geografias (padrbes de migracéo,
economia de transigdo e volatilidade climatica).

O relatdrio Chloe 3 — Report 2019 — Behind-the-Numbers, embora se refira ao uso
de diferentes pedagogias e tecnologias em cursos online no ensino superior, revela que as
escolas de médio porte sdo grandes o suficiente para racionalizar, e muito pequenas para
expandir a inovacdo. Abordam associa¢Bes positivas entre a sistematica e as abordagens
baseadas no trabalho em equipe com relacdo ao design e desenvolvimento de cursos, bem
como no que se refere a interacdo equilibrada em cursos online tipicos, e que fazem uso de
jogos, audio/video, simulacdes e jogos digitais. Constataram, na analise dos nimeros, que
0 mero uso de uma certa combinacdo de interacdo ou ferramentas especificas ndo é
garantia de um curso de qualidade. A questdo levantada foi: se e quando as instituigdes
mudardo novas configuracGes de tecnologia e pedagogia para maior sucesso do aluno.
Outra questdo: ndo se trata de énfase no futuro do estudo totalmente online, ou novas
combinagdes de online e presencial, ou ambos, mas da oferta em diferentes circunstancias
e para diferentes publicos.

O relatério 2020 — EDUCASE - Horizont Report, Edicdo de Ensino e
Aprendizagem, dentre outras experiéncias presentes no ensino e aprendizagem, aborda o
uso da Inteligéncia Atrtificial (I1A) como parte dos servicos educacionais e do planejamento
curricular. Informa que estd sendo muito usada por instrutores humanos para fornecer
feedback sobre o trabalho do aluno e ajudar nos aplicativos, como assistente de ensino.

Aborda, também, a Aprendizagem Digital de Ultima Geragdo (NGDLE) como mudanca
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transformacional em como as instituicdes arquitetam seus ecossistemas de aprendizagem
para alunos e instrutores, oferecendo uma experiéncia de aprendizagem mais flexivel para
mais alunos, de forma sincrona e assincrona, levando os professores a reconceituar suas
abordagens para a educacgdo. Outra novidade, e que ja chegou ao Brasil, mas ndo na sua
originalidade, é a Aprendizagem Adaptativa, havendo uma distingdo entre tecnologias
adaptativas (material didatico); aprendizagem personalizada (aspecto geral da pratica de
ensino e aprendizagem, que busca mais a experiéncia do curso e as necessidades
individuais dos alunos); e aprendizagem adaptativa (forma de aprendizagem personalizada
em que a tecnologia desempenha papel importante). A Arizona State University usa a
aprendizagem adaptativa desde 2011, e como os projetos pilotos iniciais ndo deram os
resultados no grau esperado de sucesso dos alunos, eles adotaram a abordagem adaptativa
— ativa, em que a tecnologia adaptativa é usada em coordenacdo com a aprendizagem ativa.
Foi a combinacdo e integracdo da tecnologia e compromissos de aprendizagem ativa que
produziram os maiores ganhos em taxa de sucesso dos alunos.

Todas as experiéncias acima revelam que hd um custo (redesenhar curriculos,
envolvimento do corpo docente, necessidade de design instrucional, preparacdo do
contelido, tecnologias, etc.). De acordo com Veletsianos (2020), da Universidade Royd
Roads, ha necessidade de investir na aprendizagem de professores e no desenvolvimento
do corpo docente atual e futuro proximo, e lideres seniores no uso da tecnologia digital em
educacdo para que nos tornemos fluentes em pedagogia e no papel que a tecnologia
desempenha na educac¢do, melhorando, assim, a aprendizagem, o ensino, a inclusdo e o
sucesso dos alunos.

A Unido Européia elaborou o Plano de Ac¢do de Educacdo Digital para todos os
seus estados-membros, dando énfase as inicativas com perspectivas para 2025, tais como:
inovacdo digital em todos os contextos de aprendizagem; educacdo personalizada para
todos os estados membros; bolsas da UE para programas de mestrado em computacao,
visando a aumentar o numero de especialistas em ciberseguranca, big data, inteligéncia
artificial e aprendizado de maquinas; e oportunizar alta conectividade para todas as escolas
da UE, com acesso a banda larga ultra rapida.

Para encerrar, algumas reflexdes de Luciano Floridi, no Onlife Manifesto (2015, p.
41): “repensar e desenvolver novas formas de educagao estdo certamente entre os desafios
mais emocionantes do nosso tempo”. O autor reconhece que inovar em educagéo apresenta

dificuldade mais exarcebada pela presenca do livro por tantos séculos. Por outro lado,
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chama a atengdo para o que ele chama de onipresenca das TIC, que distraem nossa
reflexdo no que diz respeito a quais tecnologias serdo mais viaveis para gerenciar
processos de aprendizagem, envolvendo principalmente os nativos digitais, quando o
fundamental ndo é o como, mas 0 qué; isto €, que tipo de conhecimento sera exigido e
esperado ao viver.

De acordo com Valente (1998, p. 7), “as praticas inovadoras acontecem quando as
instituicOes se propdem a repensar e a transformar a sua estrutura cristalizada em uma
estrutura flexivel, dindmica ¢ articuladora”. A escola precisa ser um centro de inovacao e

um espaco de realizagdo humana.
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[...] o cenario comunicacional da cibercultura é favoravel ao
legado pedagogico do sec. XX (Marco Silva, em entrevista para
esta pesquisa).
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8 METODOLOGIA DE PESQUISA

O trabalho investigativo aqui relatado foi realizado sob a forma de um estudo de
percepcdes de professores-pesquisadores renomados da area das Tecnologias Educativas,
do Brasil e do exterior, acerca das inovagdes em educacdo, do avanco das TICE e dos
eventuais indicios do surgimento de uma nova pedagogia. Trata-se de uma pesquisa
qualitativa que, conforme Strauss e Corbin (1990, apud ESTEBAN, 2010, p. 124),

gera resultados que ndo podem ser alcancados por procedimentos
estatisticos ou outro tipo de quantificacdo. Pode referir-se a pesquisas
sobre a vida das pessoas, historias, comportamentos e também ao
funcionamento organizativo, aos movimentos sociais ou as relacdes e
interacdes.

Consequentemente, a pesquisa realizada insere-se na perspectiva evocada por Kuhn
(1996), para quem a ciéncia ndo depende somente de fatores l4gicos ou intelectuais, mas
também de fatores historicos e sociais, considerando que os fendmenos sdo entendidos na
perspectiva histdrica e experiencial do sujeito, isto €, dos respondentes da pesquisa.

Conforme o0 senso comum, um estudo de percepcbes consiste em coletar dados
sobre as opiniBes e percepcdes de pessoas sobre um assunto especifico. Para Gherin (2020),
a andlise de percepgdes consiste em um conjunto de significacGes e representacfes que sao
formadas ao longo da histéria do individuo, e produzidas pelo contato com o meio
sociocultural. A pesquisadora também afirma que as percepcOes estdo situadas no tempo e
no contexto sociocultural em que viveu ou vive o individuo, e influenciam na forma como
ele interfere no seu contexto imediato.

O desenvolvimento operacional e metodoldgico desta pesquisa inspirou-se na
fenomenologia, que conforme Martins e Bicudo (2005), tem como objetivo compreender
os significados ou manifestacBes sobre a percepcdo do sujeito, expressos pelo proprio
sujeito que a percebe.

No caso, seria a percepcao dos professores/pesquisadores do campo da Tecnologia
Educativa sobre o eventual surgimento de uma nova Pedagogia, e sobre como as TICE
repercutem nela, impulsionando o surgimento de uma pedagogia inovadora.

Logo, no contexto desta pesquisa, 0s dados coletados dizem respeito as expressdes
verbais que um conjunto de professores/pesquisadores elaboraram, na forma de percepcdes,
sobre os processos pedagogicos desenvolvidos nas escolas nas Ultimas trés décadas, tendo

em vista 0 avanco e a repercussao das TICE.
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Considerando os avancos das tecnologias em educagdo, 0 uso das metodologias
ativas ou ageis, e as agdes inovadoras que ja estdo permeando as nossas escolas, nos
ultimos 30 anos, nosso trabalho de pesquisa teve como objetivo verificar a percepcao de
um grupo de pesquisadores sobre os seguintes questionamentos: 1. Que principais
evolugdes ocorreram nas TICE nas Ultimas trés décadas?; 2. Tais evolucdes foram apenas
tecnoldgicas ou também didaticas?; 3. De modo geral, as praticas educativas tém evoluido
nas ultimas trés décadas?; 4. Quais seriam as caracteristicas de uma nova educacao
mediada por TICE?; 5. No &mbito das TICE, é possivel identificar indicios de uma nova
forma de educacao?; 6. Quais seriam os fundamentos de uma nova pedagogia mediada por
TICE?

Os dados coletados foram tratados por meio da técnica de analise de conteldo,
fundamentada na proposta da professora da Universidade de Paris V, Laurence Bardin

(2011, p. 47), e que consiste em um

conjunto de técnicas de analises das comunicacBes visando a obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos da descricdo do conteldo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia
de conhecimentos relativos as condi¢des de produgdo/recepcao (variaveis
inferidas) destas mensagens.

Esta técnica pressup@e capturar expressdes claras sobre as percep¢des que 0 sujeito
tem sobre o que esta sendo pesquisado. Sendo assim, os dados coletados preveem a divisdo
em trés fases, denominadas pré-andlise, exploragdo do material e tratamento dos resultados
(associacBes das respostas diferentes dadas as mesmas perguntas, de modo que sejam
elaboradas conclusdes a partir dos posicionamentos individuais, gerando um
posicionamento coletivo).

A pré-anélise pode ser identificada como uma fase de organizacdo, na qual se
explorou todo o material coletado, fez-se a leitura flutuante e estabeleceu-se o
procedimento de analise. No caso dos questionarios, eles foram transcritos e a sua reuniao
consistiu no corpus da pesquisa. Nesta fase, foi preciso obedecer as seguintes regras:
exaustividade, representatividade, homogeneidade e pertinéncia. A preparacdo do material
se fez pela edicéo das respostas fornecidas pelos entrevistados.

Na segunda fase realizou-se a andlise ou exploracdo do material coletado,
caracterizando-se como a etapa mais exaustiva da investigacdo. Nessa fase, as respostas
foram agrupadas a partir das evidéncias de convergéncia ou divergéncia nas falas dos

sujeitos da pesquisa.
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A terceira fase consistiu no tratamento dos resultados, baseado nas respostas dos
professores/pesquisadores, enquanto sujeitos individuais e por todos eles em relacdo aos
aspectos abordados no problema.

Quanto aos procedimentos metodoldgicos da andlise de percepgdo, optou-se por
coletar dados por intermedio de um questionario, investigando informacdes profissionais e
tedricas de doze professores-pesquisadores, sendo dez nacionais e dois estrangeiros.
Conforme ja citado, um questionario foi o instrumento utilizado para a coleta de dados
junto aos professores-pesquisadores, pelo fato de ser mais condizente com a tematica que
se pretendeu analisar e por permitir que expressassem, com suas préprias palavras, as
percepcOes, concepcdes e opinides que tém sobre o problema investigado. O questionario
foi elaborado com um total de seis questbes abertas (questbes acima indicadas),
estreitamente relacionadas com o0s objetivos especificos 1, 2 e 3, que pautaram a

investigacao realizada:

1. Obter de cada pesquisador posicionamentos acerca da evolugdo das préaticas
educativas e da didatica em decorréncia da evolucéo das TICE;

2. ldentificar, junto aos pesquisadores consultados, indicios do surgimento de
uma nova pedagogia em decorréncia das possibilidades das TICE na educacao;
3. Organizar uma sintese dos posicionamentos do conjunto de pesquisadores,
de modo a ser possivel apontar se ha indicios de uma nova Pedagogia, dado o
avanco das TICE em educagdo; e

4. Elaborar uma andlise critica acerca do eventual surgimento de uma nova
Pedagogia a partir das propostas de inovacdo didatica subjacentes as

tecnologias digitais de informacao, comunicagao e expressao.

As questdes foram submetidos a um grupo de professores-pesquisadores atuantes e
conhecidos, nacional e internacionalmente, na area de Tecnologias na Educacgéo, ha pelo
menos trés décadas, e que acompanharam a evolucdo das TICE desde os primeiros
computadores portateis do final dos anos 80 até os dispositivos moveis atuais. Seus

curricula estdo no Apéndice D, e suas respostas estdo, na integra, no Apéndice E.
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“Quem inova sdo as politicas e os professores” (Mauro Cavalcante
Pequeno, em entrevista para esta pesquisa).
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9 PRODUCAO, COLETA E ANALISE DE DADOS

Os doze professores que responderam ao questionario tém formacéo de base em
varias areas do conhecimento: Informética, Comunicacdo e Artes, Matematica, Educacao,
Ciéncias Sociais, Engenharia Civil e Ciéncia da Computacdo. Esta diversidade de areas
contribuiu com os vérios aportes de fundamentos e posi¢des sobre a presente investigacéo,
bem como para mostrar a interdisciplinaridade e conexao entre as areas.

Dos doze pesquisadores, dois responderam por videoconferéncia, quatro utilizaram
respostas escritas por whatsapp, e seis responderam por e-mail. As respostas foram todas
coletadas no més de outubro de 2021.

Dez entrevistados, com relacdo a primeira pergunta, citaram como principais
evolugdes: surgimento dos computadores, internet, Windows, web, tecnologias mdveis,
surgimento das redes sociais, celular, internet sem fio, inteligéncia artificial, tecnologias de
reconhecimento sensorial e linguagem natural, etc. Porém, o professor Carlos Ferreira

acrescentou que

a principal evolucdo que existiu nas TICE nas Ultimas trés décadas foi a
democratizacdo de acesso das tecnologias, cada vez mais intervenientes.
Claro, muitos softwares foram desenvolvidos nos ultimos anos e a
tecnologia evolui extraordinariamente. Mas sem um uso massificado de
tecnologia e de acesso as redes, nada poderia ter sido feito.

Também para o professor Mauro Pequeno,

a principal que eu considero é o mobile, esta foi a maior, embora a
internet é uma inovagdo muito grande. Porém, a internet s se tornou
popular com o mobile, porque antes era muito restrita, ela chegou nas
escolas, mas de maneira restrita, com velocidade baixa, poucas pessoas
tendo acesso. [...] quando o mobile chegou, ai se permite ter alguma coisa,
universalizou, permitindo fazer algum tipo de pedagogia inovadora. N&o
é possivel fazer alguma coisa se as pessoas nao tém acesso.

O professor Richard Gagnon afirmou que

[...] o mundo mudou tanto que quase ndo se pode reconhecer a situacdo
de 1991, comparada a situagdo atual [...] temos um mundo mais ou menos
ligado quase que numa rede, tdo complexo, tdo grande, que em realidade
a internet ndo é um sumario de computadores individuais, sendo um
grande computador, como uma mente artificial Unica. Porque tudo se
comunica, entdo ndo se pode ver como pontos, mas como uma onda,
como algo continuo, e isto faz toda a diferenca. [...] E 0 que temos agora?
Tecnicamente temos muitas coisa diferentes, temos rede, temos voz,
temos imagem, temos as possibilidades de falar com muitos alunos ao
mesmo tempo, com Zoom, Team, etc.
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O professor Tel Amiel elaborou a seguinte resposta sobre a questéo:

quando falo sobre isto, eu divido em duas coisas: uma primeira eu acho
que é, obviamente, a internet, e a segunda grande coisa que eu acho mais
para a educacdo é a web (a estrutura web). Eu acho importante separar as
duas coisas, com a web, ai sim, comecgou a ter um engajamento diferente
com relacdo a producdo de cursos digitais, espacos colaborativos e tudo
mais.

Conforme o professor Lucio Teles,

as principais evolugbes nas Ultimas décadas sdo: 1. a tecnologia mdvel,
permitindo que o professor/estudante acessem informacgfes de qualquer
local, a qualquer hora; 2. a rapidez maior dos chips no processamento de
informacdes; 3. as redes sociais; 4. a inteligéncia artificial; 5. tecnologias
de reconhecimento sensorial e linguagem natural, como na Siri da Apple
ou a Alexa da Amazon.

Também para a professora Leticia Leite, embora ndo na mesma ordem, ela

elencaria como primeira evolucao

[...] os computadores... a segunda seria a internet, que veio como uma
possibilidade nova de compartilhamento de informacdo... e a terceira séo
os dispositivos moveis, e esta unificacdo de dispositivos moveis de
diversos recursos... tudo isto foi incorporado a um dispositivo mével, que
hoje pode ser usado na méo, [...] e que propiciaram a disseminacdo das
informac@es, o compartilhamento e a interacdo, que impactaram muito a
educacéo.

Ja para o professor Marcelo Giordan, o cenério da cibercultura superou a
centralidade da cultura do audiovisual unidirecional (impresso, radio e tv), centrada na
emissdo, “[...] em favor da interlocucdo, colaboracdo, inteligéncia coletiva, onde o
espectador passou a interator, participador autoral e colaborativo em blogs, redes sociais,
wikis, etc”. No mesmo contexto, o professor Marco Silva considerou que a “principal
evolugdo ¢ a interatividade em rede no ciberespago”.

Para o professor Marcelo Borba, existem quatro fases de evolugéo das TICE: a
primeira, marcada por estudos com computador, calculadoras simples e cientificas
associada ao software LOGO, seguida da segunda fase, com a chegada dos laboratorios de
maneira mais intensa nas escolas, mais para o final da década de 90; a terceira fase, na
virada do século, com a chegada da internet; e a quarta € a que nos estamos hoje (ou
estdvamos até a pandemia), com uma internet mais rapida, permitindo formas pedagogicas

e didaticas mais avancadas. Ele ainda considera que estas fases ndo s@o replicadas em
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todas as areas do conhecimento, e nem mesmo em todos os paises, tendo uma diferenca

temporal.

A professora Claudia Motta nédo classificou em fases, mas descreveu a evolucéo

no processo historico:

Eu diria que a evolucdo tem ocorrido de uma forma quase exponencial, é
impressionante a curva e a diversidade de aplicacfes e opcdes de usar
esta tecnologia. [...] a gente teve o inicio da internet, que comegou
naquela época como bitnet [..] apds, comecaram a aparecer 0S
computadores pessoais. Nesta época comegou a ser viavel as pessoas
terem em casa seu préprio computador. Dai para a frente a gente
comegou a ter modem para acessar a internet, editor de texto, planilhas,
varios aplicativos, jogos, [...] e depois foi evoluindo, chips comegaram,
enfim, microprocessadores comecaram a ficar cada vez menores, 0s
computadores cada vez mais potentes, os aplicativos comecaram a surgir
com uma diversidade maior e com mais amplitude de problemas a serem
lidados, surgiram os celulares, internet sem fio, etc.

O professor Jorge Cassio respondeu que

[...] tem explorado mais o uso das TICE para o ensino de Matematica.
Nessa area, acredito que as evolugdes comegaram com o software LOGO,
porque tal recurso abria uma possibilidade interessante para o ensino de
matematica associado com o pensamento computacional. Com o tempo,
surgiram varios softwares de Geometria dindmica, GeoGebra, Scratch,
etc., também tenho percebido a criacdo de plataformas que usam recursos
da inteligéncia artificial para dar feedbacks aos estudantes, permitindo
um trabalho com mais autonomia.

Ja para o professor Fredric Litto,

historicamente sempre houve a inclusdo de novas tecnologias nas praticas
do ensino/aprendizagem... as vezes, a disseminacdo dessas tecnologias
era rapida, as vezes lenta; os determinantes sempre sendo o fator de
custos ou a resisténcia dos educadores a mudanca do paradigma
tradicional de aula magistral, na qual os alunos mantém um papel
passivo e o professor o papel ativo. A chegada gradativa das novas
tecnologias digitais tem evidenciado a possibilidade de inverter esses
papeis.

Sintetizando, é possivel afirmar que a maioria dos professores-pesquisadores

considera que houve, sim, uma verdadeira evolucdo com relacdo as TICE, nas Ultimas trés

décadas, que mudaram o nosso modo de comunicacdo na sociedade e, consequentemente,

na instituicdo educacional. Os professores-pesquisadores, nesta questdo, assumiram trés

posicdes: uma que considera as evolugcbes mais tecnologicas, referentes ao

desenvolvimento de softwares e hardwares; outra, que considera as evolugGes mais ligadas
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a democratizacdo de acesso das tecnologias; e outra, que considera uma mistura das duas
anteriores. Todas as respostas consideraram a evolucdo na area educacional, por se tratar
de educadores. Nao podemos negar que as TICE trouxeram muitas mudancas nos ultimos
trinta anos, gracgas a abertura da internet para a sociedade e a posse de celulares e tablets
por grande parte da populacéo.

Ao abordarmos, na segunda pergunta, se estas evolucgdes foram apenas tecnoldgicas
ou também didaticas, obtivemos 100% dos professores que responderam que houve um
desenvolvimento, uma evolucdo, mas com certa defasagem, ndo na mesma proporcao.

Para a pesquisadora Claudia Motta, “a didatica teve evolugdo, mas muito na
academia, ndo em sala de aula. Precisamos unir a tecnologia com a didatica para chegar a
sala de aula”. Corroborando, para o professor Carlos Ferreira, “as maiores evolugdes
foram de indole tecnoldgica. Surgiram, nestes ultimos trinta anos, novas didaticas que se
foram desenvolvendo, mas de uma forma lenta e pouco massificada”. O Professor Marcelo
Giordan considerou que “ha uma diferenga entre as dindmicas dos ritmos de
desenvolvimento de solucbes de TICE e solucBes didaticas, a qual explica a defasagem
entre elas. De qualquer forma, € possivel verificar o desenvolvimento de ambas”.

Tel Amiel defendeu que essas duas evolugdes sdo indissociaveis:

O relacionamento entre o professor e o aluno é completamente distinto de
anos atrés, a estrutura do espaco escolar pode ou ndo ser parecida, uma
escola é uma tecnologia da educacdo, é uma maneira de se distanciar, de
corporificar, de certa forma, a educacdo. Entdo, eu acho que essas duas
coisas caminham juntas... E uma relagio que vai se construindo no tempo,
com todos os tipos de tecnologia.

O professor Marcelo Borba cré que ambas

[...] estdo associadas a diversas mudancas, algumas que eu chamo de uma
transformacédo ainda associada ao uso domesticado da tecnologia, que a
gente usa a tecnologia digital pensando ainda no lapis e papel e, como
referéncia, a lousa, e outra ja mais transformadora, mas eu tenho também
cada vez mais entendido que este processo é dindmico entre o
domesticado e o transformador.

Professor Lucio Teles defende que,

nas Ultimas décadas e ja agora no século XXI, houve mudancas
importantes ndo somente na tecnologia TICE, mas também na didatica,
fundamentalmente devido aos pesquisadores e pedagogos que estudaram
e langaram luzes sobre o processo de aprendizagem. Assim € 0 caso do
Paulo Freire que — entre outros avangos — propds enfatizar o dialogo entre
os alunos e com o professor no processo de aprendizagem. Também
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outros pesquisadores, como Piaget, Vygotsky, Wallon, Montessori, e
outros mais, gque estudaram o processo de cognicdo e a importancia do
valor social no processo de aprendizagem.Também esta o Celestin
Freinet, Rudolf Steiner, Anisio Teixeira. Portanto, houve uma mudanga
radical na maneira de se pensar a pedagogia, antes focada na
aprendizagem individual e agora j& na aprendizagem de grupo e na
colaboragéo.

Dando continuidade, o professor Fredric Litto defende que houve evolugéo

também didaticas,

porque permitem repensar as estruturas e praticas de aquisicdo de
conhecimento em cada uma das etapas de aprendizagem: infantil,
fundamental, médio, superior e educa¢do continuada. As TICE liberam o
professor para ajudar aqueles aprendizes com dificuldades e orientar
aqueles com capacidade cognitiva superior a encontrar e solucionar
desafios cada vez maiores.

Neste mesmo sentido, o professor Jorge Cassio Ndobriga acredita que

foram didaticas também.. .0s estudantes eram apenas treinados para
executar procedimentos mecénicos. N&o posso dizer que isso acabou, mas
percebem-se claramente novas abordagens em que os estudantes sdo
instigados a construir, manipular, experimentar, fazer conjecturas, etc.
Tarefas como essas ficaram muito mais faceis com as novas tecnologias.
De certa forma, os professores precisaram mudar suas formas de ensinar.
No meu ponto de vista, tais mudancas sinalizaram evolug6es na didatica.

Muito interessantes os resultados praticos de uma pesquisa do professor Marcos
Silva sobre o tema, que se contrape, em parte, as posicdes dos educadores nos dois
paragrafos acima. Ele pondera que “lamentavelmente, 0 potencial comunicacional da web
2.0 ainda ndo chegou as escolas e universidades. Salvo iniciativas solitarias [...]”. O

referido professor investigou o chamado ensino remoto (100% online), e concluiu que:

(A) a docéncia se ocupa com: 1) gravacao de videoaulas e realizacdo de
videoconferéncias (lives) entendidas como aulas expositivo/explicadoras
sobre conteldos programaticos; 2) prefere o sincrono; 3) subutiliza a
internet assincrona (AVA, plataforma digital, redes sociais, wiki, etc.),
espacos muito favoraveis ao legado pedagdgico do século XX (Freinet,
Dewey, Vigotsky, Paulo Freire, Anisio Teixeira entre outros e outras).
(B) os estudantes estdo solitarios, espectadores e tarefeiros. Interlocugdo e
colaboragdo online ocorrem mais por iniciativa deles do que pela
proposi¢do docente. Assistem as videoaulas e videoconferéncias e
respondem as tarefas determinadas (pesquisas, trabalhos, tarefas, provas).
(C) plataformas de videoconferéncias (lives), ambientes virtuais de
aprendizagem (AVA), YouTube, blog, rede social, WhatsApp, etc. sdo
mais usados como repositério/distribuidor de contetidos de aprendizagem,
e muito menos para interatividade. Preocupante é ver que esse modus
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operandi que prevalece no “remoto” vai sendo levado para a modalidade
hibrida muito liberada na pds-pandemia.

O professor Mauro Pequeno j& adota outra posi¢do, ndo contraditéria, mas

complementar.

Acho que, em primeiro lugar, eu fico com a tecnoldgica. Infelizmente a
didatica estd muito aquém. Acho que até existem experiéncias exitosas,
mas sdo experiéncias pontuais... se quase todos os alunos usam rede
social, tém rede porque se houvesse o0 apoderamento desta experiéncia, ai
sim, se poderia praticar a inovacdo... Mas quem esta utilizando faz parte
de uma experiéncia individual, e quando o professor sai dali, acabou.

O professor Richard Gagnon fala em mudancgas superficiais. Para ele,

[...] na realidade ndo houve muito progresso na evolugdo didatica, sendo
cosméticas. As mudangas foram simplesmente e principalmente de uma
maneira muito forte, tecnoldgicas. [...] os métodos foram 0s mesmos que
antes, sendo com outra tecnologia, por exemplo, é muito facil, agora
todos os estudantes utilizarem programas tecnoldgicos muito sofisticados
para fazer experiéncias em laboratorios, para fazer trabalhos, com
dicionarios eletronicos, mas ndo sdo mudangas didaticas profundas, séo
mudancas superficiais.

Dando continuidade a analise das respostas, na terceira pergunta, com relacdo a

evolucdo das préaticas didaticas nas ultimas décadas, os professores afirmam que sim,

houve uma evolucgdo: cerca de 90%, considera que de uma forma muito lenta, ndo

necessariamente de forma igual. A Professora Claudia Motta considerou que mudou

pontualmente, mas de um modo geral, ndo. Conforme a referida professora, “a gente nao

viu a dindmica de sala de aula mudar. Mudar com a preocupacdo da formacgdo do senso

critico, a preocupacao de ter mais pratica na sala de aula, de novas metodologias, como a

sala de aula invertida”. Para ela, “deve-se unir a tecnologia com a didatica para chegar a

sala de aula”.

O professor Richard Gagnon afirmou que as praticas educativas, a pedagogia e a

didatica ndo mudaram muito. O que mudou foram as condicBes da educacéo.

Agora, particularmente, nesta experiéncia mundial da pandemia, que nos
obrigou a ensinar a distancia, com as tecnologias, foi uma experiéncia
tremenda. Foi muito importante, porque pudemos aprender muito desta
experiéncia: o positivo e o negativo. Claro que do lado positivo, se ndo
houvesse existido os meios modernos de comunicar, ndo haveria sido
possivel continuar a formacdo das pessoas, porque ndo era possivel
reunir-nos em uma mesma aula, para dar o curso... pudemos continuar a
formacdo para algo que era novo para todo o mundo. E qual o
comportamento dos alunos?
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Conforme o professor, puderam estudar de forma sincrona e assincrona. Se for de

maneira assincrona, significa que

[...] ndo me importa se o companheiro de classe faz a0 mesmo tempo,
entdo se desenlaga a unido dos alunos da classe... se for de maneira
sincrona, 0 que se passa € que muitos deles ndo ativam sua cdmera, de tal
maneira que mais ou menos € como ensinar a uns que se mostram de uma
maneira muito limitada (a cabeca, uma parte dos ombros, etc); outros, os
qgue tém camera fechada, parecem como lapides sepulcrais, s6 se vé o
nome, entdo os alunos se alejam da classe, se pdem em um mundo muito
individual, se perde a acdo coletiva da classe. O que eu considero uma
desvantagem. Nao sei se vai com o tipo de sociedade e de socializagdo
gue gueremos desenvolver.

Conforme o Professor Lucio Teles, nas

[...] préticas educativas dos estudantes houve uma mudanca radical, pois
se antes o livro era a ferramenta essencial da aprendizagem, agora o
acesso as informacBes e ao conhecimento, via internet, é amplamente
utilizado pelos estudantes... Ja& com relagdo a formagdo dos professores
houve um avango enorme durante a pandemia com o ensino remoto, mas
muitas vezes esta formacdo teve um cardter mais técnico do que
pedagdgico.

Para 30% dos professores, as praticas pedagogicas tém evoluido em funcédo
principalmente da tecnologia, pela evolucdo dos softwares educativos, mas sobretudo pela
possibilidade de acesso a informacdo. Esta evolugdo, para 0s mesmos professores, se deve
a uma influéncia mais da sociedade e dos estudantes do que dos professores.

A Professora Leticia Leite é uma das que considerou que as praticas educativas
evoluiram em funcdo principalmente da tecnologia. Para ela, ndo se pode dizer que € o
cenario ideal, e esta bem distante daquilo que nds gostariamos, isto €: “[...] um professor
com praticas pedagdgicas diferenciadas e inovadoras e que considera o perfil do estudante
atual”.

Conforme o professor Mauro Pequeno, com relacdo as praticas educativas,
“ninguém pode negar que houve evolucdo, s6 que eu acho que com ritmo muito lento.
Com a potencialidade que a tecnologia nos permite ser muito mais rapidos e universais, e
com frutos muito melhores, ainda se traz muito pouco, mas tem evoluido”.

Também para o professor Jorge Cassio Nobriga: “acrescento que as praticas tém
evoluido ndo apenas pela evolugdo de softwares educativos, mas sobretudo pela
possibilidade de acesso a informacdo. Existem muitas possibilidades de organizacdo do

trabalho pedagdgico que ndo se limitam mais ao espaco escolar fisico”.
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O Professor Fredric Lito vai na mesma direcdo, afirmando: “absolutamente sim,
ndo necessariamente de forma igual, mas certamente indo numa direc¢do positiva, com base
em pesquisas nacionais e internacionais’.

O professor Carlos Ferreira considerou que

as préaticas educativas também tém evoluido, mas de uma forma muito

lenta. Tenho esperanca de que o confinamento que todos sofremos, nos

altimos tempos, possam-nos obrigar a evoluir mais rapidamente na

transformacao das praticas educativas, mostrando [que] “com” e “através”
das tecnologias podemos ensinar mais e melhor.

O professor Marcelo Giordan afirmou que, “de um modo geral, sim. Parece-me
que a participacdo da sociedade e dos estudantes tem tido maior destaque para influenciar

as mudangas”. Ja o professor Marcelo Borba assegurou que

[...] certamente... elas definitivamente estdo se transformando, e nesse
sentido eu creio que a gente tem que incorporar as tecnologias digitais,
entender o papel dos objetos nas nossas vidas como uma maneira da
gente lutar contra as desigualdades sociais... a gente precisa estar
superando isto... avangar nas praticas pedagdgicas para ter uma educacao
para todos.

Na opini&o do professor Tel Amiel,

Tem evoluido muito. Eu acho que [n]o trabalho dos Gltimos dois anos,
durante a pandemia, eu trabalhei com escolas, e eu ndo acho que a gente
tenha uma escola estanque... Eu vejo os professores fazendo muitas
coisas diferentes de quando eu era aluno... eu vejo muitos professores
trabalhar com estratégias cooperativas ou projetos multimidia... acho que
o0 curriculo sim, estd cada vez mais entupido com coisas, eu acho que a
gente esta cada vez mais demandando coisas que a gente ndo consegue
dar conta... eu acho que, sem ddvida nenhuma, das coisas que eu tenho
visto nas escolas, as praticas tém evoluido... mas acho que a gente tem
muita coisa engessada, porque as estruturas ndo permitem que aconteca...
ndo ha nenhum encorajamento para que o professor venha a criar ou
experimentar.

O professor Marco Silva tem a percepcdo de que, “salvo iniciativas solitarias,
prevalece o modus operandi tradicional.”

Resumindo as respostas a pergunta, os professores, em sua maioria, concordam que
houve uma evolucéo das préaticas educativas nas ultimas décadas, de forma lenta e desigual,
e que ndo se viu, na maioria das escolas, a dindmica de sala de aula mudar. Para os alunos,
houve uma grande mudanca com o acesso as informacdes e ao conhecimento, via internet,
pois eles estdo, na maior parte do tempo, interligados nas redes sociais. J& para 0S

professores, apesar de a pandemia té-los obrigado a usar a tecnologia associada as praticas
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educativas, houve um avanco mais técnico do que pedagogico. Consideram que esta
evolugéo deve ser acelerada, principalmente na incorporacdo de tecnologias digitais, para
avancarmos na educacao para todos, mas infelizmente a maioria de nossas escolas nédo
encoraja seus professores para criar praticas pedagogicas inovadoras.

Mas quais seriam as caracteristicas de uma nova educacdo mediada por TICE,
conforme a pergunta quatro? Dez professores citaram como caracteristicas principais:
educacdo voltada para as competéncias pioneiras de cada um, propostas educacionais de
acordo com as necessidades dos estudantes, nova concep¢do de curriculo, uso da
computacdo mavel, utilizacdo de plataformas de aprendizagem, aprendizagem colaborativa,
uso de metodologias ativas, nova educacdo mediada por TICE como politica de escola,
novo papel do professor e do estudante, derrubada das paredes das salas de aula, etc.

O professor Tel Amiel considerou que ndao temos uma nova educacao. Ele acredita
na nogédo de péndulo, em que “[...] a gente vai de um conservadorismo extremo para uma
educacdo mais progressista e vice-versa. A educacéo se adapta e se molda aos ferramentais
que se tem no momento para poder definir a politica educacional e desenvolver principios
gue a gente quer”.

Para a professora Claudia Motta, as caracteristicas de uma nova educac¢do mediada
por TICE consiste em pensar em uma educacdo voltada para o desenvolvimento das
competéncias pioneiras de cada um, sendo a melhor didatica aquela que valoriza o
individuo, e a tecnologia vem para ajudar nesta direcdo.

Conforme o professor Lucio Teles,

[as] caracteristicas desta nova educa¢do mediada por TICE vai depender,
em grande, parte dos recursos e orientagdes que serdo disponibilizadas
aos professores. Do ponto de vista tecnolégico, se vé cada vez mais
frequente 0 uso da computacdo moével como forma de acesso de
estudantes e professores as TICE. Também é possivel que docentes
utilizem plataformas de aprendizagem que tenham recursos técnicos para
facilitar a aprendizagem de grupo, colaborativa. Esta aprendizagem
colaborativa via TICE poderd, também, ter o suporte de formatos de
personalizacdo da aprendizagem, quando recursos da Inteligéncia
Artificial poderédo ser utilizados em suporte aos estudantes, facilitando a
aprendizagem individual em sistemas que operam com a AM -
Aprendizagem de Maquina (Machine Learning).

Para o professor Richard Gagnon, uma das caracteristicas desta nova educacao
mediada por TICE ¢
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0 que chamamos de inteligéncia artificial. E evidente, porque ela pode
estar incluida nos dispositivos educativos, nos ambientes educativos...
vamos nos visualizar mais e mais como trans-avatares no mundo virtual.
[N]A robotizacéo, a generalizagdo da robdtica, de grande qualidade, ndo
se distingue mais as pessoas reais dos rob6s. Outro elemento serdo os
mundos virtuais. Entdo vamos viver em dois mundos: o0 mundo virtual de
um lado e 0 mundo real de outro. A gente vai misturar um com o outro, e
vai claramente se acostumar a viver neste mundo. Entdo é muito
complicado para o ser humano, porque vai misturar a realidade com o
imaginario.

Na visdo da professora Leticia Leite,

a nova educacgdo mediada por tecnologias é aquela em que nos temos uma
desvinculagdo do uso de tecnologias das modalidades de ensino, mas sim,
uma coisa s6. Eu acho que, no futuro, nés ndo vamos ter esta divisdo
entre EaD, hibrido, presencial, remoto. Ndo vai se ter esta discussdo, vai
ser natural se ter aulas presenciais, aulas que ndo sdo presenciais,
sincronas e assincronas. Vai ser uma convergéncia. A outra, no futuro, é
uma intensa colaboragéo entre os envolvidos e um entendimento de que
todo mundo aprende no processo de ensino-aprendizagem. Uso intensivo
de tecnologias também, e de uma tecnologia mais proxima do nosso dia a
dia. [Haverd] Novos recursos e ndo vamos mais trabalhar com
modalidades. Todo mundo aprende no processo com intensa colaboragédo
e cooperacéo.

O professor Marco Silva afirmou:

penso que “uma nova forma de educagdo” precisa ser hibrida e requer
concepgBes de curriculo, de didatica, de mediacdo docente, de
aprendizagem, de formagdo humana, situadas no cruzamento do legado,
cibercultura. Ha metodologias recentes, chamadas “ativas”, “sala de aula
invertida”, que surgiram em nome da superacdo da pedagogia da
transmissdo, porém cometem um equivoco: tiraram o professor do centro
e puseram o estudante. Uma nova concepgdo e pratica educativa baseada
na interlocugdo, democracia, colaboragdo, interatividade ndo compactua
com centralidade de um dos atores do processo educativo. Vale enfatizar:
a emissao e a recepcdo precisam trabalhar em colaboracdo na construgéo
da mensagem.

Ja para o professor Marcelo Borba, “[...] é a forma como estudantes e professores
podem se manifestar por meio de videos, nesta multimodalidade, nessa explosdo de
recursos semiéticos sendo utilizados em video”. Complementando, para o professor

Marcelo Giordan,

seria exatamente a participagdo ativa dos estudantes e outros atores
sociais na construcao do curriculo, de modo que a simetria das relagdes e
a criatividade na combinacdo de modos semiéticos sejam o alicerce para
esta construcdo do curriculo, com o propdsito maior de transformar as
relacdes de producédo da sociedade.
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O professor Carlos Ferreira acredita que, “ao longo da evolugdo destes e de outros
parametros, os professores e os formandos vdo deixando de ter resisténcias, e assim
poderdo surgir novas praticas pedagogicas alicercadas em novas didaticas que rompam de
uma vez a barreira entre formando e formador”.

O professor Mauro Pequeno acredita que uma nova forma de educacéo, mediada
pelas TICE, precisa se tornar uma politica de escola, envolvendo pais, professores, alunos
e gestdo escolar, no conceito de “escola universal, escola de todo o tempo, escola da vida”.

Portanto, uma nova educacdo mediada por TICE necessita de novas concepcdes de
curriculo, de novas didaticas, de mediacdo docente, de propostas pedagogicas de acordo
com as necessidades dos alunos atuais, de utilizagdo das metodologias ativas como
superacdo da pedagogia tradicional, de um novo papel do professor e do aluno, de um
pensar a educagdo voltada para o desenvolvimento de competéncias. Necessita do
desenvolvimento de uma aprendizagem colaborativa, aprendizagem no processo, em que
todos os atores educacionais aprendem, utilizando metodologias ativas. Necessita de uma
educacdo dissociada da dicotomia entre tecnologia, educacdo e modalidades de ensino,
com novas praticas pedagdgicas embasadas em novas didaticas. Precisa de uma nova
politica educacional calcada nos principios de uma educacgéo inovadora.

Em resposta a quinta pergunta: no ambito das TICE, é possivel identificar indicios
de uma nova forma de educacdo?, os professores manifestaram-se da seguinte forma:
professor Fredric Litto respondeu que “menos dependéncia do professor como principal
fonte de informacdo e mais como um orientador, que ensina como pesquisar
eficientemente e como fazer perguntas importantes; menos memorizacdo; mais
oportunidades para o aprendiz escolher no que se aprofundar entre um leque de opgdes
interessantes”.

Ja para a professora Leticia Leite,

[...] os professores precisam se apropriar melhor sobre as possibilidades
de novas tecnologias, os alunos precisam também se apropriar melhor
sobre as possibilidades de como usar as tecnologias para a aprendizagem.
Entdo, a gente tem um processo formativo que antecede essa nova forma
de educacdo. Eu acho que ainda ndo da para se dizer que tem indicio, a
gente tem um impacto das tecnologias, sem divida, mas uma nova forma
eu ndo visualizo.

Na mesma direcdo, o professor Marcelo Giordan respondeu: ‘“Nédo tenho

observado indicios de novas formas de educacdo, pois ha um forte interesse em manter a
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assimetria da relacdo professor-aluno e um temério voltado a preservacdo do status quo”.

Para o professor Tel Amiel,

sdo novas expressdes. Acho que a gente pode ser muito nesta coisa de
producdo colaborativa em larga escala, das produgdes publicas dos alunos,
do uso de ambientes virtuais de aprendizagem, sdo coisas que Sdo
manifestacGes novas, mas eu acho que ndo é uma nova forma de
educagdo. A gente continua, e veio a pandemia, e a gente continua
fazendo a mesma coisa que no presencial, a gente entrou em panico
guando acabou o presencial... 0 ensino superior ndo sabe o que fazer a
ndo ser estar em sala de aula dando palestras de horas. O professor de
educacdo infantil se saiu muito melhor... entdo, ndo acho que a mera
mudanca instrumental fagca com que a gente mude o0 nosso olhar na forma
de ensinar e aprender... no geral, as pessoas vdo ao Moodle, a gente sabe,
e botam PDF para os alunos lerem, fazem palestras, e a gente continua
dando aula como a gente dava antes. E preciso muito mais para a gente
mudar nossas praticas... a escola é, por natureza, um conflito entre uma
instituicdo conservadora, que carrega certos valores da sociedade, e
instituicdo que tem mobile.

Para o professor Marcelo Borba, identificam-se manifestagdes de uma nova forma

de educacdo, no ambito das TICE, quando

[...] do ponto de vista de uma pessoa desenvolver uma habilidade para
segurar um lapis... e atualmente desenvolve questdes de informatica
também, e cada vez mais questdes de informac&o, e a gente procura estar
lidando [com] isto com imagem, com tudo mais... cada vez mais a gente
sofre e tem prazer com a tecnologia digital invadindo varios setores [...].

Ja o professor Mauro Pequeno considerou que

as TICE, em si, elas permitem, mas ndo sdo elas que vdo mudar alguma
coisa. Elas vao ser instrumentos. Quanto mais se universaliza, quanto
mais se da condi¢des de acesso, mais banda (esta vindo ai o 5G), se
utiliza, se extrai todo o potencial, as TICE tém potencial para mudanga.
Mas quem inova sdo as politicas e os professores. Novo tipo de professor,
uma peca fundamental da engrenagem. Tem muita teoria nos cursos de
Pedagogia, fala-se muito em inovagdo, mas na prética eles sdo
tradicionais.

Complementando, o professor Lucio Teles afirmou que

é possivel a identificagdo de uma nova forma de educacdo a partir das
inovacdes tecnoldgicas ja mencionadas. Mas estes sdo somente indicios,
pois ainda temos todo o sistema educacional orientado ao processo de
aprendizagem da sala de aula. E hoje as tecnologias oferecem muitas
outras oportunidades de inovacdo. O processo esta muito lento. Mas
segundo o Alex Beard, um professor da Inglaterra... viajou pelo mundo
visitando escolas avangadas no uso das TICE, o fator mais importante
neste processo € o professor. De fato ele menciona que a docéncia e o
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papel do professor serdo elementos fundamentais do processo de
mudancga. Para ele, portanto, a no¢do de que a tecnologia ird substituir o
professor ndo faz sentido.

A professora Claudia Motta considerou que

[...] as ferramentas estdo ai. E os estudantes j& se apropriaram das novas
tecnologias. Eles sabem usar muito bem as tecnologias, s6 que eles
precisam ser orientados, porque muita coisa eles fazem em paralelo, e
muita coisa superficial, eu diria. Tudo é rapido, tudo é para ontem, e é
preciso estimula-los a discussfes mais profundas, estimula-los a serem
criticos... eles tém muitas qualidades e a gente pode ajuda-los em outras
coisas, mostrar direces, separar o joio do trigo, mas os professores
precisam também entender que eles estdo ai para dar orientacdo, mas eles
ndo precisam ser as pessoas que mais sabem, porque aguela coisa que
tinha antigamente, de que o professor era 0 dono da verdade, professor
sabia mais que todos, isto ndo existe mais... vocé faz eles pesquisarem,
vocé pde desafios, vocé traz jogos para sala de aula, € uma coisa mais
ludica, uma coisa que é construida de forma colaborativa... eu acho que
tanta coisa pode ser feita quando vocé se apropria da tecnologia e vocé se
permite inovar... ndo se fala em conteldos, fala-se em competéncias e ai a
gente precisa colocar na préatica. Entdo, é possivel identificar indicios de
uma nova forma de educagdo... hoje em dia, ninguém vai para a
biblioteca pegar os livros, as enciclopédias, por exemplo, para escrever
alguma coisa, vocé faz buscas na internet... o problema que eu acho, um
dos problemas principais dessa questdo tecnologia X sala de aula
(didatica) esta na formacéo do professor, e ndo so nisso. Esta, também, no
tempo que o professor tem para dar conta destes novos desafios...\Vocé
tem que dar condicGes para o professor, para ele inovar. Uma mente
cansada ndo consegue produzir. Entdo, tem umas questées que sdo muito
importantes a serem consideradas, ao se falar de tecnologia e de didatica...
mas o importante é ele ter a cabeca para [que], escolhendo uma
abordagem, ele consiga preparar sua aula, inovando do jeito que for, se
apropriando cada vez mais daquelas tecnologias. E como se da isto? Isto
é uma sinergia constante que se aprende um com o outro, com 0s préprios
estudantes, pois eles trazem as novidades para sala de aula. Os
professores também trocam entre eles. Eu aprendo o tempo todo, um
novo aplicativo, uma outra coisa, e vai inovando. E assim que tem que ser,
e em sala de aula também.

Resumindo as respostas a essa questdo, podemos afirmar que trés dos doze
professores tém convic¢do de que, no ambito das TICE, ainda ndo € possivel identificar
indicios de uma nova forma de educagdo. Reconhecem que novas tecnologias e nova forma
de educar s6 serdo nova e inovadora quando os sistemas educacionais permitirem que
saiam da sala de aula. Os demais pensam que é preciso se apropriar melhor das novas
tecnologias, e que, nesta apropriacdo, 0s estudantes j& estdo bem mais adiantados.
Reconhecem que necessitamos de um novo tipo de professor, com um novo papel, de

orientador, e que necessita passar por um processo formativo, pois 0 maior problema esta
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na formacdo dos professores. E importante na aceleragio do processo, também, a troca de

informagdes e experiéncias entre os professores e dos professores com os alunos. As TICE

sdo instrumentos/ferramentas que, por si SO0, ndao permitem a mudanga. Sa0 necessarias

politicas educacionais que abranjam a associacdo de TICE e novas formas de ensinar e

aprender.

Indo para a pergunta final e objeto principal da investigacdo: quais seriam 0s

fundamentos de uma nova Pedagogia mediada por TICE? O professor Marcelo Giordan

foi conciso e objetivo nesta resposta: “transformativa, revolucionaria, solidaria, inclusiva ¢

sustentavel”.

Complementando, a professora Leticia Leite respondeu que

os fundamentos seriam a mediacéo, a colaboracéo, a interagdo e 0 uso de
tecnologias. Estes seriam os principios basicos para esta mudanca... que
vao sustentar uma nova forma de se trabalhar, de se aprender, mas que
realmente a gente considera muito inicio. Estes seriam os fundamentos:
uso de tecnologia, a interacdo fortalecida, a mediacdo didatica e a
autonomia, sem duvida nenhuma. As tecnologias na educagédo promovem
e necessitam de uma autonomia de todos os atores.

Também para o professor Marco Silva, que afirmou: “continuo insistindo no

cruzamento do legado pedagdgico do século XX (autonomia, diversidade, interacéo,

dialogia, democracia) com o0 cenario sociotécnico e comunicacional da cibercultura

(autoria, compartilhamento, conectividade, colaboracdo e interatividade).”

O professor Tel Amiel informou que

ndo é uma nova pedagogia. Depende dos valores que a gente quer na
educacdo e na sociedade. E a gente tem muitos educadores com uma
bagagem de propostas que podem abarcar esta nova Pedagogia. E olhar
para a nossa estrutura, também tecnoldgica, e a forma como podemos
fazer avancar estes valores educacionais... porém, com a velocidade
mediana da internet nas escolas, o professor ndo consegue trabalhar um
projeto pedagdgico que vai fazer uso da internet.

Para o professor Richard Gagnon, um dos fundamentos de uma nova Pedagogia

mediada por TICE ¢

que a tecnologia deve servir ao ser humano, e ndo o contrario. Esta claro
que, da perspectiva educacional, o ser humano deve ser o0 mais importante,
e gue a tecnologia ndo deve fazer o ser humano escravo dela. Pelo
contrério, o ser humano deveria utilizar a tecnologia para desenvolver-se...
que o conduza a uma vida feliz... e que o ser humano se dé conta que vive
num mundo real.

O professor Marcelo Borba afirmou que
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[...] diria que os fundamentos estdo na teoria da atividade por um lado, na
escola de Helsinque, na semiotica social, no Pierre Levy, e na
fenomenologia... e, em Paulo Freire, que trabalhou muito com a nocéo de
historicidade, incorporando as tecnologias... entdo, eu acho que 0s
fundamentos que a gente deve buscar com isso é essa no¢do de pensar um
coletivo de seres-humanos-com-midias, com casas que a gente tente
buscar uma maior igualdade social, com esta nogéo, de forma que a gente
consiga pensar que nos precisamos tecnologicamente, que nds precisamos
de historia para conhecer, e que teremos que ter para isso por um cerne, a
nocdo de um conhecimento, de um aprendizado mais coletivo e mais
colaborativo.

Na percepcao de Mauro Pequeno,

os fundamentos sdo vocé ter uma politica voltada para o desenvolvimento
de todos os atores. Todos os atores é a escola como um todo,
compreendendo rede de gestdo, os professores, os alunos e os pais. Sé se
consegue fazer politica inovadora se ela for universal e holistica. Esta
emergindo uma nova Pedagogia, lentamente, pontualmente, mas esta. [...]
foi exatamente o mobile que permitiu, porque ai vocé comega a lancar
projetos para os alunos, para eles pesquisarem. O aluno antes ndo
pesquisava, ele lia no livro porque era sua Unica fonte. Hoje ele possui
instrumentos para pesquisar.

Para o professor Lucio Teles,

os fundamentos de uma nova Pedagogia mediada pelas TICE ainda esta
em desenvolvimento. De acordo com Alex Beard, serdo a criatividade, a
capacidade de resolver problemas e o desenvolvimento do espirito critico
sobre o futuro do mundo, citando foco na area ambiental, na crescente
desigualdade social no mundo e na Inteligéncia Artificial. Sera, entdo,
uma pedagogia critica e com fundamentos tecnoldgicos. Aquela visdo
otimista que muitos tivemos da Internet, como a visdo de Pierre Levy, da
inteligéncia coletiva, esta sendo questionada a partir das recentes
situacdes de utilizacdo de plataformas de rede, como o Face, Google e
outros que pretendem monopolizar e controlar usuarios a partir da
monetizag&do nas redes.

Conforme a professora Claudia Motta,

[...] esté errado do jeito que se faz hoje, este modelo de linha de producéo,
em gue todo mundo tem que saber a mesma coisa, as informacGes sdo
entregues de forma padronizada, ndo importa a competéncia daquele
individuo, ndo importa a &rea de interesse, vocé tem que entregar para
todo o mundo, tem que sair e decorar. Se a gente for falar sobre as
funcdes cognitivas, as funcdes executivas do cérebro, vocé tem uma série
de funcdes, e a gente usa a memoria para explorar a sala de aula. A gente
tem um cérebro sensacional, maravilhoso, que funciona super bem e a
gente mal explora dez por cento da capacidade. Vocé tem as
competéncias, as diversas funcBes cerebrais, executivas, cognitivas, e
vocé ndo explora.
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A professora Claudia faz parte de uma equipe na Universidade, composta de
professores, psicdlogos e neurocientista que trabalham com a neuro-pedagogia

computacional.

No6s mapeamos varias fungbes executivas e cerebrais que a gente precisa
trabalhar, entre outras coisas. [...] Fizemos um trabalho imenso de
mapeamento e cruzamento de competéncias, e ai, atraveés de jogos,
mapeamos 0 que a gente chama de ponto de forca e de fraqueza do
individuo jogador. Com outros jogos, vocé consegue estimular as areas
de fraqueza através dos pontos de forca. [...] VOocé mexe com a cognicéo,
porque vocé tem que levar o estudante a ter os seus proprios insights. Ele
mesmo que tem que chegar as conclusdes, vocé ndo pode dizer para ele,
ele tem que inferir... e fazer a metacognicao, que é onde quer chegar. A
metacognicdo (que é vocé saber que sabe que sabe), s6 se da quando vocé
passa pelo processo. E isto a tecnologia ndo consegue, por si s@, dar conta.
E preciso que vocé tenha uma pedagogia por trds, uma maneira de
conduzir, através de um profissional qualificado... Ndo d& para falar de
tecnologia da educacdo, ndo da para falar da Pedagogia, sem a gente
pensar no ser humano, no individuo, na formacao, e ver o que esta errado.
Porque ndo é mais possivel a gente estar naquele padrdo da revolugdo
industrial, todo mundo sentado, um atras do outro. E claro que eu sei que
tem escolas que estdo mudando este padrdo. Sao poucas as escolas que as
criangas tém esta oportunidade e isto tem que mudar, as criangas ficam
infelizes... quantas competéncias maravilhosas estdo se perdendo, sendo
frustadas, encaixotadas, € triste demais, porque quem conseguiu continuar
na parte académica. S&o pessoas resilientes, que apesar de tudo
conseguiram ir em frente... tecnologia ndo faz méagica. A gente precisa
mudar a maneira como a gente ensina, a maneira que as oportunidades
sdo dadas as nossas criangas para que elas consigam florescer.

O professor Carlos Ferreira manifestou dificuldade em separar as trés Gltimas

questdes, e preferiu responder as trés de uma s6 vez.

Antes de mais nada, para existir uma nova educacdo (Pedagogia) mediada
por TICE, ha necessidade de que trés pontos importantes se desenvolvam:
1) acesso massificado das tecnologias, ou seja, todos devem ter acesso as
tecnologias para que ndo crie guetos ndo tecnoldgicos; 2) formacdo em
tecnologias - quer os formadores, quer os formandos, devem conhecer
bem as tecnologias, assim como devem estar imbuidos nas mesmas, ou
seja, as tecnologias ndo podem ser corpos estranhos que criam
resisténcias; 3) melhorias nas tecnologias - as melhorias tecnolégicas séo
essenciais. Atualmente as tecnologias, apesar de serem cada vez mais
faceis de usar, tém curvas de aprendizagem muito grandes, ha
necessidade de melhorar a usabilidade dos instrumentos tecnol6gicos
para que estes ndo continuem a criar resisténcias.

Resumindo a ultima resposta, em que os professores manifestaram as suas

percepcOes com relacdo aos fundamentos de uma nova Pedagogia mediada por TICE,
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chegamos a conclusdo de que precisamos mudar o modelo industrial, ainda existente no
sistema educacional, na prética, bem como a maneira que ensinamos. Eles afirmam que
uma nova Pedagogia esta em desenvolvimento, mas de forma incipiente e muito no inicio.
Ha& estudos na academia, mas ainda ndo chegaram a todas as escolas. Os fundamentos de
uma nova Pedagogia, que vao sustentar uma nova forma de ensinar e aprender, teriam:
mediacdo dialética; autonomia; criatividade; capacidade de resolver problemas;
desenvolvimento do espirito critico; aprendizado coletivo e colaborativo; ser inclusiva,
sustentavel, transformadora, revolucionaria, solidaria, interativa; uso e dominio das TICE,
democracia, associada a aspectos comunicacionais da cibercultura, tais como autoria,
compartilhamento, conectividade, colaboracédo e interatividade. Contudo, para existir esta
nova Pedagogia, precisamos resolver os problemas estruturais, de tecnologia, de gestdo e
de formacdo dos professores em nossas escolas, com o desenvolvimento de uma politica
inovadora, universal e holistica, com menor desigualdade social. A nova Pedagogia
também necessita do acesso massificado as tecnologias, da formacdo de formadores e
formandos nas TICE, e melhoria das tecnologias nos aspectos de usabilidade.

Concluindo, com relacdo as percepcGes dos professores acerca das perguntas
referentes as TICE e indicio de uma nova Pedagogia, 0s seguintes pontos devem ser

considerados:

v Houve, sim, uma evolucdo das TICE nas ultimas décadas, mudando o modo de
comunicacdo da sociedade e, consequentemente, dos sistemas educacionais no
mundo. Alguns professores assumem que essas evolucdes foram mais tecnoldgicas;
outros, que foram mais ligadas a democratizacdo do acesso das tecnologias; e uma
terceira posicdo também apareceu, que foi em ambas. A evolucdo das TICE vai da
internet, computadores, celulares, internet sem fio, até dispositivos mdveis, dentre
outros.

v' Com relacdo a se as evolucdes foram apenas tecnolégicas ou também didaticas, os
professores responderam que houve uma evolucdo tanto didatica quanto
tecnologica, mas a didatica com certa defasagem, ndo na mesma proporcdo e
dissociadas uma da outra.

v' Também houve evolugdo das praticas educativas nas Ultimas décadas, mas de
forma muito lenta, e ndo chegaram, de modo geral, a todas as salas de nossas

escolas.
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v" Consideram como caracteristicas de uma nova educacdo mediada por TICE: novo
curriculo, novas didéticas, propostas pedagogicas de acordo com as necessidades
dos alunos, novo papel dos professores e dos alunos, utilizacdo de metodologias
ativas, novo conceito de sala de aula, desenvolvimento de competéncias, e novas
formas de ensinar e aprender.

v Nas TICE, é possivel identificar indicios de uma nova forma de educacdo com a
melhor apropriacao das tecnologias, sendo necessarias novas politicas educacionais
que associem as TICE as didaticas para que haja uma verdadeira mudanca.

v" Com relacdo aos fundamentos de uma nova Pedagogia mediada por TICE, eles
afirmam que esta surgindo uma nova Pedagogia a partir das propostas de inovacao
didatica encontradas nas TICE, mas de forma incipiente e muito no inicio, que ja
chegou na pesquisa universitaria, mas ndo migrou para as salas de aula, com
rarissimas exce¢des. Ha, ainda, uma forte resisténcia por parte dos professores,
imigrantes digitais, mesmo depois da pandemia, quando foram obrigados a usar
recursos tecnologicos. Sua fundamentacdo estd nas competéncias e habilidades

requeridas para 0 homem deste e do novo mundo.
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“[...] a gente adora falar que tudo é particular e especifico” (Tel
Amiel, em entrevista para esta pesquisa).
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10 CONSIDERACOES FINAIS

E importante afirmar que a presente investigacio foi desenvolvida com alicerce na
busca constante por conhecimentos que viessem a responder nossos objetivos, também
motivada por uma intencéo reflexiva, de questionamentos e compromisso com as questdes
de Pedagogia, TICE e praticas educativas.

Considerando a trajetéria da investigacdo realizada, seus desdobramentos, sua
metodologia, bem como o0 processo de desconstrucao e construcdo das ideias e paradigmas,
a forma de lidar com amplitude e a0 mesmo tempo com rigor cientifico, com o jeito de
fazer e aplicar o questionario, com pesquisadores nacionais (de varias partes do pais) e
estrangeiros, com a metodologia de analise dos dados, com os modos de dialogar com os
doze pesquisadores, consideramos ter atingido os objetivos e produzido informagdes que
pareceram relevantes acerca do objeto de pesquisa que nos propusemos a analisar e
compreender.

Ao analisar todo o processo vivenciado, que envolveu a mudanga de metodologia
de pesquisa por trés vezes, considerando a pandemia, a coleta e andlise dos dados, bem
como as leituras, as aulas na pos-graduacdo, os artigos publicados, os debates e as
orientacdes, é possivel afirmar que o curso de Doutorado foi, de fato, uma experiéncia
(trans)formadora.

Podemos afirmar que a evolugdo da espécie humana, desde suas origens, esteve
associada a criacdo de artefatos técnicos, que lhe deu a capacidade de atuar sobre a sua
realidade e transformé-la, afetando as formas e praticas de organizacdo social, até a
maneira de compreender 0 mundo através dos tempos. Comecamos a delinear, através da
historia, novos paradigmas associados as transformacdes sociais, econdmicas, culturais e
educacionais. Essas transformacdes também se refletiram nas escolas. O mundo
contemporaneo, neste momento da historia, estd marcado pelos avangos na comunicagéo,
na informatica, e por outras tantas transformac6es tecnologicas e cientificas, bem como
pela imprevisibilidade.

Neste contexto, o grande desafio hoje, na educacdo, é criar um novo modelo de
escola para educar em um novo nivel de existéncia humana, frente a essa nova forma de
organizagdo econdmica, social, politica e cultural, identificada como sociedade da

informacdo. Frente a esse grande desafio, questionamos: o que mudou em relacdo a escola
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tradicional para a escola considerada inovadora? O que o aparecimento das tecnologias
digitais, de informacgdo, comunicacdo e expressao provocaram no processo educacional?
Esta surgindo uma nova Pedagogia? Nossa investigacdo procurou, junto aos professores-
pesquisadores, nos ultimos trinta anos, compreender as principais evolucgdes das TICE; a
correlacdo entre evolucOes tecnoldgicas e didaticas; a evolugdo das préticas educativas;
caracteristicas de uma nova forma de educacdo mediada por TICE; e os fundamentos de
uma nova Pedagogia mediada por TICE.

Procuramos fundamentacdo na Pedagogia de Makarenko, considerando que nao
havia tecnologias informacionais em sua época, e na analise de escolas consideradas
inovadoras no Brasil e no mundo. Essa fundamentagdo nos levou as respostas do problema
da presente tese: uma nova Pedagogia esta surgindo em decorréncia de inovacao didatica
subjacente as tecnologias digitais de informacéo, comunicacéo e expressao?

Os dois pilares fundacionais nos levaram aos seguintes indicios: metodologias
ativas, aprendizagem colaborativa e inovagdo em educagdo como indicadores e
fundamentos de uma nova Pedagogia.

Frente a essa realidade, esta investigacdo buscou ouvir a voz da pesquisa por meio
dos seus principais pesquisadores, que estdo na vivéncia direta desse tema. Buscou-se
questionar o legado da teoria da linha de producédo da educacao, da Revolugéo Industrial.

Os resultados desta investigacdo revelaram, primeiramente, que houve uma
evolucdo muito grande no ambito das TICE, desde o surgimento dos computadores,
internet, tecnologias moveis, das redes sociais, até o aparecimento do celular, que trouxe as
informagdes para a palma de nossa mdo. Encontramos as informagdes nas respostas dos

pesquisadores, que mencionamos a segulir:

tecnicamente temos muitas coisas diferentes, temos rede, temos voz,
temos imagem, temos a possibilidade de falar com muitos alunos ao
mesmo tempo (Richard Gagnon).

a tecnologia mdvel, permitindo que o professor/estudante acessem
informacdes de qualquer local, a qualquer hora (Lucio Teles).

a principal evolucéo ¢ a interatividade em rede no ciberespaco (Marcelo
Giordan).

Porém, com relacdo a evolugdo das praticas educativas e da didatica, o0s

pesquisadores manifestaram-se que houve uma evolucdo, mas ndo no mesmo ritmo, e com
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uma certa defasagem, chegando alguns a afirmar que a evolug&o ocorreu principalmente na
area tecnoldgica.

O surgimento das tecnologias digitais impactaram ndo s6 a educacgdo, estando
presentes no dia a dia de todas as pessoas, desde os aplicativos bancarios, o pagamento no
supermercado, nos carros, nos brinquedos das criangas, no modo de se comunicar com a
familia, amigos e colegas, etc., iniciando uma nova maneira de viver, de trabalhar (home-
office), de comunicar, de relacionar e, também, de pensar.

Essas novas tecnologias digitais vém modificando significativamente as nossas
relagbes com o mundo, e a escola ndo pode ficar excluida desta realidade, devendo se
apropriar dos avancos tecnoldgicos e incorpora-los a pratica educativa, exigindo dos
professores uma nova postura frente a pratica pedagogica. Um dos maiores desafios da
educacdo, hoje, € passar do tradicional ao inovador. Os professores e pedagogos precisam
assumir uma postura de predisposi¢do a mudanga e a compreensao dos modos de ser, agir,
pensar e de se comunicar das novas geracGes, e lembrar que um dos principios que
orientam a sociedade contemporanea € a falta de previsibilidade.

Sabemos que muitos professores rejeitam o uso das tecnologias, chegando ao ponto
de temer a sua substituicdo. Em seu depoimento, o professor Lucio Teles afirma que,
“segundo Alex Beard (professor da Inglaterra), que viajou pelo mundo visitando escolas
avancadas no uso de TICE, o fator mais importante neste processo é o professor... para ele,
portanto, a no¢do de que a tecnologia ird substituir o professor ndo faz sentido”, no que
concordamos.

Constatamos, em nosso estudo, que as TICE estdo dissociadas das préaticas de
ensino. Segundo Libaneo (1998), isso ocorre, em parte, porque, em nosso pais, as
tecnologias foram introduzidas por uma visdo tecnicista, durante a ditadura militar,
gerando uma resisténcia de natureza politica a tecnologia. Quando surgiram os primeiros
computadores no mundo, estava proibida sua importagdo em nosso pais, pois a politica era
de producéo dos nossos préprios, fato que tambem gerou uma demora na introducéo da
tecnologia. Contudo, também ha outros fatores, tais como: razdes culturais e sociais, como
de ameaca ao emprego; precaria formacdo cultural, cientifica e tecnoldgica para trabalhar
com o computador, etc. Essa tendéncia de dissociagdo também pode ser atribuida ao fato
de termos introduzido, nas escolas, os laboratorios de informética, onde os alunos tinham

aula de informatica como disciplina, e os professores ndo foram preparados para construir
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novas concepcdes pedagogicas sob a influéncia do uso dos novos recursos tecnoldgicos
que resultassem em praticas inseridas no curriculo.

A professora Claudia Motta afirmou que

a didatica teve evolucdo, mas muito na academia, ndo em sala de aula.
Precisamos unir a tecnologia com a didatica para chegar a sala de aula... a
gente ndo viu a dindmica de sala de aula mudar. Mudar com a
preocupacdo da formacdo do senso critico, a preocupacdo de ter mais
pratica na sala de aula, de novas metodologias, como a sala de aula
invertida.

Vivemos hoje, com rarissimas exce¢des, uma defasagem entre essa realidade de
transformacdo que ocorre na sociedade e as praticas escolares tradicionais, que néo
dialogam com o que esta acontecendo a sua volta. Com isto, a pedagogia da transmisséo do
conhecimento permanece hegemonica, e cada vez mais afasta a educacdo da vida e dos
problemas da sociedade.

A nova Lei de Diretrizes e Bases (LDB) da educacdo nacional propde uma pratica
educacional adequada a realidade do mundo, ao mercado de trabalho e a construcéo e
integracdo do conhecimento. As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Basica
de 2010 enfatizam que a escola precisa ser reinventada, e esta enfrentando os desafios de
sua propria recriacdo nesse contexto sociocultural em movimento. Somos possuidores de
uma vasta e excelente legislacdo educacional, para todos os niveis e formas de ensino, mas
necessitamos da aproximacédo da Idgica das normativas com a Idgica social, com a légica
do fazer. E necessario iniciar a mudanca no ensino, mas no nivel micro, no nivel de sala de
aula, para depois alcangarmos as instituicdes escolares.

Nosso sistema educacional precisa de descentralizacdo e autonomia, de uma
concepcao mais sistémica e autbnoma de gestdo escolar, com a participacdo da sociedade
local, dos pais, dos alunos, dos funcionérios e dos professores. SO ha aprendizagem efetiva
quando professores e alunos, pais e filhos, e sociedade convergem para um objetivo
comum: uma educacdo de qualidade, inclusiva e transformadora, seja ela na modalidade
presencial, hibrida ou a distancia. Os pais necessitam ser parceiros e compreender a
associacdo das TICE ao projeto pedagdgico da escola, e entender que 0s espacos de
construcdo do conhecimento ndo se restringem somente ao ambiente escolar.

Por outro lado, foi possivel perceber a importancia que os pesquisadores atribuiram

a ressignificacao dos papéis dos professores e alunos, com os seguintes depoimentos:
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[...] a resisténcia dos educadores @ mudanca do paradigma tradicional de
“aula magistral”’, na qual os alunos mantém um papel passivo e o
professor, papel ativo. A chegada das novas tecnologias digitais tem
evidenciado a possibilidade de inverter esses papéis (Fredric Litto).

[...] os estudantes eram apenas treinados para executar procedimentos
mecanicos. N&o posso dizer que isso acabou, mas percebe-se, claramente,
novas abordagens em que os estudantes sdo instigados a construir,
manipular, experimentar, fazer conjecturas, etc... De certa forma, os
professores precisaram mudar suas formas de ensinar. No meu ponto de
vista, tais mudancas sinalizaram evolugGes na didatica... Existem muitas
possibilidades de organizacéo do trabalho pedagdgico que ndo se limitam
mais ao espaco escolar fisico (Jorge Cassio).

[..] se quase todos os alunos usam rede social, e houvesse o0
apoderamento desta experiéncia, se poderia praticar a inovacdo (Mauro
Pequeno).

J& com relacdo & formacdo dos professores, houve um avango enorme
durante a pandemia com 0 ensino remoto, mas muitas vezes esta
formac&o teve um carater mais técnico do que pedagégico (Lucio Teles).

O cenario ideal seria um professor com praticas pedagdgicas
diferenciadas e inovadoras, e que considera o perfil do estudante atual
(Leticia Leite).

Considerando as narrativas acima, concluimos que o professor deve deixar de ser o
repassador do conhecimento para ser o criador de ambientes e possibilidades de
aprendizado. Conforme Cox (2008), o professor deve ter as seguintes caracteristicas para o
uso das TICE como recurso nas praticas educativas: competéncia para educar-se
continuamente, dominio da informética, disposicdo para estudar e conquista das
ferramentas computacionais, capacidade de ousar, cumplicidade com o aluno, e
criatividade e habilidade para socializar saberes e fazeres. Acrescentariamos que 0 novo
professor deve desenvolver a habilidade de trabalhar em grupo, deve ter habilidade
comunicativa, deve saber usar 0s meios de comunicacgdo, deve ter um conhecimento mais
linear e interdisciplinar, e articular/integrar as aulas com midias e multimidias. O professor
é o orientador, o coordenador, o curador, facilitador da constru¢do do conhecimento do
aluno em uma construcdo coletiva. Porém, devemos estar conscientes de que ndo 