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Resumo

Esta dissertagdo se dedica a tratar do dramatico e controverso processo de implementagao
do arbitro de video (VAR) no futebol brasileiro como uma transformacao técnica. A partir
de uma abordagem das ciéncias sociais, em especial a Antropologia da Técnica e os
estudos sobre esportes, esta pesquisa persegue os seguintes objetivos principais: analisar
como a no¢ao de tecnologia esta sendo acionada e mobilizada em contextos de discussao
e pesquisa sobre o VAR; descrever situacdes praticas de utilizagdo do arbitro de video
que levam nogdes de “erro” e “justica” ao limite; e, por fim, busca compreender como
essas transformacdes técnicas estdo reconfigurando o oficio da arbitragem e a
aprendizagem e percepcao dos arbitros. Os argumentos presentes apontam, sobretudo,
para a dimensao transformativa do VAR - entendendo-o como um sistema sociotécnico e
um drama tecnoldgico - tanto em suas relagdes com o erro € com a justica quanto com a

imagem, alterando a percepcao dos agentes envolvidos.

Palavras-chave: arbitro de video (VAR); Futebol; Tecnologia; Transformagao Técnica.



Abstract

This work is dedicated to dealing with the dramatic and controversial implementation
process of the video referee (VAR) in Brazilian football as a technical transformation.
Based on a social sciences approach, especially Anthropology of Technology and sports
social studies, this research pursues the following main objectives: to analyze how the
notion of technology is being used and mobilized in contexts of discussion and research
about the VAR; to describe practical situations of VAR use that take the notions of “error”
and “justice” to their limits; and, finally, it seeks to understand how these technical
transformations are reconfiguring the refereeing profession and the referees' learning and
perception. The arguments point to the transformative dimension of the VAR -
understanding it as a socio-technical system and a technological drama - both in its
relations with error and justice, as well as with image, changing the perception of the

agents involved.

Keywords: Video Assistance Referee (VAR); Football (Soccer); Technology; Technical

Transformation.
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Introducao

No dia 29 de agosto, no confronto Botafogo x Internacional pelo Campeonato
Brasileiro de 2020, por causa do atraso em decorréncia da pandemia, o campeonato estava
no inicio e o time visitante saiu vencedor pelo placar de 2x0, mas este ndo foi um jogo
livre de polémicas. Este ja ¢ o segundo ano de implementagdo do VAR no campeonato
brasileiro de maneira plena, porém a confianca neste novo aparato técnico ainda estd em
baixa e os eventos desta partida que descreverei demonstrardo muito bem qual o tipo de
atitude que o VAR vem recebendo. Se a culpabilizacdo e a agressividade perante a
arbitragem no futebol brasileiro parecem uma pratica comum entre aqueles envolvidos
com o futebol, mesmo antes desta inovagdo técnica, parece que novas dimensoes

comegcaram a aparecer e este trabalho pretende analisa-los.

Apesar do placar (e, para a minha completa tristeza, da atuacdo horrorosa do
Botafogo, de quem sou torcedor, no resto do campeonato) este foi um jogo equilibrado
com ambos os times criando oportunidades de gol. A diferenca se deu no fato do time da
casa ter tido dois gols anulados, diante do que os jogadores do alvinegro se revoltaram
com o arbitro durante e no fim da partida. Mas o interessante desta situacao esta longe de
serem os possiveis erros do arbitro, mas sim o que se sucedeu apos o final da partida.
Ensandecido, o goleiro paraguaio e capitdo do Botafogo, Gatito Ferndndez desfere um
chute no equipamento do VAR, situado ao lado do campo para as revisdes diretas do
proprio arbitro, conhecida como OFR (on-field review, em inglés, ou revisao de campo),
em seguida, pela foca do chute a tela que compde o equipamento ¢ derrubada no chao,

provocando um possivel dano no equipamento’.

O goleiro acabou sendo punido pela sua atitude, porém seu comportamento nao
foi necessariamente reprimido por parte da imprensa especializada e por torcedores nas
redes sociais (e se ndo estivéssemos em pandemia, talvez até palmas no estadio), muito

surgiram em defesa da atitude de Gatito contra este objeto presente ao lado do campo.

Informagdes aforam adquiridas no site Globoesporte.com e estdo disponiveis no link, que inclusive contém
um video do momento da “agressdo”: https://ge.globo.com/futebol/times/botafogo/noticia/gatito-chuta-e-
derruba-cabine-do-var-na-saida-de-campo-apos-derrota-do-botafogo-com-gols-anulados.ghtml.
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Mas o que este computador havia feito com o goleiro botafoguense para gerar uma reagao

tdo passional e espontinea??

Mais do que simbolizar, este computador faz algo, e ¢ ai que estd o cerne da
questao. Gatito ndo “agrediu” a tela simplesmente porque ela representa alguma dimensao
da arbitragem que cometeu erros naquela noite, o goleiro atingiu um objeto que faz parte
de um sistema sociotécnico enorme ¢ que sem o mesmo ndo haveria como o VAR
funcionar como se foi projetado. Se Gatito tivesse chutado a tela no intervalo do jogo, a

tela ao lado do campo ficaria inoperante e impossibilitaria o arbitro de poder analisar os

lances pelos seus proprios olhos durante o segundo tempo inteiro.

Foto 1: O OFR ap6s o chute de Gatito Fernandez, goleiro do Botafogo.

Minha intenc¢ao ao pontuar essa dimensao ¢ iniciarmos o processo de abertura de
uma caixa-preta’ que esta pesquisa pretende iniciar. A tela ao lado do campo ¢ s6 uma
das inumeras partes de um sistema recém-introduzido no futebol e conhecido
popularmente como VAR (sigla em inglés para video assistance referee, em portugués
arbitro-assistente de video), assunto que também investiguei na monografia de graduagao,

sendo esta dissertacdo uma amplia¢ao daquela agenda de pesquisa.

2 Alias, esta foi uma atitude bem condizente com “botafoguismo” lembrado por Nelson Rodrigues em O
Berro Impresso das Manchetes (2007): tirem tudo do botafoguense, menos seu direito de softrer, se
enfurecer e se indignar.

3 Latour (2001: 353) se refere a este conceito como: “Expressdo tomada a sociologia da ciéncia referente a
maneira como o trabalho cientifico e técnico torna-se invisivel em decorréncia de seu proprio éxito. Quando
uma maquina funciona bem, quando um fato ¢ estabelecido, basta-nos enfatizar sua alimentacdo e
produgdo, deixando de lado sua complexidade interna.”
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Minha monografia de graduacdo enfoca a introducao da arbitragem de video
(VAR) no contexto do futebol televisionado da Copa do Mundo. A pesquisa etnografica
foi realizada em trés frentes, a primeira delas foi uma etnografia de documentos dos
protocolos redigidos do novo procedimento de aplicacdo da regra, a segunda foi a analise
dos discursos, debates e opinides dos especialistas de televisdo sobre a utilizagdo do VAR
e, por fim, uma etnografia de observagao participante de torcedores que acompanharam
os jogos da Copa em alguns bares e botecos de Brasilia (DF). Meu objetivo foi analisar
os discursos empregados pelos documentos, pelos especialistas € o pelos “torcedores-
telespectadores” de bar sobre introdugdo desta nova técnica. Além de refletir sobre as
percepgoes associadas a este processo de transformacao na relagdo com as dimensoes
tidas como essenciais do jogo como o erro, a emog¢ado ¢ a fluidez (Freire, 2019a). Em
suma, meu trabalho anterior buscou entender mais o sentido do VAR como fendmeno,
enquanto neste trabalho pretendo estabelecer uma relagdo mais pragmatica com o VAR e

abordar seu processo de transformagao técnica.

Voltando ao caso do “chute de Gatito”, ele poderia ter ido discutir os lances com
o arbitro, porém ele opta por dar um chute no equipamento, sabendo que a sua insatisfagao
seria transmitida da mesma maneira para todos os membros da arbitragem. Afinal, a tela
ao lado do campo ¢ parte deste hibrido que ¢ o VAR, um coletivo de humanos e nao-
humanos que buscam agir junto a equipe de arbitragem para produzir a possibilidade de
rever possiveis erros em lances-chaves a partir do uso de tecnologias de video, muito

proxima aquelas usadas nos tira-teimas das transmissoes televisivas.
Breve historico do VAR

A histéria oficial do VAR comega em 2016 no encontro anual da IFAB, 6rgdo que
zela pelas regras do jogo, quando foi decidido que estava autorizado o inicio da fase de
testes do arbitro assistente de video pelo periodo de 2 anos com federagdes de varios
paises se candidatando para testar como Brasil, Italia, Alemanha e Estados Unidos. A
ideia é que o periodo de testes terminasse no ano de 2018 para uma avaliagao pela IFAB

e aprovagao definitiva e oficial do arbitro de video e seu uso na Copa do Mundo de 2018.

Com uma avaliagdo positiva do periodo de testes pelo mundo, o VAR foi
realmente aprovado 2018 e usado oficialmente na Copa. Desde o primeiro dia de uso
oficial, o VAR provoca transformagdes e sofre algum tipo de ajuste e mudanca. Como

veremos em alguns exemplos na dissertacdo, o VAR comegou na Copa com o foco na
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minima interferéncia em apenas erros ébvios e terminou com um pénalti polémico e de

decisdo subjetiva na final do campeonato mundial.

Antes da Copa, o VAR tinha sido utilizado em alguns contextos no Brasil e na
América do Sul. O primeiro jogo com o uso do VAR no Brasil de maneira oficial ocorreu
na final do Campeonato Pernambucano de 2017, entre Sport e Salgueiro, além da final
do Campeonato Catarinense ¢ do Gre-Nal 413 no Campeonato Gatcho do mesmo ano.
Apobs a Copa do Mundo de 2018, o processo comegou a se consolidar de forma mais
abrangente no Brasil. Com as fases finais da Copa do Brasil de 2018, alguns estaduais e,

finalmente, de maneira total e plena no Campeonato Brasileiro de 2019.

Portanto, 2020 ¢ o segundo ano de uso pleno do VAR no Campeonato Brasileiro
e por ainda ter essa vida curta, trato este processo como sendo ainda marcado pela
introducdo ou implementagao do sistema. Este segundo ano ¢ a demarcacao temporal
central desta dissertagdo e com o foco principal nas transformacgdes técnicas promovidas
pelo VAR e na maneira que este processo estd ocorrendo no Brasil. Devido a pandemia,

este segundo ano se desenrola sem as torcidas nos estadios.

E valido trazer um pouco do contexto do VAR e da maneira como ele funciona,
ainda que de maneira simplificada®, apesar de hoje ja ser um assunto bem difundido. O
VAR consiste em um sistema de equipamentos de captacao e reproducao de imagens e
sons que sao analisadas no interior de uma cabine, que geralmente se localiza dentro ou
proxima ao estadio e, em algumas competi¢cdes, em um local centralizado. Esta mesma
cabine ¢ composta por um arbitro de video principal, pelo menos um assistente e
operadores de replay que atuam na analise de possiveis erros do arbitro em quatro
situacdes-chave — gols, cartdes vermelhos, pénaltis e identidade errada na atribuicao de
um cartdo — através da visualizagdo de imagens com aparatos de edi¢ao para camera lenta,

zoom ¢ outros planos.

Dito isso, 0 VAR funciona da seguinte maneira: um incidente ocorre e, entdo, o
arbitro sugere a0 VAR ou 0 VAR sugere ao arbitro a necessidade de uma revisdo por um
possivel erro. Vale pontuar que hoje todos os gols sdo checados para ndo haver dividas.
A revisdo se inicia e, apos a analise, o arbitro de video comunica ao arbitro de campo o

que ele estd vendo e o aconselha. O arbitro principal entdo decide por revisar ele mesmo

4Para os mais interessados, conferir Freire (2019a), no qual analiso de maneira mais detalhada os
documentos do VAR, em especial o protocolo vigente em 2018.
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o lance na tela que fica ao lado do campo ou simplesmente aceita a informagao e o
conselho do arbitro de video e toma a decisdo mais apropriada. No primeiro caso, o
conjunto de imagens ¢ disponibilizado pela cabine a partir do que eles entendem como
melhor angulo, mas o arbitro pode pedir os angulos e as velocidades que desejar para

tomar a decisdo’.
Tragando Objetivos

Desde sua introdugdo, o VAR vem gerando muitas transformac¢des no meio
futebolistico, gerando debate sobre sua eficicia e aprimoramento. Nessa dissertagao
optamos por tratar esse processo como uma transformacao técnica, considerando o debate
em torno do VAR, sobretudo no que diz respeito as nogdes de tecnologia, assim como as
reconfiguragdes provocadas na dindmica do jogo e da arbitragem. Sendo assim, um
primeiro aspecto fundamental que essa nova tecnologia estabelece reside na modificacao
da atividade de arbitragem, em fun¢do dos novos protocolos, habilidades e formas de
interagdo entre os arbitros e com outros agentes. Esta pesquisa busca compreender o
processo de implementacdo do VAR e principalmente as transformagdes técnicas
proporcionadas pela mesma, a partir de uma abordagem das ciéncias sociais, em especial

a Antropologia de Técnica, em didlogo com algumas reflexdes dos estudos sobre esportes.

O primeiro capitulo tem como objetivo analisar como a noc¢ao de tecnologia esta
sendo acionada e mobilizada em contextos de discussdo e pesquisa sobre o VAR. Para
tanto, me apoiarei em uma leitura analitica para abordar o que est4 sendo produzido em
torno da tematica do VAR no futebol. A fonte principal sdo quatro capitulos do livro “The
use of video technologies in refereeing football and other sports” (2019), organizado por
uma linha de pesquisa da engenharia e tecnologia esportiva, mas que abriga profissionais
de diversas areas como comunicagdo, direito e ciéncia esportiva. A intengdo foi buscar
delinear as linhas de for¢a que vém definindo o debate académico em torno do arbitro de
video e os seus efeitos no futebol, para expandir um arcabougo conceitual com foco nos
procedimentos, operacdes praticas e efeitos do VAR como um sistema sociotécnico, no

sentido de Pfaffenberger (1992a), como sera explicado mais adiante.

O capitulo 2 tem como objetivo analisar situagdes praticas de utilizagdo do arbitro

de video que levam essas nog¢des ao limite, abrindo a possibilidade de interpelar o

> Informagdes retiradas do site da FIFA e disponiveis no link: https:/football-

technology.fifa.com/en/media-tiles/video-assistant-referee-var/.
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processo € os efeitos dessa transformagdo técnica (Sautchuk, 2017) no trabalho da
arbitragem e na sua apreciacdo. Para executar isso, antes sdo trazidos alguns autores para
fazer uma reflexdo das nocdes de erro e de justica, que sdo muito relevantes para a

justificativa do VAR e para o seu processo de aceitagdo ou regularizacao.

Todos os argumentos apontam para a dimensao transformativa do VAR, tanto nas
suas relagdes com o erro e com a justica como com a imagem, alterando a percepcao dos
agentes envolvidos. Evidentemente, essa transformacdo ¢ mais dramatica para o
protagonismo de um grupo especifico: arbitros e arbitros assistentes. Assim, o capitulo 3
tem como objetivo a andlise das cartas que introduzem dois documentos na qual membros
da Comissdo da Arbitragem da CBF (Confederacdo Brasileira de Futebol) constroem
parte do discurso que sustenta a introdu¢do do VAR no futebol brasileiro e também a
descricdo e analise uma conversa com o ex-arbitro e comentarista de arbitragem da
televisao Sandro Meira Ricci, para buscar compreender que transformacodes técnicas estao

ocorrendo no oficio da arbitragem.
Pesquisando o VAR em tempos de pandemia

Seria impossivel falar sobre como esta pesquisa foi realizada sem falar da
pandemia mundial de Covid-19 que se iniciou em 2020. Antes de entrar nas dimensoes
metodologicas, talvez seja interessante pontuar o desafio profissional e pessoal do
antropo6logo de pesquisar em um contexto como este. Os cléssicos movimentos de uma
pesquisa etnografica ficam altamente limitados e isso provoca a necessidade de atuar mais
nas “brechas”, com um apoio maior das inimeras ferramentas tecnoldgicas que temos a

disposi¢ao.

No meu caso, em minha ideia inicial, que nao foi possivel realizar em fungao de
ndo ter obtido autorizagdo da CA-CBF (Comissao de Arbitragem da CBF) a tempo e por
causa das complicacdes da pandemia que causaram dificuldades de comunicagdo e
atrasos, havia a ideia de etnografar a semana anual de treinamentos e aconselhamentos
dos arbitros e assistentes de federagdes de todo o Brasil. Infelizmente, ndo pude realizar
essa parte da minha pesquisa, o que trouxe dificuldades que exigiram criatividade nas

metodologias.

Sobre a metodologia, optei pela diversidade de meios de produzir dados. No
primeiro capitulo optei por fazer um ensaio bibliografico de uma coletanea

multidisciplinar para mapear um pouco o estado da arte dos estudos sobre o VAR.
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Entendo que uma abordagem antropoldgica (principalmente, enfocando a técnica) que
possa contribuir para essa area, precisa dialogar com o conhecimento que estd sendo
produzido por essas outras areas. Por isso a coletdnea foi especificamente escolhida

devido a relevancia recentemente alcancada pelo VAR e por sua diversidade disciplinar.

Um segundo grupo importante de fontes foram matérias em sites de jornalismo
esportivo, algumas discussdes em mesas-redondas e a propria transmissao dos lances, que
foram feitas partindo do site da emissora, que possui os direitos de transmissao, a Globo,
principalmente por causa do fato dos videos dos lances estarem disponibilizados neste
mesmo site. A escolha por este tipo de fonte também passa pelo que Toledo (2000) nos
fala sobre estes espacos. As mesas-redondas da imprensa futebolistica especializada
seriam uma contrapartida mais formalizada do futebol falado (em oposi¢do as famosas
discussodes de boteco) e que estdo fora da expressividade ritual das transmissdes ao vivo,
(Toledo, 2000: 228). E, em uma realidade sem bares e estadios, esta foi uma das poucas
maneiras que sobraram para conseguir seguir os caminhos que o debate do VAR esta

percorrendo.

Outra op¢ao metodologica foi também a analise de documentos, mas de uma
maneira diferente daquela realizada no trabalho anterior (Freire, 2019a), enfocando agora
principalmente as cartas que precedem a parte mais normativa do documento, pois a
intencdo aqui foi focar no discurso que justifica o VAR. Por fim, a Gltima estratégia que
utilizei foi uma entrevista como um ex-arbitro que atuou com o VAR para compreender
as transformagdes técnicas de um ponto de vista mais internalista. Neste momento, o foco
acabou indo para as relagdes de aprendizagem, habilidade e treinamento, evidenciando
onde e como as transformacdes estao afetando o oficio do arbitro, que com o VAR precisa

conjugar uma série de relacdo novas e reconfiguradas.

VAR como um sistema sociotécnico

Com os objetivos e metodologia explicitadas, parto agora para uma introdugao
das principais ferramentas conceituais que serdo usadas ao longo dos capitulos. Em suma,
este trabalho se posiciona como um trabalho de Antropologia da Técnica com didlogos

longos e interessantes com a Antropologia do Futebol.

Desta maneira, o sucesso de uma verdadeira antropologia social da tecnologia
requer estender o recente empreendimento produtivo da antropologia em dire¢do a uma

reflexividade — especialmente explicitando a visdo etnocéntrica, ou visdo padrao de
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tecnologia (VTP). Visdo essa que esta presente tanto na academia quanto no senso comum
e possui trés pressupostos basicos: (1) a necessidade ¢ mae da funcdo, (2) forma segue

fun¢do e (3) progresso unilinear no tempo (Pfaffenberger, 1992a: 494-495).

Nao ¢ a mera tecnologia, mas a tecnologia em conjunto com a organizagao social
do trabalho que constitui a adaptagdo de uma populacdo humana ao seu ambiente. Entao,
como devemos definir tecnologia? J4 que o termo “tecnologia” facilmente evoca a
atividade “meramente técnica” despojada de seu contexto social, o autor acredita que seja
melhor empregar duas defini¢des, uma mais restrita e a outra mais inclusiva: (1) técnica
(technique): que se refere ao sistema de recursos materiais, ferramentas, sequéncias
operacionais, habilidades, conhecimentos verbal e ndo verbal e modos especificos de
coordenacdo de trabalho que entram em jogo na fabricagdo de artefatos e (2) sistema
sociotécnico (sociotechnical system): que se refere a atividade tecnologica que deriva da
ligacdo entre as técnicas e a cultura material, com a organizacao social do trabalho

(Pfaffenberger, 1992a: 497).

Sistemas sociotécnicos sdo constructos heterogéneos que derivam da modificagao
bem-sucedida dos atores sociais e nao-sociais que fazem eles trabalharem
harmoniosamente e resistirem a dissociacdo. Embora ndo seja facil construir um sistema
resistente a dissociacdo, sistemas sociotécnicos especificos ndo sdo respostas inevitaveis
para constrangimentos imutaveis e, geralmente, os graus de latitude e escolha aberta dos

inovadores ¢ subestimado (Pfaffenberger, 1992a: 497-498).

A partir do principio de simetria latouriano, Pfaffenberger (1992a: 499-500)
argumenta que a explicagdo social para o sucesso de um sistema sociotécnico tem que ser
de mesmo tipo para o fracasso de um sistema, pois o desenvolvimento de um sistema
sociotécnico ndo implica que ¢ o sistema mais logico ou o Unico possivel que pode se
desenvolver sobre certas circunstancias; escolha social, tatica, técnicas alternativas, a
redefini¢do social das necessidades, entre outros, tudo isso tem o seu papel na ascensdo
dos sistemas sociotécnicos. Por fim, um sistema sociotécnico bem-sucedido atinge a
estabilidade, mas ele nao ¢ estatico, pois manter o sistema funcionando requer constante
vigilancia. Reforcando que a ideia de sistema sociotécnico se relaciona com a ideia de
hibrido (Latour, 2019), que ja havia trazida aqui no caso da agressdao de Gatito ao

equipamento do VAR.
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E importante salientar que as institui¢des estdo envolvidas nestas mudangas e
tentam quantificé-las a partir de estatisticas, para justificar que a introducao foi boa para
futebol. Apds os dois anos de experimentos do VAR pelo mundo, A IFAB compilou uma
série de dados (disponiveis em Crespo, 2019: 30-31) que chegam as seguintes conclusdes:
Foram mais de 20 competi¢cdes, 804 jogos, 56,9% das checagens foram para gols e
pénaltis, a média do tempo de checagem foi de 20 segundos (contando com a checagem
silenciosa), a precisao inicial das categorias de decisdo foi de 93%, 68,9% das partidas
ndo tiveram revisdes, a média de um erro 6bvio acontecer era a cada trés jogos, a precisdo
na decisdo com o VAR foi de 98,9% e, por ultimo, o VAR teve impacto decisivo apenas
em 8% dos jogos. Sem dividas sdo mudancgas quantitativas interessantes, mas talvez elas
sirvam mais para justificar o uso do VAR do que para fazer um levantamento de que
transformagoes estdo ocorrendo neste processo. Desta forma, sigo as ideias de Sautchuk
em Técnica e Transformagdao (2017: 28) ao falar sobre os objetivos de pesquisa dos

artigos presentes naquele livro:
Os capitulos mencionados anteriormente demonstram o interesse em
empreender aproximacdes etnograficas com a dinamica das transformagoes
como forma de compreensao dos processos técnicos. Em alguma medida, por
meio de uma visdo interna das relagdes técnicas, ¢ possivel ter uma percepgio
mais clara sobre 0 modo como as transformagdes ocorrem na pratica — ¢ a
aproximagdo com as formas de pesca ou de habitagdo que podem levar a uma
compreensdo do modo como elas tém se modificado a partir de outras
influéncias e processos. Isto porque, nesta perspectiva, toda transformacao
técnica ¢ uma transformagdo de processos de transformagéo — toda influéncia
deveria ser entendida como uma relagdo com outras relagdes, o que significa
que seus sentidos, critérios de valor e efeitos sdo em grande medida

imprevistos e, portanto, abertos a etnografia dos processos. (Sautchuk, 2017:
28)

Como este ¢ um trabalho que tenta se aproximar o maximo que a pandemia
permitiu a uma etnografia de processos, podemos ver que ndo ¢ a simples aplicagcdo dos
fatores ditos tecnologicos (aqui no sentido da VPT) que provocam as transformagdes, mas
sim as relacdes estabelecidas pelos diferentes agentes de todo o sistema sociotécnico do
VAR, que se dao através dos processos de aprendizagem e treinamento de novas
habilidades (como por exemplo, a habilidade de saber lidar com novos membros da
equipe que dispdem de uma tecnologia perceptiva diferente e fora do campo e que
questionam as decisdes do arbitro principal), que passam a reconfigurar o oficio do
arbitro, principalmente, mas até as percepgoes de quem assiste ao jogo (seja no estadio

ou pela TV).
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Na leitura deste processo de implementagao técnica, utilizarei o conceito de drama
tecnologico (Pfaffenberger, 1992b) como ferramenta analitica para articular momentos e
espacos de construgdo técnica e politica de um processo de inovagdo técnica. O drama
tecnologico ¢ a forma tecnoldgica do discurso politico e € constituido por trés partes: 1)
regularizacdo, quando um design constituency ° cria artefatos nas quais suas
caracteristicas revelam uma intengdo de moldar a distribui¢do da riqueza, de poder ou do
status em uma sociedade; i) ajuste, resposta da populacdo adversamente afetada pela
regularizagdo, que se engaja em estratégias de alteragdo do mito, do contexto ou do
artefato a fim de atingir uma acomodagdo ao sistema; e, por ultimo, iii) reconstitui¢do,
resposta da populacdo adversamente afetada pela regularizacdo que se engaja em
estratégias alteragdo de mito, contexto ou artefato a fim de atingir uma consciente

tentativa de mudanca do sistema (Pfaffenberger, 1992b: 282).

Porém, a ideia de drama nao poderia estar alheia a uma antropologia do futebol
brasileira. Roberto DaMatta (1982) se apoia em Turner e Gluckman para falar sobre
dramatizacdo. Suas consideragdes sdo interessantes para estabelecermos um paralelo

entre o drama social do antropdlogo brasileiro e o drama tecnologico.

Para DaMatta (1982), um traco distintivo de dramatizar ¢ chamar a atengdo para
relagdes, valores ou ideologias que de outro modo ndo se isolariam da rotina. O processo
de desvelamento da tecnologia que pretendo executar ao utilizar o drama tecnoldgico
segue a mesma premissa, chamar a atengdo para relacdes e ideologias que perpassam um
processo de transformacao técnica. Outro que ponto em que também hé paralelos com o
trabalho de DaMatta ¢ que a partir da ideia de drama podemos perceber que enquanto

algumas relagdes sao reveladas outras sao escondidas.

Outro paralelo, as caixas-pretas se abrem quando hé problemas, quando se
instaura a controvérsia, o que para Da Matta seriam também as formas de analisar os
valores ou ideologias ressaltadas pelo drama. Parece que o drama esta no limiar entre a
visdo objetiva e a sensacdo subjetiva e isto se mostrara muito proficuo ao entendermos a
transformagdo técnica promovida pelo VAR como um drama tanto social como

tecnologico.

8Technology’s design constituency: grupos € individuos que participam do design ou do projeto tecnolégico
a ser regularizado (Pfaffenberger, 1992b: 283).
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Alias, a dramatizagdao no “chute do Gatito” ¢ uma situagdo que funciona muito
bem como exemplo que pode ser entendido tanto pelo prisma do drama de DaMatta
quanto pelo drama tecnologico de Pfaffenberger. Afinal, a intenc¢do do texto de DaMatta
¢ perceber o futebol como drama da vida social, pretendo seguir um caminho proximo,

com a diferenca de entender a implementagdao do VAR no futebol como um drama da

vida sociotécnica.
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Capitulo 1 — O Drama do VAR e a “visao padrao de
tecnologia”

Este capitulo tem como objetivo analisar como a nogao de tecnologia esta sendo
acionada e mobilizada em contextos de discussdo e pesquisa sobre o VAR. Em outras
palavras, buscarei identificar os usos e mapear as categorias que estao sendo relacionadas
com esta nog¢do. Para tanto, me apoiarei em uma leitura analitica para abordar o que esta
sendo produzido em torno da tematica do VAR no futebol. A fonte principal serd o livro
“The use of video technologies in refereeing football and other sports” (2019), organizado
por uma linha de pesquisa da engenharia e tecnologia esportiva. Trata-se de um dos
primeiros livros organizados internacionalmente com intuito de discutir academicamente

a introdu¢ao do VAR no futebol.

A intencdo ¢ buscar delinear com mais clareza as linhas de forga que vém
definindo o debate académico em torno do arbitro de video e os seus efeitos no futebol,
para expandir um arcabougo conceitual com foco nos procedimentos, operagdes praticas

e efeitos do VAR como um sistema sociotécnico, no sentido de Pfaffenberger (1992a).

O primeiro passo foi um breve levantamento da relacdo entre tecnologia e futebol
na atualidade, a partir de dados coletados em paginas na internet e através de textos
produzidos sobre temas que tangenciam a relacdo futebol-tecnologia. Em seguida, analiso
uma série de quatro textos da coletdnea mencionada acima que discutem a necessidade
do VAR no futebol e as limitagdes das transmissdes televisivas. Por fim, a introdugdo do
VAR sera entendida a partir do conceito de drama tecnologico (Pfaffenberger, 1992b),
com o intuito de entender os argumentos favoraveis, contrarios € os e valores que sdo

mobilizados nesse debate.

Como a tecnologia se articula com o futebol?

A introducao de novas tecnologias nos esportes € um tema cercado de situagdes
que merecem uma investigacdo antropoldgica. Em outros momentos (Freire, 2019a;
Freire, 2019b), discuti os sentidos do VAR entre os diferentes grupos engajados com
futebol dentro do espago-tempo da Copa do Mundo de 2018. Revisito a introducgdo e a
regularizagdo do arbitro de video (ou VAR, sigla em inglés para video assistance referee)

no futebol profissional, porém agora incluindo também, a introdugdo e estabilizagdo
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enquanto um novo procedimento de aplicacdo da regra no contexto do Campeonato

Brasileiro de 2019 e 2020.

Com intuito exploratério de levantar algumas questdes, realizei pesquisa na
plataforma Google de pesquisa: relacionando as palavras-chave “futebol” e “tecnologia”,
pretendia entender como esté relagdo tem sido acionada e difundida. As paginas mais
encontradas a partir desta relacdo foram “As listas de tecnologias que mudaram o
futebol”, nas quais uma lista de aparatos tecnolégicos — como por exemplo, o VAR, a
tecnologia da linha do gol, os materiais esportivos, as analises de desempenho ¢ os
recursos das transmissoes televisivas (como replays, camera lenta e tira-teima) — ¢ feita e
disponibilizada. Além disso, também ¢ recorrente encontrar textos opinativos sobre a
“revolucdo” e a “mudanga” operada pela tecnologia no futebol, principalmente em sites

que ndo sdo especializados em esporte, mas em tecnologia.

Analisando os discursos presentes nos textos, ¢ comum o uso dos termos
“modernizacdo”, “evolu¢do” e “avanco” para se referir aos processos de insercao
tecnologica no futebol. A ideia da tecnologia como vetor de um mundo mais avancado
entra em consonancia com a ideia de que o futebol precisa acompanhar o progresso

tecnoldgico para se modernizar. Afinal, o futebol ndo deveria ficar “parado no tempo”.

As péginas’ relacionam o VAR e a tecnologia das seguintes formas: a tecnologia
como uma solucionadora dos problemas causados pelo erro humano; a tecnologia
associada a ideia de um esporte mais justo e desenvolvido; e tecnologia como fonte de
modernizacdo. Estas visdes sugerem o futebol como um esporte profissional obrigado a
aceitar inovagdes tecnoldgicas para conseguir aderir ao processo de modernizagdo e

solucionar problemas na execu¢do de suas regras.

Apesar da visdo homogénea da tecnologia como tendo um papel, sobretudo,
modernizador e progressivo no futebol ser comum, ha quem seja contra a implementagao
de certas tecnologias dentro do esporte. Encontrei uma péagina® na qual o autor do texto
apontava inumeras areas do futebol em que a tecnologia promovia alguma mudanga, ndo

sO na arbitragem, mas também em areas como a fisiologia, fisioterapia, analise de jogo,

"Péaginas disponiveis em: <https://canaltech.com.br/esportes/dia-do-futebol-como-a-tecnologia-e-usada-
no-futebol-144191/>, <https://sempreupdate.com.br/como-a-tecnologia-esta-revolucionando-o-futebol/>.
e <https://www.tecmundo.com.br/ciencia/131487-5-tecnologias-modernizaram-futebol-video.htm>.
Acessos: 22 de maio de 2019.

8 Pagina disponivel em: <https://universidadedofutebol.com.br/futebol-e-tecnologia/>. Acesso: 22 de maio
de 2019.
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entre outras. Porém, o autor se mostrava reticente com a introdugdo de tecnologias no
futebol: “a evolucgdo tecnoldgica ¢ importante, mas nao pode tirar a esséncia do jogo e
virar uma nova forma de ‘absolutismo’ que toma conta do inconsciente de todos, gera
informacdes em excesso € domina e mecaniza todas as decisdes dos participantes do
processo”. O problema aqui ¢ sobre como a tecnologia pode afetar a “esséncia do

futebol”.

Sobre esse debate dicotdmico, Ribeiro (1999: 3) traz uma oposi¢cdo que parece

muito interessante:

A tecnotopia, caudataria da ideologia do progresso e de uma visdo evolutiva
da histéria da tecnologia (especialmente a partir da Revolug@o Industrial), é
hegemoénica e, neste momento de crises de utopias, é, em larga medida, o
grande metarrelato salvifico do mundo contemporaneo. Por outro lado, estdo
discursos distopicos apoiados no terror as forgas destrutoras desencadeadas por
diversas invengdes (controladas por grupos especificos) ou no temor a puni¢éo
provocada pela manipulacdo radical da natureza. A tecnofobia, marcada pela
desigualdade da distribui¢@o socio-politica-econdmica do acesso a tecnologia
e por um imaginario onde cohabitam discursos alternativos ou cosmologias
magico-religiosas com seus demiurgos, €, em geral, relegada a um segundo
plano, mas, ocasionalmente, sobretudo quando o homem parece querer brincar
de Deus, retine energias com poder normativo e regulatorio. Para entendermos
as caracteristicas da tensdo entre tecnotopia (a promessa salvifica utopica) e
tecnofobia (o temor escatologico distopico) temos que montar um quadro mais
amplo. (Ribeiro, 1999:3)

Em geral, os posicionamentos simpéticos a tecnologia tém uma atitude que
Ribeiro (1999) denomina de tecnotdpica. O VAR ¢é um grande exemplo de “tecnotopico”
da relagdo entre tecnologia e futebol, pois os agentes envolvidos a entendem a tecnologia
de maneira positiva, como inovagao dentro de um processo progressivo. Enquanto os
contrarios a tecnologia detém uma atitude “tecnofobica” (Ribeiro, 1999), ja que
apresentam uma visao negativa ou receosa na relacdo do humano com as tecnologias: ja
que este humano pode ser dominado pela tecnologia ou até mesmo perder a sua propria

condi¢do de “ser humano” >

Porém, ambas posigdes expressam uma visao especifica de tecnologia que,
baseada na acep¢ao moderna do termo ou na visdo padrdo de tecnologia (Pfaffenberger,
1992a), reduz as relagdes a uma dicotomia tecnotopica-tecnofébica de “melhor e pior” e,
no mesmo movimento, separa os processos técnicos da esfera do social e do politico.
Argumento que esta reducao pode ser pouco produtiva para compreender profundamente

a problemadtica, ja que se uniformiza a controvérsia em torno da questdo da atitude e

°Para entender ainda melhor os termos tecnotdpico e tecnofobico, conferir Ribeiro (1999).
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ideologia sobre a tecnologia, o que acaba, por exemplo, invisibilizando o que realmente
estd em jogo para os diferentes grupos. Ou seja, o debate fica preso a ideia de que, por
exemplo, o VAR ¢ bom para o futebol, sem entender exatamente o que a tecnologia do
VAR significa para os diferentes grupos (cf. Freire, 2019a) e quais as relagdes, vinculos
e engajamentos estdo sendo reproduzidas e reconfiguradas na introducao deste aparato

tecnoldgico no futebol.

Neste sentido, a fim de superar certas polarizagdes ndo produtivas, Latour (2015)
nos orienta a deslocar “a atengdo para o que nos faz agir” (Latour, 2015:126). O
entendimento sobre como a apropria¢do do termo tecnologia tem sido mobilizado passa
antes pelas relacdes e vinculos que nos engajamos, ja que “para compreender a
movimentagdo dos sujeitos, suas emogoes, suas paixdes, ¢ preciso, portanto, interessar-
se sobre aquilo que os vincula e os movimenta” (Latour, 2015: 137). Por isso, ¢ preciso
olhar para o coletivo e sua rede de vinculacdes e nao de forma homogénea e/ou polarizada

(humano-maquina, sujeito-objeto).

Para além de uma simples pesquisa sobre os termos, como a no¢do ou categoria
de tecnologia estd sendo articulada nos ambitos de pesquisa sobre 0 VAR? Investigarei
as articulagdes que estdo sendo feitas nestes contextos de pesquisas sobre 0 VAR. Nao se
trata de avaliar ou arbitrar sobre o arbitro de video, mas de encontrar solucdes
epistemologicas e metodologicas convenientes para a compreensdo de processos

concretos de transformacao técnica.
A “Necessidade” da tecnologia do VAR

A inteng¢dao ¢ buscar delinear com mais clareza as linhas de for¢ca que vém
definindo o debate académico em torno do arbitro de video e os seus efeitos no futebol.
Desta forma, esta coletdnea pareceu ser uma escolha interessante, por seu carater
multidisciplinar que € algo que nos oferece a chance de olhar para o VAR sobre varios
prismas e nos possibilita realizar “antes a ‘introje¢ao’ de novas sensibilidades e questdes
do que a ‘ampliacdo’ do alcance do aparato conceito das ciéncias sociais — ¢ mais
contrabando do que colonizagdo epistémica.” (Sautuck, 2017: 17). H4, também, textos no
resto da coletanea que serao analisados aqui, porque optei por focar nos texto que tratam
da implementagdao do VAR atualmente, pois os outros textos tratam do arbitro de video

em outros esportes e dos experimentos do VAR (os quais eu ja tratei em Freire, 2019a).
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Dito isso, iniciarei com o artigo de Simon, professor espanhol de histéria e
sociologia do esporte na European University of Madrid, que se intitula “Between
Scepticism and the Long-Awaited Quest for ‘Football Justice’”, que inicia refletindo se o
advento do arbitro de video ¢ uma mudanca para a melhor. Em seguida, levanta quais os
argumentos favoraveis e contrarios ao arbitro de video no futebol. Seu objetivo € dissertar
sobre o debate em torno do VAR, para isso ele faz um panorama sobre o problema de
olhar para histéria do futebol através dos erros de arbitragem e em seguida faz um
levantamento das opinides dos ‘“protagonistas” do futebol internacional: técnicos,

jogadores, ex-jogadores e arbitros (Simon, 2019: 7).

O autor conclui que as instituicdes que controlam o futebol profissional em cada
pais devem entender que o VAR s06 terd sucesso se agdes pedagogicas forem executadas,
pois a maioria das controvérsias surgiriam da falta de conhecimento do protocolo de agdo
do VAR. Ao mesmo tempo que se faz necessario aprofundar o desenvolvimento de novas
metodologias de treinos para os arbitros, baseadas em novas tecnologias adaptadas a
ambientes de producdo audiovisual e televisiva, dimensdes antes alheias ao oficio do
arbitro. Por fim, Simoén lembra que a tecnologia ndo consegue eliminar o erro humano.
Assim como o caminho em direcdo a uma maior justica através do desenvolvimento
tecnologico parece imparavel, ainda ndo sabemos a real dimensdo dessas mudancas no

futebol (Simoén, 2019).

Um primeiro ponto a ressaltar sobre o texto de Simoén ¢ a inadequacgdo de se
caracterizar o futebol por uma suposta oposicao radical a inovagao tecnologica. Isso pode
ser seriamente contestado pelo enorme niimero de inovagdes, mudangas, transformagdoes
e revolugdes técnicas e tecnoldgicas que atravessaram os quase 150 anos da

institucionalizagdo do futebol.

Logo no inicio, Simon (2019: 4) j4 ressalta a oposicdo entre os contrarios € os
favoraveis ao VAR. Fluidez e erro possuem um valor central para os “romanticos” e o
VAR seria uma ameaga a estes dois fatores essenciais ao mesmo tempo. Por sua vez, a
prevencao de erros graves para viabilizar uma maior justica ¢ o centro para os favoraveis.
A FIFA, até certo momento, se aproximava mais ao primeiro grupo com justificativas
muito similares, porém tudo muda em 2016 quando o periodo de teste do VAR ¢ aprovado

pelo IFAB.
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Este debate abre questionamentos sobre o papel do arbitro, a justica no futebol e
a tecnologia para diminuir o erro humano, como coloca o proprio Simoén. Mas talvez aqui
ja tenhamos parte das indicagdes de como a tecnologia ¢ entendida neste contexto. Afinal,
a tecnologia tem o sentido de diminuir o erro, algo que solucionaria os problemas postos
pela humanidade do arbitro em perceber e interpretar os lances duvidosos. Ainda no artigo
de Simon, o ex-jogador Buffon se torna uma referéncia diferente dentro deste debate,
mobilizando a ideia de que o futebol com o VAR seria um “futebol de laboratério”

(Simén, 2019: 9-10).

Continuando, Simén (2019:10) também cita uma fala do ex-jogador malaio
Sathianathan, que pondera sobre o jogo ter ficado rapido e como os arbitros sdo “apenas”
humanos, esse fato tornou dificil o acompanhamento pelos arbitros. Além disso, ele
também nos questiona se o jogo ¢ ainda de fato jogado por humanos, ja que ficou rapido
demais para alguns. Porém, aproveitando a reflexdo de Sathianathan, complemento:
Onde estaria a diferenga entre esses humanos? Podemos argumentar que o tipo de suporte
e preparagdo de um jogador profissional ¢ mais alto do que o tipo que os arbitros

possuem?

E interessante também perceber a ambivaléncia entre a tecnologia ser um meio de
corrigir os erros 0bvios ou de ajudar o arbitro, j& que quando a velocidade do jogo esta
muita alta, existe a necessidade do humano de ndo perder o controle da decisdo. Simén
(2019: 14) afirma que a inclusdo do OFR s¢ serviu para que esta perda ndo emergisse.
Até porque no meio disso surgem vozes que ressaltam que a tecnologia ainda é

mobilizada por humanos e, logo, sujeita a erros.

O humano esta sempre proximo da ideia de erro e a tecnologia do lado da corregao
ou justi¢a, ou seja, had quase uma oposi¢do entre ambos, mas a dependéncia do segundo
em relacdo ao primeiro, traz de volta o “erro”, mesmo com o uso da tecnologia. O
problema ndo estd na tecnologia, mas no humano, como se fossem dominios apartados.
Mais uma vez, esse problema revela a tentativa de construir um mundo mais “seguro” e
livre de erros a partir da separagdo entre natureza e cultura, constitutiva do pensamento

ocidental (Latour, 2019).

Os problemas para os favordveis sdo fruto da falta de conhecimento de
profissionais e torcedores em relagao ao protocolo do VAR, entdo seria necessaria uma

pedagogia de todos os envolvidos com o futebol profissional e novas metodologias de
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treino aos arbitros, que incluam uso das tecnologias adaptadas a ambientes de producdes
audiovisuais e televisivos. Mesmo que ainda seja impossivel eliminar totalmente o erro,
a intencdo seria promover uma justica maior, pela corre¢do de erros graves de modo que
o verdadeiro vencedor receba as premiacdes. Neste texto, assim como em outros da
coletanea, as ideias de “progresso” e “evolucao” sdo sempre relacionadas a tecnologia,
assim como o argumento econdmico e meritocratico de que o justo, para clubes e
investidores, seria ndo perder seus investimentos por causa de um erro obvio de

arbitragem. Voltarei a ambos os pontos mais a frente.

A ideia de “futebol de laboratorio” levanta o problema da subjetividade e da
interpretagdo, pois um “futebol de laboratério” tem pouco lugar para o subjetivo e faz
com que lances interpretativos sejam objetivados, causando uma perda do valor da
diferenga presente no futebol. Essa pratica moderna de separar o subjetivo do objetivo e
0 humano do nao-humano j& denunciada pelo que Latour nomeia de purificacdao (2019)
também encontra lugar no “futebol de laboratério”, que traz a dicotomia problematica da
subjetividade e da objetividade: ao encarar o VAR como uma tentativa de superar os erros
“subjetivos” provocados por humanos em nome de uma “verdade” objetiva e fria (Latour,
2001) realizada pelas maquinas. No final das contas, a velha distingdo entre natureza e

cultura, humano e ndo-humano, constitutiva da cosmologia moderna e ocidental.'”

No segundo capitulo, “The Contribution of VARs in Fairness in Sport”, Crespo
(2019), que ¢ jurista espanhol, posiciona 0 VAR no longo processo de mudangas nas
regras do futebol, com intuito de mostrar que as mudangas sao fatos recorrentes na historia
do futebol e que as diferentes alteragdes se consolidaram de forma semelhante. As
modificagdes tiveram turbuléncias e detratores no inicio, € s6 depois de um tempo foram
totalmente aceitas para se tornarem norma. Sendo cada vez menos questionadas, até um
ponto onde o proprio esporte ndo ¢ pensado sem tais inovacdes, naturaliza-se as

mudangas, transformando-as em tradi¢des. Este posicionamento parece trocar o processo

10 Por isso, como definido na introdugdo, nesta pesquisa entendo a relagdo do VAR no futebol como um
processo de mediagdo que permite a proliferagdo de hibridos pois assim, ndo separamos de antemdo o
humano do ndo humano, e apostamos em um novo olhar através do coletivo, dos movimentos e dos
processos pautados nas relagdes, das diferencas e nos vinculos entre atores humanos ¢ ndo humanos
(Latour, 1994; 2015). Com o desejo de separar o dominio do humano e do ndo humano, acreditamos ser
possivel essa separagdo pela purificacdo, mas o que acontece ¢ que realizamos a todo momento um processo
de mediagdo e tradugdo que provoca justamente a proliferacdo de hibridos e ndo da separacao dos polos
ontologicos.
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de idas e vindas que as mudancas passaram (e que o VAR passa) para um caminho natural
de progresso, estabilizando os processos em uma logica de adaptagdo. O posicionamento

¢ claro nesta passagem:

Human beings adapt to change, and more so when that change is logical. All
of the above-mentioned changes are that and, apart from a certain
unwillingness to accept them in the early stages, have ended up becoming the
norm, disputed by few, while some even find it hard to believe they have not
always been a part of the game (Crespo, 2019: 23).

Crespo decide dividir e descrever os periodos de acontecimentos e decisdes no
ambito da IFAB em direcao aos diferentes tipos de mudancas nas regras (Crespo, 2019:
25-26). Em seguida, coloca em oposi¢ao “seguranga” e “divida” e se pergunta qual dos
dois seria o melhor para o futebol. Novamente, este dualismo ¢ colocado nos termos de
inovacao versus tradicdo: “On the one hand, we have innovation and progress that
guarantee greater security by reducing the risk of errors, while, on the other, is the history

of a sport that has a hundred-year-old tradition.” (Crespo, 2019: 26).

O objetivo do sistema VAR nao ¢ atingir 100% de precisdo, porque isso causaria
muitas interrupgoes prejudicando a fluidez essencial do esporte e, pelo mesmo motivo, ¢
interessante enfatizar o uso moderado da tecnologia. Assim, o VAR tem que ser

considerado como um mecanismo “back-up” ou “estepe”!!

, deixando o papel principal
na tomada de decis@o ainda atribuido ao arbitro, que ¢ Unico oficial que “participa do

jogo” (Crespo, 2019: 27).

O autor espanhol assume que o sistema VAR representa um marco na historia do
futebol, com a tecnologia tomando um papel crucial na maneira como jogo e resultados
se desdobram, o que possivelmente resultara em mudancas de héabitos futebolisticos, tanto
no jogo como em seu mercado. O desafio seria manter esses efeitos e repercussdes ao
minimo, visando atingir o menos possivel a esséncia do futebol, mas reduzindo os erros

(Crespo, 2019: 27).

Crespo (2019: 27) também ressalta que a raiva de saber que seu time foi
injusti¢ado seria maior que vontade de se engajar em discussdes sobre lances polémicos
e, em termos financeiros, a injusti¢a gera consequéncias para clubes e jogadores, o que

ndo ¢ bom para o esporte. Este fluxo de dinheiro indicaria que ha uma demanda cada vez

11 Considero a ideia de “estepe” boa para traduzir essa ideia, afinal o que o autor quer dizer por “back-up
mechanism” ¢ que o VAR tem que ser como um “estepe”, ninguém pretende ou quer usa-lo, mas em caso
de necessidade ele estd pronto para ser usado.
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maior por transparéncia no jogo € uma justica cada vez mais baseada na checagem de
video dos lances. Assim, ele responde, enfim, o que ¢ melhor para o futebol, seguranca
ou duvida: como o futebol se desenvolveu para ser tornar um negdcio global no qual
clubes estao virando empresas, seria comum nestes contextos (mais ligados a logica de
mercado capitalista) que as partes buscassem garantir mais seguranga dos resultados com
o risco de renunciar aos aspectos romanticos e tradicionais do esporte (Crespo, 2019: 26-

27).

Na seguinte se¢do, ele recorre a uma pesquisa de opinido com torcedores italianos
sobre o VAR para concluir que os italianos estavam em peso aceitando a introdugdo do
arbitro de video no futebol, contanto que a justica fosse assegurada sem grandes
interferéncias nas tradi¢des e em distintas caracteristicas do esporte. Os torcedores
também faziam a ressalva que a tecnologia ainda ndo era perfeita e que precisava ser mais
estudada e aprimorada (Crespo, 2019: 27). A ultima se¢do antes da conclusdo do texto
tem por objetivo refletir sobre as transformacgdes do futebol provocadas pela introdugao
do VAR. Para isso, ele recorre a uma tabela disponibilizada pela IFAB sobre dados do
periodo de testes e outra tabela produzida por um estudo italiano que avaliava o impacto
do VAR nos jogos do campeonato italiano. Na primeira delas, o impacto do VAR em 804
partidas analisadas contribuiu para uma maior seguranca e precisao das decisoes (com
98,9% de acertos) sem afetar a natureza do jogar. Também foi possivel analisar que as
acoes que diminuem o tempo de bola rolando foram reduzidas como, por exemplo, o
numero de cartdes amarelos e vermelhos e expulsdes por reclamacao, fato que demonstra
haver maior confianga e respeito nas decisdes com tecnologia'?. Tudo isso conjuntamente
constroi mais alguns argumentos em favor do VAR: aumento do tempo de bola em jogo

e maior grau de disciplina (Crespo, 2019: 29-33).

Para concluir, Crespo (2019: 33-34) ressalta que € possivel ver em linhas gerais
as vantagens em termos de justica que o VAR proporciona. Para ele, este ¢ 0 momento
do futebol se mover para a modernidade, que ele foi sempre relutante a aceitar. Para além
dos fatores de tecnologia e equipamento, um outro ponto para a defesa da implementacao

definitiva do VAR ¢ a preparacao e treinamento dos operadores do sistema e dos arbitros

12 Para Crespo (2019: 32), talvez um passo seguinte consista em rever o balango de poder entre 0 VAR € 0
arbitro.
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que ficaram na cabine. Seria necessario nao sé treinar arbitros e ex-arbitros, mas uma

nova geracdo de especialistas em VAR, que talvez nunca pisariam no campo.

A ideia de a tecnologia do VAR fazer parte de um longo processo de mudangas e
ser apenas mais uma mudanga dentro da longa historia de transformagdes tecnologicas
do futebol ¢ algo que ndo costuma aparecer nas discussdes sobre a aprovagao e rejeicao
do arbitro de video. Ao contrario, a referéncia a questdes financeiras e de mercado por
uma demanda de justica e transparéncia, ¢ um argumento recorrente que aparece por
diferentes pessoas do mundo do futebol como uma justificativa interessante para o uso do

VAR.

O autor levanta o problema do balango de poder entre o arbitro principal e o VAR.
Certas medidas foram tomadas para manter a autoridade do primeiro, mas essa questao
ainda estd em suspenso, situagdo que abre o caminho para pensarmos de forma mais
evidente, os diferentes processos que o arbitro estd passando nessa transformacgdo do seu

oficio.

kook sk

Como seria qualificar este grande processo de mudancgas? A ideia de associar a
tecnologia com a modernidade ganha forga, no sentido de modernizar o esporte. O futebol
se renova ¢ ainda se mostra enquanto um campo de disputas entre tradi¢do e modernidade,
porém a ideia de esporte ¢ uma concepgdo moderna (Toledo, 2009). E preciso que o
futebol que ja € moderno se torne ainda mais moderno? Aqui talvez tenhamos a primeira
sugestdo de como a categoria de tecnologia ¢ pensada ¢ mobilizada neste contexto: a
tecnologia é, sobretudo, moderna ou traz modernizacdo. A ideia da especializagdo, ou
melhor, um “arbitro especialista em VAR” combina com no¢des modernas de tecnologia,
porque também difunde a ideia da possibilidade de maior precisdo técnica e reduzindo

diferentes lances a uma apreciacao e analise supostamente mais técnica que outras.

O interesse dos autores, Simén e Crespo, ¢ dissertar sobre a necessidade da
tecnologia do VAR no futebol. Com este intuito, eles elencam algumas categorias que se
relacionariam com a tecnologia do VAR tanto como explicagdo ou como justificativa,
mas também para compor seu entendimento e uso da categoria tecnologia. Mais adiante
retomarei este ponto, mas antes comentarei dois outros textos da coletanea, buscando
entender como a categoria “tecnologia” estd sendo acionada e mobilizada e com que

outras categorias ela esta sendo posta em relagao.
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As limitacoes do video

O quarto capitulo “The Interaction between Audio and Video Assistant Referee
in Football” (2019) ¢é escrito a duas maos pelos comunicologos espanhois Manuel
Sanchez Cid and Alberto Luis Garcia Garcia. O objetivo deste texto ¢ refletir sobre a
relagcdo entre dudio e video no VAR e a pouca énfase dada ao primeiro em relagcdo ao

segundo.

De acordo com a defini¢do do VAR de Bacigalupe (2019): “a surveillance system
in which representative images and audio signals are analysed in order to resolve doubts
and/or confirm decisions”, os autores apontam que a comunicagdo de dudio ¢ também um
dos elementos fundamentais da fun¢ao de arbitro de video (apesar de ndo ter “audio” na
sua nominagao), ou seja, o audio € a esséncia da parte comunicativa entre toda equipe de
arbitragem envolvidos em uma partida, tanto no campo quanto na cabine do VAR (Cid

& Garcia, 2019: 70).

Os autores iniciam a introdugdo pontuando que ja foram registrados alguns
problemas estruturais de comunicagdo da arbitragem em um passado recente. Duas
questdes se destacariam: 1) a necessidade de protocolos mais claros e efetivos nas
comunicagdes de dudio e 2) necessidade de as decisdes serem tomadas levando em conta
a transparéncia do conteudo de 4udio. Além disso, as gravagdes e sinais de dudio
poderiam contribuir para o treinamento da equipe com o VAR. Ou seja, os autores
argumentam que o uso do dudio tem que ter uma consideragdo maior no processo € que
ha, na verdade, uma clara desconsideracdo pelo potencial das trocas linguisticas (Cid &
Garcia, 2019: 70). A transparéncia se torna um fator chave para um processo que se
pretende explanatdrio e condizente com um projeto de homogeneizagdo, por isso a

importancia do 4dudio (Cid & Garcia, 2019: 72).

Na terceira se¢ao, video e dudio sao comparados dentro do VAR para determinar
a énfase e a importancia que a FIFA da a cada uma das midias. Sobre as imagens de video,

a FIFA publica requisitos e caracteristicas:

Regarding the video images, FIFA has intensified its efforts to publicize the
general characteristics of its use and, in specific cases, some technological
details. Accordingly, FIFA provides information regarding the number of
signals to be operated and their distribution in the Video Operation Room
(VOR), also specifying the number and location of the video signals the VAR
system should have (in principal, 33), eight of which should be capable of
super-slow recording and four with ultra-slow recording, with access to the
cameras allocated for offside calls. In addition, there should be two ultra-slow
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cameras behind the goals. FIFA specifies that the VAR team should be able to
access all TV images that are being used to transmit the match, barring

personalized signals or those restricted by audio-visual rights (Cid & Garcia,
2019: 74).

Ou seja, ao que parece a FIFA nao tem interesse em oferecer informagdes sobre
os requisitos de dudio e de comunica¢do, logo ha poucos dados sobre esta dimensao no
arbitro de video. Eles afirmam haver dois tipos de fluxos de sinais de dudio que seriam
importantes para se levar em consideragdo: 1) o sinal de comunicacdo de dudio entre os
arbitros da cabine e do campo e 2) o sinal capturado no campo pelas transmissoras.
Ambos os sinais sdo entendidos como auxiliares na resolucdo de situacdes confusas e
como validadores da transparéncia tida como central pelos autores (Cid & Garcia, 2019:

74).

Entdo, a partir da pouca informacgao obtida sobre os sinais de audio do VAR, Cid
e Garcia entendem que a FIFA tem que ter como requisitos: (1) o VAR ¢ parte do sistema
de comunicagdo da arbitragem, precisa ouvir e falar com a equipe, (2) o circuito de dudio
da cabine tem que estar integrado com a equipe no campo, (3) mas s6 o arbitro de video
principal tem autorizagdo para falar com o arbitro e para isso ele aperta um botao na hora
de falar, o que evita o arbitro ser distraidos por conversas entre os membros da cabine,
(4) toda comunicacdo deve ser gravada para fins éticos e de treino e (5) o canais de
televisdo devem disponibilizar acesso aos dudios de dentro do campo, para contribuir com

o processo de checagem do VAR (Cid & Garcia, 2019: 75-76).

Ambos os autores acreditam no alto potencial que as gravacdes e captagdes de
audio podem oferecer ao arbitro de video, como, por exemplo, captar lances nao-visiveis
e captar informagdes que podem ser relevantes para andlises, estudos e treinos
subsequentes. O argumento ¢ que o audio ndo s6 pode ser um auxilio para as decisdes da
arbitragem, mas também como um excelente elemento de transparéncia. Como resultado,
fica evidente para ambos que hé mais beneficios que problemas e que trés sinais de audio
(campo, arbitro-VAR e publico) podem ajudar a analisar os elementos de uma situacao

que ndo ¢ “visivel” somente por video (Cid & Garcia, 2019: 76).

Na conclusdo do texto os autores concordam com o nome do VAR (video
assistance referee), pois admitem que ha uma maior énfase no video do que no audio.
Mas ndo deixam de insistir na defesa de abarcar a dimensdo audivel que teria muito
ganhos, além de poder contribuir para o aprimoramento do proprio VAR. Uma sugestao

seria criar um modelo de codigos para acelerar a comunicagdo, até porque se reclama
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muito sobre o tempo de decisdo do VAR, mas ndao ha nenhum estudo sobre o uso de
qualquer tipo de protocolo de comunicagdo entre a cabine e o arbitro. Enquanto as
imagens confirmam o que pode ser visto, o som pode chamar a atencao para aquilo que o
olho pode ndo ver (Cid & Garcia, 2019: 80). Portanto, desenvolver as tecnologias de

captacao e sinal de dudio pode contribuir para um VAR para além do visual.

Obviamente, a questdo da publicizacdo das conversas e comunicagdes que
ocorrem na equipe de arbitragem durante uma partida ainda geraria uma série de
perguntas e problematicas, porém para Cid e Garcia (2019: 80-81) este seria um caminho

interessante rumo a uma profissionalizagdo com transparéncia e honestidade.

A defini¢do do VAR como um “surveillence system with video and audio” ja
demonstra a falta do “audio” no termo “VAR”, algo que para os autores denota a
negligéncia das instituigdes com dimensao sonora. Porém, o que os autores querem ¢
apesar evidenciar a importancia do dudio, devido a seu potencial em contribuir com a
transparéncia de captar lances nao-visiveis. O funcionamento do 4udio pode
proporcionar, além disso, importantes dados e informagdes para aperfeicoamentos, a fim
de contribuir também para homogeneizagao do acionamento do VAR por arbitros de todo

o mundo.

O quinto e ultimo artigo a ser analisado neste capitulo ¢ intitulado “Replays in
Football: A Technical Resource that Serves as a Narrative and Post-Refereeing System”
e foi escrito pelos mesmos autores do texto comentado anteriormente. O objetivo ¢
analisar o replay como um recurso técnico narrativo e de post-refereeing (“pds-arbitrar’)
para os canais de televisdo e como isso se relaciona com o Arbitro de Video (Garcia &

Cid, 2019).

Os autores ressaltam de inicio a importancia da relagdo da televisdo com os
esportes. O imediatismo da transmissdo ao vivo, junto com a habilidade de atingir varias
partes do mundo através de imagens (além do som do radio) tornou essa midia a ideal
para gerar um espetaculo em torno dos esportes. Para eles, o conceito de espetaculo, se
torna sinonimo de motivagao para o lucro e obtencdo de recursos para tornar o futebol
uma opgao comercial. E gragas a essa combinagdo, sinergias apareceram para influenciar
tanto a maneira de se conceber o esporte quanto o modo como as regras e regulamentos

estruturam a maneira que o futebol € jogado (Garcia & Cid, 2019: 86).
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Hoje, a audiéncia do publico busca duas coisas fundamentais: qualidade e
interacdo, assim as transmissoras de jogos necessitam melhorar a dindmica para atrair
uma audiéncia cada vez mais global e mais uniforme em suas preferéncias. Pelo interesse
social e a atengdo da midia, o futebol acaba proporcionando um publico consumidor € um
mercado proprio de transmissdo, fato que torna as receitas advindas da televisdo muito

importantes para a estratégia financeira dos clubes (Garcia & Cid, 2019: 86).

Dito isso, os autores se dirigem ao assunto principal do texto, o replay, que ¢ um
recurso fundamental das transmissdes, por enfatizar detalhes para estabelecer opinides e
ao mesmo tempo ajudar a construir a narrativa. Combinado com a existéncia de uma
linguagem mais ou menos geral do futebol televisionado, o replay contribuiu para a
transformagdo dos eventos esportivos em espetaculos transculturais e isto justificaria uma

investigagdo dessa tematica:

Therefore, it is crucial to investigate and explore this meta-universe that
transcends cultural and linguistic barriers to generate a communication model
that can be easily understood by the whole of humankind. Television is the
medium that has turned this issue into a reality. Sports broadcasting, and all
the elements and variables that are associated with it, is the vehicle through
which this universe is articulated (Garcia & Cid, 2019: 87).

Os autores iniciam a se¢ao “Replays: Basic Principles and Initial Considerations”,
lembrando que desde o comego,as transmissdes esportivas, variados recursos técnicos e
ferramentas de captagdo, gravacao e reproducdo foram ficando disponiveis para o futebol
através da televisdo. Os autores também fazem um levantamento importante sobre os

principais efeitos das transmissoes televisivas no campo de futebol:

The camera positions determine the spectator’s view of the event. Initially, a
wide angle of vision of the playing field was shown by the cameras and then,
as technology progressed and the capacity to incorporate more cameras
increased, the camera angles highlighted more specific details in the match and
specific aspects of the player’s reactions. The latter represent the main
difference in quality between the vision of the spectator at the stadium and that
of the television viewer. And it is precisely this that has led to the successful
creation of the business model targeting football, which has been able to cross
borders through the use of a single language. Thus, the arrival of television to
football stadiums changed the way of following a football match. Not only was
the angle of view of the spectator at the stadium adapted, but the cameras
were situated in such a way that the viewer became an active part of the
match due to their privileged view of it. Cameras were situated in a position
to analyse potential offsides, there were wide-angle cameras that
provided more information than that which even the referees had to judge
fouls, penalties, etc., all of which helped socialize the game and shift it from
the stadiums and onto the street. In addition, the journalists’ discourse with
its own jargon provided the narrative to the match and supported what
the cameras showed in real time. Yet the role of the journalist has
extended beyond that of a simple narrator, and, thanks to television
technology, they have become part of the discourse of the match, becoming
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judges of the quality of the match, of the referee’s decisions and of anything
that hasa direct impact on the show. Technical developments have
been incorporated at an unstoppable rate, transforming the sporting
spectacle into a social event thanks to the validity of the meta-discourse that
has been generated through the implementation of technology (Garcia & Cid,
2019: 90).

Os replays sao entdo um ponto de inflexdo, na qual a narrativa ¢ articulada nos
eventos esportivos para mostrar, clarificar e informar. O jogo s6 se torna espetaculo com
a narrativa visual experienciada por milhares de pessoas simultaneamente, ou seja, a
transmissdo televisiva deve informar, contando a verdade e entreter, gerando emog¢ao —
ambas caracteristicas sdo encontradas nos replays. A construcao de narrativa, tdo cara a
televisdo, também compoe o VAR., as tecnologias de captacdo e a reproducio, e estas
também constroem a narrativa da televisdo. Em outras palavras, as habilidades e
caracteristicas de técnicos, diretores e comunicadores da televisao também fazem parte

da composicao da transformagao técnica do VAR.

Os canais precisam desenvolver personagens e técnicas narrativas € o replay
pareceu perfeito para realizar esta funcao. Como resultado, a televisdo buscou a melhor
maneira de tomar vantagem dessa tecnologia e a medida que as possibilidades técnicas
foram evoluindo, houve uma necessidade crescente de contemplar os aspectos mais
chamativos de uma partida, de todos os angulos possiveis. Para Garcia & Cid (2019: 91),
os replays ajudam a construir a histéria a0 mesmo tempo que também informa o
telespectador, aliando o desejo da televisdo de informar e entreter. Os replays estdo
integrados na narrativa e providenciam o contexto de televisdo para o VAR. O futebol

esta totalmente relacionado a televisao:

By analysing the classical types of replays used in television production of
football matches, it becomes clear how they are integrated into the narrative of
the story of the television show and, at the same time, they provide the
background from the world of television itself necessary to consider the
possibility of implementing the VAR as an inclusive tool within the dynamics
of the match (Garcia & Cid, 2019: 93).

Os replays se aproveitam das paradas para evitar a interrupgao do fluxo da partida,
por exemplo. S3o técnicas e truques sofisticados. E fundamental saber como adaptar o
tempo do replay em relagdo a transcendéncia da agdo mostrada. A presenga de muitos
angulos ¢ a indica¢do de importancia do evento reprisado com maior produgdo de
transcendéncia. Os melhores momentos sao exemplos fortes da conjugagao de momentos

transcendentais de um jogo (Garcia & Cid, 2019: 95).
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Os autores apontam para um processo de tornar a linguagem do esporte
televisionado globalmente homogénea e uUnica. Partindo deste ponto, eles fazem a
previsdo de que o VAR permitird a consolidagdo da informagdo sobre emogdo e
personalizagdo, na medida que dilui o discurso pessoal e emocional na analise de cada
telespectador ao oferecer detalhadamente o processo de analise dos arbitros em diferentes
situagdes de revisdo. Além de que os arbitros tomam a decisdo baseados no mais justo
equipamento tecnoldgico, situagdo essa que reforcara o consenso. Porém, ¢ feita uma
ultima ressalva nessa se¢do, de que talvez o futebol ganhe em equidade e perca em

emocao (Garcia & Cid, 2019: 97).

A pentltima secdo “Replay and Post-Refereeing” tratara do uso posterior dos
replays pela televisdo e sua relagio com o VAR. E preciso ter em conta que com o VAR,
a arbitragem adquire um papel mais central na narrativa televisiva, principalmente quando
a tecnologia do arbitro de video ¢ acionada. Mas, diferente do periodo anterior a mudanga,
segundo os autores, em decisdes com o uso do VAR sdo geralmente aceitas sem grandes
problemas por causa da tecnologia usada e pelo nimero de técnicos especialistas
envolvidos na tomada de decisdo. Nada disso implicaria em uma situagdo na qual haveria
um consenso entre os arbitros, os torcedores e os jornalistas. E ¢ neste ponto, que Garcia

e Cid (2019: 98) decidem introduzir a nocao de post-refereeing:

It is at this point that the concept of post-refereeing is introduced as a way to
define the entire journalistic and television discourse created after the end of
the football match. In this postrefereeing, replays play a fundamental role
because they are the basic motor that defines the editorial line adopted in each
type of programme.

Ao término das rodadas, emergem os programas esportivos em torno do mundo
do futebol, compostos geralmente por um grupo de especialistas que opinam as rodadas
a partir da base de suas opinides, os replays. O replay é um recurso fundamental para
moldar o desenrolar do evento, em uma narrativa que gera o espetaculo televisivo. Assim,

Cid e Garcia (2019: 101) ressaltam a relagao dos replays com o digital:

The spirit inherit to the very nature of replays acquires a greater dimension,
articulating the emotional and personal aspects of the spectacle in the post-
refereeing stage, a global show that is directly linked to the elements that
structure communication in a digital society (“virality”, visualizations,
downloads, etc.).

Apesar da técnica do VAR parecer favorecer o estilo informacional em detrimento
do emocional, o arbitro de video ja ¢ parte da estrutura comportamental de comunicagao

que esta associada a dindmica que articula conjuntamente esporte e espetaculo (Garcia &
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Cid, 2019: 101). O replay se torna assim a técnica mais fundamental na produgdo da

narrativa do evento pela televisdo:

Through replays it is possible to introduce a narrative into the most relevant
details of the game with a precision that allows a meta-discourse to be
established that extends beyond the dynamics of the game, transcending into
the culture generated around it. Time stops with a replay and expectation is
generated in the viewer, which has had a direct impact on the way sport is lived
and experienced, since it can no longer be understood without replays. As a
result, it can be concluded that the creation of football discourse is based on
the introduction of replays as the structural axis that provides the necessary
continuity to the television show through the characteristics that are defined in
post-refereeing (Garcia & Cid, 2019: 102).

E a utilizacdo do replay ndo se encerra no momento da transmissao, ap6os o fim da
partida este recurso ainda pode ser explorado de diversas maneiras. O post-refereeing
necessita dos replays e cada vez mais do VAR, para gerar uma variedade de situacdes de
confronto de opinido. A introdu¢do do VAR teria um claro precedente em tudo que foi
trazido acima por Garcia e Cid, mas estd evidentemente mudando a caracterizagdo do
futebol como esporte, fazendo dos replays um instrumento de julgamento e nao de
avaliagdo, aumentando o nivel de informacao ao custo da perda de emocdo. Ao pensar o
replay como um recurso técnico fundamental para a narrativa do espetaculo esportivo, é
possivel dizer que o VAR estaria implicito na construgdo da narrativa desde o comego,

mesmo que sua materializagdo seja recente (Garcia & Cid, 2019: 102).

Para além de entender a televisdo como central para a estrutura do futebol
atualmente, devido ao dinheiro que os clubes recebem, antes ela ¢ como uma realidade
sui generis digna de investigagdo propria e o replay é um mecanismo importante para a
leitura que pretendo seguir aqui. O replay, além de ser um recurso técnico narrativo, é
também elemento essencial do post-refereeing e uma influéncia na maneira de conceber

o futebol e a estruturacdo da regra.

O replay busca ser um recurso que quer unir informagao € emog¢ao: construir
historia ao mesmo tempo que informa o telespectador. Conjuntamente a onipresenca da
camera e a importancia que um lance revisado pelo VAR tem no jogo, o arbitro ganha um

papel cada vez mais protagonista no espetaculo e na narrativa televisiva.

De certa maneira, o proprio VAR é um post-refereeing institucionalizado nas
regras do jogo. Porém no VAR uma mesma imagem pode ter varias interpretacdes e levar
a diferentes discussdes sobre como proceder em determinada decisdo. A principal

diferenga entre o replay usado no VAR e o usado na transmissdo televisiva € que a
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dimensao informacional no primeiro tem prioridade sobre outras dimensdes, como a
estética e a emocional, no segundo essa relagdo ¢ mais equilibrada. Contudo, a relagdo
entre ambos ¢ forte, para ndo dizer inerente. O VAR projeta dois aspectos da cultura do
futebol, o replay e o post-refereeing, para dentro da partida articulando e mediando
mundos antes institucionalmente separados, mas também absolutamente liminares, que
agora interagem na zona de liminaridade que o VAR produz. As ideias de replay e post-
refereeing podem contribuir muito para analises posteriores, mas vamos nos prender ao
primeiro objetivo deste capitulo, buscar como a categoria “tecnologia” estd sendo

mobilizada.

A partir do objetivo de entender como e com o qué a no¢do de tecnologia se
relaciona no contexto de implementagdo do VAR, selecionei estes quatro textos de uma
coletanea recente que pretende analisar varias dimensdes do VAR. Os dois primeiros
discutem a necessidade de tecnologias de video no futebol, com Crespo apontando para
a contribuicio do VAR para a justica'® e Simon argumentando que ha muito tempo o
futebol esperava por essa tecnologia para promover justica, a0 mesmo tempo que ainda

percebe isto com ceticismo.

Este tltimo constroéi seu argumento apontando que o VAR surge para combater o
erro humano do arbitro. A tecnologia serve para melhorar a capacidade de percepcao do
arbitro, para incidir sobre a sua capacidade de interpretagao e decisdo. Isso acontece com
a ideia da imagem como prova que busca objetivar ainda mais um processo, no minimo,
parcialmente subjetivo. Este combate ao erro faz com que o VAR promova a justica no
futebol, pois a imagem produz ndo s6 uma “prova” para a decisdo de um lance como

busca produzir uma transparéncia que parece necessaria a ideia de justica.

Crespo, ao discutir a contribuicdo do VAR para a justica no futebol, nos lembra
que a historia do futebol possui uma série de mudancas técnicas que passaram de
contestadas para estabilizadas, podendo até se tornar uma tradigdo, como uma légica
processual de adaptagdo., como por exemplo a insercao dos cartdes. No caso do VAR, o
seu lema “minimum interference — maximum benefit” busca estabiliza-lo como apenas um
auxilio ao arbitro, um mecanismo de “estepe” com intuito de proteger algo essencial do

futebol, a fluidez, a0 mesmo tempo que diminui os erros.

13 Crespo (2019) usa a ideia de ‘fairness’.
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Ao assumir que fatores essenciais do futebol podem ser afetados pela nova
tecnologia, Crespo se pergunta o que seria mais importante, a divida ou a seguranca,
dualismo que também se desdobra para outro: tradi¢cdo ou inovagdo. Sua resposta segue
o caminho da seguranca e da inovagdo. Essa escolha ndo ¢ s6 baseada no combate ao erro,
pois, assim como Simon, ele remete sua opg¢ao a ideia de transparéncia, afinal, se o futebol
se transformou em um negocio global, mais ligado a uma légica mercadologica, ¢ mais
interessante que se busque garantir mais seguranca nos resultados em detrimento do lado
romantico e tradicional do futebol. A transparéncia seria fundamental para esses

contextos de investimento.

Em toda discussdo, ¢ possivel ver as linhas gerias das vantagens em termos de
justica que o VAR proporciona, seria um passo mais proximo da modernidade. E preciso

aceitar as mudangas, aquelas que o futebol sempre relutou a internalizar

Continuarei na mesma discussao, mas agora com os textos que buscardo discutir
as limitagdes dos sistemas de transmissdo. O quarto artigo aborda esta dimensdo ao
problematizar a falta de relevancia do som na composi¢ao do VAR, pois para Cid e Garcia
a comunicagdo € o som contribuem junto com o video para uma maior objetividade,
justica e transparéncia no acionamento do arbitro de video. Esta problematizacdo também
denota a sobrevaloriza¢do da imagem no sistema VAR como o fator suficiente para se
atingir o nivel esperado de transparéncia e justi¢a. O quinto texto ¢ de mesma autoria do
anterior, sO que desta vez eles tratam do replay no futebol como um recurso narrativo
para a televisdo, além de ser o principal recurso do post-refereeing. Com o VAR, o replay
articula conjuntamente tecnologia, erro, justica e transparéncia. Enquanto recurso de

narrativa, ele cumpre uma dupla fung¢ao: informativa e de entretenimento.

A ideia de post-refereeing € interessantissima para refletir sobre a relacdo do
replay com a partida e da televisao com o esporte. O VAR parece surgir como um efeito
desta relagdo e algo que extensivamente usa o carater informativo e manipulavel do replay
para produzir uma revisdo em seu processo normativo. Juntos, justica, transparéncia,
combate dos erros, modernizagdo, e até progresso foram categorias acionadas para se

remeter a constitui¢do e aos efeitos da tecnologia do VAR.

Em resumo, os dois primeiros textos (Simon, 2019 e Crespo, 2019) nos ajudaram
a compreender como a categoria de tecnologia estava sendo acionada: a tecnologia é,

sobretudo, moderna ou traz modernizagdo. Os dois Ultimos textos analisados (Cid &
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Garcia, 2019 e Garcia & Cid, 2019) ajudaram a acrescentar mais elementos que
acompanham a relagdo da tecnologia e futebol, a saber: a supervaloriza¢ao da imagem
em detrimento do som e o como os recursos televisivos de narra¢do (como o replay)

auxiliam nos efeitos que a tecnologia aciona dentro do futebol.

A tecnologia do VAR seria um sistema sociotécnico feito para promover a justica
no futebol combatendo os erros de arbitragem através da captagdo e da analise das
imagens na cabine e, se necessario, dentro do campo. E um processo que se pretende
objetivo e busca ser o mais transparente possivel no combate aos erros, para evitar que
investimentos sejam perdidos por erros humanos. Por fim, segundo estes autores, todo
este processo de introducdo da tecnologia seria um passo ndo sO necessario, mas
obrigatorio para a modernizacdo e o progresso do futebol, por isso também seu carater
tem que ser homogéneo. A intengdo ¢ entender a situagdo com uma logica adaptacionista

na qual a aceitagcdo e o aprimoramento sao as palavras de ordem.
O VAR como tecnologia moderna

Estes exemplos demonstram que o debate suscitado pelo VAR vai além de campos
diretamente envolvidos com esporte. A concepgao de tecnologia mobilizada parece girar
em torno de usos deterministas do termo. Mas que usos seriam esses? O antropologo
Bryan Pfaffenberger (1992a: 494-495) argumenta que ha na contemporaneidade uma
visdo padrdo de tecnologia que domina o debate sobre tecnologia, tanto no mundo
académico quanto no pensamento corrente, afinal ¢ uma visdo que sustenta suposicoes
dos mitos da cultura moderna. As trés principais nog¢des sao: i) “a necessidade ¢ a mae da
invencdo”, i1) “forma corresponde fun¢do” e iii) “tecnologia ¢ cumulativa, ela tem uma
progressao unilinear no tempo”. O autor segue o texto refutando cada uma dessas nogoes,
pois para ele qualquer tentativa de compreender o papel da atividade tecnologica humana
precisa comecar pelo questionamento das suposigoes da “visdo padrio de tecnologia”,

que levam a uma nogao de tecnologia etnocéntrica, teleologica e reificada.

Sautchuk (2010) sumariza essa problematica ao dizer que o termo “tecnologia”
pode sugerir um superlativo de técnicas, ou seja, ¢ tido como mais racional, sofisticado,
informado por um saber cientifico e associado ao progresso. Caracteristicas que o
conectam a dicotomia tradicional-moderno. O mesmo termo também pode indicar um
coletivo de técnicas, que se relaciona com a separagdo formal entre artefatos e pessoas

(n3o humanos e humanos), o que reafirma o dilema entre sujeito e objeto. Como lembra
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Latour (2015), os modernos sdo rigidos e acabam nao olhando para os hibridos e por isso,
insistem na tentativa de separar os dominios para melhor interpretarem o mundo. Porém,
acredito que a questdo da tecnologia do VAR deve ser analisada de forma centripeta a
relagdo entre sujeito e objeto. Pensar nos vinculamentos, como sugere Latour, ¢ uma boa
forma de fugir da conjugacao sujeito/objeto que estabiliza os processos. Prestar atengdo
aos vinculos ¢ entender que o “que ¢ colocado em movimento nunca deixa de transformar
a acdo — ndo dando, portanto, origem nem ao objeto-utensilio nem ao sujeito reificado”
(Latour, 2015: 127). Ou seja, abordo o problema menos no sentido de mais uma vez tentar
separar ou opor artefatos e pessoas (ndo humanos e humanos), e mais partir da relagdo e

do vinculo entre eles.

O que busco destacar sdo os possiveis sentidos atribuiveis a no¢do de tecnologia
que os estudiosos do VAR acima comentados trazem em seus argumentos. Minha
intencao nao ¢ advogar pelo uso da categoria “técnica” em prol de “tecnologia” nos
contextos da insercdo do arbitro de video, mas destacar que esses usos tém diferentes
efeitos e intengdes. Entendo ambos os sentidos como chaves para a problematica causada
pelo debate sobre o VAR, pois ao tratd-lo nesses termos, por exemplo, € natural que se
simplifique a relagdo entre o design e a implementacao. Ou seja, o VAR ¢ visto como um
pacote fechado de tecnologia, que deveria ser apenas implementado. Esse processo € visto
como similar em todos os contextos e seus efeitos influenciariam os diferentes contextos
da mesma maneira. Nao estou apontando este uso enquanto inadequado, mas antes como

algo que produz consequéncias e efeitos especificos, planejados ou nao.

A ideia de modernidade tem uma multiplicidade de sentidos a depender dos
contextos em que aparece, mas apontam invariavelmente para a passagem de tempo.
Latour coloca que o “moderno” ¢ duas vezes assimétrico, pois assinala uma ruptura na
passagem regular do tempo ¢ um combate no qual havera vencedores e vencidos ou
modernos ¢ antigos (Latour, 2019: 20), ambas assimetrias sdo essenciais para

compreender a problematizacao da introdugao do VAR que proponho.

Muito pouco se discute sobre a rede dos diversos objetos técnicos'* e diferentes

agentes humanos que compdem o sistema do VAR. E mais comum colocéa-lo enquanto

4para Akrich (2014: 161 e 162), os objetos técnicos definem, em sua configuragio, uma certa particio do
mundo fisico e social, atribuem papéis a certos tipos de atores — humanos ¢ nao humanos — excluindo
outros, autorizam certos modos de relagdo entre estes diferentes atores etc de maneira tal que eles participam
plenamente da constru¢do de uma cultura, no sentido antropologico do termo, ao mesmo tempo que eles se
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uma categoria total que engloba tudo que nele esta envolvido. Isso se associa a ideia de
que o VAR ¢ um pacote fechado implementado igualmente em todos os contextos,
gerando os mesmos efeitos e engajando os mesmos atores, dentro dessa visdo mecaniza-

se 0 processo € perde-se seu carater dinamico, recursivo e relacional.

Um problema central desse debate ¢ entender que os grupos que se relacionam
com o futebol se dividem em apenas dois, os contra ¢ os a favor. Assim, coloca-se os
entendimentos e expectativas dentro dessas duas defini¢cdes, reduzindo as relagdes
possiveis com o futebol. Mas, ao contrario, existe uma multiplicidade de grupos com

diferentes interesses, entendimentos e expectativas sobre o VAR.

Cada uma destas questdes sera destrinchada nas sec¢des a seguir. A primeira delas
colocaré a introdu¢ao do VAR dentro do longo processo de mudangas que ocorreram em
razao da relagdo entre televisao e futebol. Por ultimo, buscarei utilizar a no¢ao de drama
tecnologico de Pfaffenberger (1992b) para mostrar como a introdu¢do do VAR aponta
para uma reacomodagdo de agentes, processos e artefatos (ou objetos técnicos) no jogo
de futebol, assim como na esfera futebolistica como um todo. O drama como ferramenta
metodologica permite visibilizar as transformagdes técnicas e controvérsias politicas
presentes no processo. Pensar a inovagdo tecnoldgica do VAR no futebol como uma
ruptura (Pfaffenberger, 1992a: 494) nao condiz com o fato de que televisao e futebol
estdo em uma relagdo de articulagdo intensa ha muito tempo. Desta forma, podemos
entender que a introdu¢do do VAR faz parte de um longo processo de estreitamento da
relacdo entre televisdo e futebol que o coloca em extensa abertura para controvérsias

politicas.
A inser¢do do arbitro de video no futebol como drama tecnologico

A visdo dualista tradicional/moderno do debate sobre VAR ¢ sustentada pela visao
padrao de tecnologia nos seus dois extremos. Por um lado, aqueles que sao contra tendem
a enxergar o arbitro de video como uma ruptura no desenvolvimento do futebol, mas uma
inflexdo tao significativa que ataca os alicerces tradicionais do esporte, ameagando a sua
existéncia como tal. Porém, ja demonstramos que o VAR esta longe de ser uma ruptura,
assemelha-se mais a um passo dentro de um longo processo historico. Por outro lado,

aqueles que sdo a favor percebem o VAR como um passo no processo modernizador que

tornam obrigatoriamente os mediadores em todas as relagdes que nds mantemos com o ‘real’. [...] o objeto
técnico ¢ a formatagdo e a medida de um conjunto de relagdes entre elementos heterogéneos.
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a tecnologia proporciona ao esporte e, da mesma forma, essa visdo acaba por equacionar
o arbitro de video como um pacote fechado, pronto para a implementagdo. Porém, como
também ficou claro, essa percep¢do tende a invisibilizar os diferentes discursos,
engajamentos e percepgdes que orbitam o debate sobre a introdu¢do do VAR,
provocando, assim, uma despolitizacao da discussao que faz com que ele seja entendido

apenas enquanto um aprimoramento meramente tecnoldgico.

Neste aspecto, Akrich (2014) nos chama a aten¢ao ao que nos interessa:

Se forem os objetos técnicos que nos interessam e ndo as quimeras, ndo
podemos metodologicamente nos contentar somente com o ponto de vista do
projetista ou daquele do usuario: € necessario efetuarmos sem parar o ir € vir
entre o projetista e o usudrio, entre o usuario-projeto do projetista e o usuario
real, entre o mundo inscrito no objeto e o mundo descrito pelo seu
deslocamento. Pois nesse jogo incessante de gangorra, ndo somente os relatos
nos sdo acessiveis: sdo as reagdes dos usudrios que ddo um contetido ao projeto
do projetista, mesmo que o ambiente real do usuario seja uma parte especifica
dada pela introduc@o de um novo dispositivo. (Akrich, 2014: 165)

Para a autora, o usudrio padrdo pensado para um projeto ¢ um usudrio muito
diferente do usudrio real e isso faz toda a diferenca em perceber o objeto técnico como
dotado de uma forca politica (Akrich, 1992; 2014). Segundo ela, o objeto técnico ndo
possui uma forca politica em si, mas tem este potencial, pois transforma, desestabiliza,
despolitiza e traduz relagdes para diferentes meios. Ao fechar a caixa-preta, estabilizando-
0, vocé nao considera esse objeto como politico. Ao se estabilizar uma situacao se
escondem outros actantes envolvidos no processo. Mas para que ele funcione, ¢
necessario um engajamento articulado de uma série de actantes humanos e nao humanos
ali envolvidos (Latour, 2015; 2019), fazendo com que ele de fato seja politico. Politico
no que faz agir e ndo em si mesmo. Os objetos técnicos e as pessoas (usudrios) se definem
em um processo reciproco no qual objetos sdo definidos por sujeitos e objetos definem
sujeitos (Akrich, 1992: 222). Logo, ¢ preciso entender como essa “forga politica do

objeto” aparece no processo de introdugdo tecnologica.

Para um entendimento do processo de introdu¢do do VAR, utilizarei enquanto
ferramenta o conceito de drama tecnologico, um modelo tipico-ideal que Bryan

Pfaffenberger (1992b) utiliza para examinar a construgdo tecnoldgica do poder politico.

O drama tecnologico ¢ a forma tecnoldgica do discurso politico e € constituido

por trés partes: i) regularizacdo, quando um design constituency’’ cria artefatos nas quais

15 Technology’s design constituency: grupos e individuos que participam do design ou do projeto
tecnoldgico a ser regularizado (Pfaffenberger, 1992b: 283).
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suas caracteristicas revelam uma intencao de moldar a distribuicao da riqueza, de poder
ou do status em uma sociedade; ii) ajuste, resposta da populacdo adversamente afetada
pela regularizacdo, que se engaja em estratégias de alteracdo do mito, do contexto ou do
artefato a fim de atingir uma acomodacao ao sistema; e, por ultimo, iii) reconstituigdo,
resposta da populagdo adversamente afetada pela regularizagdo que se engaja em
estratégias alteragdo de mito, contexto ou artefato a fim de atingir uma consciente
tentativa de mudanca do sistema (Pfaffenberger, 1992b: 282). E interessante pontuar e
evidenciar o carater processual e de articulag@o entre projetistas e usuarios que se atribui
ao processo de inovagao tecnoldgica através do conceito de drama. Este conceito busca
dar condi¢des de analise a processos de transferéncia ou inovagao técnica, permitindo

notar suas contradi¢des, oposigdes e trajetorias, que resultam em modificagdes técnicas.

Para o autor, a inovagao tecnologica prové uma oportunidade de embutir valores
politicos em artefatos e processos de produgdo tecnologicos que, posteriormente, sao
difundidos para a sociedade; de tal maneira que muitas pessoas comecam a depender
desses processos e artefatos (Pfaffenberger, 1992b: 282 e 283). Mas que valores estdo
sendo embutidos? Valores politicos que ndo necessariamente estdo alinhados a logicas
politicas classicas de governo ou ideologias politicas, mas a valores que podem adentrar
e exercer efeitos especificos dentro do mundo do futebol profissional, como por exemplo,
o aumento do valor de justi¢a'® para dentro do esporte ou a ideia de melhoramento através
do progresso tecnologico. Deste modo, o primeiro passo para um drama tecnologico se

estabelecer € o processo de regularizagdo tecnoldgica, processo que discutirei aqui.

O design constituency cria, apropria e modifica um processo de produgdo
tecnologica, um artefato em si, a atividade de um usuario ou até um sistema, de maneira
que as caracteristicas técnicas incorporam um objetivo politico com a intencdo de alterar
a alocagao de poder, prestigio e riqueza em uma formagao social especifica. Este contexto
social surge reciprocamente e recursivamente em interagdo com o processo de
design/projeto tecnologico. Os processos de producao e os artefatos em si sdo projetados
em um contexto social discursivamente regulamentado e espacialmente definido, que ¢
crucial para a realizacdo dos objetivos culturais e politicos construidos pela tecnologia.
Por fim, Pfaffenberger (1992: 291-294 e 297) propde uma vasta tipologia das estratégias

contextuais de regularizagdo: exclusdo; desvio [de atenc¢do]; incorporagao diferenciada;

16Conferir também Freire (2019a).
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compartimentalizagdo;  segregagdo;  centralizacdo; padronizagdo;  polarizagdo;
marginaliza¢do; delegacdo; desaprovacdo/reprovacdo. A fabricagdo de contexto ¢ um

elemento-chave na regularizagdo tecnoldgica.

A tipologia que mais se aproxima com o contexto fabricado pelo VAR ¢ da
delegagdo: “a technical feature of an artifact is deliberately designed to make up for
presumed moral deficiencies in its users and is actively projected into the social contexts
of use” (Pfaffenberger, 1992: 293). A principal caracteristica técnica do arbitro de video
¢ reparar presumidas limitagdes dos aplicadores da regra (arbitros e assistentes) em tomar
decisodes precisas. Por exemplo, um impedimento mal marcado, devido a dificuldade de

visualizagdo imposta pelo lance ao olho humano, pode ser consertado.

Como ja dito, os artefatos e técnicas sdo projetados em um contexto social
discursivamente regulamentado e espacialmente definido e isso € crucial para a realizagao
dos objetivos politicos e técnicos construidos pela tecnologia. Mas quem construiu o

projeto e produziu esse contexto social?

O IFAB, ou International Football Association Board é o conselho que controla

1. A entidade mundial contaria com a representacdo

e regulamenta as regras do futebo
de quatro representantes, enquanto cada pais britdnico continuaria com a mesma
representatividade e cada deliberacao do IFAB deveria ser autorizada com a aprovagao
de pelo menos seis representantes. Sendo assim, as propostas de mudancga das regras feitas
pelo IFAB s6 podem ser aprovadas com a votagao positiva de, no minimo, dois paises do
Reino Unido®®. Este sistema de votagdo persiste até os dias de hoje e foi com o seu uso

que a introdugdo do VAR foi aprovada para dentro das leis do jogo (Freire, 2019a: 20 ¢
21).

Ap6s apontar o IFAB e a FIFA como as instituigdes que produzem o contexto
social no qual o VAR ¢ inserido, o entendimento como drama tecnologico passa por

refletir como esse processo ¢ discursivamente regulado e espacialmente definido. A

17 Foi fundada, em 6 de dezembro de 1883 em Manchester, em um encontro das quatro federagdes do Reino
Unido: The Football Association (Inglaterra), Scottish Football Association (Escocia), Football Association
of Wales (Pais de Gales) e da Irish Football Association (antes Irlanda, hoje apenas a Irlanda do Norte). No
dia 21 de maio de 1904, a FIFA foi criada em Paris e adotou as regras do IFAB. Em 1958, o conselho de
administracdo da IFAB definiu o sistema de votacdo entre as associa¢des britanicas de futebol e a FIFA.
18 Informagdes sobre a IFAB obtida nos links. Acesso: dia 03 de janeiro de 2020:
https://pt.wikipedia.org/wiki/International Football Association Board
http://www.theifab.com/history/ifab
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regularizagdo ocorre na produgdo dos documentos do IFAB sobre o experimento do VAR

(IFAB, 2016a; IFAB, 2016b) e o Protocolo (IFAB, 2018).

Buscarei exemplos breves nestes documentos que demonstrardo o discurso
regulado e o espaco definido para que o processo de regularizacdo do VAR se constitua
(Freire, 2019: 24-27). Primeiramente, sobre o discurso, existem trés ideias que estdo
presentes em quase todos os documentos relacionados ao VAR de maneira direta e
indireta, que mostram os principais tragos do discurso das instituigdes que controlam o

esporte.
1. “Minimum interference — maximum benefit”!?

Esta frase assume a posi¢ao de utilizagdo do VAR com o minimo de interferéncia
para preservar a fluidez, mas além disso, demonstra a tentativa de colocar o VAR como
um momento absolutamente pontual. A inteng¢@o ¢ que o arbitro de video nao tenha uma
posicao de destaque, ou seja, o entendimento de que o VAR ¢é apenas um acréscimo aos
recursos ja disponiveis ao arbitro e ndo um contra-discurso?’ de que a tecnologia muda o

esporte de maneira mais geral.
2. “was the decision clearly wrong?”?!,

Esta frase apresenta uma continuacdo discursiva da frase anterior no sentido de
marcar um momento muito especifico para o acionamento do VAR, que ¢ quando ha um
erro evidente, ou seja, minima interferéncia, se aciona apenas em erros capitais e nao
qualquer erro. Na sequéncia, o documento sugere um VAR completamente subordinado
ao arbitro principal, dando ao ser humano o poder de decisdo sobre o lance, deixando o

aparato do VAR em um papel auxiliar (IFAB, 2018).

A participacdo da televisao no processo de introducdo do arbitro de video comeca
a ficar explicita neste momento, pois ¢ o futebol televisionado que cria o erro manifesto.
Antes do futebol comecar a ser televisionado com recursos narrativos, nao havia certeza
sobre os erros de arbitragem, apenas especulacdes - com a televisao surge a possibilidade

de verificagdo. Obviamente ndo foi uma mudanga imediata, mas outro longo processo

YTradugdo livre: “Interferéncia minima — beneficio méximo”

20Aqui, me aproprio do termo “counterstatement” no sentido de Pfaffenberger (1992b) e ele pode ser
traduzido como contra-discurso ou contra-declaragdo a depender do contexto.

21Tradugio livre: “a decisdo foi claramente equivocada?”
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que vai da gravagao de lances de partidas, passando pelas transmissdes ao vivo e pelos
tiras-teima e chegando nas transmissdes multi-cameras com replays e cameras lentas que

criam um verdadeiro espetaculo televisivo.
3. “one protocol — used by all”?2,

Esta diretriz tende a uniformizar e centralizar o controle das possiveis adogdes do
VAR, cada pais vai adotar o mesmo protocolo, pois a FIFA faz questao de manter este
mecanismo padronizado no mundo inteiro. O discurso promovido pelas institui¢des que
controlam o jogo (IFAB e FIFA) mediante essas frases enfatiza trés ideias: 1) a
interferéncia minima no jogo que o VAR deve ter, 2) a atribuicdo do total controle, ao
arbitro principal, pela decisdo do lance e do uso ou nao do VAR e, por fim, 3) o ideal de
padronizacdo centralizada do uso do VAR no mundo. Se algo escapar deste discurso

regulado, o VAR seria considerado de ma execucao pelos seus projetistas.

O espacgo ¢ definido no protocolo, consta a dimensdo de onde e quando o VAR
pode ser acionado, afinal, o proprio determina os contextos e as regras do arbitro de video
da maneira mais direta e técnica possivel. Como, por exemplo, na pagina 136, na se¢ao
das Decisodes de lances decisivos revisaveis/Incidentes do Protocolo Oficial de 2018 sao
listadas as quatro situagcdes em que o VAR estd autorizado a ser acionado pelo arbitro
principal (gols, pénaltis, cartdes vermelhos e identidade errada na aplicag¢do do cartdo) e
nesta listagem sdo detalhados quais lances especificos seriam validados ou invalidados

com o auxilio do arbitro de video em cada uma das possibilidades (IFAB, 2018: 136).

Estes discursos e espacos regulados possuem continuidades um pouco além das
puramente institucionais. Como, por exemplo, h4 no site Globoesporte.com uma matéria
e um video sobre os treinamentos com o VAR para arbitros que a FIFA estava
promovendo em Florenga, Italia>}. O foco era sobre as entrevistas dadas por dois arbitros
que apitariam na Copa, Bjorn Kuipers e Bakary Papa Gassama, e o ex-arbitro e presidente
do Comité de Arbitragem da Fifa, Pierluigi Collina. A fala desses arbitros busca
normalizar a nova técnica do VAR em trés sentidos: primeiro, o VAR vai apenas

contribuir ao trabalho do arbitro, segundo, os problemas do proprio VAR serdo mitigados

22 Tradugdo livre: “Um protocolo — usado por todos”.

23Matéria disponivel em: <https://globoesporte.globo.com/futebol/copa-do-mundo/noticia/fifa-promove-
treino-com-var-para-arbitros-que-se-dizem-confortaveis-com-tecnologia.ghtml>. Acesso: 25 de setembro
de 2018.
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com treinamentos, pois suas causas sao a falta de experiéncia e a falta de precisao técnica
e, por fim, o sistema ndo surge com a intencao de alterar a arbitragem e o futebol, pois a
arbitragem continuard amplamente interpretativa e o futebol permanecerd discutivel em
todos os niveis (Freire, 2019a: 44). Por mais que seja os proprios arbitros falando, essa ¢
uma fala institucional que se alinha de maneira muito proxima ao discurso regulado

produzido pela FIFA e pelo IFAB, como discutido na segdo anterior.

Outro exemplo que corrobora com a visdo da introdugdo do VAR como algo que
ndo traz uma ruptura € a fala do jornalista da Sportv André Rizek em um programa de
mesa-redonda no dia 18 de junho durante a Copa do Mundo de 2018, fala que ¢
representativa dos discursos dos especialistas. Em certo momento do programa, Rizek
afirma que as polémicas das decisdes nao vao acabar, pois o VAR continua sendo
interpretado por humanos e, logo, este ¢ apenas mais um elemento para o arbitro (Freire,

2019a: 66-67).

A opinido dos arbitros e do jornalista sdo diferentes entre si, pois a primeira diz
que o VAR aperfeicoa e a segunda que o VAR ainda mantém a incerteza sobre as
decisdes, porém a visdo de que o arbitro de video como um simples pacote de inovagdo e
que nao produz uma ruptura ¢ comum a ambas, ¢ o discurso opostos dos contrarios.
Existem também aqueles que nao aceitam o discurso regulado, seja de maneira total ou
parcial, como indica os processos de ajuste e reconstituicdo. Muitos afirmam que o VAR
produz uma mudanca que faz com que novas logicas entrem no esporte e, muitas vezes,
se opdem a logicas ja estabelecidas do futebol e alterando o mesmo e tudo que estd

relacionado.

O drama do VAR e as mudangas do futebol

O VAR nao ¢ uma mudanga como simples acréscimo, mas uma mudanca que
reconfigura o jogo de futebol (reacomodando os agentes e criando relagdes entre os
humanos e os objetos/equipamentos tecnoldgicos), principalmente restabelecendo o papel
do arbitro. Do ponto de vista da apreciagdo, o papel e o que se espera do arbitro se altera.
A regularizagdo impde uma reconfiguragdo nas agdes do arbitro, com novas
possibilidades de acdo e em reacgdo a isso, o0 arbitro equaciona a nova regra com acdes
concretas de jogo, ajustando o discurso regulado para dentro de sua zona de acdo e de

conduta.
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Sautchuk (2014) argumenta que a natureza da arbitragem ndo estd na mera
aplicacdo das regras e sim na rara habilidade de conduzir o espetaculo:
Isso aponta para outra discussdo, sobre a natureza da arbitragem. Quando usam
os termos ‘dom’, ‘aptiddo’, ‘inteligéncia’, os arbitros indicam saber muito bem
que sua tarefa ndo ¢ a mera aplicag@o das regras. Nos cursos de formagdo, os
instrutores advertem os mais afoitos de que ‘ndo adianta apitar com a regra
debaixo do brago’, isto é, que sdo importantes o bom-senso, o contexto, o clima
do jogo, o espirito das regras e tudo o que envia para a dificil e rara habilidade
de conduzir um espetaculo. Fala-se mesmo, em sentido figurado, da
importancia da “regra 18”, que, somando-se as 17 estabelecidas para o futebol,
seria a capacidade de encadear uma sequéncia de decisdes com inteligéncia e
para o bem do jogo (sdo em média mais de trezentas por partida, incluindo as
decisdes de ndo marcar nada). Nesse sentido, poderiamos dizer que a tarefa do

arbitro se assemelha muito mais a de um mestre de cerimdnias do que a de um
juiz de direito (Sautchuk, 2014: 208).

Por que essa mudanca se aproxima da ideia de ajuste? Com VAR, o arbitro ganha
um lugar central e protagonista nas acdes da partida, muito diferente da figura e papel
como mestre de cerimdnia que sempre foi exigido do mesmo, pois o arbitro comega a ser
visto menos como alguém que simplesmente conduz o espetaculo, para ser visto como
alguém que agencia ou é agenciado®* pela cabine do VAR e intervém diretamente na
partida, sempre trazendo de volta a justica apds um lance injusto, ou melhor, fora das
regras, demonstrando que de um certo ponto de vista o papel do arbitro mudou. Este ponto
tem partes antigas e novas, pois, como nos lembra o antropologo Morales (2020: 92) em
sua dissertag@o: “o conhecimento sobre 0 momento de intervir ou ndo no jogo, a correta
interpretagdo dos lances, sua correta sinalizacdo e a relacdo destas execucdes com as
regras que auferem a fluéncia que o jogo de futebol necessita” e este conhecimento esta
presente desde sempre em qualquer arbitragem amadora ou profissional. O diferente esta
no tipo de intervengao, afinal esta interven¢ao acontece com a participagdo de um sistema

tecnologico novo.

Além disso, como pontuam Boschilia e Marchi Junior (2020: 159), ideias de
“bom-senso” e “espirito do jogo” estdo codificadas em regras da CBF e balizam o que se
entende por uma boa arbitragem: “Desta forma, aqueles que buscam ser um arbitro de

exceléncia, ndo devem apenas estudar as regras, mas conhecer o futebol em sua dindmica

24Sobre agenciamento sociotécnico: “Em suma, um agenciamento € sempre uma simbiose definida pelo co-
funcionamento das suas partes heterogéneas. Um agenciamento ¢ sempre um co-funcionamento de
individuantes que podem ser animais humanos, animais ndo-humanos, plantas, langas, martelos,
computadores. Todas agregando-se num co-funcionamento das suas partes heterogéneas.” (Neves, 2006:
111).
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e especificidades, sabendo identificar e compreender o que seria o ‘espirito do jogo™. E

este espirito do jogo esta realmente presente na decisdo subjetiva do calor do jogo.

Sautchuk (2014: 209) também pontua que as transformagoes técnicas no futebol
tém seguido a logica da televisdo, mesmo antes do VAR, pois ja existiam efeitos nos
comportamentos dos arbitros dentro do campo - como por exemplo, a percepcao
televisiva que o arbitro constroi ao longo do tempo - fazendo com que eles tendam a

decidir certo lance de acordo com a plasticidade que a jogada teria na televisdo.

Adentraremos ainda mais nos questionamentos sobre a mudanga na natureza da
arbitragem no campo discursivo, ao voltar aos exemplos de quem considerava que o VAR
mudaria profundamente o futebol, ressalto que os forcedores apareciam com ideias e

conjecturas criativas ao colocar o quanto o arbitro de video muda o esporte.

Em algumas situagdes etnograficas coletadas em 2018 (cf. Freire, 2019), ouvi
torcedores projetando um futuro da arbitragem de video em um nivel onde a natureza da
arbitragem e do futebol eram postas em risco. Como, por exemplo, quando uma torcedora,
Monica®’, durante o primeiro jogo do Brasil na Copa colocou: “o arbitro tem que ter
autonomia mesmo, se ndo o futebol acaba!”. Ela estava se posicionando a favor da
autonomia do arbitro principal em pedir o uso do VAR e para ela, a perda dessa autonomia

representaria o fim da tragédia no futebol, pois o futebol escaparia do controle humano.

Ou quando ao conversar com outro torcedor, Luis, que primeiro questionou o
papel do arbitro “Agora que existe arbitro de video, esses caras [os arbitros de campo]
ndo precisam mais trabalhar” para depois sugerir uma previsdo apelando a ficcdo
cientifica: “Daqui a pouco nem vai ter mais [arbitro], s6 vai ter um arbitro assistindo no

video e apertando botdes verde e vermelho”.

Apontei até agora apenas posicionamentos que se opdem, mas que nio
necessariamente estavam inseridos em debates eles proprios. Fiz isso com o intuito de
demonstrar como as controvérsias vao além de confrontos diretos. Discursivamente,

existem controvérsias claras sobre o sentido e a profundidade de mudanga que o VAR

25 Seguindo a opgdo do trabalho de onde retiro os dados etnograficos, os nomes dos torcedores que
aparecem sao ficticios.
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proporciona ao futebol. O ponto ndo ¢ determinar se muda ou se nao muda, mas onde no

processo técnico do VAR se encontram as controvérsias.

Mais do que encaixar o conceito de drama tecnologico no contexto da introdugao
do arbitro de video, sua utilizagdo nos serve como ferramenta analitica para destacar a
série de agentes, objetos e conceitos que precisam ser mobilizados para que o sistema
VAR funcione. Desde os “legisladores do IFAB”, passando pelas comissoes de
arbitragem, pelos proprios arbitros e chegando em comentaristas e torcedores®® e tudo

através do aparato do VAR, produzindo um verdadeiro sistema sociotécnico.

Muitos elementos desta série ja estavam presentes no futebol, porém a
implementagao do arbitro de video, por nao ser um pacote fechado, inicia um processo
de reacomodagdo de agentes e objetos, além de trazer novos, que acaba por reconfigurar
o esporte. Como, por exemplo, os equipamentos de captagdo e reproducao audiovisual, a

“figura do técnico de imagem” e certos softwares de tira-teima.

O processo de introdugdo do VAR enquanto um drama tecnologico também serve
para enxergar o carater relacional, dindmico e operacional ao invés de um maquinismo
univoco, afinal, se coloca em relagdo elementos que antes ndo se relacionavam. O
engajamento do arbitro principal muda quando este comega a interagir como uma nova
série de outros agentes humanos e ndo humanos desde os assistentes e técnicos de imagem
da cabine do VAR até todos objetos técnicos que fazem parte da revisdo: cameras, telas,
computadores, artificios como o replay, o zoom e a camera lenta, estabelecendo assim
uma nova operagao que ¢ feita na recursividade ¢ no dinamismo no qual todos esses
agentes precisam se relacionar de uma maneira especifica para que o acionamento do
VAR produza algo, ou seja, para que ele seja eficaz (Mauss, 2015). Toda a operagdo gera
efeitos na relacdo de profissionais, especialistas e torcedores (Toledo, 2000) com o
futebol, como por exemplo, a distancia cada vez maior entre o torcedor de estadio e o
torcedor telespectador, que pode levar a uma divergéncia cada vez mais profunda entre

esses dois grupos

A visdo polissémica do VAR pelos diferentes grupos e os discursos produzidos

levam ao drama tecnologico. A regularizagao considera a visdo padrdo de tecnologia

26 Talvez seja contraintuitivo pensar que os torcedores participam da rede sociotécnica do VAR, mas sua
acdo e reacao ¢ sempre levada em consideragao.
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para entender o VAR e essa acepcao acaba escondendo o contetdo das divergéncias e
controvérsias sobre o VAR. A discussdo do VAR ndo ¢ sobre tradicionais contra
modernos, mas sim uma discussdo complexa e ndo dicotOmica que se embasa nos
diferentes agenciamentos, configuracdes e relagdes que os diferentes grupos tém com o

futebol e com o VAR.

As divergéncias tém que existir em um drama e a acep¢do moderna deixa a
discussdo fora do plano do funcionamento, da configuragao, das relagdes e das percepgdes
que o VAR produz em diferentes agentes e dentro do plano dualista das visdes
tecnofobica-tradicional e tecnotopica-moderna da tecnologia (pode existir lugares no
meio das duas, mas a dualidade ¢ reafirmada). S6 que as diferencas entre os grupos tém
muito mais a ver com o engajamento no VAR (seja no funcionamento, na configuragao
sistémica estabelecida pelo VAR, nas relagdes ou nas percepgdes) do que sobre ideologias
tradicionalista e modernista. O tipo de engajamento que se tem com o jogo condiciona o

que se pensa sobre o VAR.

Todo o desenrolar da introdugdo e da permanéncia do VAR no futebol profissional
demonstra seu carater de drama tecnologico. Ao 1€-lo desta maneira, podemos entendé-
lo como uma rede dentro de um drama tecnoldgico com uma agenda politica embutida
nas estruturas fisicas e simbolicas da “nova tecnologia”. Em suma, a partir do drama
tecnologico aponto que existe uma reconfiguragdo dos arranjos técnicos do futebol, mas
especificamente da arbitragem (principalmente do ponto de vista da apreciacdo). Ou seja,
o VAR nao acrescenta, reconfigura e transforma, através do processo de regularizacdo. A
mudanga ndo pode ser entendida como ruptura, porque ela faz parte de um processo mais
longo e nem como um simples progresso que esconde controvérsias € apaga seu carater
transformativo. Antes de tudo, o VAR nao ¢ nem melhor nem pior a priori, ndo € ruptura

nem progresso, mas uma questao de decisdo politica e, sobretudo, técnica.

Durante todo o capitulo busquei mapear as categorias que se aproximam a ideia
de tecnologia no contexto de implementacdo do VAR. Os principais termos sao
modernizacdo, progresso, justica, transparéncia e o erro (ou melhor, o seu combate).
Neste capitulo, coloquei os dois primeiros em evidéncia e os ultimos como
complementares com o intuito de evidenciar a visdo padrdo de tecnologia que rege os
entendimentos no debate sobre 0 VAR e de descrever o processo de introdugcdo do VAR

como um processo de regularizagao de um drama tecnologico. Meu argumento ¢ de que
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o VAR pode ser entendido como uma transformagao técnica (Sautchuk, 2017) e os
proximos capitulos servirdo para investigar a qualidade desta transformagao. O primeiro
passo vai ser trazer os termos que aqui ficaram complementares para o centro da analise:

justica e erro.

A andlise feita aqui nos traz muitas novas perguntas, mas aquelas que abordam
sobre 0 novo papel do arbitro, saltam aos olhos. Se o arbitro a partir de agora tem que se
engajar com novas redes de agentes, que novas escolhas e decisdes ele tem que tomar?
Que novas habilidades s3o exigidas a ele e o que isso muda em seu papel? O que isso faz
com a sua figura? Talvez nas respostas parciais a essas perguntas estejam a chave para
compreender a profundidade da mudanga no futebol promovida pelo VAR, como
veremos nos proximos capitulos. Além disso, como argumenta DaMatta (1982: 21), o
futebol (especialmente no Brasil) ¢ um drama e ¢ um dos modos privilegiados que a
sociedade se deixa perceber, por isso talvez seja muito proveitoso discutir técnica e
tecnologia através do esporte para abrir a caixa preta e desvelar melhor um dos modos

que a sociedade se deixa perceber.
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Capitulo 2 — O Erro e a Justica na percepcao-acio do

VAR

O capitulo 1 demonstrou os problemas de um entendimento moderno de
tecnologia que abarca tanto opinides contrarias quanto favoraveis ao VAR. Esse
entendimento revela o objetivo de combater os erros e promover a justica no esporte. Mas
0 que significa as ideias de erro e de justica no futebol defendidas pela introducao do
VAR? O conceito de drama tecnologico (Pfaffenberger, 1992b) constréi a possibilidade
de entender a introdugdo como um processo sociotécnico especifico que ultrapassa certas
nogoes, como a de inovagdo e adaptacdo. Como ja vimos, um drama ¢ construido através
de um discurso e espaco de regularizagdo que posteriormente sofrera com ajustes e
reconstituicdes de natureza tecnopolitica e ndo apenas como um processo de adaptagao

do contexto a uma inovagao tecnologica.

Este objetivo pode ser construido na forma de perguntas que se complementam: o
que se percebe sobre o processo pratico do acionamento do VAR? A partir desta
percepgdo, o que se entende e como se usa a categoria “tecnologia” neste contexto? No
fim das contas, o objetivo deste capitulo ¢ mostrar como a ideia de tecnologia do VAR ¢
entendida e mobilizada no contexto de transformagdo técnica proporcionada pela
introducao do VAR e aferir os efeitos dessas percepgoes e agdes tecnicamente mediadas

no futebol enquanto esporte.

Dito isso, agora me proponho a avancar para uma analise de no¢des que sao caras
ao processo de regularizacdo do VAR, o erro e a justica, para em seguida analisar
situagdes praticas de utilizacdo do arbitro de video que levam essas nogdes ao limite,
abrindo a possibilidade de interpelar o processo e os efeitos dessa transformagao técnica
(Sautchuk, 2017) no trabalho da arbitragem e na sua apreciagdo. Essas nogdes se
constroem em relag¢do, dentro de um processo historico que envolve as transformagdes
provocadas pela televisdo, afinal o erro pode ser buscado e escrutinado nas imagens ¢ a
sua presenga ¢ considerada injusta quando provocado pela arbitragem em um lance

considerado chave.

Para isso, usarei uma nova metodologia, que seguira, a partir de certos lances, o

desenrolar pratico do que ocorreu em uma jogada no qual o VAR foi acionado e seus
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posteriores desdobramentos. Fato que pode se construir como uma situagdo especifica
exemplar, que se desdobra em debates nas diversas midias que cercam o jogo, abarcando
os outros agentes envolvidos com o futebol profissional, devido a possibilidade de uma
efervescéncia polémica ser ocasionada pela divergéncia de interpretagio?’ (Toledo,

2000).

A escolha das situagdes nao se baseia no alto nivel de polémica produzido por
certos lances. Minha intengdo ¢ ir aos limites do VAR, que a partir da sua introdugao,
mostram que controvérsias de outro tipo estdo surgindo, promovidas pelas novas relagdes
que estdo sendo estabelecidas nas transformagdes técnicas produzidas pelo arbitro de
video. Mais do que uma classica polémica interpretativa de foi ou nao foi pénalti, busquei
dois lances, para pensar sobre erro e justica, que s6 existem devido as novas relagdes

produzidas pelo VAR.

Antes de adentrar na apresentacdo e analise dos lances, ¢ necessario refletir sobre
o lugar do erro no futebol. Isso, para entendermos melhor o propdsito do VAR de
combater os erros para gerar mais justica; e quais os limites do discurso de regularizagao
no sistema sociotécnico do arbitro de video que se conjugam com o futebol

contemporaneo.

O erro no futebol ou o futebol como errdncia

O que se entende como erro no futebol? Alguns autores trazem pistas
interessantes. O arbitrario pode ser pensado como uma condicdo de existéncia do esporte,
principalmente do futebol (Coulon, 1998). Sautchuk (2014: 207) nos lembra, citando
Michel Serres, a afirmagdo de que os arbitros nunca erram, mesmo em marcagdes
equivocadas, pois estdo cumprindo uma fungdo destinada a estabelecer julgamentos sobre

acdes que permitem um acordo e a propria existéncia do jogo.

“O arbitro evita que o encontro entre dois rivais se torne desperdicio violento,
inutil, para que o jogo ganhe vida enquanto uma producgao técnica e estética” (Sautchuk,
2014: 207 e 208). O papel do arbitro ¢ negar a jogada para afirmar o jogo, interpretando
e escolhendo uma das varias possiblidades rapidamente. Isso aponta para a natureza da

arbitragem: ndo ¢ apenas uma aplicagdo de regras, ndo bastaria apitar com a regra

2’Neste momento niio buscarei aqui utilizar estes tipos enquanto categorias de exploragio metodologica,
como eu ja havia feito em Freire (2019a), mas apenas enquanto tipos relevantes que abarcam o maximo
possivel de agentes que estdo envolvidos com o futebol.
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embaixo do brago, € preciso bom-senso, contexto, perceber o clima do jogo e o espirito
das regras para alcancar a dificil habilidade de conduzir o espetaculo. O trabalho do
arbitro se assemelha mais a um mestre de cerimdnia que a de um juiz de direito (Sautchuk,

2014: 208).

Manejar a arbitrariedade € o papel do arbitro. Logo, a arbitrariedade faz parte da
natureza do jogo mesmo que ocorram alguns erros, tornando o erro comum no futebol. E
este fato ¢ de facil verificacdo: acdes ocasionais podem definir partidas, tornando as
decisdes da arbitragem como fatores criticos dentro de um jogo e, mesmo com o uso do

VAR, erros ainda acontecem.

Bromberger (2006) define o futebol com o “reino do erro”, demonstrando como o
jogo esta cheio de exemplos de erros técnicos que sao fundamentais para a construgao de
seu efeito dramatico. Entre aqueles que erram, sdao os arbitros que suscitam as maiores
controvérsias, jA que a justica no futebol possui tragcos muitos singulares, pois seria
imediata, fundada na decisdo do arbitro e irrevogavel. A apreciacao visual € o equivoco
mais comum do trio de arbitragem, mas também ha os erros de interpretagdao

(Bromberger, 2006: 1).

O autor aponta que a colocagdo do futebol como “reino do erro” pode ser vista
como um paradoxo em uma sociedade meritocratica, ao dar um espago tdo grande em um
esporte tdo aberto ao erro e injustica (Bromberger, 2006: 1). Uma partida de futebol
permite sentir toda a gama de emog¢des de uma vida, teatralizando os valores do mundo
contemporaneo ¢ o erro tem um papel de ativador dramatico. Tanto os erros como outras
ocasides do jogo tendem a aumentar esse efeito dramatico, criando rupturas narrativas

que causam emogdes fortes essenciais ao espetaculo desportivo.

Assim, o futebol acaba por nos recordar o lugar produtivo do erro no mundo
contemporaneo, onde ele encarna por um lado a visdo coerente do mundo: os melhores
vencem e, por outro, essa competicdo ndo ¢ meritocratica, hd uma justica imperfeita
trabalhando ali, o erro e a sorte. Neste momento, o autor afirma sobre a importancia da
entrada as transmissoes televisivas no futebol na estimulagdo da sensibilidade do publico

perante as irregularidades (Bromberger, 2006: 7).

Ainda este fato acaba por criar um superespectador, que € uma espécie de
comissario de pesquisa na busca de provas que demonstram a irregularidade do

comportamento dos outros, principalmente dos erros de arbitragem, segundo Bromberger
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(2006: 3 e 4). E possivel que antigamente (antes da transmissdo televisiva) os arbitros
errassem mais, porém hoje o menor dos erros € percebido gragas a tecnologia televisiva
de replays, zooms e cameras lentas. A transformacao no futebol tem seguido a logica da
televisao. Como pontua Blociszewski (2001) a televisdo € uma forga onipresente e oculta
na evolugdo das regras esportivas. A informagao que o superespectador possui a partir da
televisdo € muito maior que a do arbitro, deixando-o como um homem na estreita

vigilancia do publico.

A televisao, dessa forma, nao se contenta em apenas transmitir o jogo, ela cria um
espetaculo unico, uma experiéncia completamente diferente de estar presente no estadio.
O campo e a tela se conectam fazendo a transmissao televisiva ter efeitos sobre os jogos.
Mas quais efeitos? Por exemplo, fazendo com que os arbitros decidam um lance de acordo
com a plasticidade que a jogada teria na televisdo, antevendo a visdo do superespectador,
pois a etnografia mostra que o arbitro tende a construir ao longo do tempo e da experiéncia
uma espécie de percepcao televisiva dos lances (Sautchuk, 2014: 211). E agora com o
arbitro de video essa articulagdo do campo com a tela atingiu um nivel muito mais

profundo, ocupando um lugar nas regras e na dinamica formal da arbitragem.

Apos toda essa construcdo entre o arbitrario, o erro e a televisdo, a questdo da
tecnologia entra em jogo. Advogar pela introducao da tecnologia de video na arbitragem
geralmente surge a partir da visdo de que a tecnologia ¢ um instrumento necessario ao
combate as limitacdes humanas. Esta visdo pode ser considerada, como nos lembra
Sautchuk (2014: 212), no minimo ambivalente em dois pontos: primeiro, as capacidades
humanas de decisdo no futebol ja tém sido alteradas ha um bom tempo por diversas
formas de aparatos e equipamentos (a tecnologia da linha do gol serve com um exemplo
recente); segundo, as tecnologias ndo podem ser pensadas como neutras nem
independentes dos contextos humanos, elas funcionam em plena articulagdo com o

humano.

Hé questdes muito complexas advindas da implementagao da arbitragem de video,
como nota Bromberger (2006: 9), que também pode ser vista como um controle por
imagens. Essa tecnologia, previa o antropologo francés, afetaria a fluidez e a continuidade
dramatica do jogo e trocaria a ldgica do ser vivente por uma autodpsia com replays, zooms
e cameras lentas. Por isso, seria importante advogar pelo reconhecimento da necessidade

da arbitrariedade segundo Bromberger (2006: 10), ndo como uma dependéncia cega, mas
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como um prego técnico a se pagar para possibilidade de existéncia e continuidade do
futebol. Um ideal de futebol, e logo de mundo, inteiramente transparente, sob vigilancia
multivisual e de certezas soaria desesperador. O erro mantém o futebol como ele ¢ e como
alegoria do mundo, discutivel e, portanto, possivel de se viver. Até porque o mito da
justica perfeita e da infalibilidade do arbitro parecem tecnicamente inaplicaveis e

filosoficamente insustentaveis (Bromberger, 2006: 10).

Bromberger entende o futebol como possivel de viver, exatamente por existir o
erro € o ensaio. Mas notemos que essa relagdo entre vida e erro tem tradi¢ao na Franga e
essas ideias encontram ecos em autores importantes nas discussdes sobre a vida. Por
exemplo, Foucault (2013) sumariza uma interpretagdo de um ponto trazido por
Canguilhem em “O normal e o patoldégico”. “O erro ndo ¢ eliminado pela forca surda de
uma verdade que, pouco a pouco, sairia da sombra, mas pela formacao de uma nova forma
de “dizer verdadeiro” (Foucault, 2013: 376 e 377). Ainda no mesmo texto, Foucault,

seguindo no comentario sobre o trabalho de Canguilhem, nos lembra que

No centro desses problemas, hd o erro. Pois, no nivel mais fundamental da
vida, os jogos do codigo e da decodificagdo abrem lugar para um acaso que,
antes de ser doenca, ¢ alguma coisa como uma perturbagdo no sistema
informativo algo como um “equivoco”. No limite, a vida — dai o seu carater
radical - é o que é capaz de erro. [...] Também ¢é preciso interrogé-la sobre esse
erro singular, mas hereditario, que faz com que a vida desemboque, com o
homem, em um vivente que nunca se encontra completamente adaptado, em
um vivente condenado a “errar” e “se enganar”. (Foucault, 2013: 382).

Ambos os autores estdo interpelando a ciéncia de um ponto de vista filoséfico e
com suas ideias buscarei interpelar o futebol de um ponto de vista antropoldgico, a partir
do ja colocado acima por Bromberger, ou seja, através do lugar do “erro”. Com essa
ferramentaria conceitual, podemos interpelar o VAR como a formagdo de uma nova
forma de “dizer verdadeiro” e ndo como algo que retira das sombras uma verdade que ja
estava la. Na secdo o “VAR em acdo”, trarei alguns exemplos para apontar certos indicios

etnograficos de que o VAR precisa ser interpretado a partir da ideia do erro.

Como nos lembra Sautchuk: de um ponto de vista exageradamente juridico e de
respeito de autoridade, o arbitro nunca erra, afinal ele ndo s6 representa a lei, como
também € a propria lei em campo. Mas se o arbitro nunca erra, qual ¢ o problema? As
transformagdes no futebol tém seguido a ldgica da televisdo. Primeiro, mesmo antes do
VAR, este posicionamento de que o arbitro ndo erra, nunca foi hegemonico no meio
futebolistico, pois a autoridade do arbitro sempre foi questionada. Mas ha um evento no

qual esses questionamentos comecam a assumir uma posi¢do ainda mais rigorosa e
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dramadtica: o surgimento das transmissdes e gravacgoes televisivas e em seguida o uso de
aparatos digitais como o replay, a camera lenta e o zoom, que condicionam a busca pelo

erro ou uma “autdpsia por imagens”.

Entendendo o lugar primordial do erro tanto na vida quanto no futebol, j& podemos
apontar um dos problemas do discurso que entende o erro ndo enquanto uma
possibilidade, mas enquanto algo negativo, um problema a ser resolvido. Este discurso
tem como base principal a separagdo entre percep¢ao e acao, pois o erro ¢ um problema
da primeira e isso pode ser resolvido pelo progresso técnico. O discurso sabe que ¢
impossivel apagar completamente o erro do jogo, mas tenta diminui-lo apenas a um ruido
que s6 possui valor negativo. E ao refletir sobre esse paradigma da televisao ¢ possivel

entender melhor o valor negativo que o erro ganha no futebol.
A transmissdo televisiva e o VAR

Durante a Copa da Russia, minha pesquisa de graduacao se voltava tanto para os
telespectadores como para as dindmicas de transmissdo, como as falas de narradores e
comentaristas, os usos de diferentes cameras etc. No jogo entre Coldmbia x Japao, Luiz
Carlos Junior (narrador do canal de televisdo a cabo Sportv) comentou sobre a camera
lenta e a sua possibilidade de provocar distor¢des, um comentario analitico e
problematizador das relagcdes que o VAR estabelece, fato raro nas transmissdes e mesas-
redondas durante a Copa e mesmo depois (Freire, 2019a). Entendo que buscar na
discussao sobre os recursos um caminho para se escapar da visdo padrdo de tecnologia
(Pfaffenberger,1992a) sera um ponto de partida para esta dissertacdo. Trarei dados e
debates para estabelecer uma discussdo mais processual e diacronica da relagdo entre

televisao, futebol, arbitragem e VAR.

E lugar comum nas mesas-redondas tratar o VAR como um mecanismo ou sistema
técnico que apenas auxilia o arbitro, sem alterar grandes dimensdes do jogo, porém, este
¢ um ponto que os detratores do VAR constantemente pontuam como falso. Para além da
falseabilidade ou nao desta afirmativa, um argumento que podemos trazer a tona ¢ que o
VAR ndo surge do nada: ele ¢ fruto de uma relacdo historica entre futebol, televisdo e
arbitragem. E os contornos dessa relacdo podem trazer partes importantes do processo de
introducdao do VAR, além disso, a questdo da profundidade da transformagao do futebol

que ¢ proporcionada pelo arbitro de video.
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Ao invés de sequenciar toda a linha do tempo dos grandes eventos da relagao entre
televisdo e futebol, optei por discutir aquele que se mostra como um dos mais importantes
para a futura implementacdo do VAR: o uso e a complexificagao dos dispositivos filmicos
empregados na transmissao das partidas, além de toda a discussdo presente no Capitulo
1. Rial (2003) discute as questdes da imagem e da transmissao televisiva em relacdo ao
futebol, entendendo que a imagem apenas representa o real passando por um processo
que o afasta do real. E por isso ¢ importante observar os dispositivos empregados na
construcdo da narrativa televisual para mostrar o quanto ha de construido na imagem. Ela
elabora mais carateristicas dessa narrativa televisual espetacularizada construida em torno
do esporte:

A complexificagdo dos dispositivos filmicos empregados na transmissdo de
partidas de futebol acompanhou a expansdo da midia. (...) Hoje, as narrativas

televisuais de futebol sdo construidas com o auxilio de multiplas cdmeras e
microfones (Rial, 2003, p. 63).

A situagdo se complexifica ainda mais quando se faz uso de muitos recursos da
linguagem cinematografica (como os diferentes planos, a camera lenta, os replays, a
sobreposi¢do de imagem e recursos de informatica) e também executa uma sofisticada
construgdo de “personagens” a partir das interpretagdes do narrador e dos comentaristas
de jogo e da arbitragem (Rial, 2003, p. 64). O futebol ndo s6 acompanha as inovagoes

tecnoldgicas da televisdo como se reconfigura em uma articulagdo conjunta.

A utilizagdo de imagens e recursos, com intuito de dissecar lances em que ha
possiveis erros de arbitragem, ¢ uma pratica comum e relativamente antiga nas
transmissoes televisivas de partidas de futebol pelo mundo inteiro e este talvez seja o
principal exemplo da relagdo entre televisao, futebol e arbitragem. Uma jogada € revista
a partir das imagens disponibilizadas pelas inimeras cAmeras que estdo a disposi¢ao da
equipe de transmissdo. As imagens sao revistas, dissecadas, discutidas, investigadas a fim
de julgar os possiveis erros cometidos pela equipe de arbitragem. Ou seja, a relagao entre
as imagens televisivas e o futebol ndo ¢ tdo nova, fato que pode ser colocado como um
precedente muito importante para introdu¢ao do VAR. Provavelmente, a Gnica coisa que
diferencia o VAR seja o fato dela institucionalizar o uso da tecnologia de video para
dentro do livro de regras e, logo, para a dinamica interna das partidas de futebol. A
comocao deste debate surge apenas com o VAR porque a tecnologia ndo se limita apenas
as transmissoes, mas adentra o campo de jogo com o intuito manifesto de reduzir o erro

humano e amplificar a justi¢ca do jogo.
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Jacques Blociszewski (2001: 5-8) discorre sobre a relagdo entre o futebol e as
técnicas de imagem da transmissdo televisiva apontando uma série de questdes. O autor
tem como foco principal o uso excessivo de recursos de imagem como camera lenta,
replay e zoom na televisao e seus efeitos e consequéncias no esporte € em sua apreciagao.
O principal efeito € que a realidade televisiva ¢ uma realidade visual sui generis, que se
torna muito diferente da realidade vivida no campo ou no estadio, devido ao uso dos
recursos de maneira extensiva. A categoria chave desse autor € o ralenti - que significa
camera lenta — e a partir dela ele também aborda sobre outros recursos como o replay, o
zoom, os diferentes planos. Assim, para ele, a realidade televisiva desconstroi e reconstroi
a partida de futebol, afastando a visao do telespectador da visao do espectador de estadio,

que teria uma visao mais limitada, porém livre de mediagdes.

Sem adentrar no mérito do argumento desse autor, ¢ importante notar que as
principais caracteristicas do ralenti acabam por gerar importantes efeitos sobre: a
temporalidade do jogo, o contato com a partida jogada, a capacidade de investigar e julgar
a atuagao do arbitro, o poder dos diretores de televisao e dos comentaristas que controlam
0s recursos, a relacdo entre a “verdade da imagem” e o papel da televisdo na repercussao
do esporte. O resultado ¢ uma mistura de um realismo cru e uma forma de ficgdo

fragmentada, onde a mudanga de plano ¢ crucial (Blociszewski, 2001: 9)

Destacando o efeito sobre a “verdade da imagem”, Blociszewski (2001: 9)
também aponta que as tecnologias de imagem trazem seu poder de verificagdo: mostrar
novamente as agdes em replays € uma passagem obrigatoria para a verdade. O ralenti e
o replay provocam uma mudanca ética e moral, fazendo comentaristas e telespectadores
se tornarem investigadores e em seguida juizes. E as imagens sempre sdo examinadas de
uma maneira na qual a equipe de arbitragem ¢ colocada no banco dos réus. Entdo, a
televisao abusa do seu poder, transformando a realidade ao seu bel-prazer e desviando o
esporte-espetaculo para o julgamento da arbitragem — e o ralenti esta no coragdo dessa

mudanga.

Todo este processo reconfigurou o engajamento dos atores do futebol. Analisar
um lance a posteriori comegou a fazer parte da gramatica daqueles envolvidos com este
esporte, seja para julgar a decisao do arbitro da televisao de casa, seja descobrindo através
da imagem que um certo lance era invalido e comecar a pressionar ainda mais o arbitro

ou até quando o proprio arbitro desenvolve uma percepgao televisiva ao longo do tempo
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para conseguir imaginar a plasticidade de uma jogada na televisao (Sautchuk, 2014: 209)
para dar mais recursos para a tomada de decisdo. Assim, as transmissoes televisivas ja

provocam transformacgdes no futebol servindo de precedentes para o VAR.

Coulon (2001) ¢ outro autor que discute a questdo do video na arbitragem de
futebol hd muito tempo. Ele entende que a emergéncia da discussao sobre a assisténcia
de video para a arbitragem surge com o objetivo de combater as ditas injusticas esportivas
e financeiras. Junto com Bromberger e Blociszewski, Coulon também se posicionava
contrariamente a0 VAR, mas todos trazem questdes importantes que ficam a margem do

debate especializado corrente do futebol.

Este autor busca, ao contrario da ideia segundo a qual o olhar totalitario da
televisao levaria a reducao da margem de erro, argumentar que o problema de colocar em
jogo as regras s6 interessa na interpretacao "objetiva" da acdo. E que o arbitro, cuja fungdo
¢, além de sua propria subjetividade, objetivar cada ocorréncia da pratica, relacionando-
a com a regra a ela anexada, acaba tendo sua acdo arbitraria limitada, mesmo que a
arbitrariedade ¢ paradoxalmente parte do prazer do jogo, infinitamente mais importante

do que os exercicios de verificagdo a que o recurso a tecnociéncia televisual nos conduziu.

A televisdo objetiva o erro de arbitragem ao revelar pela imagem toda a "verdade"
da acdo. Porém, ¢ o arbitro que introduz o arbitrdrio a fim de que o jogo possa se
desenrolar. O arbitréario consiste precisamente em apontar um comportamento, uma agao
ou uma regra sem ter que explicar o que nesse comportamento corresponde a um interdito
da regra escrita. E o arbitro que tem o trabalho de estabilizar uma correspondéncia
imediata entre os comportamentos observados e as propriedades da regra. Este trabalho

necessita que o campo de aplicacdo da regra seja constantemente revisado.

Ninguém espera que o jogo seja parado para se iniciar um debate sobre a
manifestacdo das regras em um tal comportamento. Diferente dos canais de televisao,
onde os comentaristas tém muito tempo para analisar por diversos angulos e programas
de computador, os arbitros tém que tomar a decisdo em pouco tempo, mesmo com o VAR.
Sao infinitas interpretagcdes possiveis, mas no final ¢ sempre uma decisdo arbitraria feita
por um agente, o arbitro principal. Ou seja, sempre vai haver um descompasso entre o
trabalho do arbitro, que ¢ de articular o arbitrario, e a objetivacdo supostamente feita pela

imagem, pois o arbitrio faz parte das regras técnicas que permitem a realizacdo do jogo.
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Desta forma, Coulon argumenta que a arbitragem de video move a nogao de regra.
Com a imagem, a resolucdo arbitraria ndo ¢ considerada como indispensavel ao bom
desenvolvimento do jogo, mas estd em desacordo com o jogo. O erro ¢ visto como uma
injustica flagrante, em razdo do espetaculo televisivo que tenta possuir uma ilusoria
“prova cientifica” da ago litigiosa. E por isso que a arbitragem de video seria perigosa
para a sobrevivéncia do futebol como um jogo, atividade humana que deve ser distinguida
de uma pratica cientifica ou de uma pratica comercial (Coulon, 2001: 29). Antes de
apontar um certo romantismo do autor, ideia que se baseia em uma nog¢ao estritamente
moderna de tecnologia como progresso, entendo essa argumentacdo de Coulon como
politica, antes de romantica. O autor se posiciona contra a ideia de que a resolucao
arbitraria nao ¢ indispensavel, argumento que considero interessantissimo para pensar as
transformagodes, porém Coulon desenvolve seu argumento a partir de uma posicao

tecnofobica (Ribeiro, 1999), assim como Bromberger e Blocizewski.

O problema mais central para Coulon (2001), ¢ o fato das acdes e comportamentos
possiveis de um jogo com regras, ndo poderem ser contidos pelas proprias regras (que ao
mesmo tempo que limitam certas agdes, criam um leque infinito de possibilidades de
lances). A arbitragem competente consistiria em ser capaz de assimilar os diferentes
casos, a regra unica que interdita a mao na bola, por exemplo, reconhecendo similitude
entre elas. Pode-se dizer que o arbitro competente ¢ aquele que sabe relacionar as
ocorréncias da experiéncia com as regras do jogo. Mas essa ¢ uma atividade altamente
heuristica, que exige uma conjugacdo imensa de fatores (precedentes, contexto, espago
de campo, tempo de jogo, atmosfera do estadio, linha de interpretagcdo, dimensdo da

partida etc.) para a tomada de decisdo.

O reconhecimento do trabalho do arbitro como uma atividade interpretativa que
necessita um alto nivel de arbitrariedade entra em contradicdo com a objetivacdo do erro
pretendido pela imagem de video. Essa tecnociéncia dos erros, como chama Coulon
(2001: 27), cria um ruido com a ideia da linha de interpretacdo e o prazer dos
espectadores, pois s6 com a aceitagdo do arbitrario a competicao esportiva € possivel.
Tudo também me oferece a impressao que todo esse processo terminou por enfatizar a

pressao e a desconfianca com os arbitros.

Em todo caso, o mais importante ¢ concluir que a justi¢a pretendida pelo VAR

opera pela objetivacdo do erro de arbitragem que a imagem televisiva produz e se justifica

63



por uma justiga “financeira”, pois, perder um jogo e ser eliminado por um erro 6bvio e
acabar recebendo menos do que a premiacdo esperada pode ser catastrofico para os

clubes.

Na se¢do seguinte, trarei dois casos do campeonato brasileiro para entendermos
como o VAR traz novas questdes e problemas para o jogo, principalmente nos limites da
objetivacdo do erro para a promocdo de justica. Estadios ndo sdo ambientes
completamente controlados (mesmo vazios) para um acionamento do VAR, como
veremos, ¢ a linha que demarca a diferenca entre um erro objetivo que precisa de
intervengdo e um lance subjetivo ainda parece bastante borrada. Sdo casos que no limite
demonstram que, para além de uma melhoria quantitativa de diminuig¢ao dos erros para a
promocao de justica, as transformacodes técnicas do VAR estdao produzindo uma mudanga
qualitativa nas relagdes sociotécnicas de um jogo, na forma de agdo e nas competéncias

dos seus atores e nas percepg¢des daqueles envolvidos com o futebol.

Para estes autores, o erro nao so faz parte do futebol, mas na verdade o proprio
futebol pode ser entendido com um processo de errancia, uma conjugacao de erros que
constroem a realidade do jogo. Essa contribuicdo ¢ extremamente interessante para
entendermos a logica das transformacgdes, porém existem tropegos nessas ideias. O VAR
nao desaparece com o arbitrario, mas este apenas o desloca, atrelando-o a interpretagao
da imagem produzida por uma equipe na cabine. Porém, a visdo tecnofobica de
Bromberger, Blociszewski e Coulon ndo me parece um caminho muito proficuo, defendo
ser necessario entender como essa dinamica de producao do arbitrario esta se instalando

a partir de uma cadeia maior de atuantes dentro do sistema sociotécnico do VAR.

A reflexdo de Latour (2001: 201) sobre como os ndo-humanos sdo atores
integrantes de nosso coletivo, um coletivo que ndo olha para a natureza e para os objetos
como coisas exteriores aos humanos ¢ interessante para refletir a respeito do conceito de
translacdo simétrica de Latour e sua relagdo com redes de atuantes do VAR. No
estabelecimento de uma relagdo entre atuantes humanos (arbitro principal e arbitro-
assistente de video) e os atuantes nao-humanos (equipamento, aparatos, programas e telas
do VAR), cria-se um atuante hibrido com um novo objetivo, Latour denomina este
processo de translagdo simétrica (Latour, 2001: 206 e 207). Isto porque o arbitro se torna
diferente quando recorre ao VAR e o proprio se torna diferente quando recorrido pelo

arbitro. H4 uma simetria entre esses atuantes que entram em uma associacdo, tornando a
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acdo uma propriedade de toda associacao de atuantes humanos e nao-humanos. Quando
ndo nos limitamos apenas aos atuantes humanos, isto nos faz refletir sobre a percepcao
da natureza da arbitragem e com isso podemos entender melhor a relagdo complexa que
ocorre na acao dos arbitros em conjunto com este aparato técnico. A partir dessas ideias
de cadeias de translagao, busco sair da armadilha entre a pureza do futebol e o avanco ou
a corrupgdo provocada pela tecnologia, para entender como o futebol esta sendo

reconfigurado pela tecnologia, e ndo melhorado ou piorado pela mesma.
O VAR em acdo

1. Sao Januario a sol e sombra: o ambiente e a falha como condi¢coes da
tecnologia (Club de Regatas Vasco da Gama x Sport Club Internacional —
Campeonato Brasileiro 2020 — 14/02/2021)

Aos 9 minutos do primeiro tempo acontece a primeira € mais importante
intervencdo do VAR na partida e, provavelmente, uma das mais importantes e
catastroficas do campeonato. O interessante deste caso ndo ¢ por causa de um erro
humano de arbitragem, mas de um erro técnico no sistema VAR, ou seja, um erro de outro
tipo, que s6 pode ocorrer com a presenga do arbitro de video. Dai uma questao importante
demonstrada pelos estudos sobre inovagdes tecnoldgicas, que € o fato delas instalarem

também novas formas de catastrofes ou acidentes.

A intencdo ¢ demonstrar como a histéria deste lance e seus desdobramentos
produz questionamentos muito interessantes para o objetivo deste capitulo, que busca
discutir as mudangas técnicas provocadas pelo VAR através da sua intengdo de combater
0s erros € promover a justi¢a. Para tanto ¢ preciso descer a sua dindmica, descrever o
lance, parte do contexto, o uso do VAR, a repercussdo na transmissdo e em algumas

posteriores mesas redondas com o intuito de interpelar o VAR.

O Club de Regatas Vasco da Gama no campeonato de 2020 (que se estendeu até
2021 devido a pandemia de COVID-19) chegava a 36* rodada lutando contra o
rebaixamento, ou seja, para o time da casa este era um jogo de vida ou morte em uma
temporada terrivel. J4 o Sport Club Internacional chegava a mesma rodada como lider do
campeonato, mas sendo perseguido de perto pelo Flamengo, ou seja, para o time visitante
este também era um jogo de vital importincia para assegurar um titulo que o Internacional
ndo obtém desde 1979. Desta forma, podemos perceber qual € a relevancia desta partida

para estes dois clubes e para o campeonato com um todo. A repercussao do lance revisado
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pelo VAR ¢ ainda maior devido ao peso desta partida no campeonato, o que torna toda a

situagdo mais dramatica e convidativa para uma analise mais detalhada.

A opcao por este caso tem um motivo a mais do que a repercussiao da propria
partida. Pois este ¢ um caso que tem muita relagdo com a dimensdo mais propriamente
tecnoldgica do VAR e que também se caracteriza por ser um evento de um tipo diferente
do que se entende comumente por “erros do VAR”. Interpretagdo, tecnologia, fato e
direito se mesclam nessa situagdo, o que demonstra o tamanho do drama que pode ser
gerado por uma revisdo do VAR. A andlise situacional detalhada deste caso nos levaré a

interpelar as transformagdes técnicas proporcionadas pelo VAR.

Voltemos ao dia 14 de fevereiro, no estadio de Sao Januério para o jogo Vasco x
Internacional, mais especificamente para o minuto 9 do primeiro tempo, quando nossa
situagdo comeca. Dada a altissima importancia e carga emocional da partida, esta foi
transmitida pela TV aberta pelo Brasil. O estadio estava vazio por causa da pandemia e,
desta forma, todos aqueles que queriam torcer ou apreciar a partida tiveram que fazé-lo
pela televisdo. Com a auséncia do publico, a televisao se transformou na inica maneira
de testemunhar a partida, tornando o corte e a narrativa da televisao em fator comum para
todos que assistem. A televisdo sera o locus e a lente pela qual entenderemos e

analisaremos esta situacao.

Antes de seguir, ¢ importante dizer que a partida comecou as 16h e fazia muito
sol no Rio de Janeiro (mais para frente ficara claro porque essa informagao ¢ central). O
jogo ainda esta 0x0 quando o arbitro Flavio Rodrigues marca uma falta a favor do Inter
na intermedidria direita do campo de defesa do Vasco. O Internacional decide fazer a
cobranga com um cruzamento da bola na area, assim, seus atacantes se organizam para
receber o cruzamento, da mesma forma que a defesa do Vasco se posiciona para impedir
qualquer desfecho perigoso advindo desse cruzamento.

A sequéncia do que acontece se mistura com algo que aconteceu durante todo
campeonato, a defesa do Vasco falha e o volante do Internacional Rodrigo Dourado
consegue cabecear a bola e abre o placar do jogo. Porém, tanto na televisdo como no
campo comega a se construir uma duvida em relagdo a posicao supostamente irregular do
jogador do Inter. Este ¢ o segundo ano do VAR no Campeonato Brasileiro, ainda hd um
certo ceticismo daqueles que acompanham o futebol no uso da ferramenta, até porque a

arbitragem como um todo ¢ muitas vezes desacreditada e sofre escrutinios constantes.
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Mas como havia divida no campo, a cabine passa a revisar o lance em busca de algum

equivoco do arbitro ou dos assistentes.

Foto 2: Este é o frame congelado do lance com a tentativa inser¢ao das linhas pela equipe de operadores do
VAR, logo ap6s o lance.

Lances de bola parada sdo dificeis por natureza, afinal o apito do arbitro e o inicio
do movimento do jogador que estd cobrando a falta ativam a movimentagdao dos dois
times ao mesmo tempo, o que geralmente cria lances mais complicados. No lance que
estamos tratando, foi exatamente isso que ocorreu e a possibilidade de analisar imagens
manipuléveis que podem ser cortadas, desaceleradas, vistas mais de uma vez e até paradas

por parte do VAR parece aumentar a chance de acerto da arbitragem.

Como este foi um lance de gol, o VAR foi autorizado pelo protocolo a revisar. Era
um lance de impedimento, que € quase sempre objetivo, pois o ponto chave é saber se o
atacante esta a frente ou ndo do penultimo defensor no momento em que a bola € passada.
Por sua objetividade, esta revisao tende a ser mais rapida, também pode ser auxiliada por
programas de computador e ndo exige que o arbitro se desloque para a tela ao lado do

campo.

Porém, neste caso, o lance demorou mais que o habitual para a revisdo e devido a
dificuldade do lance ndo pareceu uma decisdo muito convicta por parte da equipe de
arbitragem; situacdo que chamou a atengdo dos narradores e comentaristas responsaveis
pela transmissdo, que também possuem a sua disposi¢ao as imagens dos lances da partida.
Alias, € a propria emissora que repassa as imagens para a cabine do VAR. A decisao
tomada foi por manter a decisdo do arbitro de campo, desta forma, o gol do Internacional

foi validado, confirmando o 1x0.
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Pouco depois do fim da partida, o site Globoesporte.com, que pertence a mesma
emissora que detém os direitos transmissio do campeonato, publicou um texto 2
afirmando que o VAR ndo funcionou e que por isso acabou por se manter a decisdo de
campo, da exata forma que o protocolo regula. Segundo a reportagem, houve uma falha
no programa que tragas linhas na imagem para a analise de impedimentos percebida pela
equipe na cabine, fazendo com que a decis@o de campo fosse soberana.

Essa informagao foi obtida pelo reporter da Globo, Edson Viana, que trouxe a
informacio desta maneira: “Aquela linha ndo é automatica. E um programa de
computador para quem estd no VAR, e ele estava descalibrado. Entdo foi a decisdao de
campo”. Essa mesma reportagem também traz a opinido da comentarista de arbitragem
Nadine Bastos, que afirma sobre a dificuldade do lance, mas ndo isenta a arbitragem de

um erro como esse na reta final do campeonato.

Em outra matéria do mesmo site?® afirma-se que na simula da partida esta escrito
que ndo houve nada de anormal, lembrando que a simula ¢ redigida pelo arbitro de
campo. Ainda na matéria, afirma-se que o programa que traca as linhas na imagem estava
fora do ar e que o Vasco da Gama levaria um recurso ao STJD (Superior Tribunal de

Justica Desportiva) pela anulagao da partida.

No dia seguinte ao jogo®’, surgiu a noticia de que a empresa responsavel pelo
sistema VAR, a Hawk-Eye, soltou uma nota buscando explicar melhor a situagdo e
apontar qual foi o problema. A empresa explica que foi uma falha na ferramenta que
impossibilitou checagem do gol de Rodrigo Dourado aos nove minutos. O VAR estaria
“descalibrado”, dificultando assim a capacidade para tracar as linhas de impedimento na
imagem. A empresa divulgou com imagens que essa especificidade do VAR estava
operacional antes do jogo e apds a recalibragdo. Com as imagens podemos entender
melhor o que estava descalibrado.

Mas o que havia causado isso? Segundo a nota da empresa: “esse inconveniente
foi causado pelo baixo angulo das cameras em conjunto com a sombra se movendo no

campo”. Este seria um fato incomum do software e a equipe conseguiu recalibrar, porém

Z8Matéria disponivel em: https://ge.globo.com/futebol/brasileirao-serie-a/noticia/var-nao-funciona-e-gol-
do-inter-e-validado-por-decisao-de-campo-vasco-protesta.ghtml

2 Matéria disponivel em: https://globoesporte.globo.com/futebol/times/vasco/noticia/sumula-de-jogo-
entre-vasco-e-internacional-ignora-problema-no-var-nada-de-anormal.ghtml

30 Matéria disponivel em: https://ge.globo.com/rj/futebol/brasileirao-serie-a/noticia/empresa-culpa-
angulo-das-cameras-e-sombra-no-campo-por-var-descalibrado-em-vasco-x-inter.ghtml
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esse processo nao havia sido concluido durante a revisao, fazendo a equipe de arbitragem
seguir o que o protocolo manda: se nao ha provas do erro claro e 6bvio, permanece a
decisdo de campo. Ainda na mesma nota, a Hawk-Eye se desculpa com a CBF
(Confederacao Brasileira de Futebol) e com os torcedores pelo inconveniente e reafirma
o compromisso de inovar e aprimorar continuamente a tecnologia para tornar todos os

esportes mais justos € emocionantes.
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Foto 3: Estas sdo as imagens disponibilizadas pela empresa Hawk-Eye para comprovar que o sistema estava
operacional antes do jogo.

Com a ajuda deste gol, o Internacional acabou vencendo por 2x0, o que motivou
o Vasco da Gama de ingressar no STJD com um pedido de anulacio do jogo>!. Os
argumentos da diretoria vascaina se iniciam com um questionamento do fato do gol do
jogador colorado nao ter sido revisado pelo VAR por conta de uma pane. Assim,
argumenta-se que houve erro de direito contra o clube, decorrente da inobservancia do
Protocolo do VAR, pois caberia a arbitragem aguardar a recalibragdo do VAR, uma vez
que a Hawk-Eye afirmou que o problema foi solucionado em alguns minutos. E
interessante perceber aqui que o Vasco argumenta pelo “méximo beneficio” em
detrimento da “minima interferéncia”. Com tanto dinheiro e expectativas das torcidas em

jogo, a questdo da fluidez parece secundéria ao Vasco nesse caso.

31 Matéria disponivel em: https://ge.globo.com/futebol/times/vasco/noticia/vasco-ingressa-com-pedido-de-
anulacao-do-jogo-contra-o-inter-no-stjd.ghtml
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Foto 4: Esta imagem demonstra exatamente o “culpado” que ndo estd presente na foto anterior: a relagéo
do sol com a marquise histérica de Sao Januario cria uma sombra no campo que dificulta muito a calibragdo
das linhas.

O Vasco também pediu os audios e videos do VAR para investigacdo e anexacao
no recurso como prova. E sobre o caso, o diretor executivo vascaino Alexandre Passaro,
afirmou que seria melhor ter esperado a recalibracdo antes de retomar a partida e que
quem sai prejudicado dessa historia € o futebol brasileiro e as pessoas que trabalham para
entregar um bom campeonato sdo boicotados pela condugdo da arbitragem brasileira.

Indicando que as instituigdes que controlam o futebol no Brasil perdem em credibilidade.

No dia 19 do mesmo més, dirigentes do Vasco da Gama foram recebidos na sede
da CBF no Rio de Janeiro (RJ) para ver e ouvir os audios e imagens do jogo na companhia
do presidente da Comissdo de Arbitragem Leonardo Gaciba e suas impressdes foram

publicadas pela imprensa>2.

Os dirigentes Osorio e Luiz Mello se dirigiram a CBF para ver como o VAR atuou
no lance e ouviram a comunicagdo entre a cabine e o arbitro de campo. O presidente da
Comissdo afirmou que as imagens e dudios eram inconclusivas e que o equipamento
falhou apenas no momento do lance e estava funcionando antes e depois da partida.
Porém, os dirigentes do Vasco deixaram a CBF com a certeza de que o clube tinha sido

prejudicado e por isso queria ter acesso integral ao conteudo audiovisual.

32 Matéria disponivel em: https:/ge.globo.com/futebol/times/vasco/noticia/cade-a-linha-confira-o-que-os-
dirigentes-ouviram-do-var-de-vasco-x-inter-em-reuniao-com-gaciba.ghtml
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Osodrio descreve a situagdo para o Globoesporte.com:

Noés, com clareza, ouvimos a discussdo do VAR. A sequéncia bastante
interessante. O gol € assinalado, e o arbitro fala: ‘Revisdo, revisdo. Segura”. A
gente ouve o que eles falavam na cabine do VAR. ‘Me dé4 a linha, ndo
conseguimos botar a linha estamos com instabilidade. Camera 1, 2, 3. Cadé a
linha? Me da a linha. Preciso da linha! Vamos tentar a linha manual. “Af o
técnico do VAR fala que ndo tinha como assegurar se a angulag@o estava certa
e que ndo tinha como garantir a confiabilidade.

Os caras fazem uma marca¢do manual em que o jogador do Inter estava em
impedimento. E o arbitro do VAR diz: “Mas eu preciso das linhas, vira, bota
outra linha, tenta, tenta, tenta’. Aparece a imagem deles tentando fazer
marcagdes. O técnico diz que ndo consegue colocar linhas confidveis e na
sequéncia o arbitro do VAR fala para o campo “gol legal, segue o jogo”.

Vimos em varios angulos e saimos de 14 com a certeza que o jogador do Inter
estava em impedimento. Gaciba disse que o lance era inconclusivo. Também
colocamos em questdo que no lance o Cuesta estava barrando a visdo da
bandeira. Perguntamos como ele viu o jogador do Vasco que estava encoberto
14 na frente? Gaciba informou que o bandeira viu condi¢ao legal para o
Dourado™.

Até que no dia 25, o Vasco entra com a tentativa de impugnacao do jogo baseado
no material do VAR que também ficou disponivel na imprensa®*. Para o clube carioca
havia um impedimento incontestavel de Rodrigo Dourado, confirmado pelas linhas
tracadas pela cabine do VAR ap06s a resolugdo do lance. Para o clube, as linhas tracadas
pela equipe que coordenava e as comunicagdes entre a equipe de arbitragem elucidam a

certeza do impedimento de Rodrigo Dourado:

Chamou a atengdo dos profissionais do Vasco envolvidos na apuragdo que apds
o quarto minuto do video de Sminl6s, uma das pessoas que trabalhavam na
operagdo do VAR afirma assertivamente: “Pode definir”. Isso se da justamente
apos uma linha vermelha ser tragado sobre o ombro de Dourado, do Inter, e
outra azul no pé de Ricardo Graga, do Vasco.®

A partir dessa constatagdo que a diretoria do Vasco queria provar que sofreu de
erro de direito, com a intencdo impugnar a partida. Como as imagens € o audio também
foi liberado a imprensa, na mesma matéria consta as imagens do lance para a fabricacao
das linhas e um video que consta o audio da comunicagdo com as imagens que estavam
sendo revisadas pela equipe do VAR ao mesmo tempo que eles falavam, além da

transcricao do audio dessa comunicagao.

3 Trecho disponivel em: https://ge.globo.com/futebol/times/vasco/noticia/cade-a-linha-confira-o-que-os-
dirigentes-ouviram-do-var-de-vasco-x-inter-em-reuniao-com-gaciba.ghtml

34 Matéria disponivel em: https://ge.globo.com/futebol/times/vasco/noticia/apos-analise-de-material-do-
var-vasco-ve-impedimento-incontestavel-de-dourado-veja-video-e-audio.ghtml

% Trecho disponivel em: https://ge.globo.com/futebol/times/vasco/noticia/apos-analise-de-material-do-
var-vasco-ve-impedimento-incontestavel-de-dourado-veja-video-e-audio.ghtml
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No fim das contas, o recurso que Vasco da Gama processou no STJD acabou
sendo indeferido por ter se entendido que nao houve erro de direito e sim de fato e nesses
casos o proprio protocolo do VAR sublinha que um jogo ndo pode ser invalidado por
erros técnicos. O Internacional ficou com a vitéria, mas acabou perdendo o titulo nas
rodadas subsequentes e o time carioca concluiu sua péssima temporada com mais um

rebaixamento.

As imagens também ajudam a entender a situagdo, o que ocorreu durante a revisao
do lance, logo buscarei tecer algumas analises. Com uma descri¢do parcial do caso, posso
elencar pontos que ajudam a construir a narrativa e a histéria do ocorrido para relaciona-
los com a técnica. O processo decisorio de um lance pela equipe de arbitragem com o

VAR ¢ tao registrado em imagem e video como o proprio lance.

A falha do arbitro custou o resultado para o Vasco na sua luta contra o
rebaixamento? E uma possibilidade de dificil mensuragio, mas certamente as chances
seriam maiores caso o gol tivesse sido invalidado. Minha inten¢do aqui nio ¢ trazer um
exemplo de falha técnica para desqualificar o VAR, mas sim refletir sobre como a
tecnologia traz transformagdes importantes, para arbitragem e para o futebol, que estdo

além da mudanga quantitativa do combate de erros.

O que fez o programa se descalibrar foi a relagdao da tecnologia com o ambiente
do estddio de Sao Januario. A casa do Vasco ¢ um estadio antigo, que ndo segue oS
modernos padrdes FIFA, ndo ¢ coberto e nem possui o anel fechado, o que possibilita
uma grande diferenca de sol e sombra no campo durante uma partida, além também de
ser um estadio ndo muito bem estruturado para uma melhor distribui¢do das cameras e
aparatos televisivos. Afinal, este foi um estddio construido com o torcedor de
arquibancada em mente ¢ nao o telespectador, muito diferentes das novas arenas

modernas (Cruz, 2005).

Alias, Cruz (2005: 114) pontua em um certo momento de sua dissertagdo que

O sucesso comercial e financeiro agora ¢ tdo importante e priorizado quanto o
sucesso no ambito esportivo. Sendo assim, os estadios ndo serdo mais pensados
a partir daqueles que os frequentam — a torcida — mas serdo construidos ou
remodelados a partir das exigéncias do mercado e do consumidor. Como
proclamam os dirigentes atuais, o torcedor tradicional tornou-se uma figura
dispensavel, pois o que se busca agora sdo consumidores, que vejam o
espetaculo futebolistico como mais um produto a ser adquirido e desfrutado
em uma tarde de fim-de-semana passada no moderno shopping-estadio.
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Do ponto de vista da transformacao técnica do VAR, podemos vé-la como uma
outra parte deste mesmo processo. A diferenca ¢ que essas exigéncias dos estadios sdo
pensadas para consumidor-telespectador e que o atendimento das exigéncias passa por
um modelo de estddio que funcione para um melhor posicionamento e captacdo das
imagens pelas cameras, afinal as imagens ndo so servirdo para o deleite de audiéncias
televisivas, mas também para a regulagdo normativa e o proprio desenvolvimento de uma

partida.

Voltando ao jogo, houve uma falha técnica e no centro da falha esté a relagdo entre
tecnologia e ambiente. O termo utilizado para definir isso ¢ descalibragao, demonstrando
que o olho tecnoldgico também ¢ impreciso e deve ser articulado ao seu contexto. Este
caso ¢ exemplar de como o sistema tecnologico do VAR produz novas maneiras de ver e
interagir com o jogo, como essa relacdo entre técnica, ambiente e regra em Vasco x
Internacional que ¢ completamente nova. O sistema sociotécnico do VAR reconfigura as
relagdes e estabelece novas hierarquias de percep¢do e agdo, além do fato de novas

tecnologias sempre trazem novas possibilidades de erro e acidente.

2. “O cheiro do jogo”: tecnologia, emoc¢ao e percepcio (Clube de Regatas do
Flamengo x Sport Club Internacional — Campeonato Brasileiro 2020 —
21/02/2021)

Na semana seguinte ao jogo contra o Vasco da Gama, o Internacional enfrentou o
Flamengo naquele que seria um confronto direto entre os dois candidatos ao titulo na
penultima rodada do campeonato. Este foi mais um jogo de grande importancia para o
campeonato, praticamente uma final antecipada, e que novamente o VAR se fez presente,
de uma maneira diferente do comum e do jogo da semana anterior, mas foi mais um lance
no minimo diferente e interessante que levou a um outro tipo de questionamento do

arbitro de video: a frieza da cabine.

Desta vez, o lance nio se caracteriza como um erro 6bvio do VAR nem como um
erro de arbitragem. O subjetivo, a nocdo de interpretagdo do arbitro ¢ chave nessa
situagdo, mas primeiro vamos ao lance. Havia 3 minutos que o jogo havia reiniciado para
o segundo tempo, o placar marcava 1x1 e ambos os times faziam um bom jogo (assim
como o sol em S3o Januario, esta ¢ uma informacgao aparentemente banal, mas que se
torna relevante), até que em um lance de disputa de bola no meio-campo, o lateral-direito
do Inter Rodinei acerta uma entrada dura no tornozelo de Filipe Luis, lateral-esquerdo do

Flamengo. O arbitro de campo ndo toma nenhuma decisdo, o arbitro da cabine entio
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entendeu que este era um erro 6bvio de possivel cartdo vermelho, portanto passivel de
acdo de sua parte. Apos uma rapida revisao pelo proprio arbitro de campo na tela ao lado

do campo, ele reverte a decisdo a apresenta o cartdo vermelho ao jogador do Internacional.

Durante a transmissdo, o comentarista de arbitragem Paulo Cézar de Oliveira tece
um comentario interessante para demonstrar o quanto este era um lance interpretativo,

além de descrever um pouco a situagiio. Segue a transcricdo do comentario>¢:

Rodrigo Guarizo, o VAR recomendou a revisdo. Nao teve nenhuma decisdo
no campo de jogo. O que eu chamo atengdo dessa entrada ¢ que o Rodinei
mantém o calcanhar dele no chdo. Quando ¢ uma entrada acima da linha da
bola e o jogador que d4 entrada ndo tem nenhum contato com o solo, [0 lance]
¢ passivel de cartdo vermelho. Para mim analisando por todos os angulos e na
velocidade normal, essa € uma entrada para cartdo amarelo.

Segundo o protocolo do VAR, apenas erros claros devem provocar a convocacao
do arbitro principal para a revisdo. Esse ponto demonstra a primeira dimensdao do
problema no lance do Rodinei, que ¢ a diferenca entre lance 6bvios e interpretativos. No
dia seguinte, no programa Troca de Passes do canal Sportv, tivemos um debate entre os
jornalistas André Rizek, Paulo Vinicius Coelho, Luis Roberto e o ex-jogador Pedrinho
sobre o lance, que elucida muito bem a polémica de um lance que nao €, segundo eles,
um erro 6bvio®’. Na verdade, se desenvolve uma discussdo de fundo sobre a relagio entre

futebol e tecnologia.

Rizek inicia pontuando que ele ndo consegue atribuir um erro ao arbitro principal
da partida, Raphael Claus, mas sim ao VAR, por ter chamado o arbitro em um lance muito
interpretativo € ndo um erro 6bvio, como percebemos em sua afirmacdo: “se tem
discussdo, ndo ¢ erro claro”. Ele encerra argumentando que tudo isso passa por uma
mudanga de cultura no futebol promovida pelo VAR, que trouxe um novo jogo, o jogo
do detalhe, no qual é necessario ter um lance 100% limpo para um gol ser validado. Todo
esse foco no detalhe somado aos aparatos, como a camera lenta, mudariam a percepgao e
consequentemente a decisao que o arbitro tem no campo, ou seja, o VAR estaria mudando
0 jogo, sendo que, teoricamente, a inten¢do ¢ que ndo ocorresse grandes mudancas. Para
o jornalista, essa ¢ uma discuss@o muito maior que erros € acertos, ¢ uma discussao sobre

esse novo futebol que esta nascendo com a cultura do VAR

36 O video pode ser encontrado neste link: https:/ge.globo.com/rj/futebol/brasileirao-serie-a/jogo/21-02-
2021/flamengo-internacional.ghtml

37 0 video pode ser encontrado neste link: https:/globoesporte.globo.com/sportv/programas/selecao-
sportv/video/pvc-o-var-esta-fracassando-por-nao-conseguir-diminuir-a-discussao-9290191.ghtml
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O jornalista Paulo Vinicius Coelho (PVC) também discute o lance e tece
argumentos sobre 0 VAR. Primeiro ele afirma que daria cartdo amarelo e nunca chamaria
a revisdo em lance interpretativo, porém ele nao pode afirmar que, em um lance como
esse, a interpretacdo certa ¢ a dele. PVC, entdo, volta para o lance do final da Copa de
2018 para lembrar que o arbitro principal foi chamado pelo VAR para uma revisdo em
um lance interpretativo. Essa citagdo serviu para exemplificar que o VAR estaria
fracassando como instituicdo por ndo conseguir dirimir o erro claro e por estar
aumentando a discussdo em torno dos lances interpretativos. Rizek entdo volta ao debate,
para dizer que se o VAR nio tivesse chamado o arbitro, talvez o lance nao seria nem

assunto das mesas-redondas.

Neste ponto, Pedrinho entra no debate para argumentar que a partir do momento
que o VAR chama o arbitro principal, isso provoca uma mudanga emocional de
comportamento do arbitro, que vai até a tela pensando que cometeu um erro e assim acaba
inclinado a mudar sua decisdo. Devido a isso, o ex-jogador acredita que o problema ¢ o

VAR. Talvez essa seja uma dimensao que pode ser expandida em futuras pesquisas.

PVC entdo completa dizendo que essa ¢ a indicagdo da FIFA, porque se ela
considera que lances de passivel expulsdo podem ser checados pelo arbitro de video, ela
admite que lances subjetivos podem ser revisados e ele ndo acha que deveria haver
interven¢ao nesses lances, ou seja, para ele a FIFA deu ao VAR o poder de interferir em
lances subjetivos. Eles entdo encerram o debate citando um outro lance do mesmo jogo
para concluir que o VAR, no Brasil pelo menos, esta chamando para revisdo lances que

ndo sdo erros Obvios.

No mesmo programa, hd um quadro denominado de A Regra ¢ Clara que foi
composto naquele dia pelos ex-arbitros Sandro Meira Ricci, Paulo Cézar de Oliveira e
Nadine Bastos e que trata de todos os lances “polémicos” da rodada. Como estou tratando
apenas de lances especificos, destacarei a parte do quadro que trata do lance de expulsdo

do Rodinei no Flamengo x Internacional®

38 O video pode ser encontrado neste link: https:/globoesporte.globo.com/sportv/programas/selecao-

sportv/video/a-regra-e-clara-meira-ricci-pc-de-oliveira-e-nadine-bastos-explicam-as-polemicas-do-var-
da-penultima-rodada-do-brasileirao-9290594.ghtml

75


https://globoesporte.globo.com/sportv/programas/selecao-sportv/video/a-regra-e-clara-meira-ricci-pc-de-oliveira-e-nadine-bastos-explicam-as-polemicas-do-var-da-penultima-rodada-do-brasileirao-9290594.ghtml
https://globoesporte.globo.com/sportv/programas/selecao-sportv/video/a-regra-e-clara-meira-ricci-pc-de-oliveira-e-nadine-bastos-explicam-as-polemicas-do-var-da-penultima-rodada-do-brasileirao-9290594.ghtml
https://globoesporte.globo.com/sportv/programas/selecao-sportv/video/a-regra-e-clara-meira-ricci-pc-de-oliveira-e-nadine-bastos-explicam-as-polemicas-do-var-da-penultima-rodada-do-brasileirao-9290594.ghtml

Foto 5: Estes sdo frames das duas principais sequéncias de replay analisada para a tomada de decisdo no
lance.

Sandro Ricci inicia falando que esse foi o lance mais polémico da rodada, gerando
muito barulho nas redes sociais em discussdes sobre (falta de) critério. A discussdo
acontece a0 mesmo tempo em que o lance ¢ exibido e reprisado, Sandro entdo ressalta
que eles fizeram questdo de mostrar em velocidade normal primeiro. Ele entdo descreve
que no lance o arbitro ndo marca nada, apenas a partir da reacdo do Filipe Luis (que sofreu
a falta) ele marca a falta sem aplicar cartdo. Em seguida o VAR o chamou e, apos a

revisdo, ele decide expulsar o Rodinei.

Ele descreve com um proposito: os participantes do quadro votam se eles
concordam ou ndo com a decisdo. A discordancia foi unanime e, apds a votacdo, cada um
justificou sua resposta. Paulo Cézar foi o primeiro e inicia afirmando que este era um
lance no qual a decisdo deveria ter sido tomada no campo de jogo e para isso o arbitro
teria que sentir o “cheiro do jogo” ou estar dentro do jogo, principalmente em uma final
de campeonato. Ele também lembra que o Claus tem a estratégia de deixar o jogo seguir
e nesse caso ele seguiu esse preceito, sem tomar nenhuma decisdo, colocando um peso
enorme na cabine do VAR. Ele entende que foi um lance para cartdo amarelo, porque o
Rodinei ndo ergue muito a perna e s6 acaba chegando atrasado. Ele também fala sobre a
questao do critério, quando ele também cita a Comissao de Arbitragem (CA) e afirma que
ndo ha um critério, porque a CA defende tudo, citando um outro lance de outro jogo do
mesmo arbitro no qual ele teve uma atitude diferente em um lance parecido e que a
Comissao o defendeu em ambos, demonstrando falta de critério. Por fim, para ele se a
CA continuar defendendo tudo sempre havera problemas de interpretacdo no campo de
jogo. Ricci concorda e completa dizendo que os arbitros seguem orientagdes da Comissao

e se ela diz que esta tudo certo em lances parecidos, isso obviamente gera confusoes.

Nadine também argumenta que a indecisao de campo faz com que o VAR tem que

agir em um lance de cartdo amarelo de erro claro. E ela também comenta sobre a revisao
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do arbitro no monitor no qual ela acredita que a chamada para a revisao produz um efeito
no arbitro de imaginar ter cometido um erro ébvio, mas que mesmo assim, apos a revisao,
o arbitro devia ter aplicado apenas o cartdo amarelo, afinal quem controla as decisdes

ainda € ele.

Por ultimo, Sandro Ricci ressalta que quando o arbitro vai ao monitor, ele é o
arbitro de video e comanda a cabine. Ele pode pedir o angulo e a velocidade que ele deseja
€ para o comentarista isso ¢ muito importante, ja que se o Raphael Claus tivesse visto o

lance em velocidade normal primeiro, ele teria tomado uma melhor decisao.

Partindo para uma andlise mais detalhada, o principal ponto do debate gira em
torno da concepgdo de erros 6bvios e lances subjetivos. Para os comentaristas, ndo ha
davidas que houve um lance interpretativo que nao necessitava de uma revisao do VAR,
mas ao mesmo tempo, um dos comentaristas destaca o carater subjetivo de qualificar um
lance como interpretativo. Esse debate demonstra a dificuldade de objetivar o erro do
arbitro através da “verdade da imagem”, principalmente em lances nao-objetivos. Os
proprios comentaristas percebem essa dificuldade e, assim, trazem duas ideias
interessantes para entender a situacao: a primeira sobre a “nova cultura” que o VAR esta
trazendo para o jogo; a segunda, de que ha uma permissao, concedida pelo protocolo, do
arbitro de video poder interferir em lances subjetivos, ja que lances de pénalti e cartdes

podem ser revisados.

Argumento aqui que a “cultura do detalhe” trazida para dentro do campo de jogo
faz parte de um longo processo promovido pela televisdo e seus aparatos de captacao,
reproducdo e edi¢do de imagem, além de seus replays e tira-teimas. Ou seja, o VAR ndo
cria uma “cultura”, mas ele proprio ¢ um estagio avancado de um processo longo de

transformacgoes técnicas no futebol desde o crescimento das transmissdes televisivas.

No capitulo 1, cito Pfaffenberger (1992) para entender que um processo de
regularizagdo tecnoldgica necessita de um discurso e um espago regulado e, no caso do
VAR, esse processo se inicia muito antes de sua introdugdo, porque antes era preciso uma
maior presenga da televisdo para a producao de um espetaculo com uma linguagem que
forma as bases da estrutura técnica, logica e perceptiva do VAR. Este ndo € um processo
simplesmente progressivo com efeitos imprevistos, os lances ja eram objetivados na

televisdo, os efeitos fazem parte do discurso e espago regulados.
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A sensacdo do VAR estar fracassando como instituicdo, como coloca PVC,
demonstra ter uma relagdo com o fato arbitro de video estar com muitas atribui¢des. Os
lances subjetivos ndo precisariam de uma nova interpretacdo pelo video, afinal eles
permanecem interpretativos. Os arbitros de video estdo ultrapassando uma linha de
intervencdo que faz com que as transformagdes aumentem as polémicas em torno de
lances triviais. Assim, 0 VAR ndo deveria interferir em lances subjetivos. Muito da crenga
de que o VAR estar fracassando, também surge da desconexdo de argumentos estatisticos
que realmente demonstram uma precisdo maior dos acertos do arbitro, s6 que sem
mensurar esses erros. Um arbitro pode cometer erros, o que ele ndo pode ¢ cometer erros
em situagdes-chave de alta pressdo (high leverage situations) para o resultado do jogo,

ou seja, para desqualificar arbitragem, muitas vezes, sO € necessario um erro.

Um dos comentaristas de arbitragem lembra da ideia de “cheiro do jogo”, que se
aproxima do que Sautchuk (2014: 208) pontua, que a natureza da arbitragem nao esta na
mera aplicagdo das regras e sim na rara habilidade de conduzir o espetaculo. Sentir o jogo
exige uma alta conjugagdo de fatores que cabem ao arbitro e na situa¢do do lance do
Rodinei os comentaristas entenderam que faltou justamente isso por parte do arbitro. Ao
destacar a imagem do fluxo do jogo, estaria 0 VAR complicando essa relagao também?

O peso da sugestao de uma revisao € lembrado por varios desses mesmos especialistas.

A incompatibilidade que o VAR possui em lances como esses parece advir da
incompletude do processo de objetivagdao do erro que ainda esta no meio do seu drama
tecnologico, muitas controvérsias ainda continuardo surgindo. Mais do que uma visdo
dicotdmica entre tradicional € moderno, com o VAR no futebol percebemos como essa
relagdo ¢ muito mais complexa do que um debate entre romantismo € modernismo. Essas
mudangas sdo processos controversos porque a tecnologia ndo ¢ um campo fora do
humano, do social ou do politico, €, na verdade, em relagdo com esses fatores que temos

que olhar para o processo e seus efeitos.

Por fim ¢ interessante ressaltar que a dimensao de “sentir o0 jogo” também perpassa
pelo tamanho do jogo e para podemos nos perguntar se também a segunda chance que o
VAR oferece ndo € a responsavel por certas polémicas como no jogo acima. Ha também
outros exemplos, como em 2018, quando realizei minha monografia de graduacao sobre
a introdu¢cdo do VAR na Copa, um dos meus interlocutores trouxe uma opinido para

entendermos o peso de uma decisdo em um jogo importante (Freire, 2019a: 106):

78



Apds o fim do jogo com a Franga camped, Artur, que chegou depois, fez um
interessantissimo comentario: “Fiquei puto com o VAR. Pénalti em final de
Copa do Mundo tem que pénalti com P maiusculo, ndo esse que foi marcado”.
A reclamagao aparece em torno do fato de para ele o VAR nao foi aplicado em
lance de erro claro e, em hipdtese alguma, deveria acontecer naquele que ¢é
talvez o jogo de futebol mais importante dos proximos quatro anos.

Emergéncia dos erros na tela: a percep¢do-agdo do VAR

Observar as transformagdes técnicas de um ponto de vista antropolédgico, exige
que o antropdlogo lide com o dificil problema que o conceito de tecnologia representa.
Para Sautchuk (2017), a antropologia nao pode partir da ideia de tecnologia como sistema
autonomo, exterior a sociedade, porque isso nos levaria a uma atitude determinista que
recai sobre dicotomias. Isso ativaria o potencial etnocéntrico do termo tecnologia,
trazendo a interpretacao de que o conjunto de relagdes materiais aos quais a tecnologia se
refere ¢ diferente de relagdes sociais e/ou ambientais, principalmente, se pensarmos a

partir da chave dicotdmica moderno/tradicional.

E interessante como ambos os casos nos conduzem a perceber as influéncias que
as dimensdes sociais e ambientais acarretam no processo técnico do uso do VAR,
demonstrando como a tecnologia do VAR nao ¢ algo em si, mas uma forma variada de
mediacao (Sautchuk, 2017: 16). Assim, o progresso movido pela necessidade, o avango
linear e a distin¢do entre fungao e significado sao dimensdes combatidas ao entendermos

a técnica como mediadora.

Uma tecnologia ndo se transfere ou se aplica simplesmente, ela se reconfigura em
novos padrdes de relagdo nos diversos contextos, que podem ser imprevisiveis e alterar
os objetos, as praticas e até os jogos em diferentes lugares, como por exemplo a alegada
difereng¢a de que no Brasil o VAR intervém mais que outros paises. A tecnologia ¢
entendida como um vetor de transformacgao entre contextos distintos. No caso do arbitro
de video, todo o aparato sociotécnico é um vetor de transformacgao entre os contextos do
futebol, do campo e o do futebol de televisdo. Mas essas transformagdes nao podem ser
vistas simplesmente como o resultado da conexao desses dois contextos, pois a atengao
com as alteragdes internas ganha forca. Os dilemas s3o os da relagdo intrinseca entre

objetos e ideias, matéria e representagdo, humanos e ndo humanos (Sautchuk, 2017: 22).

O futebol sempre teve relagdes com seu contexto, com seus ambientes € com o

social, mas a media¢do técnica promovida pelo VAR faz emergir novos padrdes de
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relacdo (Sautchuk, 2017: 23) que sdo informados por outro tipo de percepgdao. A
tecnologia acarretaria um novo padrao perceptivo ou ontofanico (Vial, 2018). Mais do
que simplesmente ver o que ndo era visto ou ver melhor, a questdo ¢ sobre perceber

diferente e como isso pode alterar acdes, escolhas e decisoes.

As relagdes com o ambiente do jogo e com estddio parecem ser excelentes
exemplos de dimensdes que estdo se reconfigurando com o sistema sociotécnico do VAR.
Um fator meteorologico afetou a decisdo de um impedimento, ou seja, agora ha uma
relacdo sociotécnica entre a equipe de arbitragem no campo, na cabine, os aparatos de
captagdo de imagem, as telas, os programas de computador, o estadio e, finalmente, o sol.
E preciso entdo que todos esses fatores se articulem e se conjuguem em uma decisdo, que
se fosse correta, talvez nem saberiamos que em certos lances toda essa articulacio

reconfigurada pelo VAR ¢ necessaria.

A nogao de escolha técnica (Lemonnier, 1993) ¢ o resultado da ideia que as agdes
técnicas e as mudangas tecnologicas sdo ndo s6 determinadas pela agdo na matéria, mas
também por representacdes. Assim, as sociedades adotam ou desenvolvem certas técnicas
e outras ndo, pois ndo existe apenas uma opg¢ao ou encadeamento teleologico, existem, na
verdade, diferentes escolhas, possibilitadas e limitadas pelo ambiente e por
representacdes. Ou seja, as sociedades escolhem, entre uma ampla gama de
possibilidades, certas técnicas em seu ambiente, em suas tradigdes € em seus contatos
com o exterior. A énfase da expressdo “escolhas” estd na triagem de possibilidades e ndo
em alguma ideia de deliberagao organizada em torno dessas a¢des (Lemonnier, 1993: 6 ¢
7). A intengdo aqui ¢ frisar o fato de que a tecnologia nao deriva de “avancos” lineares,

mas de escolhas entre possibilidades que marcam certas conjugacdes possiveis.

A nogao de escolha atravessa a introdu¢do do VAR em trés niveis principais:
primeiro, a escolha do formato corrente do VAR como ele ¢ atualmente, desde as
circunstancias que ele pode ser acionado até a cadeia de acdes que ele cumpre; segundo,
as escolhas da arbitragem e da cabine do arbitro de video durante uma partida, por
exemplo, a escolha de se acionar ou ndo em determinado lance; e, por tltimo, 0 momento
que o VAR chama a atencdo do arbitro para uma possivel revisdo (seja ela feita toda na
cabine ou com o apoio da tela de campo), este impde ao arbitro principal uma escolha que
tem que ser feita imediatamente. Aderir e estruturar o futebol para receber o VAR ¢

sobretudo uma escolha, assim como iniciar uma revisdo com o arbitro de video.
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Segundo Ingold (2000: 289), o conceito moderno de tecnologia estd ligado com a
emergéncia de uma cosmologia mecanicista que separa o projeto da execugdo e acaba
reduzindo a pratica habilidosa a uma mera execugéo técnica. E importante entender que
o acionamento do VAR ¢ uma pratica habilidosa complexa, que conjuga diferentes fatores
e funciona com escolhas arbitrarias de um agente que faz o jogo desenrolar. O VAR ¢
mais uma possibilidade de escolha para a equipe de arbitragem tomar uma decisdo, porém
¢ uma opg¢ao que proporciona uma visao diferente do lance, fazendo que se perceba o
jogo de outra forma, mais baseado na visualidade e como a mediagao técnica do sistema

sociotécnico dos arbitros, dos aparatos e dos operadores.

A habilidade do arbitro de conduzir uma partida é construida com muita
experiéncia e ¢ baseada principalmente na percepcao de um lance e o imediato julgamento
de uma infracdo ou ndo. Dentro desta dimensdo vdrias escolhas sdo feitas tanto para a
andlise quanto para a decisdo. Em um lance chave, escolher uma decisdo ganha toda uma
nova gama de possibilidades técnicas com o VAR, desta forma, o arbitro de Flamengo x
Internacional, por exemplo, deve escolher entre sua percepgao subjetiva nao mediada por
telas ou a percepgao de sua equipe do VAR ao analisar o mesmo lance repetidas vezes e
por alguns angulos diversos no contexto, tido como frio, da cabine. E, neste caso, os

efeitos eram opostos, pois as percepcoes sao construidas de formas muito diferentes.

O filésofo Stéphane Vial, em seu texto Ontophany Theory de 2018, tem como
objetivo justamente examinar o processo técnico de manifestagdo, ou seja, entender as
tecnologias, primeiramente, como a estrutura perceptiva da nossa existéncia, dispositivos
produzidos pela cultura e historia, no qual nossa experiéncia no mundo potencial ¢é
perseguida. Baseando-se no que denomina de fenomenologia historica da tecnologia,
Vial (2018: 387) argumenta que a tecnologia ndo ¢ um grupo de objetos isoladas do

sujeito, pois a "natureza técnica" ¢ um aspecto intrinseco da subjetividade que varia de

acordo com o contexto historico: “Man is as much part of the machine as the machine is

part of man” (Vial, 2018: 387).

Vial segue seu objetivo partindo do conceito de Bachelard de
phenomenotechnique, que joga luz sobre um aspecto importante da ciéncia e tecnologia
contemporaneas, no qual o trabalho da ciéncia ndo seria descrever os fendmenos, mas
construir os fendmenos usando os aparatos tecnologicos que permitem os fendmenos

aparecerem e existirem. Em outras palavras, instrumentos técnicos desenvolvidos através
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da razao cientifica estdo no centro do processo ativo de elaboragdo tedrico-pratica do

fenomeno (Vial, 2018: 387 e 388). Entdo, o autor define:

What we must essentially understand is that — as phenomena — scientific
realities do not exist beyond of the devices capable of revealing them: in order
to appear, they require an appliance (or device). “Therefore, here, the
phenomenon is a device dependent phenomenon.” (Bachelard 1951: 5) Instead
of discovering exogenous phenomena, science builds them from within, when
it creates the instruments capable of materializing theories. Hence,
phenomenotechnique refers to the constructivist technique of phenomena
expression. The major philosophical lesson to be retained here is: technological
materialization is a criterion for phenomenal existence. [...] In other words,
technology is able to engender phenomenality, or the potential to appear. (Vial,
2018: 388).

A tese de Vial ¢ de que a viabilidade técnica ¢ um critério para a existéncia
fenoménica para além dos fendomenos cientificos, ¢ também uma condi¢do para
fendmenos universais, deste modo, ele busca demonstrar que o “aparecer” ¢ ele proprio
um processo fenomenotécnico: um processo que ¢ tecnicamente determinado e intrinseco
a fenomenalidade do fendmeno. Toda ontofania é uma ontofania técnica, sendo assim, as
condi¢des da percepcao sao técnicas. Logo, a tecnologia pode ser definida como uma
matriz ontofanica: uma estrutura geral perceptiva que determina como fendmenos

aparecem (Vial, 2018: 388 ¢ 389).

Entao, Vial (2018: 390) argumenta que: “My position is that at each technical
revolution, both a systemic revolution (i.e. a shift in technical systems) and an ontophanic
revolution (i.e. a renewal of the structures of perception) occur”. Ou seja, temos que
considerar que em cada mudanga de qualquer sistema técnico, ha uma correspondente
mudanga ontofanica que é seguida por uma renovagao qualitativa do nosso sentimento de
ser/estar no mundo. Outro fator importante ¢ que a agao de perceber que muda e nao o

objeto da percepcao (Vial, 2018: 390 e 391).

Vial escreve, principalmente, sobre a dimensdo cientifica, mas como ele mesmo
coloca, o “aparecer” de qualquer fendmeno deriva de um processo fenomenotécnico. A
partir dessa justificativa, podemos pensar o VAR através da lente da ontofania como uma
tecnologia que faz aparecer fenomenos. Assim como a tecnologia ¢ produzida para
perceber fenomenos cientificos, a transmissdo televisiva e posteriormente o VAR, nao
apenas “descreve” o erro, mas esta no centro do processo de elaboracao tedrica e pratica
do fendmeno do erro. Porque antes, o juiz ndo “errava nunca” no sentido da realidade do
jogo, pois ele que determinava o que valia ou ndo. Com o advento técnico do VAR, a

mudanga de sistema técnico que emergirem os erros, também ¢ uma mudanga ontofanica
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e qualitativa que incide sobre a experiéncia de um jogo de futebol, inclusive nos debates
e reivindicacdes que o sucedem. O VAR, como toda tecnologia, ¢ uma matriz ontofanica,

que € uma estrutura perceptiva que determina como os fendmenos aparecem.

Desta forma, os humanos experenciam um mundo novo em cada mudanca de meio
ontofanico (Vial, 2018: 393). Pensando que o VAR, entdo, produz seu proprio meio
ontofanico de percepgao técnica, que € diferente dos outros e afeta ndo sé os arbitros, mas
todos aqueles que estdo acompanhando uma partida, afinal, a “realidade” e o resultado de
um jogo sao afetados por este sistema técnico de um ponto de vista perceptivo, como nos
lembrou Rizek, ao falar sobre o foco no detalhe. Lances nao vistos passam a aparecer na
tecnologia e decisdes podem ser trocadas baseadas na percep¢do digitalizada das telas,

que ainda possuem mecanismos como a camera lenta, por exemplo.

E possivel pontuar que o VAR ndo ¢ um aprimoramento na percepgio, mas sim
uma mudancga qualitativa da percepgdo, no qual a imagem produzida e reproduzida por
um especifico sistema sociotécnico (no sentido de Pfaffenberger, 1992) que envolve
humanos, cameras, telas, computadores, comunicadores, entre outros objetos, ganha um
lugar central na tomada de decisdo da arbitragem nos jogos. Ademais, ndo ¢ s6 uma
transformagdo perceptiva, pois a percepcao faz parte do processo de acdo e movimento,

como nos lembra Ingold (2015: 37) ao comentar sobre o trabalho de Gibson:

Gibson insistiu que a percepgao ¢ a realizagdo ndo de uma mente em um corpo,
mas do organismo inteiro enquanto percorre o seu ambiente, € o que ele
percebe ndo sdo coisas como tais, mas o que elas oferecem para a prossecugao
da sua atividade corrente. (Ingold, 2015: 37)

Ingold admite que existe um problema na acepgao de Gibson e que a solugdo ¢é
fenomenologica: pensar o mundo habitado como senciente, no qual a percepgao ¢é
perceber um mundo de si — em e através de nds — e ser senciente ¢ ser “percebedor” e
produtor dos caminhos de devir do mundo (Ingold, 2015: 38). Entdo o VAR, através de
seu aparelhamento visual, muda condutas e ndo s6 meios de ver. Esta ultima colocagdo ¢
um ponto de partida, pois precisamos ainda produzir mais dados etnograficos para

entender a qualidade e a escala dessas transformagdes técnicas do ponto de vista dos

agentes mais afetados, como os arbitros.

A operacionalizagdo do VAR nao ¢ exatamente ocultada daqueles que trabalham
e acompanham o futebol, tanto por causa de uma transparéncia necessaria do trabalho do
arbitro quanto por necessidade do entendimento de todos para a compreensao sobre os

eventos que podem ocorrer em uma partida profissional de futebol. A FIFA publicou um
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video em 20183° sobre como funciona o VAR, para informar os espectadores e
telespectadores sobre a tecnologia que seria usada de forma oficial pela primeira vez na
Copa de 2018. A descricao detalhada do video ja foi feita em outro momento (cf. Freire,
2019b), o que pretendo trazer aqui € uma curta descri¢do do processo do uso do VAR,
para apontarmos como percep¢ao € agado estdo juntas e elas acontecem em articulagio no

processo de revisao:

O processo de revisdo segue um encadeamento regular e geral, que tem poucas
especificidades a depender do lance. Primeiramente, um lance ou incidente
acontece ¢ o arbitro toma uma decisdo de marcar algo ou ndao. Apos isso, o
VAR checa (que significa buscar a melhor imagem, seja em camera lenta ou
vista de outro angulo, que “prove” que houve ou ndo uma infragéo na jogada)
o lance e, em caso de possivel erro de arbitragem, entra em contato com o
arbitro. Com o contato, o arbitro tem a opgo de acatar a sugestdo do VAR ou
ver por ele mesmo na tela ao lado do campo, independente de qual opgéo
escolhida, apds ambos ele tem que tomar a decisdo final que pode ser voltar
atras em uma marcagdo, apontar uma marcacao que ele ndo havia dado ou
simplesmente confirmar o que que ja esta marcado antes. Por fim, ele indica a
todos qual foi sua decisdo e o jogo ¢ retomado a partir da decisao final tomada
(Freire, 2019b: 10).

Utilizei o termo “VAR” para me referir ao sistema como um todo, no caso da
citagdo acima, o “VAR” ¢ apenas o arbitro de video principal, aquele que coordena toda
a operagdo. O arbitro de video principal ¢ uma figura que detém uma percep¢ao-agao
singular, pois toda a sua a¢do ¢ condicionada por um meio ontofanico tecnicamente
mediado pelas telas, situacdo muito diferente do arbitro principal de campo. O primeiro
efeito disso ¢ o fato de que, como o arbitro de video possui a sua disposi¢do um outro
sistema técnico € normativo que faz com que ele tenha que necessariamente desconfiar
das decisdes do arbitro de campo. A partir de um meio ontofanico diferente, faz surgir
outros efeitos, dando centralidade a lances fortuitos que s6 apareceram na tela, a figura e
a decisdo do arbitro principal serdo alteradas por uma tecnologia que fara aparecer outras
acdes, alterando tanto a percep¢do como a a¢do (sejam tanto lances ndo vistos quanto

reinterpretagdo de lances que foram vistos).

O VAR ¢ uma resposta a televisdo e a este tempo, a uma mudanca na percepcao
(ou na ontofania) do jogo, ndo um produto da evolugdo do futebol. O VAR nao promove
uma vida melhor ao arbitro, pois ha uma nova miriade de relagdes que estao o ocorrendo

e precisam ser melhor investigadas, mas ja podemos entender que ha uma mudanga

3% VAR - The System Explained. FIFATV. YouTube. 6°16”. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=Y dwOLOSNfxQ>. Acesso em: 19 de novembro de 2020.
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qualitativa na percepgdo-acao dos agentes. Além disso, a tecnologia ndo ¢ um simples
progresso do limitado corpo humano — o objeto técnico s6 funciona em articulagdo com
essas mesmas “limitagdes’” humanas, que também sao fonte de sua potencialidade. O caso
exemplar da falta de “sentir o jogo” na arbitragem de Flamengo x Internacional,
demonstra o quanto essa dimensdo subjetiva (tida como limitante), segundo os

especialistas, poderia ter ajudado o arbitro a tomar a melhor decisao.

Nao s6 o proprio VAR ainda estd em debate, como seu devir e evolucdo também
fazem parte das discussdes. Em minha etnografia (Freire, 2019a: 92 e 93), ouvi
torcedores projetando um futuro da arbitragem de video em um nivel onde a natureza da
arbitragem e até do proprio futebol eram postas em risco, como quando por exemplo uma

torcedora, Monica*’

, em um jogo do Brasil na Copa colocava que “o arbitro tem que ter
autonomia mesmo, se ndo o futebol acaba!”, ela estava se posicionando a favor da
autonomia do arbitro principal em pedir o uso do VAR e para ela, a perda dessa autonomia
representaria o fim da tragédia no futebol, pois o futebol escaparia do controle humano.
Ou quando ao conversar com outro torcedor, Luis, que primeiro questionou o papel do
arbitro “Agora que existe arbitro de video, esses caras [os arbitros de campo] ndo
precisam mais trabalhar” para depois sugerir uma previsdo de futurologia apelando a

ficcdo cientifica: “Daqui a pouco nem vai ter mais [arbitro], s6 vai ter um arbitro

assistindo no video e apertando botdes verde e vermelho™.

As conjecturas dos meus interlocutores também me ajudam a afirmar que o
discurso do VAR, que aponta para um progresso irrefredvel da superagdo das limitagdes
humanas por meios técnicos até¢ ao automatismo, acaba por tentar despolitizar o debate
separando o humano e a técnica de um processo que os articula conjuntamente. Cito
Simondon (2020: 46 e 47) para deslocar o problema do devir da tecnologia do VAR para
dentro da cultura e ndo para o lugar do “meramente técnico”, ou seja, que as
potencialidades de um objeto estdo longe de um caminho rumo ao automatismo:

Na verdade, o automatismo ¢ um grau de perfei¢ao técnica bastante baixo.
Automatizar uma maquina exige sacrificar muitas das possibilidades de
funcionamento, muitos usos possiveis. O automatismo, com seu uso na

organizagdo industrial, que é chamado de automagdo, apresenta uma
significagdo econdmica ou social, mais que uma significagdo técnica.

40Seguindo a op¢do do trabalho de onde retiro os dados etnograficos, os nomes dos torcedores sio ficticios.
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Dentro da légica de apontar uma diferenga, mas ndo uma separagao, entre o modo
de existéncia dos humanos e dos objetos técnicos, busquei afirmar que o VAR ndo ¢ um
acoplamento extrassomatico que executa uma “melhoria perceptiva” rumo a uma maior
objetividade do erro, antes, a transformagao técnica promovida pelo VAR produz efeitos
qualitativos tanto no trabalho da arbitragem quanto na apreciagao dos espectadores (sejam
eles torcedores ou jornalistas, seja pela televisdo ou no estadio), apontando para questdes
que articulam percepgao e agdo dentro de uma mediagao técnica que promove dentro do

futebol um outro sentimento ontofanico.

A etnografia de dois usos do VAR (tidos como erros) obtiveram efeitos
interessantes para, como nos lembra Latour (2001), abrir a caixa-preta da tecnologia e
perceber que seu carater altamente hibrido s6 ocorre no momento dos defeitos, afinal

quando ha apenas sucesso e acerto, ocorre o obscurecimento (Latour, 2001: 353):

Obscurecimento (“caixa-preta”): Expressdo tomada a sociologia da ciéncia
referente & maneira como o trabalho cientifico e técnico torna-se invisivel em
decorréncia de seu proprio éxito. Quando uma maquina funciona bem, quando
um fato € estabelecido, basta-nos enfatizar sua alimentacdo e produgao,
deixando de lado sua complexidade interna. Assim, paradoxalmente, quanto
mais a ciéncia e a tecnologia obtém sucesso, mais opacas e obscuras se tornam.

Assim, reforco novamente, que os processos metodoldgicos desta dissertagdo
buscam superar polarizagdes ndo produtivas para compreender como os diferentes

atuantes deste sistema sociotécnico se movimentam e se vinculam (Latour, 2015: 137).

Entendo, a partir dos dados coletados na descrigao desses dois casos, o arbitro de
video como uma série de transformacdes qualitativas da percepgao-agdo dos agentes a
partir de novas mediacdes técnicas trazidas pelo VAR, que buscam objetivar o erro e a
justica. Porém, em minha perspectiva, se parte de uma no¢do moderna de tecnologia e
inovagao que as colocam numa posi¢ao exterior ao humano e a cultura. A televisdo tem
um papel definitivo nessa situagdo, por ter construido uma configuragdo especifica de se
acompanhar uma partida que tenta objetivar o erro e promover uma justica que entende
os produtos desse sistema sociotécnico como provas, reconfigurando o papel e o trabalho
do arbitro, assim como percebemos os lances de um jogo. O lance com uso do VAR ¢

sempre um dos fatos mais importantes de um jogo e isso ¢ uma escolha.
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Capitulo 3 — Transformacoes técnicas no oficio do
arbitro

Nos capitulos anteriores, desenvolvi uma série de diferentes abordagens para
perseguir a tematica da introducdo do VAR no futebol brasileiro. A inteng¢do era buscar
em diferentes ambitos como a tecnologia de apoio de video esté se construindo e operando
em seus primeiros anos de implantagdo. Esse olhar € possivel devido ao carater altamente
midiatico (e cada vez mais mediatizado) do futebol, também pelo seu carater publico, mas

principalmente por ser televisionado, situagdo que ¢ maximizada pela pandemia.

As abordagens variam desde um levantamento bibliografico de uma série de
artigos presentes em uma coletdnea multidisciplinar sobre o VAR, passando por uma
descricdo com intuito investigativo de dois casos de uso do arbitro de video especificos
no campeonato brasileiro e se encerrando na revisitagdo de dados colhidos em trabalhos
anteriores. Dentro destas abordagens, busquei discutir quatro pontos que se articulam para
a formacao do argumento da dissertacao e que constroem as bases para a discussdo deste

capitulo 3.

No primeiro capitulo, busquei refletir sobre como os sentidos ocidentais acerca da
tecnologia balizam os debates e discursos sobre a tecnologia de video no futebol.
Também analisei este processo enquanto um drama tecnologico, que regula seu discurso
e espago pela ideia do VAR como uma tecnologia pretende combater os erros humanos
do arbitro em prol de uma justica esportiva baseada na auséncia de equivocos da

arbitragem.

No segundo capitulo, busquei entender a nogdo de erro no futebol e como ela se
articula com a justica e com a arbitragem, pontuando com énfase o lugar da televisdo
nisso. Por fim, tratei de discutir sobre as transformagdes técnicas que foram aparecendo,
principalmente no exercicio de descrever e analisar dois casos. A conclusao ¢ que o VAR,
por ser um sistema técnico que opera com a transformagao de imagens, altera a maneira
que percebemos os lances, principalmente por causa do carater ontofanico das técnicas

de fazer aparecer novos detalhes.

Todos esses argumentos apontam para a dimensao transformativa do VAR, tanto
nas suas relagdes com o erro e com a justica como com a imagem, alterando a percepgao

dos agentes envolvidos. Essa transformagdo ¢ mais dramatica em um grupo especifico:
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arbitros e arbitros assistentes. O papel e o trabalho da equipe de arbitragem passam por

uma grande transformagao, que se d4, sobretudo, em uma dimensao técnica.

Porém, o processo de objetivagdo do erro com o VAR encontra um ruido na
relacdo com a arbitragem. No capitulo 1, citei Sautchuk (2014: 208) e sua argumentagdo
de que a natureza da arbitragem ndo estd na mera aplicagdo das regras e sim na rara
habilidade de conduzir o espetaculo, a chamada “regra 18” que trata da capacidade de
encadear uma série de decisdes com bom senso, levando em consideracao o contexto € o

clima e com inteligéncia e o foco na boa condug¢ao da partida.

A partir do VAR, o arbitro ganha um lugar de protagonista na partida, muito
diferente do papel de mestre de cerimonia, pois o arbitro comeca a ser visto menos como
alguém que simplesmente conduz o espetaculo, € mais como alguém que ¢ agenciado
pelo arbitro de video. Intervindo mais intensamente na partida, sempre trazendo de volta
a justica apds um lance injusto, demonstrando que de um certo ponto de vista, o papel do

arbitro mudou. Tudo isso seguindo a ldgica da televisao.

Mas se hd um processo de transformagdo técnica em curso no futebol, qual € o
discurso que sustenta essas mudangas em relagdo aos arbitros? Erro e justica sdo parte da
resposta, como ja verificamos. Porém, a ideia de erro ¢ construida pela justificativa, ndo
devido a uma possivel “ma f&” dos arbitros, mas pelo discurso da limitacdo do corpo

humano que a tecnologia pretende ultrapassar e superar.

Este capitulo tera duas se¢des, a primeira tem um carater introdutorio e tratard de
uma analise das cartas que introduzem dois documentos na qual membros da Comissao
da Arbitragem da CBF constroem parte do discurso que sustenta a introdugdo do VAR
no futebol brasileiro. O segundo serd a analise de uma entrevista com um comentarista de
arbitragem da televisdo que também foi ex-arbitro, para buscar compreender que

transformagoes técnicas estdo ocorrendo no oficio da arbitragem.
O discurso do “Humano Limitado” nos documentos do VAR

A FIFA e o IFAB*! s3o, respectivamente, a institui¢io que coordena, centraliza e
cuida da estrutura do futebol no mundo inteiro e a institui¢do que zela, controla e muda

as regras do futebol. O IFAB ¢ a institui¢do que funciona como um conselho que

4IF¢dération Internationale de Football Association (FIFA) e International Football Association Board
(IFAB).
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administra a transformacgdo técnica do VAR e que defende um discurso especifico de

progresso tecnologico.

Esta secdo, entdo, se focara na andlise do discurso de implementagdo do VAR
presente no documento sobre as Leis do Jogo (que contém o protocolo do VAR)
produzido pelo IFAB (IFAB, 2020) e os desdobramentos destes documentos na
instituicao que administra o futebol no Brasil, a CBF, que traduziu as regras do jogo para
o portugués brasileiro (CBF, 2020) e produziu um documento intitulado “Manual dos

Arbitros-Assistentes de Video” (CBF, 2019).

Este engajamento em uma etnografia de documentos de cunho antropologico se
apoiara nos “desassossegos’ sobre esta metodologia trazidas por Vianna (2014). A autora
entende os documentos como “um corpus vivo que se altera e que perfaz novos mundos
a cada leitura”. As escolhas das marcas significativas no trabalho de registro do
documento perpassam pelo que € mostrado e pelo que nos conduz o olhar, principalmente,
aquilo que se repete (Vianna, 2014: 45-47). As colocagdes de Vianna sobre uma
etnografia de documentos estdo em consonancia com a abordagem deste trabalho sobre
os documentos da CBF analisados aqui. Vianna sintetiza uma abordagem objetivamente

interessante para esse tipo de trabalho:

Defendo, assim, que levar a sério os documentos como pecas etnograficas
implica toma-los como construtores das realidades tanto por aquilo que
produzem na situacdo da qual fazem parte — como fabricam um ‘processo’
como sequéncia de atos no tempo, ocorrendo em condi¢des especificas e com
multiplos e desiguais atores e autores — quanto por aquilo que conscientemente
sedimentam (Vianna, 2014: 47).

Em suma, a analise de documento aqui se apoiara nas ideias de Vianna (2014) a
partir de seu enquadramento 16gico de uma abordagem etnografica dos documentos, no
qual os principais pontos sdo: elaborar sobre a verdade propria do documento que permita
ultrapassar a etnografia cara a cara neste momento. E, em seguida, buscar as marcas
significativas que emergem e conduzem o olhar naquilo que se repete para entender a

construcao da realidade do discurso da implementacao do VAR.

Nao pretendo esmiugar detalhe por detalhe de todas as letras dos documentos.
Antes, o foco sera levantar e explicitar o suficiente dentro dos documentos para perceber
padrdes e relagdes na construgcdo de um discurso especifico. Portanto, ndo se trata de

descontextualizar o que esté escrito no documento para formar um quadro de analise que
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se adeque a uma hipotese, mas de levar o documento a sério e, a partir do que se repete,

formar um quadro explicito do que esta sendo defendido.

Na tentativa de entender como o discurso se constroi nos documentos dentro de
um contexto brasileiro, o primeiro foco serd no documento traduzido da Leis do Jogo
produzido pela CBF, e ndo do documento originalmente escrito em inglés. Entretanto, ¢
preciso ter em mente que o conteudo do documento acaba abarcando ambas as

institui¢des, tanto a CBF quanto a IFAB.

A versao brasileira das regras do jogo introduz, antes de seu conteudo traduzido
uma série de cartas escritas por dirigentes de alto escaldo da CBF a respeito do novo livro
de regras e suas mudancas. Sendo assim, nos focaremos mais nas cartas por encontrar
nelas o discurso mais forte, do que nas formalidades da descrigao das regras. Nessa série
podemos selecionar falas que demonstram qual ¢ o discurso que envolve as mudangas de
regra, sendo a principal delas o VAR; a qual podemos dizer nao ser uma nova regra, mas

um novo procedimento na aplicacao da regra no campo de jogo.

A primeira carta do documento ¢ assinada por Rogério Caboclo, presidente da
institui¢do, e que inicia com a afirmacao de que o novo livro de regras ¢ um instrumento
fundamental da formagao e do aprimoramento de arbitros e assistentes no sentido de um
jogo cada vez mais justo e correto na aplicacdo das regras (CBF, 2020). Aqui, percebemos
o enfoque na precisdo e na justica, que sdo categorias tidas como principais e acionadas

constantemente durante o documento, principalmente na parte do protocolo do VAR.

O presidente também afirma que o balanco do VAR em 2019 ¢ extremamente
animador pois “Reduzimos em mais de 80% os erros dentro das situagdes sujeitas a
revisdo do VAR. Nosso indice de acerto em lances capitais no Campeonato Brasileiro
alcancou 98,4%”. E aqui percebemos um foco na tentativa de deixar o jogo cada vez mais
mensuravel e objetivo, como o enfoque na precisao também deixa explicito. Voltarei

neste ponto novamente mais adiante.

Na sequéncia temos a carta de Leonardo Gaciba, o Presidente da Comissao de
Arbitragem da CBF. E uma carta curta, mas que mantém o espirito da anterior, pois o
presidente enfatiza que os arbitros devem manter a imparcialidade, equilibrio e

principalmente fazer valer a justi¢a no jogo.

90



Em seguida, temos uma carta assinada pelo presidente da Escola Nacional de
Arbitragem da CBF, Giulliano Bozzano, que reforca o que ja estd presente nas cartas
anteriores s0 que de maneira ainda mais explicita. Segundo ele, depois da implementagao
bem-sucedida do VAR, os erros objetivos, que sdo decorrentes da falibilidade humana,
foram praticamente eliminados, tornando a responsabilidade ainda maior, ja que a
expectativa para decisdes corretas nas partidas aumentou (CBF, 2020). Logo apos, ele
reitera, a partir das instrugdes, o que faz um bom arbitro: ¢ aquele “que domina as regras,
sente o jogo, respeita seus principios, sua dindmica, atua com igualdade de critérios,
precisdo e discricdo, serenidade e firmeza. Sempre de acordo com as regras e seus

principios” (CBF, 2020).

Considero esta carta uma das mais interessantes pelo seu alto nivel de
transparéncia no que estd sendo debatido — aqui temos, explicitamente, o fator da
limitagdo humana enquanto um problema a ser superado em dire¢do a uma maior
objetividade. Outro ponto interessante sdo os critérios que definem um bom arbitro, pois
alguns deles parecem em desacordo com os efeitos provocados pelo procedimento do
VAR. “Sentir o jogo” remete a decisdo para um espaco temporal e espacialmente
deslocado, o arbitro acaba também deslocando a decisdo do espaco experienciado do
campo, deixando de “sentir o jogo” e a “discri¢ao”, desaparece completamente no
acionamento do VAR, pois neste momento o arbitro e o0 VAR acabam por protagonizar

um momento chave da partida.

A ultima carta desta série ¢ assinada por duas maos, Sérgio Corréa ¢ Manoel
Serapido Filho, que sdo, respectivamente, o tradutor/ouvidor e o Chefe do
Departamento/Lider do VAR da Arbitragem da CBF. Nesta ltima carta, novamente, ¢
reiterado o carater progressivo das mudangas de regra em direcao a um futebol mais justo,
simples e harmonizado a sua natureza de esporte popular sustentado em trés pilares: (1)
a harmonia entre todas as regras e destas com a esséncia do futebol, (2) o transgressor da
regra nunca pode obter beneficio de qualquer natureza e (3) as agdes dos atacantes e dos

defensores sejam tratadas igualmente (CBF, 2020).

O centro do discurso de todas essas cartas ¢ o triangulo precisdo, justica e
objetividade, no qual este ultimo esta na base da relagdo. Tanto a precisao e a justica sao
entendidas em articulag@o e em conjunto: quanto maior a precisdo maior a justica (Freire,
2019a, p. 111) e ambas estdo apontando para um sentido mais objetivo e menos subjetivo

para a arbitragem de futebol profissional.
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O segundo documento a ser analisado aqui ¢ o Manual da CBF sobre o VAR.
Trata-se de uma série de apontamentos, observacdes, comentdrios, indicagdes e
instrugdes sobre o uso do VAR nos campeonatos de futebol do Brasil. Este documento
também se inicia com uma carta do presidente da Comissdo de Arbitragem da CBF,
Leonardo Gaciba, que abre o conteido do Manual e revela o discurso em torno da

introducao do VAR.

Para Gaciba, o VAR ¢ a maior revolugao que a histdria do futebol ja viu. Segundo
ele, devido a velocidade do futebol moderno, somado as cdmeras para transmissao dos
jogos, que revelam detalhes que os arbitros, por mais preparados que estejam, ndo podem
perceber, dado a limitagdo humana, tornou o VAR ferramenta indispensavel para a
arbitragem, sobretudo porque os resultados colhidos trouxeram para o futebol muito mais
justica e ética (CBF, 2019: 10). Novamente, a ideia de que hd uma limitacdo humana em
acompanhar a velocidade do jogo serve como justificativa para a introdu¢ao do VAR.

Antes de encerrar a carta, ele frisa dois principios do arbitro de video (CBF, 2019: 10):

a: “Minima interferéncia e Maximo beneficio” — que visam a nao diminui¢ao
da dinamica do futebol — e b: “a decisdo final sempre serd do arbitro” — que
mantém sua autoridade e respeito as suas percepgdes do campo — que tornaram
0 processo légico, harmonico e, repita-se, irreversivel e essencial para o
futebol. (CBF, 2019: 10)

De toda forma, este ainda ndo ¢ um jogo praticado por seres humanos com as
mesmas limitagcdes? Este discurso ressoa com a ideia de visdo padrdo de tecnologia
(Pfaffenberger, 1992). Estas sdo visdes modernizadoras que partem de uma separacao
entre 0 humano e a técnica ou o organismo € a maquina, pois a tecnologia serviria para
superar as limitacdes do corpo humano rumo a uma precisao objetiva da tela e da sala do
VAR, provendo-se, assim, a justi¢a. E, como fora dito, entende-se que o VAR “melhora”
apenas a percepcdo do arbitro, mas ndo altera a forma de sua acdo, que permanece

instruida pelas regras e exercida pelo julgamento do arbitro principal.

Logo apos a carta, surge a segdo “Arbitro, VAR e outros agentes”, no qual o
primeiro ponto ¢ o acréscimo da palavra “6bvio” na nogao de “erro claro”, com o intuito
de auxiliar na definicdo de areas cinzas e ressalta que o VAR ndo deve se envolver em
nem tentar ‘encontrar’ pequenas infragdes técnicas (por exemplo: segurar/empurrar).
Outro ponto importante ¢ trazido ao final da secdo, que ¢ o fato de que o dever do VAR
ndo ¢ informar ao arbitro qual decisdo tomar, mas fornecer informagdes objetivas, se

possivel, para auxilid-lo se um lance deve ou nao ser revisado.
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A proxima se¢do ¢ denominada “Introducao e razao dos experimentos”, no qual
eles elucidam a razdo dos experimentos do VAR (ocorridos entre 2016 e 2018) para sua
implementagdo definitiva nas regras na Copa de 2018; essa elucidacdo ¢ realizada pelo

apontamento dos conhecidos trés pilares.

“Minimum interference — Maximum benefit” ¢ o primeiro pilar e ndo tem como
meta alcangar 100% de acerto, pois isso afetaria a dindmica, o andamento e as emogdes
essenciais do futebol, que sdo resultantes do fluxo quase sem paradas do esporte, mas
alcangar o mais proximo possivel disso. “Was the decision clearly wrong?” é o segundo
e trata do fato que uma decisao sé pode ser revisada e mudada se for um erro claro e
obvio, assegurando também que a decisdo fique na mao do arbitro principal. Por tltimo,
temos “One protocol — used by all”’, que é a homogeneiza¢cdo do novo procedimento

(CBF, 2019: 20).

No resumo do protocolo do VAR, o primeiro ponto a chamar a atengdo ¢ a
descri¢do resumida de um processo de revisao (CBF, 2019: 23-24):
O VAR assistira a partida nas telas de TV na sala de operagdo de video (VOR)
que podera estar dentro / perto do estadio ou em local especial (ex, match
centre/centro de operagoes). Para fins de
integridade/transparéncia/credibilidade, o VAR, com o auxilio do operador de
replay (RO), terd acesso e controle de replay independentes de todos os “feeds”
da transmissdo, para que toda revisdo possa usar as mesmas imagens que
podem ser vistas na televisdo. A integridade do sistema VAR seria minada se
a emissora pudesse apresentar imagens ndo disponiveis a0 VAR / arbitro,

sobretudo as que possam gerar conflito com a decisdo do VAR / arbitro. (CBF,
2019: 23-24)

Sdo usadas as mesmas imagens da transmissdo televisiva e aqui estd uma das
problematicas: o0 VAR surge para minar um problema causado pela TV e por isso tem que
ser coordenado em conjunto com a televisdo, este problema ¢ o fato de que quem assiste

pela TV tem mais informacdes de quem esta em campo. O resumo do processo continua

(CBF, 2019: 23-24):

O VAR deve “checar” cada situacdo / decisdo automaticamente, para ver se
um erro claro foi praticado em uma das situa¢des que podem mudar o rumo da
partida, ou se um incidente / ofensa séria ndo foi percebida. Sendo assim, nio
ha necessidade para técnicos e jogadores pedirem uma revisdo, pois mesmo
algo que ndo haja sido visto pelo arbitro o serd pelo VAR. (CBF, 2019: 23-24)

E importante pontuar a existéncia da OFR (off-field review), uma tela ao lado do
campo de jogo que serve para que o arbitro possa rever lances revisdveis. Este
procedimento serve principalmente para decisdes “subjetivas” e as imagens podem ser

vista em velocidade normal e/ou camera lenta a depender do incidente. A primeira ¢ usada
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principalmente para ver a intensidade de uma infracdo, uma falta por exemplo, e a
segunda para encontrar ponto de contato, por exemplo, se uma falta foi dentro da area ou
se a mao de um jogador acertou a bola deliberadamente. Lembrando que o processo tem
que ser realizado o mais rapido possivel, sem que isso prejudique a precisao, afinal, até
ao pensar a formacao e treinamento dos arbitros, a precisdo tem que se refletir de maneira

central em todo processo (CBF, 2019: 26).

Checa-se tudo, para evitar a necessidade de desafios, podemos perceber uma
verdadeira “autopsia por imagens” e o novo meio ontofanico do VAR, que incide dentro
do campo. E como se dois jogos estivessem acontecendo simultaneamente, pois a
percep¢ao de cada um ¢ tecnicamente diferente, o VAR faz aparecer situagdes que nao
aparecem no “campo de jogo” e ai ele incide sobre a realidade da partida, sendo essa

ultima parte a grande novidade, porque antes telespectadores e jornalistas ja os percebiam.

Ou seja, este novo regime técnico que cria outra perspectiva ontofanica possibilita
que uma atitude de “autdpsia por imagens” ja presente nas transmissdes televisivas
adentre o campo de jogo com o processo de revisao do VAR. Dentro dessa logica, o
arbitro indica o comeco € o fim de uma revisao com o VAR, através de um gesto que
simula o contorno de uma tela de TV, gesto que marca o0 momento que o arbitro
empregara outras técnicas para rever um lance ou perceber outro que ndo tinha sido

notado.

As transformagoes técnicas na arbitragem - Conversa com Sandro Meira
Ricci

Esta dissertacao foi forjada e executada durante o periodo de pandemia da Covid-
19, por isso a ideia de realizar entrevistas se mostrou um caminho metodologico
interessante para producdo de dados, principalmente sobre a transformagdo técnica
provocada pelo VAR. Porém, foi um processo muito dificil e tortuoso. Depois de muito
tempo, consegui agendar uma videochamada com Sandro Meira Ricci, ex-arbitro e ex-
VAR, representou o Brasil na Copa de 2018 e hoje ¢ comentarista de arbitragem do Grupo
Globo. As proximas linhas vao tratar justamente desta videochamada que ocorreu no més
de junho de 2021. O tema principal desta conversa foram as transformacdes produzidas
pela introducdo do VAR e como estd sendo este processo nos ultimos anos do futebol

brasileiro.
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Comecei a conversa perguntando sobre quais seriam as principais transformagoes
promovida pelo VAR. Sandro inicia pontuando que esta ¢ a maior transformagdo da
arbitragem desde a introducdo dos cartdes, € que existem aspectos positivos e negativos.
Os principais pontos positivos estdo comprovados estatisticamente com menos erros,
mais acertos, menos reclamagdo e, também, a promocao do fair play por causa da

vigilancia. O maior aspecto negativo seria a paralisacdo excessiva e desnecessaria.

Para Sandro, todos os aspectos negativos sao produtos da falta de experiéncia e
podem ser resolvidas com o tempo, através de um processo de aprendizado e habituagio
que também lide com a expectativa do publico de perfei¢ao nas decisdes. E, no Brasil, o
excesso de participacdo do VAR em lances que ndo deveriam ser revisados, segundo o
proprio protocolo, é o grande problema, porém para que esses problemas sejam
solucionados, € necessario um investimento maior na aprendizagem, mas nao s6 dos

arbitros, como também de jogadores, publico e imprensa.

Apos essa resposta, perguntei se durante esse mesmo processo de aprendizagem
o proprio VAR mudaria também. Sandro respondeu positivamente, afirmando que
provavelmente havera mudancgas no protocolo, uma evolugdo. A participacdo do VAR ¢
delimitada pelo protocolo e com tempo o futebol exigird mais participacdo da assisténcia
de video. Também existem dimensdes que ainda estdo em aberto, como por exemplo, se
futebol vai desejar ou nao considerar o erro de um milimetro um erro claro. Segundo ele,
os problemas vao continuar surgindo e as mudangas serdo continuas, como uma nova
maneira de operacionalizar o VAR, com a possibilidade de tornar o impedimento
automatico no futuro. Além disso, as proprias regras vao sofrendo ajustes na medida que
o processo de introdugdo continua. Sandro oferece o exemplo da recomendagdo de que
um impedimento se marca a partir do primeiro frame que tem um toque na bola, o que

denota uma inclusdo de aspectos do formato do video nos termos da regra.

Mas para o ex-arbitro as mudancas no protocolo podem ser mais profundas,
principalmente por causa das “tragédias”, que ele exemplifica como um gol marcado de
uma cobranga de escanteio que era para ser um tiro de meta em uma eventual final de
Copa do Mundo. A evolucao das mudancas do VAR, entdo, acompanharia a experiéncia,
mas principalmente as “tragédias”, que indicam de maneira mais dramatica novas
situacdes que também podem ser revisadas por video. Possibilitando, assim, um contexto
de pressdo para um novo ajuste da regra, promovendo maior espaco para assisténcia de

video na tomada de decisdo de outros lances.
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Dentro deste contexto, continuamos a entrevista principalmente sobre o aspecto
da transformacdo que o VAR provoca no papel do arbitro e quais sdo as grandes
diferengas antes e pos introducdo do VAR. Na minha pergunta comentei que o arbitro
central parecia o mais afetado por todas essas mudangas tecnoldgicas, porém Sandro me
afirmou que o modus operandi dos arbitros assistentes € o que mais sofre com mudancgas.
Segundo ele, para o primeiro mudou pouco, quanto menos ele sentir o VAR melhor, pois
o arbitro precisa manter a naturalidade de apitar: “Eu falo por mim, ndo tive problema
nenhum de trabalhar com o VAR, porque, na minha visdo, ele era mais um membro da

equipe que estava subordinado a mim”.

Na sequéncia, porém, ele faz uma pequena retificagdo para lembrar que parte do
que ocorre ¢ uma certa dependéncia do VAR, que faz o arbitro perder a sua naturalidade
e o controle de suas decisdes, porém isso € algo que tem acontecido em algumas situacdes,
mas que com o tempo se tornard uma relagcao mais natural. Ou seja, ainda hé dificuldades
em adaptar o processo decisorio com o VAR, mas em geral para o arbitro ndo deveria
mudar tanto. O nico aspecto que mudaria € que ele precisa controlar, conduzir, coordenar

e absorver mais um membro da equipe.

Para o Sandro, tudo isso ¢ muito diferente no caso do arbitro assistente, que teria
sofrido mudancas mais drasticas no seu oficio. Sandro argumentou que como o futebol
de hoje ¢ muito mais rapido e dindmico, a maioria dos lances de impedimento se tornam
dificeis. E como a orientagdo € para deixar seguir, acabou ficando muito comodo para o
assistente, ja que ele ndo corre mais risco. Isso sim, seria uma grande mudanca, pois
prejudica a fluidez, j4 que muitas vezes o jogo fica paralisado devido ao assistente nao

tomar uma decisdo.

Abordei o topico sobre quais seriam os maiores desafios do arbitro de video. Para
o comentarista, o maior desafio do arbitro de video ¢ “saber lidar” com a imagem. Nos
cursos de arbitragem, pelo fato dos arbitros ndo serem profissionais e ndo treinarem com
jogadores em campo, a forma de instrui-los € por video-teste, estabelecendo conceitos e
determinando critérios. Por isso, de uma forma genérica os arbitros ja estdo acostumados
em analisar videos para fins de instrucao, porém eles o fazem para analisar um video de

um lance que ja aconteceu num ambiente sem pressao € sem riscos.

Para Sandro, hoje a maior dificuldade do arbitro de video ¢ se adaptar ao novo

ambiente que o VAR introduz, uma sala escura sem a possibilidade de sentir a emoc¢ao
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do jogo. Conseguir analisar um video sem ter muitos problemas com camera lenta e o
zoom, sabendo lidar com o tempo e com a tomada de decisdo em um ambiente de pressao
s0 se adquire com experiéncia. Emitir uma opinido no curso ¢ diferente da decisdo efetiva
tomada na cabine. Ele afirma que, como comentarista, ele emite uma opinido em um
ambiente “controlado”, com muito menos pressdo, pois na verdade nao héa decisao. Por
isso, analisar um video em uma sala de treino ¢ totalmente diferente quando em uma

cabine.

O “sentir e perceber” o lance, o jogo, a imagem sdo constitutivos das
transformagoes técnicas € com VAR, como um exemplo de transformagdo técnica, nao
foi diferente. A diferenga de contexto entre o campo ¢ a sala s3o enormes na experiéncia
e nas percepgdes sensoriais € emocionais. Isso ¢ reconhecido em um dos casos do
Capitulo 2, nos documentos e nas falas de Sandro. “Sentir o jogo” ndo faz parte de uma
“boa arbitragem” como ¢ algo primordial dentro das habilidades e tarefas de um arbitro.
A questao ¢ que a dimensao sensorial e subjetiva acaba saindo do processo de decisao por
causa da objetivacao do lance que o VAR busca produzir, todas as dimensdes de um lance
sdo reduzidas a um toque, a um empurrdo ou mao na bola, que pode ser percebida pela

imagem.

Assim, para Sandro, os erros sdo ocasionados muito devido a um ambiente de
pressdo. Apenas a habituacdo nesse ambiente permitiria melhorar a aplicabilidade do
VAR. Dando um exemplo pessoal deste argumento, Sandro conta que na Copa das
Confederagoes de 2017, o primeiro jogo foi totalmente diferente do ultimo,
principalmente porque o ultimo foi mais seguro devido a experiéncia adquirida e

acumulada ao longo dos jogos.

Neste momento eu fiz uma pergunta sobre a linha de intervengao (critério instavel
que demarca quando o VAR deve ou ndo intervir) na relagdo entre o arbitro e a cabine.
Sandro comecgou relatando sua primeira experiéncia com o VAR junto ao ex-arbitro
italiano Orsato, que lhe pontuou algo muito importante: “Quando o arbitro toma a decisao

fica facil para o VAR, mas quando ele nao toma, complica muito para arbitro de video”.

Entdo, para Sandro, o mais importante ¢ “trabalhar o arbitro”. Segundo ele o
treinamento dos arbitros de campo deveria ser intensificado e quando os arbitros nao
treinam continuamente, aumentam os erros ¢ as interven¢des do VAR. Se o treinamento

do arbitro ¢ escasso, 0 mesmo nao pode ser dito em relagdo ao VAR, que atualmente ¢
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abundante segundo o ex-arbitro. Em suma, para ele o que falta ¢ um equilibrio, ou melhor,
um olhar mais cuidadoso para o arbitro de campo em relagdo ao de video, pois se tem um

bom arbitro, ¢ mais raro precisar do VAR.

Percebi que ja tinha escutado muito o Sandro falar sobre as transformacdes no
campo e seus desdobramentos, por isso o interpelei sobre a dimensdo institucional no
caso brasileiro em comparagdo com o resto do mundo. Primeiramente, quis saber se
realmente ha muitas diferengas institucionais. Sandro me responde que a CBF segue as
diretrizes da FIFA ¢ da CONMEBOL, mas ¢ diferente da UEFA (Union of European

Football Associations), que tem orientagdes € conceitos proprios.

Para ele, uma diferenca do Brasil para a FIFA ¢ a Conmebol é que aqui ainda
existe um excesso de intervengdes. Ele ndo sabe dizer o motivo, mas especula que seja
devido a intensa pressdo. Existe, de maneira geral, um excesso de intervencdes com foco
no detalhe, uma busca pela “formiga”. Ele ainda ressalta que no Brasil ainda se trabalha
pouco com o estudo do jogo. E necessario um trabalho que respeite mais a expectativa do
jogo, e que mesmo nao sendo facil, exigiria uma diretriz clara e uma orientagdo
institucional sobre qual ¢ a linha de intervengao. E, para o comentarista, talvez isso ainda

falte no Brasil.

Hoje a maior preocupagdo da Comissao de Arbitragem da CBF, critica Sandro, ¢
defender o arbitro e ndo a linha de intervengao, s6 que quando isso ocorre, a linha se torna
confusa, pois todas as decisdes baseadas em critério diferentes sdo defendidas. Além do
que, para defender uma linha de intervengao clara tem que necessariamente reconhecer o
erro e essas escolhas atrasariam o processo de aperfeicoamento do VAR. O ex-arbitro,
entdo, detecta mais um problema, a pressao dos dirigentes: atualmente o sistema do
futebol brasileiro ¢ muito permeavel as relagdes politicas, o que faz com que a pressao

seja prejudicial e tenha um peso excessivo sobre a arbitragem.

Sobre isso, comentei que havia participado de um semindrio sobre o VAR na
Federacao Paulista de Futebol e que dois pontos haviam me chamado a atencao, e que
por isso, gostaria de saber a opinido dele. Primeiro, eu perguntei sobre a divulgacdo de
dudios, ao que ele respondeu ser um dos grandes defensores da divulgagdo, devido a
promocao da transparéncia e a um maior alcance sobre a tomada de decisdo que contribui
para um maior entendimento do publico. Isto seria algo benéfico ao arbitro, apesar de

reconhecer que alguns arbitros seriam expostos nas questoes de critério e conceito.
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O segundo ponto trata do problema de estabelecer de uma maneira estavel uma
linha de interven¢do homogénea. De acordo com Sandro, a principal razdo ¢ a falta de
treinamento e capacitacdo continua e este ¢ o maior gargalo da arbitragem mundial,
especialmente no Brasil e a solucdo passaria por uma profissionalizagdo. Afinal, os
arbitros precisariam receber regularmente para poderem se dedicar a profissao, treinar e

se aprimorar.

Depois dessa discussao sobre a necessidade de treinamento continuo, voltamos a
falar sobre as mudangas que ocorrem dentro do campo, na pratica do arbitro. Primeiro ele
recorda que quando apitou com o VAR, usava a presenca da possibilidade de revisdo
como motivagdo: “Esse fdp ndo vai entrar no meu jogo, vou acertar tudo.” Entdo, ele
lembra que nenhum arbitro gosta de ser corrigido, que passaram a vida inteira justificando
suas decisdes e dificilmente reconhecendo erros. Por isso, ¢ preciso saber trabalhar e
comandar o VAR, mas o que Sandro via era uma passividade dos arbitros em relacao a
cabine. Entdo, para ele, € necessario que o arbitro controle sua equipe de um jeito que, se

o arbitro de video chamar, havera certeza de uma mudanga de decisao.

Antigamente, quando se cometia um erro, ninguém dentro de campo tinha certeza
€ 0 maximo que o comentarista da televisdo fazia era emitir uma opinido. Com o VAR
isso se transforma. Sendo um membro da equipe, que aponta que o arbitro cometeu um
erro claro e 6bvio, o mais importante nesse processo ¢ respeitar o futebol, ou seja, ¢
preciso saber comandar a equipe e reconhecer que houve o erro, além de se ter controle
emocional para conduzir a partida sabendo que se cometeu um equivoco. Sandro decreta
também que havera um processo natural, no qual os arbitros vao se acostumar a ser

corrigidos € quem nao aceitar correra o risco de ficar para tras.

Quando perguntando sobre o que precisar ser ensinado em treinamentos com
arbitros, Sandro me responde “a mesma coisa que em um time de futebol”:
aperfeicoamento fisico e técnico, movimentacdo tatica do arbitro, estudo dos times,
aprender a ler o jogo taticamente, aprimoramento de reflexos e o treinamento continuo.
Todas essas frentes juntas trariam a melhoria. J& o treinamento para o arbitro de video,
para ele, ¢ secundario, e deve ser realizado junto com os arbitros, em um contexto mais
proximo possivel de uma realidade de jogo. Ele também pontua que ¢ necessario atribuir
mais autonomia para os operadores de replay, por serem pecas fundamentais e, por muitas
vezes, serem limitados a obedecer ao arbitro de video, perdendo-se assim o beneficio que

eles podem trazer. Os operadores ainda contribuem pouco aqui no Brasil, porque eles
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foram orientados a ndo serem proativos, sendo que Sandro entende que uma maior agao
dos operadores traria um beneficio muito grande para decisdes com o VAR. Deixando

explicito que ¢ mais autonomia para oferecer angulos e velocidades e ndo para decidir.

Sandro entdo resume quais os principais passos que ele considera necessarios para
tornar o VAR mais eficaz: 1) profissionalizar os arbitros e a sua gestdo, 2) reconhecer os
erros e normalizar a corre¢do, 4) possuir uma estratégia ativa de comunicacdo e redes
sociais, 5) “horas de v6o” (crescente tempo de experiéncias), 6) treinamento continuo e
7) o fim da defesa de todas as decisdes, pois as institui¢des s6 reconhecem o erro

escandaloso e isso ¢ prejudicial.

Antes de encerrar a entrevista, interpelei Sandro sobre a subjetividade da
interpretagdo em lances revisados pelo VAR. Segundo ele, mesmo o impedimento que
parece ser um lance objetivo, no Brasil, se torna polémico devido a limitacdo da
tecnologia das cameras. Ele diz que isso € um debate do comego da introdugdo do VAR,
no qual se optou pelo caminho do erro 6bvio, com o intuito inicial de evitar lances
interpretativos. Porém, uniformizar o critério ¢ muito complicado, ja que sempre se esta

lidando com culturas e pessoas, que veem o futebol de maneiras diversas.

O intuito inicial da introdugdo do arbitro de video ja teria caido por terra na propria
Copa do Mundo, segundo Sandro. O lance do Miranda, em Brasil x Sui¢a*’, causa um
rebulico tdo grande que as coisas ja vao mudando na propria Copa, quando surge uma
nova orientagdo no qual € preciso dar uma segunda chance ao arbitro, mesmo que nao
seja um erro tdo claro e 6bvio. Assim, para o comentarista, o problema ¢ que as
instituicdes sdo claras sobre o critério apenas no comego, para depois comecar a

flexibilizacao.

Por fim, Sandro encerra argumentando que o VAR vigente ¢ reflexo da filosofia
interpretativista dos lances no futebol e que isso seria negativo, porque depende-se de
conceitos claros e 6bvios. A evolucdo das regras € toda no sentido de dar mais liberdade
de interpretacao para o arbitro e se faz isso para poder defender todas as decisdes. Entao,
de maneira generalizada, a regra tem se tornado cada vez mais interpretativa, dando aos

arbitros uma maior autonomia de decidir e aos instrutores uma flexibilidade na instrugao

42 Sandro se refere ao lance do gol da Suiga da primeira rodada da Copa do Mundo de 2018 entre Brasil e
Suiga, jogo que terminou 1x1. O lance do gol nasce de uma cobranga de escanteio, no qual antes de cabecear
para o gol, o jogador suico d4 um leve empurrdo, percebido pelas imagens da transmissdo, no zagueiro
Miranda que acaba ndo conseguindo cortar a bola.

100



e isso vai de encontro a necessidade de unificagdo de critérios que para o ex-arbitro seria

essencial ao bom funcionamento do VAR.
Treinando Novas Habilidades

Nesta entrevista podemos verificar uma série de temas ja tratados nesta
dissertagdo, mas talvez o principal seja a relagdo entre a aprendizagem e o treinamento
com as transformacdes técnicas, afinal os ditos problemas do VAR parecem todos girar
entorno da questdo da experiéncia e do aperfeicoamento pela pratica constante. O
antropologo Arlei Damo (2008: 140) ressalta, pensando nos atletas, aponta que € possivel
notar frequentemente o encobrimento da aprendizagem nas narrativas de atletas
consagrados cujo sucesso tende a ser explicado como natural ou dadivoso além de se
notar também um misto de romantizacao e naturalizagao do aprendizado. Penso que essa

ideia pode ser colocada para o caso do VAR.

Aqui ja percebemos claramente o problema do discurso moderno de tecnologia
que também estd presente nas discussdes do VAR, principalmente porque o proprio
sistema sociotécnico do VAR necessita de ajustes constantes, indo muito além da ideia

de uma simples adequa¢do do humano a tecnologia, ou vice-versa.

Aprendizagem e habituacdo sdo necessarias para a maior eficidcia do VAR,
segundo Sandro, porém ele também ressalta o valor de certos dramas para que as
mudangas realmente sejam efetivadas. As novas aprendizagens dos quatro “novos”
membros da equipe sdo estritamente necessarios para o que ¢ tido como “bom
funcionamento do VAR” e o interessante ¢ que dois desses membros sdo introduzidos

com o VAR, o arbitro de video e o operador de camera.

Ou seja, o arbitro passa a coordenar uma equipe que praticamente dobrou de
tamanho com a nova ferramenta para assisténcia de video. Talvez esta seja a primeira
grande transformagdo para arbitragem: coordenar hierarquicamente as diferentes
informagdes provenientes de diferentes membros da equipe da arbitragem. Sandro aponta
que ainda ha uma certa dependéncia das informagdes das telas do VAR, dimensdo que

esta relacionada com essa habilidade de saber coordenar.

E possivel afirmar que ¢ esperado da equipe de arbitragem o desenvolvimento de
novas habilidades, associadas a um protocolo em constante mudanca, que busquem

objetivar jogadas através da revisdo por imagens, para uma tomada de decisdo mais
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precisa, que prejudiquem o minimo a fluidez. Habilidade ¢ aqui entendida nos moldes da
terceira dimensdo do ski// de Ingold (2000: 291), como uma pratica qualificada que

envolve aspectos que envolvem cuidado, julgamento e destreza.

Ainda existem algumas outras habilidades exigidas, como uma habilidade sobre o
cuidado e o controle com o uso do VAR. Pode-se usar, mas ndo abusar. O arbitro tem que
confiar mais nas proprias decisdes sem cair em indugdes. Além disso, o arbitro de video
deve seguir estritamente o protocolo e ndo acionar o arbitro sem que tenha ocorrido um
erro claro, em tese. Esta habilidade também passa pela necessidade de aumentar o nivel
de objetividade de lances interpretativos por meio das imagens, relacionando,
principalmente, a linha de intervencao, fator de dificil estabilizagao, pois ele necessita
também de comando e coordenacdo do arbitro. O trabalho em equipe e a sintonia parecem
habilidades que também mudaram com o VAR, se tornando uma importante

transformacao.

Como citado no Capitulo 2, Sautchuk (2014: 209) também nos lembra que mesmo
antes do VAR, hé uma a percepgao televisiva que o arbitro constroi ao longo do tempo,
fazendo com que ele tenda a julgar um lance de acordo com a plasticidade que a jogada
teria na televis@o. Essa percepcao ¢ alargada no novo contexto, ja que agora, o arbitro ndo
apenas deve ter uma visdo televisiva para imaginar a plasticidade de uma jogada na
televisdo, como também ele proprio se transforma em um arbitro de video durante a
revisdo e, por isso, deve carregar as habilidades pertencentes ao VAR no momento da
revisdo. Uma tultima nova habilidade necessaria que se relaciona com essa ultima ¢é sobre
o manejo do tempo de revisdo, para ser fiel a um discurso das regras do VAR: minimum

interference and maximum benefit.

As habilidades permanecem como um elemento critico da arbitragem de futebol
com 0 VAR, além de serem elas que estdo se transformando fortemente com o processo
de introducao. Entdao, novamente em dialogo com Ingold (2000: 291), podemos refletir

sobre as cinco dimensdes criticas do skill e sua relagdo com o papel do arbitro:

[...] First, intentionality and functionality are immanent in the practice itself,
rather than being prior properties, respectively, of an agent and an instrument.
Secondly, skill is not an attribute of the individual body in isolation but of the
whole system of relations constituted by the presence of the artisan in his or
her environment. Thirdly, rather than representing the mere application of
mechanical force, skill involves qualities of care, judgement and dexterity.
Fourthly, it is not through the transmission of formulae that skills are passed
from generation to generation, but through practical, ‘handson’ experience.

102



Finally, skilled workmanship serves not to execute a pre-existing design, but
actually to generate the forms of artefacts. (Ingold, 2000: 291)

As intengdes e funcionalidades das habilidades (skills) do arbitro e do VAR sao
imanentes a sua pratica no jogo e ndo pertencem a um corpo individual, mas a todo
sistema de relagdes constituidas pela presenca do arbitro, dos membros da cabine do
VAR, dos equipamentos utilizados e do contexto de uma partida de futebol profissional.
A habilidade ndo ¢ um a mera aplicacdo das regras e dos gestos que as conformam, mas
o envolvimento de qualidade de cuidado, julgamento e destreza. E, por fim, ndo ¢ com “o
livro de regras embaixo do braco” ou com féormulas teéricas que se apita, mas sim com a
pratica, o bom-senso, o contexto, o clima do jogo, o espirito das regras e tudo o que
envolva a dificil e rara habilidade de conduzir um espetaculo (Sautchuk, 2014: 208). Isso
significa que had uma grande mudanca nas competéncias e habilidades dos arbitros,

quando se inserem novas pessoas e dispositivos em seu processo de percepcao e decisdo.

O arbitro tem que adequar todas as habilidades que ele ja possuia antes do VAR,
com toda uma nova gama de habilidades e possibilidades advindas deste novo contexto
técnico. O papel do arbitro ¢ visto diferentemente através dessas novas lentes, onde ele
tem que ajustar seu antigo papel como “mestre de cerimdnias” com um papel mais
intervencionista e cuidadoso, pois mesmo com a ajuda da tecnologia, suas decisdes
imprecisas sdo cada vez mais julgadas, e aqui, falo tanto do arbitro de campo quanto do

arbitro que estd na cabine.

O papel do arbitro com VAR ¢ o de mediar entre o campo € a cabine, mas também
entre o lance e o replay do lance. O papel da arbitragem muda como um todo, de
simplesmente negar jogada para trabalhar em articulacdo com uma cabine onde outros
assistentes analisam certos lances por video (de maneira parecida que um comentarista
faz na televisdo). Com a diferenca de que a analise do arbitro resulta em uma tomada de
decisdo que produzira interferéncias na partida, desde o acionamento do VAR que
interrompe até a possivel nova decisao tomada, além de que o arbitro nao tem a escolha

de deixar a decisdo em suspenso nem tempo para analisar com o maximo detalhe.

Outro fator importante ¢ que a presenca do VAR traz comodidade ao trabalho de
assistente. Por geralmente lidar com lances mais faceis de objetivar, seus erros sao
simplesmente solucionados sem muita discussdo. Além do fato de que o olho humano
possui certas limitacdes inerentes na marcacao exata de um impedimento, ou seja, acertar

um impedimento desde a sofisticagdo das transmissdes televisivas se tornou um trabalho
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dificil, de alto nivel de atencao e que exige muita pratica para manter uma baixa taxa de
erros. Com a VAR, o assistente perde a chance de correr risco, o que para Sandro traz
comodidade e prejudica a fluidez, j4 que as marcagdes ficam mais dependentes do VAR.
Esta ¢ uma grande alteragdo, que ainda estaria em curso, pois existe a possibilidade no

futuro de todo o sistema de impedimento ser automatizado.

Mais uma das transformacgdes nas habilidades da equipe, ¢ a de “saber lidar com
imagens”, principalmente o arbitro de video. Mas o que isso significa? Entendo que caiba
aqui, uma breve digressdo ao citar o comunicélogo Benitez (que escreveu na mesma
coletdnea analisada no Capitulo 1) para trazer pistas interessantes para entendermos
melhor o que ¢ “saber lidar com imagens”. No texto intulado “Is it the Same for the TV
Screen as for the VAR? Planning the Use of Cameras and Replays to Solve the
Controversy”, Benitez (2019) busca entender quais seriam as relagdes de planejamento
do uso de cameras e replays de modo comparativo, partindo da televisao para refletir

sobre o VAR.

Outro ponto interessante sobre a relagao com as imagens, ¢ quando Sandro conta
uma situacao sua para ressaltar que quando o arbitro toma a decisao, ele facilita para o
arbitro de video, ou seja, a decisdo do arbitro facilita o trabalho dos membros da cabine
do VAR. Pois, apos a decisdo por a cabine vai executar um trabalho de “post-refereeing”
(Garcia & Cid, 2019), que ja tem longa histdria na televisdo e funciona como uma das

bases da analise de lances por video.

O autor entende que ha principios do VAR que estdo relacionados com certos
principios da transmissao. O principio de conhecimento de um roteiro ou uma expectativa
de jogo, no caso do VAR, tem que ser orientado no sentido da regra e da interpretacao,
assim a bola ndo ¢ inico ponto de interesse em uma jogada. Uma distragdo do operador
em uma transmissao pode causar perdas pouco graves, porém a perda de concentracio
para um membro da equipe do VAR pode ter consequéncias mais sérias, como a
interferéncia no resultado dos jogos. Os membros da equipe devem coletivamente ajudar
o arbitro a tomar a melhor decisdo, aplicando a regra com duas caracteristicas: 1)
responsabilidade na decisdao e 2) imediatismo para afetar pouco o fluxo do jogo. Para

Benitez, com o VAR, esta seria a primeira vez que procedimentos de construcao visual
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se envolvem no sentido de alterar a mise en scéne (MES) do futebol*

. Nao que o futebol
antes nao tenha sido alterado, mas ¢ primeira vez que se fez isso com a MES do futebol

(Benitez, 2019: 60-61).

A televisdo criou uma forma original de drama no jogo de futebol, mediado pela
tecnologia, mas que mantém uma relagdo com a realidade: afinal a histdria se origina da
vida real, mas ela mesma ndo ¢é realidade. Criou-se uma experiéncia que sé ¢ possivel
dada a existéncia da tecnologia de gravagdo, de arquivamento ¢ de reprodugio,
atualmente disponiveis. O VAR precisa de uma narrativa que elimine as facetas
espetaculares e dramaticas, mas que comunique sua intervencao ao arbitro principal e
explique a revisdo e a decisdo tanto para o publico do estddio como para os
telespectadores. Afinal, cada intervencdo do VAR gera consequéncias e seu sentido nao

fica restrito a0 momento de seu acionamento no estadio (Benitez, 2019: 62).

O principio do VAR de “minima interferéncia e maximo beneficio” adiciona
pressdo e urgéncia no processo que o VAR deve seguir, enquanto o diretor tem muito
mais tempo e menos responsabilidade para construir essas narrativas. A sequéncia de
jogadas mostradas, também diferente no VAR, possui uma sequéncia mais complexa que

a da televisdo (Benitez, 2019: 62-63).

Se encaminhando para o fim do texto, Benitez destaca que decidir sobre se ha um
erro, significa ter observado a maneira que a jogada se desenrolou. As vezes, a sequéncia
de repetigdes da televisdo e do VAR coincidem, por exemplo, quando, de um ponto de
vista das regras do jogo, € necessario manter os envolvidos no lance no enquadramento.
Porém, os pontos de interesse do VAR sao outros e sdo sempre ligados a l6gica das regras,
como possiveis posi¢des de impedimento e possiveis contatos ilegais (Benitez, 2019: 63-

64).

E uma questdo de observar comportamentos que o enquadramento e a cobertura

televisiva ndo foram projetados para ressaltar e sdo muito elusivos para serem

43 Neste mesmo texto o autor introduz o conceito do “mise en scéne do futebol” ou “MES” do futebol
(Benitez, 2019: 40): “Accepting as football mise en scéne (MES) anything that has to do with what happens
on the playing field in front of the fans or whatever concerns the show if there were no cameras to broadcast
it — which is inconceivable nowadays — FIFA dedicates great efforts to homogenizing it, with 211 different
federations all focused on the same objective. It is the intent that whatever happens on the field has to look
the same and will be the same anywhere it is played by keeping an alert eye on, and providing education
about, the application of the Laws of the Game”.
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estruturados, fato que engatilha processos heuristicos (até que as técnicas que produzem
algoritmos para isso sejam refinadas). Mas hoje ndo parece simples para especialistas
lidar com os sistemas de replay e com a observacdo poliédrica do campo terem
habilidades suficientes para detectar comportamentos que quebram as regras € nem
arbitros com habilidades para lidar com planos e dispositivos de repeticao, por isso
Benitez advoga pela producdo de outro tipo de enquadramento que seja mais compativel

a acdo normativa do arbitro principal (Benitez, 2019: 64).

No fim do texto, Benitez (2019: 65) oferece uma conclusdo a este texto e sumariza

as ideias que ele quis trazer, antes de apontar seus argumentos finais:

The arrival of VAR to football refereeing means the application of
Visual Construction Procedures (VCP) for the team of officials. These
techniques have been developed and continuously refined since the 1950s for
the objectives of the HB (host broadcaster), trying to bring to their viewers’
TV screens live programmes that document the match, but that also have a high
dose of audio-visual thrill and an interesting and absorbing dramatic
charge. Researchers and theoreticians have followed with growing interest
not only the results on the screen but also the production process, at least
from the 1960s and 1970s. It can also be seen that the VC brings with it
an ideological charge, even if in an involuntary way (Benitez, 2019: 65).

Para ele, o VAR para a arbitragem de futebol significa a aplicacdo de
procedimentos de constru¢do visual na tomada de decisdo da equipe de arbitragem. Os
procedimentos de planejamento e execugdo, principalmente os das sequéncias de replay,
foram detalhados e chaves analiticas surgiram para enfrentar todas as etapas do processo.
A primeira fase da tomada de decisdo da equipe de TV ¢ a tecnoldgica, que deve levar
em conta os elementos da mise en scéne do futebol e um processo de avaliagdo do
equipamento (em nimero, tipo, lentes, tipo de montagem e posicionamento das cameras
e caracteristicas dos dispositivos de gravagdo). Uma segunda fase, logica, apresenta as
instrugdes para o uso da tecnologia, com indicacdes precisas para a operagdo de ajuste de
imagem, diferentes atribuicdes a operadores de camera e de replay a depender se a partida

estd parada ou em movimento (Benitez, 2019: 65).

A partir do mesmo tipo de analise, 0 VAR necessitaria de um plano independente
mais aplicado a uma dimensdo normativa, ja que seu objetivo ¢ distinto da televisdo.
Benitez sugere que uma autonomia do VAR em relacdo a televisdo pode ser um bom
caminho a seguir e, com a tecnologia disponivel, isso se torna possivel. Um mesmo

sistema nao pode ter dois objetivos diferentes. Mas, por outro lado, os arbitros nao podem
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deixar de fora de seus programas de treinamento as especializagcdes em construcgao visual,

que permitem estabelecer um melhor procedimento (Benitez, 2019: 65-66).

Encerrando a digressao, passarei agora ao contexto da cabine, pois ainda existe
mais uma transformacao, que para Sandro ¢ atualmente a maior dificuldade do arbitro de
video: sua adaptacdo a esse novo ambiente de uma sala escura, sem sentir a emogao do

jogo, afinal essa dimensao afetaria diretamente a problematica da linha de intervengao.

A homogeneiza¢do da linha de intervencdo com uma diretriz clara, segundo
Sandro, ¢ algo que deveria ser buscado pelas comissdes de arbitragem. E, ao falar,
especificamente do caso brasileiro, hoje a maior preocupagdo da Comissao de Arbitragem
da CBF ¢ defender o arbitro e ndo a linha de intervengdo, s6 que quando isso ocorre a
linha fica confusa e para defender uma linha clara tem que necessariamente reconhecer o

erro, além de que isso atrasa o processo de aperfeicoamento do VAR.

E extremamente complicado de estabelecer de uma maneira estavel uma linha de
intervencdo homogénea. De acordo com Sandro, passa pela falta de treinamento e
capacitacdo continua e este ¢ o maior gargalo da arbitragem mundial, especialmente no
Brasil, e a solugdo passaria por uma profissionalizacdo. Afinal, os arbitros precisam

receber para também ficar treinando.

Em suma, os problemas da relagdo arbitro-cabine, da linha de intervencao sao
produtos da falta de treinamento e da auséncia aconselhamento continuo, ha uma falta de
equilibrio, ou melhor, falta um olhar mais cuidadoso com o treinamento arbitro de campo
do que o de video, pois se vocé tem um bom arbitro, dificilmente vocé vai precisar do
VAR. Também n3o podemos esquecer da presenga dos operadores de replay que
participam, mas ndo tem poder decisorio e, segundo Sandro, nem autonomia. Sautchuk
(2015) ao falar sobre a aprendizagem como génese em uma etnografia sobre pescadores
da costa e do lago na Vila Sucuriju (AP) traz um ponto sobre o carater incessavel e
metaestavel da aprendizagem técnica que possui um paralelo com os arbitros: “Assim, a
aprendizagem, em ultima analise, nunca cessa, como nao cansam de dizer os proprios

pescadores”. Assim como para os arbitros, assistentes e arbitros de video.

Ainda ha transformacdes na mentalidade ¢ motivagdo. Sendo o VAR um membro
da propria equipe que aponta se o arbitro cometeu um erro claro e dbvio, se torna

necessario saber comandar a equipe e reconhecer o seu erro claro e 6ébvio, além de ter
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controle emocional para conduzir a partida. O mais importante nesse processo € respeitar
o futebol. Novamente aqui esse aspecto da emocgdo, que aparece como algo fundamental
do que seria a dimensdo subjetiva das habilidades do arbitro e de seu redesenho com as

novas tecnologias.

Aprendizagem ¢ uma reconfiguragdo em que a habilidade do arbitro inclui a
cabine do VAR na decisdo e isso tem que se equilibrar com a emoc¢ao e percepgdo do
jogo. E preciso, entdo, controle da partida, controle emocional e manter a percepgio
subjetiva no calor do jogo, mesmo com o VAR. Este ¢ o proporcionado pelo drama do
arbitro, a equipe, mas principalmente o arbitro principal, precisa equilibrar objetividade
e subjetividade, a percepgdo objetiva do video e a percep¢do subjetiva do campo. Mas
essa ¢ uma relagdo de contrastante e encontrar este equilibrio é a “corda bamba” do
arbitro. E o mais importante, esta ¢ uma habilidade que necessita de aprendizagem e
aprimoramento, sendo assim uma transformacao no oficio, que sempre teve que lidar com
este equilibrio, mas isso ocorria sem se perder o calor do jogo, agora o arbitro tem que
saber lidar com a frieza da cabine. E nas discussdes parece haver uma constante nas falas
sobre o0 VAR: oposicdo entre aprimoramento da percepg¢ao proporcionada pelo video e a
manutenc¢do do sentimento de "sentir o jogo" e controle emocional. Esse ¢ o grande drama

do arbitro de video.

Na sua introducao, o VAR optou pelo caminho do erro 6bvio, com o intuito inicial
de evitar lances interpretativos. Porém, homogeneizar critérios ¢ uma tarefa complexa,
pois muitas vezes se lida com diferentes visoes do futebol e suas regras. O fator “tragédia”
também contribui para a expansao dos lances passiveis de serem revisados, como no
exemplo dado por Sandro na Copa. As novas “tragédias” podem ser estopins de mais
flexibilizacdo e de transformagdes no protocolo do VAR e nas regras em geral, pois a
resposta técnica da revisdo que nasce do replay do futebol demonstra que um jogo

altamente televisionado pode ter varias e infinitas versoes.

Porém, todas essas habilidades necessitam de aprendizagem, aprimoramento e
treinamento. Sandro afirma que o treinamento continuo ¢ o maior gargalo da arbitragem
e para pensar o VAR, certamente precisamos levar isso em conta. Com Ingold (2000:
353) e seu conceito de skill podemos entender que as habilidades que cercam a introdugao
do VAR na arbitragem sdo constituidas em conjunto entre os diferentes agentes e o

ambiente:
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Skill, in short, is a property not of the individual human body as biophysical
entity, a thing-in-itself, but of the total field of relations constitued by the
presence of the organism-person, indisolubly body and mind, in a richly
structured environment. (Ingold, 2000: 353)

Entender as habilidades da arbitragem com o VAR a partir dessas ideias nos ajuda
a entender a profundidade e a qualidade das transformagdes que estdo ocorrendo no
futebol. Além de explicar a imensa dificuldade em homogeneizar os critérios e em
objetivar lances, porque os contextos sdo variaveis, as percepcdes sdo diferentes (como
entre o lance e a sua reprodugao nas telas) e as escolhas sdo amplas. A conjugagdo objetiva
desses fatores sempre serd uma luta invencivel da equipe de arbitragem, ndo apenas pela
falta de treinamento continuo, mas pela quantidade e o tipo de fatores que precisam ser
conjugados. Pois, como nos lembra Sautchuk (2015: 125): “A nog¢ao de skill tem o mérito
de nos chamar a atengao para o papel central das agdes e o fato que as habilidades resultam

de uma conjun¢ao de movimentos.”

Por fim, entendo que a partir da conversa com Sandro podemos perceber que o
discurso da limitagdo do humano da introdug¢do do VAR esta comecando a se deslocar
em dire¢do a um discurso do aprimoramento. Afinal, a nova tecnologia sempre esteve
muito longe de resolver os problemas da equipe de arbitragem. De um ponto de vista dos
nimeros (Crespo, 2019) o VAR tem pouca influéncia no jogar, sua introdugdo pode ser
até vista como benéfica ao aumentar e disciplinar, diminuir as reclamagdes e trazer mais
precisdo a lances objetivos. Porém, toda uma nova gama de problematicas se impde com
as reconfiguracdes trazidas pelo VAR, como a homogeneizacao de critérios de maneira
ainda mais aguda, as novas operacdes e relagdes internas da equipe de arbitragem e as
relacdes entre os objetos técnicos, o ambiente e os humanos, para objetiva¢do de lances

para a tomada de decisdo do VAR.

109



Consideracoes Finais - Um drama sem fim

Meu objetivo nesta dissertacdo foi buscar demonstrar alguns dos processos de
transformagao técnica promovidos pelo arbitro de video (VAR) no futebol brasileiro, com
o intuito de refletir sobre as mudancas que o esporte bretdo continua sofrendo em um

inacabavel processo de modernizagao.

Neste contexto de inovagdo técnica, a maneira como a tecnologia ¢ entendida se
mostra central para os debates em torno da pertinéncia ou ndo do arbitro de video no
futebol. Escapar de percepgdes essencialistas ¢ modernas de tecnologia, como a visdo
padrdo de tecnologia explicitada por Pfaffenberger (1992a), em dire¢do a um foco nas
relagdes e nos vinculos (Latour, 2015) produzidos, reconfigurados e transformados pelo
processo de implementacdo do VAR foi um dos principais objetivos deste trabalho.
Portanto, mapear e refletir sobre essas percepgdes e entendimentos da tecnologia de
assisténcia de video no futebol em diferentes ambitos se mostrou uma tarefa importante

para a feitura desta pesquisa.

As controvérsias que giram em torno do processo de implementagdo também
precisam ser trazidas para a constru¢do de um entendimento complexo da transformagao
dos sistemas e redes sociotécnicas. O conceito de drama tecnologico mostrou ser uma
boa ferramenta analitica para articular momentos e espacos de construcdo técnica e
politica de um processo de inovacgdo técnica. Pois, como o drama ¢é composto
primeiramente pela regularizacdo, podemos entender como uma tecnologia ndo € s6 a
elaboracdo de um projeto ou design, mas como a constru¢do de suas justificativas,
vinculos e operagdes perpassa pela fabricacdo de discursos e espagos regulados.
Discursos e espagos estes que buscam combater o erro para promover uma certa justica.
Este ¢ um problema complexo e estes conceitos perdem sua rigidez e objetividade nos

limites dos inimeros acionamentos do VAR, como trazido no Capitulo 2.

A visdo de jogo ¢ uma habilidade tida como muito importante para aqueles que
trabalham com futebol, inclusive os arbitros. Porém, mais que uma “visdo”, os arbitros
precisam perceber e sentir o jogo para a execugdo de uma boa arbitragem. Com o VAR,
as percepcoes ganham a possibilidade de ser alteradas, afinal, cada técnica tem como
caracteristica a produ¢ao de sua propria realidade de percepgao e acao, ou de seu proprio

regime ontofanico, para falar nos termos de Vial (2018), abrindo novas formas de relacao
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com o jogo. Como, por exemplo, a construgao da percepcao que tenta se construir com o
ambiente no caso da partida entre Vasco x Internacional. Percep¢des que estdo
intrinsecamente ligadas as acdes e escolhas técnicas (Lemonnier, 1993), mais do que
alterar como se percebe ou fazer aparecer um lance que nao tinha sido percebido, sdo

acoes que também se alteram.

Desta forma, também argumento que a no¢do de drama rearranja e recoloca uma
das maiores questdes deste processo, que ¢ exatamente onde o drama encontra seu climax,
que ¢ no limiar entre a visdo objetiva e a sensacdo subjetiva (ou arbitraria, ou
interpretativa) do jogo. O drama existe na percep¢ao-acdo subjetiva e objetiva do jogo,

do estadio, da torcida, dos jogadores, dos arbitros, do campo e, finalmente, da bola.

O VAR, entdo, ¢ certamente bem mais que uma inovagdo que altera
quantitativamente o jogo ao diminuir os erros aumentando a precisdo. O VAR ¢ uma
transformagdo técnica altamente qualitativa que reconfigura e prolifera translagdes
(Latour, 2001) que tentam purificar as decisdes em um sentido mais objetivo e
homogéneo, alterando dimensdes ontofanicas e técnicas que, por sua vez, criam novas
relagdes, outros tipos de erros e acidentes e movimentam uma rede cada vez maior de

atuantes.

Uma analise etnografica e antropologica que se atente mais as acoes e as relagoes,
como se buscou fazer aqui, aponta para questionamentos sobre como funciona uma
arbitragem com o VAR e o que € necessario para que este funcione. Obviamente todos os
aparatos ¢ equipamentos de captagdo (cameras e microfones), assim como o0s
equipamentos de reproducdo (telas, computadores, entre outros) sdo vitais para
construcao da percepcao mediada por imagens dos membros da cabine. Mas ¢ importante
lembrar que, para funcionar, ¢ preciso de muita aprendizagem e constru¢cdo de novas
habilidades para lidar com todo este aparato, tanto do ponto de vista de montar a
sequéncia de planos que melhor faz aparecer a possivel infracdo quanto das habilidades

relacionadas a interpreta¢do do lance, como colocadas por Sandro Meira Ricci.

Ja encaminhando para o fim, me dedico a trazer algumas ultimas reflexdes sobre
este processo. Parece que o discurso pro-VAR segue a logica televisiva em dire¢do a uma
maior centralidade do televisivo como a verdadeira realidade do jogo, mas o VAR, entao,
piora ou melhora o futebol? Este ndo ¢ o ponto. O VAR transforma o futebol a partir de

uma nova normatividade que responde ao torcedor-telespectador ou ao superespectador
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(Bromberger, 2001) e ndo mais ao jogo em campo apenas, nem a arbitragem, nem ao
torcedor de arquibancada. A questdo ndo parece ser tanto se o futebol vai melhorar ou
piorar, afinal, ele deve seguir um processo mais interessado no telespectador, usando-o
como referéncia. Isso quer dizer que o futebol esta em relagdo ndo sé com o campo dos
negocios (Cruz, 2005), mas com o campo do capitalismo da informagao e de vigilancia.
Isso gera um novo conjunto de critérios de justica, precisao e fluidez do jogo, mas também

novas formas de percepgao.

O VAR escancara e consolida processos de objetivagdo e homogeneizacao no
futebol, ao ponto dessas dimensdes estarem alterando a regra e sua operacdo de uma
maneira nova, ao trazer a percepcao filmica para dentro das partidas. E esta ¢ uma
percepcao alheia a quem esta no estadio. Além de que o foco das mudangas ¢ vertido ao
jogar (como, por exemplo, o prejuizo a fluidez), porém transformagdes profundas também
ocorreram na dimensao do assistir e do arbitrar. Essa ideia também parece indicada no
mote “minimum interference, maximum benefit”, afinal a preocupacdo ¢ com a

interferéncia no campo e ndo com o assistir e o arbitrar.

Por fim, a ideia transversal deste trabalho esta na constancia nas falas sobre o
VAR, que colocam em oposi¢do aprimoramento da percepcdo e controle emocional. A
tecnologia parecer ter dificuldade em conjugar o aprimoramento da percepg¢do, que busca
objetivar os erros do arbitro com a coordenagdo, a percep¢do em campo € a dimensao

emocional de decidir por st mesmo ou aceitar a sugestdo da cabine.

No caso do jogo Flamengo x Internacional, o erro do arbitro, segundo os
comentaristas do A Regra ¢ Clara do Sportv, acontece exatamente porque se entendeu
que o arbitro levou menos em consideracao sua percepcao de dentro do campo em relacao
a percepgao do arbitro de video pela tela e a propria percepgao quando ele vai a tela. A
percepgao que atravessa as telas parece ter um peso maior nas decisdes e isso vai de
encontro com este fator do bom-senso (Sautchuk, 2014) e com o emocional do arbitro,

fundamental na a¢do de comandar a sua equipe e a propria partida.

O desejo parece ser nesta dire¢ao de conseguir evitar o erro € adicionando precisao
e ndo inviabilizar as habilidades humanas do arbitro. Porém, este ainda é um processo em
andamento, pois como nos lembra DaMatta (1982) o futebol ¢ um drama e eu diria sem
fim, afinal na préoxima rodada podem surgir novos problemas, hoje ¢ o sol no estadio de

Sao Januario, que ¢ tido como um estadio ndo moderno, logo ndo propicio para as
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melhores posi¢cdes das cameras, amanha uma nova dimensao da arbitragem de video

aparecera nas telas.

O VAR exige muitas mudangas e provoca transformacdes na rede sociotécnica do
futebol com o intuito atingir uma eficicia e os exemplos sdo inumeros, como 0s
treinamentos continuos e novas aprendizagens dos arbitros, que buscam conjugar as
percepcdes do campo com as da cabine do VAR, as estruturas dos estadios, a pedagogia
das regras para profissionais do futebol e também para os torcedores, toda relagdo com a
televisdo, os aparatos técnicos, entre outros. Essa necessidade de estabelecer muitas
relacdes pode ser um problema para o intuito de homogeneizar o critério da linha de
intervengao e de estabilizar o VAR, pois ¢ certo que com novas relagdes e vinculos, novos
problemas vao surgir, criando um processo de transformagdes para o “reajuste’ continuo
(Pfaffenberger, 1992a; 1992b) da nova tecnologia aos novos contextos, acidentes e erros
de maneira permanente. E preciso que, cada vez mais, as relagdes funcionem em conjunto,
para que nao haja prejuizo ao sistema. Afinal, nao s6 novos problemas vao aparecer como
também os velhos vao se reconfigurar, assim como exemplifica Arlei Damo: “ha quem
imaginasse que a malandragem seria banida do futebol, quando ela est4 passando por uma
fase de reciclagem, requerendo novas técnicas ou, para usar um termo tao ao gosto da

cronica esportiva, ela esta se modernizado” (Damo, 2019).

A introdugdo do arbitro de video ¢ uma tentativa de modernizar ainda mais o
futebol, objetivando erros e homogeneizando critérios, s6 que esta parece ser uma tarefa
ingrata, pois ela ndo tem fim, afinal a subjetividade presente nestes dispositivos técnicos
sempre estard dentro de alguma caixa-preta e ndo podemos deixar de abri-las. A
introducao do VAR diz respeito, ndo a eliminagao do carater subjetivo da arbitragem, mas
a escolha por um tipo de futebol e ndo por outro, afinal, a evolugdo do futebol ndo ocorre
de maneira linear e progressiva, ¢ na verdade um caminho cheio de desvios e nuances, no

qual interesses conflitantes estdo em jogo.

Por fim, encerro pontuando que a intenc¢ao deste trabalho foi repensar criticamente
as mudancgas que ocorrem e continuarao ocorrendo no futebol, principalmente inovagdes
tecnologicas que se apresentam como simples progressos ou como ataques a esséncia
desse esporte. Nao se trata de condenar ou glorificar qualquer tipo de mudanga, mas de

antes entender profundamente as mudangas que parecem Obvias, simples, com efeitos
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controlados, para observarmos melhor este debate, que exatamente por ser técnico,

articula drama, valores, disputas, objetividade e interpretacao.
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