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Abstract. This work presents a systematic mapping of literature on Design
Based Research in education. The basic objective of this study was to map
portuguese-language, open acess publications using DBR as an approach. We
analyze the adherence of 30 studies to some of the basic principles of DBR. We
discuss the implications of our findings, specifically in  how articles
communicate DBR work, so as to promote the pertinence and challenges of
these principles for research in educational technology.

Resumo. Este trabalho apresenta um mapeamento sistematico da literatura
sobre Pesquisa Baseada em Design (DBR) em educacéo. O objetivo principal
deste estudo foi o de mapear as publicacGes em lingua portuguesa publicadas
em acesso aberto que relatam utilizar a DBR. Analisamos a aderéncia de 30
estudos a alguns dos principios basicos de DBR. Discutimos as implicagdes dos
achados para a publicacdo de artigos que se utilizam da DBR, para que
possamos promover a pertinéncia e desafios de implementacdo desses
principios para pesquisa em tecnologia e educacao.

1. Introducéo

Podemos dividir os objetivos da pesquisa educacional em duas grandes areas: modificar
a pratica ou contribuir para o desenvolvimento de conhecimento (Reeves, 2000). No
entanto, hd uma relacdo entre ambas as esferas de investigacdo: espera-se que geracdo
de novos conhecimentos (teorias, metodologias, métodos) possa ter algum impacto nas
praticas de ensino. Muito do que se pesquisa hoje no Brasil, tem como prioridade o
desenvolvimento de conhecimento, tratando-se de pesquisa de cunho avaliativo ou
analitico. S8o comuns as pesquisas que expdem a condicdo do ensino, seus problemas
e percalcos, algumas incluindo recomendacdes para acdo futura. Estudos deste cunho
sdo essenciais para que possamos entender a dinamica escolar, e identifiguemos
problemas a serem estudados e remediados. ldealmente, uma pesquisa avaliativa ou
analitica traz a tona questGes, problemas, dilemas e fatores, que devem ser
posteriormente incorporados em projetos de intervencionistas. Uma pesquisa
intervencionista parte do principio que algum método, técnica, politica, ou préatica
pedagdgica podera transformar os problemas identificados nas pesquisas de analise ou
avaliacéo.

Nessa diregdo, 0 modelo de pesquisa conhecido como Pesquisa Baseada em
Design (Design-Based Research; DBR) é uma abordagem de investigacdo com foco
no desenvolvimento de intervencdes que possam ser realizadas e integradas as praticas
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educacionais (Matta, Silva e Boaventura, 2014). A DBR apresenta grande potencial
gerador de estratégias de interacdo e colaboragdo na busca de solugdes préticas para 0s
problemas da educacdo, a0 mesmo tempo que visa contribuir para o desenvolvimento
de conhecimento tedrico-metodoldgico.

Neste trabalho, apresentaremos um mapeamento sistematico da literatura de
DBR apontando seus elementos e recomendacfes para pesquisa nessa area. O objetivo
principal deste estudo é mapear as publicagdes em lingua portuguesa que relatam
pesquisas utilizando a DBR e analisar a aderéncia aos seus principios basicos. A
investigacao dos principios é importante para que 0 modelo possa ser refinado e para
que futuros pesquisadores possam melhor entender seus desafios e potenciais.

2. O impacto da pesquisa em educagao

A procura por fatores que contribuem para a falta de desenvolvimento educacional no
Brasil cai, impreterivelmente nas maos dos pesquisadores em educagdo. O
investimento em pesquisa tem sido feito em sua grande parte pela esfera publica,
cabendo entéo as instituicbes publicas a tarefa de pesquisar o ensino publico. Cabe ao
pesquisador em seu papel social investigar o complexo ambiente escolar no intuito de
analisar a educacéo e identificar praticas educacionais que viabilizem uma melhora no
ensino publico. No entanto, como ja nos indicou ha tempos Gatti (2001), o impacto da
pesquisa em educacdo ainda é limitado. Isso pode ser atribuido a alguns fatores, dentre
eles a

"desvinculacdo das universidades brasileiras com o0s niveis basicos de ensino;
distanciamento das universidades em relacdo aos problemas préaticos; visao idealizada e
tedrica da universidade sobre o ensino; falta de contato dos 6rgdos governamentais com a
universidade; o caréater tedrico das pesquisas; a inexisténcia quase total de trabalhos
conjuntos;." (p.77).

Seguindo Gatti (e mais recentemente, André, 2006, Kuhlmann, 2014), diversos
desses problemas podem ser enderecados por modelos de pesquisa que sejam mais
abertos em sua conducdo e na publicizacdo de seus resultados e que busquem uma
articulacdo mais préxima entre pesquisadores e educadores na identificacao e resolucéo
de problemas locais. Nesse sentido, a DBR é um modelo de pesquisa que alia
intencionalidades préticas as producgdes teoricas, devido aos ciclos iterativos de design,
implementacdo, avaliacdo e redesign, que podem produzir resultados na forma de
solucgdes e/ou produtos gerando novas teorias e principios para implementacéo.

Para investigar e entender como a DBR esta sendo apropriada em pesquisa
educacional, este estudo apresenta a analise de um conjunto de artigos publicados em
lingua portuguesa que relatam investigacdes apoiadas na DBR. Mediante um
mapeamento sistematico de literatura, fizemos um levantamento de seu uso em
pesquisas intervencionistas, analisando a aderéncia aos principios fundamentais da
DBR.

3. Pesquisa Baseada em Design

Concordamos com Nobre et al. (2017) que DBR é "uma tipologia de pesquisa
cientifica, na qual pesquisadores em educagdo desenvolvem, em colabora¢do com os
participantes, solucdes para os desafios/ problemas identificados no contexto escolar."
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(p. 130). Alguns (McKenney e Reeves, 2014) preferem identificar esse modelo como
educational design research (pesquisa em designs educacionais), para enfatizar o
enfoque em educacdo e distinguir o modelo de outras &reas que utilizam o termo design.
Aqui, seguimos com a terminologia mais abrangente (DBR).

Amiel e Reeves (2008) indicaram alguns principios basicos da DBR. O processo
se inicia com a identificacdo conjunta de um problema ou inquietacdo. Nada impede
que pesquisadores a priori proponham um problema de pesquisa. Mas este s6 pode ser
efetivamente definido em negociagdo com atores locais (professores, gestores, etc.). Na
DBR ha sempre uma negociacdo e contextualizacdo do problema em parceria com
atores locais (buscando uma validade ecoldgica), 0 que pode ser um processo
demorado e ciclico.

DBR preza pelo desenvolvimento de alguma intervencéo, no contexto real de
sua aplicagé@o continua e futura. A viabilidade da intervencdo de forma parcial ou total
em contextos outros pode ajudar a informar a implementacdo em um contexto final,
mas nunca podera substitui-lo. A intervencdo, sendo educacional, pode incluir: um
novo software ou hardware educacional, uma nova sequéncia didatica, ou ainda uma
nova proposta, processo ou metodologia de ensino. Mesmo incluindo um software ou
um hardware, estes nunca s@o considerados uma intervencdo em si. A ferramenta ou
dispositivo deve ser compreendido como parte de toda uma contextualizacdo para
investigacdo, um design que envolve atores, contextos, contingéncias e métodos, que
sdo, em conjunto, o objeto real de estudo (Amiel & Reeves, 2008).

A investigacdo deve proceder de forma a ser realizada em iteragdes, visando o
refinamento da intervencdo (produto, processo, etc.) bem como a construgdo de novos
conhecimentos tedricos sobre as possibilidades de implementacdo. DBR reconhece que
intervencdes em contextos educacionais sao processos complexos e sistémicos, e que
raramente uma Unica intervencdo de curto prazo resulta em resultados satisfatorios.
Infelizmente, pelos modelos praticados na pesquisa académica (por exemplo, um
mestrado de curta duracdo) estudos de curto prazo e com uma Unica tentativa de
implementacdo sdo a tonica em tecnologia e educacdo. No ambito pratico, o
desenvolvimento de solucBes, particularmente aquelas envolvendo tecnologia
educacional demandam diversos ciclos de refinamento. Em termos tedrico-
metodologicos, a derivacdo de principios depende de investigacfes que permitam um
refino continuo e um olhar para diversos aspectos da intervencdo, o que raramente pode
ser feito em curto prazo. Na medida em que ciclos sao realizados, o entendimento sobre
o fendmeno e seu espaco de aplicacdo aprimoram o entendimento sobre sua
aplicabilidade e adequacdo em diferentes contextos.

4. O Processo do Mapeamento Sistematico

O mapeamento sistematico € um tipo de pesquisa muito utilizada quando ha um cenério
abrangente e que tem por objetivo reunir o maximo de informacdes disponiveis sobre
uma determinada area do conhecimento. Este mapeamento foi conduzido baseado no
processo descrito por Ramires et al. (2013), as etapas consistem em: (i) Planejamento
- definicdo das Questdes de Pesquisa e elaboragdo do Protocolo, contendo, dentre
outros itens, a definicdo de fontes de busca, do método de busca do material, e dos
critérios de inclusdo/excluséo; (ii) Execucdo - busca de estudos primarios, pré-selecéo
de estudos aplicando os critérios de inclusdo e exclusdo; e (iii) Analise - sintese das
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informacdes. Nas subsecdes 4.1 e 4.2, séo abordadas, respectivamente, as Questoes de
Pesquisa e o Protocolo da etapa de Planejamento. As etapas de Execucdo e Analise
estdo contempladas nas sec¢des 5 e 6.

4.1. Questdes de Pesquisa

As questdes de pesquisa que norteiam o estudo foram derivadas a partir dos objetivos
do mapeamento: QP:: Qual panorama da producao académica em lingua portuguesa, em
acesso aberto, que indicam fazer uso de DBR? QP.: As pesquisam que relatam
investigacdo utilizando a DBR aderem aos principios fundamentais do modelo? QP-.:
A analise e definicdo de problemas préticos foram negociados entre pesquisadores e
atores locais? QP2.: Houve desenvolvimento colaborativo de artefatos e/ou métodos
informados por teorias, designs e técnicas existentes? QP.s: Os trabalhos produziram
reflexGes para derivar principios de melhoria ao design e contribui¢des tedrico-
metodologicas? QP:.. Foram realizados ciclos iterativos de implementacédo e
investigacdo em contextos reais de forma colaborativa?

4.2. Protocolo do Planejamento

Buscamos artigos que foram publicados em acesso aberto no idioma portugués. Para
isso foram utilizados os seguintes termos de busca de forma individual no texto
completo: "Design based research™ ou "Development research™ ou "DBR" ou "Pesquisa
baseada em design™ ou "Pesquisa de desenvolvimento”. A escolha destes termos foi em
razao da traducdo e dos possiveis sinbnimos da expressao original, evidenciada também
em textos previamente investigados. Compilamos os dados em uma tabela e
investigamos a pertinéncia de cada termo. Na investigacdo dos artigos resultantes de
busca de cada termo, encontramos muitos trabalhos que estavam fora de escopo. A
sigla DBR, por exemplo, surgiu em varios artigos com uma diversidade de significados
incompativeis com nosso interesse. Decidimos restringir a pesquisa pelo termo original
no idioma inglés "Design based research" e "Pesquisa baseada em design”.

A pesquisa teve como enfoque a selecdo de trabalhos depositados nos
repositorios abertos e periddicos: Directory of Open Access Journals (DOAJ), nos
Repositorios Cientificos de Acesso Aberto de Portugal (RCAAP) na Red de Revistas
Cientificas de América Latina y el Caribe, Espafia y Portugal (REDALYC), Scielo,
@Educa, além da base de publicagbes indexadas pela Comissdo Especial de
Informética na Educacdo (CEIE), que inclui: Revista Brasileira de Informatica na
Educacdo (RBIE), Simpdsio Brasileiro de Informatica na Educacdo (SBIE), Anais do
Workshop de Informatica na Escola (WIE), Anais dos Workshops do Congresso
Brasileiro de Informéatica na Educacdo (WCBIE). Essa escolha justifica-se pelo
principio ético de incluir somente bases e publicacdes de acesso aberto.

O processo de selecdo das publicacdes foi composto por duas etapas de triagem.
Os resultados nos apontaram um total de 90 trabalhos, conforme tabela a seguir.

Tabela 1. Quantidade de publica¢bes nas bases e repositorios abertos.
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Termos de busca| “Design | “Pesquisa | Total
Based Baseada
Bases e Research” |em Design”
Repositorios Abertos
DOAJ 11 9 20
RCAAP 21 4 25
REDALYC 24 12 36
Scielo 1 3 4
@Educa 1 3 4
RBIE 0 0 0
SBIE 0 0 0
WIE 0 1 1
WCBIE 0 0 0
Total 58 32 90

Dos 90 artigos, 34 foram descartados em uma primeira leitura por ndo se
relacionar a DBR. Para 0s 56 restantes, foi realizada a leitura do titulo e resumo para
selecionar os artigos relacionados a utilizacdo da abordagem DBR. Aplicamos o0s
seguintes critérios de inclusdo: a) trabalhos publicados em qualquer periodo, sem
restricdo de data; b) artigos em lingua portuguesa; c) o texto deveria tratar sobre DBR
no sentido de uma abordagem e d) deveria relatar um estudo empirico. Os critérios de
exclusdo foram: a) artigos descritivos, com foco em discutir o significado de DBR ou
somente problematizar a metodologia, sem relato de investigacéo; b) artigos em lingua
estrangeira; c) trabalhos duplicados. Os resumos foram lidos pelos dois pesquisadores,
autores deste trabalho, em caso de discordancia ou duvida o texto completo foi lido
para decisdo de inclusdo/exclusdo. Na segunda triagem, fizemos a leitura completa dos
trabalhos selecionados na primeira triagem, sendo submetidos aos mesmos critérios de
inclusdo/excluséo. Os trabalhos ndo foram filtrados por critérios de qualidade. Um total
de 30 trabalhos foram considerados para esse mapeamento.

Apo6s o processo de selecdo dos trabalhos relevantes ao contexto do estudo,
foram registrados os artigos na base do software de gerenciamento e elaborados
fichamentos com as informacdes que seriam analisadas. No espirito do
compartilhamento aberto de dados cientificos, utilizamos um grupo aberto na
plataforma Zotero (https://www.zotero.org/groups/2298096/
dbr_educao_infantil_e abertura/), um software livre para gerenciar dados
bibliograficos e materiais relacionados a pesquisa, um software colaborativo e de
cddigo aberto. Isto permitiu organizar e publicar de forma aberta o conjunto de
trabalhos contendo além dos metadados, o link para o texto completo bem como a
resenha feita para cada um, buscando total transparéncia do processo de mapeamento
sistematico.

5. Resultados
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Seguindo o Protocolo de Planejamento, apds os critérios de inclusdo/exclusdo, foram
selecionados o total de 30 artigos em lingua portuguesa que relatam investigacdes
utilizando a DBR, o que responde a questao de pesquisa QP:. Para esse mapeamento,
com base nos principios fundamentais selecionados para DBR, buscamos identificar
nos trabalhos analisados se 0s mesmos se adequavam aos principios basicos da DBR,
com isso visamos melhor entender de que maneira DBR estd sendo transposta em
estudos empiricos, enfoque principal desse trabalho.

Os principios foram sistematizados da seguinte forma: 1. o problema foi
negociado pelos pesquisadores e participantes em colaboracdo; 2. desenvolveu algum
produto e/ou processo; 3. houve intervencdo, ou seja, se foi levado para campo; 4.
buscou apresentar contribuicdo tedrico-metodoldgica; 5. apresentou contribuicdo
pratica e, por fim, 6. a quantidade de ciclos iterativos realizados. Os dados da Tabela 1
indicam a quantidade de artigos que efetivou (Sim) ou ndo efetivou (N&o) cada
principio, conforme explanado anteriormente.

Tabela 2. Principios da DBR nos artigos analisados.

Principios Sim N&o
1. Problema negociado 8 22
2. Desenvolveu produto/processo | 30 0
3. Levou para campo 28 2
4. Contribuicéo tedrica 1 29
5. Contribuicéo pratica 29 1

Em resposta a questdo de pesquisa QP observamos que dos 30 artigos
selecionados, em 8 pesquisas o problema foi negociado em colaboracdo com o0s
participantes e em 22 o problema foi elaborado previamente pelos investigadores.
Todos os trabalhos desenvolveram algum produto ou processo, sendo que 28 deles
foram levados para campo. Apenas 1 dos trabalhos resultou em uma discusséo visando
contribuicdo tedrico-metodologica e 29 apresentaram efetiva retroalimentacdo, para
contribuicdo ao design ou prética.

Na Tabela 2 apresentamos a quantidade de iteracdes realizadas nos estudos
como resposta da questdo de pesquisa QP2.4. Sinalizamos 0 para os trabalhos que néo
efetuaram ciclos iterativos; 1 para os que realizaram a implementacdo (uma vez) e 2
para os que realizaram uma iteracdo (implementacédo + iteracdo Unica).

Dentre os artigos selecionados, 2 estudos ndao foram a campo, 25 efetuaram a
implementacao somente e 3 fizeram uma implementacdo seguido de uma iteracao.

6. Analise

Esta secdo mostra 0 mapeamento da aderéncia a alguns dos principios basicos de DBR
nos trabalhos analisados, como respostas aos questionamentos levantados nas questfes
de pesquisas.

QP:21“A andlise e definicio de problemas praticos foram negociados entre
pesquisadores e atores locais?”. Uma das fortes recomendagdoes da DBR é que o
problema seja definido de forma compartilhada com os participantes. Porém os dados
indicam uma lacuna neste principio, visto que esta caracteristica ndo esta presente na
maioria das pesquisas analisadas. Uma quantidade significativa de trabalhos ndo
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descreveu um processo de negociacdo na definicdo de problemas de pesquisa. De
maneira a refinar um problema, Bittencourt e Struchiner (2015), “A articulacdo da
tematica da doacao de sangue e o ensino de biologia no Ensino Médio: uma pesquisa
baseada em design”, 0S autores relatam que esta fase foi realizada por meio de
entrevistas com os professores com o intuito de identificar suas abordagens sobre
questdes relativas as tematicas sociais, a doacdo de sangue e as TICs em sala de aula.
Para além, no trabalho de Struchiner e Giannella (2016) “Com-Viver, Com-Ciéncia e
Cidadania: uma Pesquisa Baseada em Design integrando a Tematica da Saude e o Uso
de Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunica¢do na Escola”, foram realizados
centros de estudos dedicados a identificacdo do problema educativo. De acordo com as
autoras, estes encontros produziram uma serie de reflexdes e discussdes sobre a visao
de salde dos professores e a possibilidade de integracdo desta tematica em suas
disciplinas.

QP2 “Houve desenvolvimento colaborativo de artefatos e/ou métodos informados por
teorias, designs e técnicas existentes?” A0 analisar os 30 trabalhos selecionados,
observamos que todas as pesquisas desenvolveram alguma aplicacdo e produziram
produtos educacionais ou processos pedagdgicos. Por exemplo, na pesquisa
“Implementac¢do de midias em dispositivos moveis: um framework de aplicacdo em
grande escala na educacgdo a distancia” (Milbert e Pereira, 2017) desenvolveu-se um
livro didatico eletrénico adaptado para uso em dispositivos moveis. A partir dessa
iniciativa extraiu-se o conhecimento alcancado para propor um framework de apoio a
implementacao de iniciativas similares. Batista e Siqueira (2017) no artigo “A insercao
da Fisica Moderna e Contemporanea em ambientes reais de sala de aula: uma
sequéncia de ensino-aprendizagem sobre a radioatividade” formularam uma
sequéncia de ensino-aprendizagem (TLS) sobre o tdpico radioatividade a partir do
modelo de estrutura didatica e desenvolvida nos pressupostos da abordagem
problematizadora. A TLS foi implementada em escolas publicas e, segundo os autores,
produziu conhecimentos relevantes a serem compartilhados com a comunidade do
ensino de Fisica.

QP23 “Os trabalhos produziram reflexdes para derivar principios de melhoria ao
design e contribuigbes teoOrico-metodologicas?” Quanto a  caracteristica
intervencionista da DBR, os resultados apontam que na maioria dos artigos analisados
ocorreu intervencdo pratica. No entanto, é possivel observar lacunas em relacdo a
elaboracdo tedrica, o foco dos estudos esta no trabalho empirico. O estudo de Santos e
Rossini (2015), “Design-interativo aberto: um dispositivo da pesquisa-formacéo na
cibercultura”, evidenciou contribuicdo tedrico-metodoldgico com o desenvolvimento
de atos de curriculo inovadores para a atualizacdo da metodologia pesquisa-formacao.
Os atos de curriculo foram criados como suporte para situacdes de ensino e
aprendizagem que propiciem a producdo de materiais didaticos digitais. Dentre 0s
trabalhos que resultaram em solucBes praticas, a pesquisa “Recursos Educacionais
Abertos: Acesso Gratuito ao Conhecimento?” (Mazzardo, Nobre e Mallmann, 2017)
elaborou um curso de formacdo de professores para 0 uso e adaptacdo de recursos
educacionais abertos (REA), com o proposito de possibilitar o conhecimento e a
integracdo de REA nos materiais e nas atividades didaticas dos participantes.

QP24 “Foram realizados ciclos iterativos de implementa¢do e investigacdo em
contextos reais de forma colaborativa?” Reeves (2000), destaca a necessidade de
realizar investigagdo rigorosa e reflexiva para testar e refinar ambientes de
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aprendizagem inovadores, bem como para estabelecer novos principios de design, o
que define a abordagem iterativa da DBR. Com base nas publica¢des selecionadas,
notamos grande lacuna quanto a iteracdo nas pesquisas, consideramos que um Gnico
ciclo, como foi realizado em grande parte dos trabalhos, dificilmente é suficiente para
o refinamento da solucdo prética aplicada, sendo necessarios dois ou mais ciclos
iterativos. 1sso é evidente no trabalho de Pessanha e Pietrocola (2016) “O ensino de
estrutura da matéria e aceleradores de particulas: uma pesquisa baseada em design”,
que elaborou um curso de curta duracdo sobre o tdpico estrutura da matéria e
aceleradores de particulas. Os autores relatam que uma primeira versdo do curso foi
desenhada, esta versdo foi implementada com um grupo de alunos, e apds, com base
nos resultados de aprendizagem e outros aspectos didaticos observados durante a
implementacdo, seguiu-se um processo de redesenhos e novas implementagdes. Do
mesmo modo ocorreu no estudo de Dias e Reis (2017) “O Desenvolvimento de
Atividades Investigativas com Recurso & Web 2.0 no Ambito da Investigacdo e
Inovagao Responsaveis”, onde foram criados modulos de aprendizagem com diferentes
estratégias didaticas para a educacéo cientifica no ensino basico. Conforme os autores
relatam, os modulos foram implementados em contexto de sala de aula. Os alunos e as
professoras avaliaram os médulos de ensino e deram algumas sugestdes, a partir das
quais foram efetuadas as devidas alteragdes e realizada nova implementacéo.

A investigacdo apresentada aqui foi feita somente com base nas informacdes
apresentadas nos artigos. Mencionamos isso, porque € pratica comum relatar em
trabalhos os resultados parciais ou preliminares de uma pesquisa. Nesse caso,
poderiamos imaginar que alguns trabalhos estéo relatando tdo somente um ciclo inicial
de implementacdo, na promessa de que outras iteragdes estdo por vir. No entanto,
visando o alinhamento metodoldgico, nos parece importante que, na contramao de
relatos de teste com usudrios, ou investigagbes de curto prazo, as investigacdes
alinhadas a DBR devem primar por divulgar resultados somente quando ao menos uma
iteracdo (dois ciclos) fosse concluida. Dado que a iteracdo é tdo essencial ao processo,
nos parece importante que trabalhos nessa area discutam as dificuldades e nuances de
desenvolver, aplicar e gerar conhecimento atraves de ciclos iterativos de
implementacao.

O mesmo pode ser dito para a producdo de conhecimento tedrico-metodoldgico e
pratico. A melhoria de processos e produtos € inerente a DBR. Por isso é necessaria a
reflexdo acerca de questdes tedrico- metodoldgicas. Trata-se de um olhar para a
transparéncia e integridade dos dados e da analise, que permitam identificar fatores e
elementos importantes para o sucesso de uma implementacdo. Diferentemente de outros
modelos de pesquisa, ndo se trata de buscar uma intervencéo estéril que possa funcionar
in toto e sem adaptacdo a qualquer contexto. Os fatores ou principios, descritos de
maneira detalhada, podem ajudar outros pesquisadores e levar os conhecimentos e 0s
produtos desenvolvidos para outros contextos com suas devidas adaptacGes. Trata-se de
descrever e estudar os elementos do contexto que podem contribuir para 0 sucesso ou
caracteristicas especificas da intervencdo. Esse conhecimento heuristico pode ajudar a
entender que a intervencdo X, pode funcionar melhor no contexto Y, se estiver atenta a
fatores como Z, por exemplo (Fishman et al., 2013; McKenney e Reeves,2014).

7. Conclusdes
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Os trabalhos apresentados foram investigados somente quanto a sua aderéncia a alguns
dos principios basicos do modelo, a partir da busca por respostas para as questdes de
pesquisa. Com isso, pretendemos compreender de que maneira pesquisadores estdo se
apropriando dos elementos que fazem com que DBR seja peculiar, e a0 mesmo tempo
complexa em sua adogéo.

A andlise dos textos nos indica alguns padrdes. Porém ndo se trata de tecer
criticas ao teor dos estudos e trabalhos realizados, a qualidade das intervencGes ou
produtos desenvolvidos. Sabemos das dificuldades de realizar pesquisa aplicada, em
campo, em contextos educacionais. Sabemos também das pressdes que existem para
continua publicacdo de trabalhos académicos, o que pode levar a publicacdo
fragmentada de estudos (que potencialmente teriam novos ciclos e iteracdes). E
importante, no futuro, aumentar o escopo da busca para incluir publicagbes em outros
idiomas e outros repositérios, além de realizar analises mais detalhadas de relacdes
entre autores e temas, etapas de ensino que foram realizadas as pesquisas, tipo de ensino
- formal ou informal -, dentre outros, informacdes que podem fomentar redes e
conexdes.

Vemos esse trabalho como uma forma de analisar e trazer contribuicdes para
uma discussdo sobre como podemos fomentar pesquisa na area de tecnologia e
educacéo voltada para os principios delineados acima. Ao identificar algumas possiveis
lacunas vemos oportunidades de engajamento e discussao acerca das dificuldades e
nuances de sua implementacdo na préatica de pesquisa. Os principios abarcados por
DBR néo sdo consenso absoluto, mas a um nivel geral de concordancia quanto aos seus
elementos centrais (McKenney e Reeves, 2014). Estes sdo a0 mesmo tempo um alerta
sobre lacunas em nossas praticas de pesquisa atuais, bem como um norte para como
podemos conduzir nossas investigacdes. Sem um novo olhar para como publicamos
nossos trabalhos e posterior discussdo académica sobre seus desafios e possibilidades
desses principios, dificilmente avancaremos na percepcao de qualidade e aplicabilidade
das nossas pesquisas.
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