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RESUMO

ESPORTE E CULTURA: ESPORTIVIZAGAO DE PRATICAS CORPORAIS
NOS JOGOS DOS POVOS INDIGENAS

O Governo Federal, por meio de uma acgao intersetorial, fomentou a realizacao
da IX edicdo dos Jogos dos Povos Indigenas em 2007, com a finalidade de
promover a reafirmacéo da identidade cultural das etnias indigenas no Brasil.
Evento cultural que surgiu de uma demanda dos indigenas brasileiros, com o
proposito de trocarem informagbes a respeito de suas praticas culturais,
econdmicas e sociais, tem como objetivo a valorizagdo das manifestagdes
culturais destes povos. Com essa compreensao, o presente estudo tem como
objetivos: (a) analisar as praticas corporais apresentadas de modo competitivo
nos I1X Jogos dos Povos Indigenas, cruzando-as com os principios e elementos
que caracterizam o esporte de alto rendimento; (b) analisar em que medida o
evento alcanga os objetivos propostos; (c) compreender o sentido atribuido ao
esporte pelos indigenas participantes desta edicéo e (d) como o Estado cumpri
sua atribuicdo de assegurar os direitos desses povos, enfocando as praticas
corporais como manifestacdes tradicionais das diferentes culturas indigenas.
Para tanto, realizou-se uma pesquisa composta por fases distintas, constituida
de pesquisa bibliografica, documental e de campo, na qual foram utilizadas
como procedimentos a observacao participante e realizacdo de entrevistas.
Compreende-se, a partir da analise, que a estruturacdo dos Jogos dos Povos
Indigenas contribui para o desenvolvimento de um processo de esportivizacao
de préticas corporais destes povos, observando como possiveis conseqiéncias
desse processo: a ressiginificacdo dessas praticas corporais e alteragcbes no
comportamento dessas pessoas, reforcando a tendéncia de integracdo dos
povos indigenas envolvidos a sociedade global. Nessa dire¢do, os Jogos dos
Povos Indigenas parecem ser objetos de controvérsia, pois, na medida em que
seu objetivo ndo é o de promover o esporte de alto rendimento, percebe-se que
as praticas corporais tradicionais passam a ser estruturadas segundo sua
l6gica. O esporte, nesse ambito, aparece como um instrumento que tem como
pressuposto a intera¢do entre distintas comunidades indigenas e dessas com a
sociedade envolvente, proporcionando o intercadmbio de valores tradicionais e
modernos.

Palavras-chave: culturas indigenas, praticas corporais, esporte e sociedade
global.



ABSTRACT

SPORT AND CULTURE: THE SPORTIVIZATION OF CORPORAL
PRACTICES OF NATIVE PEOPLES’ GAMES

The Federal Government, by means of an inter-sectoral action, fomented the
realization of the IX edition of the Native Peoples Games in 2007, with the
purpose of promoting the reaffirmation of the cultural identity of the native ethnic
groups in Brazil. Such cultural event arose from a demand of the native
Brazilians, with the purpose of exchanging information about their social,
economic, and cultural practices, and its main goal is to value all cultural
manifestations of these groups. In this perspective, the present study has the
following objectives: (a) to analyze the corporal practices presented in a
competitive way at the IX the Native Peoples Games, comparing them to the
principles and elements that characterize high performance sports; (b) to
analyze in what extent this event achieved the proposed objectives; (c) to
understand the meaning that the participants of this edition have attributed to
sport and (d) how the Government fulfilled its attribution of assuring these
peoples’ rights, focusing on their corporal practices as traditional manifestations
of different native cultures. To do so, a complex research was carried out in
distinct phases, composed of documentary, bibliographical and field
researches, having participant observation and interviews as procedures. From
that analysis, it was possible to understand that the structuring of the Native
Peoples Games contributed to the development of a sportivization process of
the corporal practices of those peoples, i.e. when an ordinary practice is turned
over to a regular sport; and it was also possible to observe as probable
consequences of such process: the re-significance of those corporal practices
and the changes in those people’s behaviors, reinforcing the integration of the
involved native peoples into the global society. From this point of view, the
Native Peoples Games could be a source of controversy, once its objective is
not to promote high performance sports, but it is possible to say that the
traditional corporal practices start being structured by its logic. In this scope, the
sport is an instrument which function is the interaction between distinct native
communities and between those and the society, providing the exchange of
traditional and modern values.

Keywords: native cultures, corporal practices, sport and global society.



INTRODUCAO

Os Jogos dos Povos Indigenas se configuram como uma acao governamental
e intersetorial, visto que envolve agdes dos Ministérios do Esporte, da Cultura e da
Fundacdo Nacional do Indio. Tais instituiches representam uma estratégia de
consolidacao de uma politica publica especifica e diferenciada por meio da qual se
integram préticas corporais sistematizadas por um processo de construgéo técnica.

Nesse ambito, a modernidade é o cenario, sendo, portanto, o espaco-tempo
que corresponde a um longo processo de fluxo global de mercadorias e
informagdes, sendo perpassada por resgates e apropriagdes de praticas tradicionais
e usos de praticas modernas. A globalizagdo é o conceito utilizado para referir-se ao
momento histérico no qual a livre circulagdo monetaria (iniciada com a abertura dos
mercados nacionais a investimentos externos e a liberdade politica conquistada por
nagdes e minorias) propicia que tanto o capital econédmico como o capital cultural
sejam trocados. Esse termo tem sido empregado com mais constancia a partir da
década de 1990, a fim de caracterizar o presente e suas contradicdes, pois se trata
de um fendbmeno que envolve em sua complexidade aspectos politicos, econdmicos,
sociais e culturais. Um planeta dividido em trés mundos — capitalista desenvolvido,
socialista e capitalista subdesenvolvido — originado na metade do século XX,
passou, segundo Denning, ao sistema-mundo no espaco de quatro décadas, o que
“significa que esses mundos e seus ideais nao s6 fracassaram, mas terminaram,
morreram” (2005: 38).

Nesse recente contexto global, um fendmeno cultural é desencadeado,
possibilitando, de um lado, que aspectos da cultura ocidental se difundam pelo globo
terrestre, e, do outro, que movimentos sociais criem outras formas de resisténcia, de
modo a construir uma subjetividade politica distinta. Pode-se considerar que o inicio
desse processo se deu apds a Segunda Guerra Mundial, com o surgimento de um
mercado cultural mundial reforgado por uma industria cultural que difundia o estilo de
vida das sociedades capitalistas. Esse fenbmeno teve seu impeto aumentado com o
fim das republicas socialistas e com a queda do Muro de Berlim em 1989. Conviveu
com alternativas de resisténcias estabelecidas pelos povos do Segundo e Terceiro
Mundo a essa forma de coercao. Com as privatizacoes, e maior liberdade aos meios
de comunicagdo de massa no final da década de 1980, esse mercado global de

bens culturais se estabelece e vem se desenvolvendo e se ressignificando.



Segundo Denning (2005), esse mercado cultural global se fundamenta em
dois tipos de culturas de mercadorias. A primeira diz respeito a prover os meios de
subsisténcia cotidiana através de produtos culturais de grandes corporacoes
nacionais. Sendo indiferente ao conteddo e enfatizando a estética da mercadoria,
essa cultura esta aberta a hibridagéo, isto é, a incorporacao de elementos locais em
sua esséncia. A outra possui suas raizes em questdes sociais que se referem as
mudancgas ocorridas no mundo subdesenvolvido, atuando como mecanismo de
resisténcia da Nova Esquerda, frente ao avanco do capitalismo, de suas
consequéncias e contradicdes. Todavia ambas se baseiam na ideologia de
expansdo do mercado, para atingir a totalidade do globo, seja para produgéo, seja
para consumo das mercadorias culturais.

Em um mundo no qual o processo de globalizagéo torna-se cada vez mais
acelerado, e no qual aspectos do modo de vida ocidental se fazem presentes em
locais distantes dos grandes centros urbanos, observa-se, como paradoxo, a
necessidade de reconhecimento da diversidade de identidades e de culturas.
Segundo Ortiz, “0 processo de mundializacdo € um fenémeno social total que
permeia o conjunto de manifestacdes culturais” (2006: 30). Trata-se, pois, de um
processo que engloba outras formas de organizagéo social, de comunidades, etnias
e nagles, introduzindo-as e enraizando-se nas praticas cotidianas e redefinindo
suas especificidades.

A idéia de Ortiz (2006) a respeito de um processo de mundializacédo da cultura
traz a tona a nogdo de que a totalidade -cultural modifica as mdultiplas
particularidades, nas quais valores e padroes culturais de uma sociedade
globalizada entranham-se nos hdabitos, comportamentos e tradicdes dos grupos
tradicionais, alterando seus sentidos e significados. Nesse sentido, as diferentes
culturas dos povos indigenas — vistas como culturas tradicionais, por serem distintas
da cultura urbano-industrial — podem ser ainda caracterizadas, nos dias atuais, como
um mecanismo de resisténcia a cultura da sociedade envolvente e, portanto, o seu
reconhecimento como outra cultura pode ter como um dos significados a valorizagao
e o respeito ao direito a diferenga, a fim de se constituir um modelo de
desenvolvimento distinto.

Com o intuito de propiciar o congragamento, o intercambio cultural entre os
povos indigenas e a valorizacdo de seus patriménios culturais, o governo brasileiro,

por meio do Ministério Extraordinario do Esporte — sob a gestdo do entdo Ministro



Extraordinario Edson Arantes do Nascimento — promoveu em 1996 a realizacao da
primeira edigdo dos Jogos dos Povos Indigenas na cidade de Goiania/GO. Esse
evento foi idealizado por dois irmaos da etnia Terena, com o propésito de os povos
indigenas trocarem informacdes a respeito de suas praticas culturais, econdmicas e
sociais. De acordo com os documentos oficiais que orientam os Jogos, tem-se como
objetivo promover a cidadania indigena, a integracdo e o intercambio de valores
tradicionais, com vistas a incentivar e valorizar as manifestagdes culturais proprias
desses povos.

Os Jogos se originaram de uma demanda dos povos indigenas brasileiros aos
orgaos governamentais e, de acordo com o Regulamento Geral, tém por finalidade
fortalecer a identidade cultural das sociedades indigenas, e por isso, procura
obedecer a concepgdo e a filosofia tradicional de cada etnia participante. A
realizagdo dos IX Jogos dos Povos Indigenas € de responsabilidade do Ministério do
Esporte, do Comité Intertribal Meméria e Ciéncia Indigena, da Fundagéao Nacional do
indio (Funai) e do Governo do Estado de Pernambuco. Conta com parcerias dos
Ministérios da Cultura, Educacéo, Justica e com o apoio das Prefeituras de Recife e
de Olinda e de empresas privadas.

Conforme dados obtidos por meio de observacodes e relatos orais, destacam-
se em torno desse evento questdes politicas e sociais — como o Férum Social
Indigena; questdes econémicas — como a Feira de Artesanato e questdes culturais —
como as Demonstracdes e as Competicoes que abarcam as praticas corporais. O
esporte aparece, neste ambito, como um instrumento que tem como pressuposto a
interagdo entre distintas etnias; entretanto, outras manifestagdes culturais se fazem
presentes nesse evento, como 0s jogos e brincadeiras tradicionais, os ritos, as
dancgas, as pinturas e os adornos corporais.

Os Jogos dos Povos Indigenas visam a assegurar o que preceitua o Art. 217
do capitulo VIII, inciso 1V, da Constituicdo Federal do Brasil: ‘protecéo e o incentivo
as manifestagées desportivas de criagdo nacional”. Por seu turno, o Art. 231 entende
ser “reconhecidos aos indios sua organizagdo social, costumes, linguas, crengas e
tradicées”. A Lei 6.001 de 19 de dezembro de 1973, em seu Art. 47, assinala que: “E
assegurado o respeito ao patriménio cultural das comunidades indigenas, seus
valores artisticos e meios de expressdo” (Regulamento Geral, 1999: 2).

Esse evento de abragéncia nacional tem como premissa incentivar a pratica

das atividades tradicionais e as manifesta¢des culturais de cada povo indigena.



Tendo como base o documento oficial que regulamenta os Jogos dos Povos
Indigenas, pode-se ressaltar que tal evento deve estimular a “participacao coletiva
na pratica de seus esportes tradicionais, visando a assegurar um relacionamento
mais digno e respeitoso com toda a sociedade nao-indigena, fortalecendo a auto-
estima e a identidade cultural das sociedades indigenas” (Regulamento Geral, 1999:
2) Grifo meu.

Nos Jogos dos Povos Indigenas foi apresentado um conjunto de praticas
culturais de diversas etnias participantes, que demonstraram como cada um desses
povos supera as situagdes conflitantes de seu cotidiano, e pelas quais construiram
sua cultura corporal de movimento. Convivendo diariamente durante uma semana
entre essas etnias, compostas de aproximadamente quarenta individuos de ambos
0s sexos e todas as idades, pode-se perceber a diversidade cultural existente entre
os indigenas no Brasil.

Além dos indigenas, os demais atores sociais envolvidos na realizagdo dos
Jogos sdo os organizadores, provenientes dos diferentes 6rgdos responsaveis pela
execucdo do evento; os atachés', compostos em sua maioria por estagiarios dos
projetos desenvolvidos pela Prefeitura de Recife; os voluntarios e a imprensa, tanto
local quanto internacional. A estrutura fisica do evento funcionou em trés pontos
distintos: o local de alojamento das etnias e das refeicées (Ginasio de Esportes
Geraldo Magalhdes®), a Arena montada na Praia do Bairro Novo em Olinda (espaco
onde ocorreram oito “modalidades” competitivas e doze praticas demonstrativas) e o
Campo da Torre em Recife (palco da competicdo de futebol). Neste interim, pode-se
observar, apreender dados e construir interpretacées preliminares, a partir dos
discursos, comportamentos e fatos assinalados no cotidiano desse microcosmo que
se criou em Pernambuco.

Nesse estudo, o foco de investigagdo e andlise é direcionado para as praticas
corporais, jogos, brincadeiras e o futebol, com uma abordagem qualitativa. Neste
sentido, as praticas corporais constituintes desse evento parecem ser objeto de
controvérsia, pois, na medida em que seu objetivo € o de promover o
reconhecimento das manifestagbes culturais dos povos indigenas, a logica do
esporte de alto rendimento € colocada no conjunto dessas praticas. Trata-se de

! Ataché: Pessoa nio-indigena que acompanha uma determinada etnia durante todo o evento, servindo
voluntariamente como interlocutor entre indigenas e a organizagdo do evento.
? Por também ser conhecido como Geraldio, optou-se por utilizar este termo no decorrer do texto.



ponto pacifico para os teéricos do esporte que esse fendmeno social seja
caracterizado teoricamente como uma manifestacdo ocidental moderna (Bracht,
2003). Dessa forma, nao se apresenta como meio de enraizamento da identidade
das culturas autéctones e, por conseguinte, ndo colabora para promover o
intercambio de valores tradicionais. Embora o lema dos Jogos seja “o importante
nao & competir, mas sim celebrar” (Orientacdes Especificas das Modalidades, 2007:
1). Segundo Rubio et al, “o que se assiste nas ultimas edi¢cdes € o acirramento da
disputa entre as diversas nagdes por uma melhor colocacao” (2006: 112).

Por meio dessa afirmagéao, pode-se inferir que, apesar de os Jogos Indigenas
visarem a valorizagdo das diversas manifestagdes culturais desses povos, hd uma
relevante influéncia da pratica corporal hegeménica da cultura ocidental moderna,
tendo o esporte como foco. Percebe-se, portanto, a possibilidade de esse evento
cultural contribuir para o desenvolvimento de um processo de esportivizacdo de
praticas corporais tradicionais dos povos indigenas e, por conseguinte, para uma
possivel ressignificacdo de seus sentidos, de seus habitos, tradicdes e costumes de
usos dos corpos, imprescindiveis a formagao da identidade da pessoa indigena e a
diversidade cultural.

As manifestacdes culturais sdo expressdes do sistema de significados de
cada povo que, por seu turno, apresentam uma diversidade de técnicas corporais
construidas e apropriadas historicamente em diferentes culturas. Nessa perspectiva,
devem-se identificar seus sentidos e procurar compreender os significados
atribuidos pelos Indigenas ao esporte. Concordando com Cardoso de Oliveira
(1998), cabe ao cientista o papel de interpretacdo, transformando sentido em
significado. Para tanto, e devido aos aspectos tedrico-metodolégicos das Ciéncias
Sociais que conduzem a pesquisa, faz-se necessario recorrer a uma fundamentagao
em teorias distintas, porém nao contraditérias, que contribuirdo para um
entendimento mais amplo do fendmeno esportivo e do processo de esportivizagdo
das praticas corporais tradicionais.

Ao propor-se analisar os Jogos dos Povos Indigenas, evento que se tornou de
grande relevancia para as distintas etnias que deles participam, tem-se a intencao
de problematizar e compreender o fenébmeno em tela, visando a constru¢cao de uma
perspectiva de interpretacdo da realidade. Nao obstante, torna-se necessario
proceder a uma andlise dos Jogos Indigenas, com base em uma visao critica e

reflexiva, a fim de interpretar a seguinte questao: em que medida a competicao nos



Jogos dos Povos Indigenas pode contribuir para a esportivizacdo das praticas
corporais das sociedades autéctones envolvidas e, por conseguinte, para a
integracdo desses povos na sociedade global?

Nesse sentido, o objetivo geral é analisar as praticas corporais, enquanto
elementos da cultura corporal de movimento de cada povo, cruzando-as com
elementos que caracterizam o esporte moderno em sua dimensdo de alto
rendimento, a partir de diferentes visdes sobre o fendbmeno esportivo, assim como
observar como se da sua esportivizacdo. E, especificamente, analisar se esse
evento alcanga seus objetivos; compreender o significado atribuido pelos indigenas
ao esporte e se o Estado vem cumprindo seu papel de assegurar os direitos dos
povos tradicionais, habitantes deste territério, de acordo com a Constituicdo Federal
do Brasil.

Por entender que acOes governamentais devem intervir no sentido de
fomentar o esporte como elemento cultural, tem-se que o Estado, por meio da
realizacdo dos Jogos dos Povos Indigenas, pode estar cooperando para o
desenvolvimento de um processo de esportivizagcdo de praticas corporais de
sociedades tradicionais. Vale ressaltar que esse processo € entendido como a
insercao da légica do esporte de alto rendimento ou esporte-espetaculo nessas
manifestacdes culturais, interferindo, com efeito, nas relagdes sociais do cotidiano
de cada comunidade. Entende-se que a esportivizacdo pode acarretar mudancas
culturais com perdas e/ou ressignificacoes dessas praticas na cultura corporal de
movimento dos povos indigenas e, por conseguinte, promover rupturas nas
tradicbes desses grupos, por meio de mudancas comportamentais individuais.
Nesse ambito, o esporte serve como meio de assimilacdo de valores modernos
condizentes com um processo de integracdo de grupos e pessoas indigenas na
sociedade global.

Dessa forma, a hip6tese a ser verificada é que a reproducdo das praticas
corporais da cultura envolvente e a estruturagéo das praticas corporais tradicionais
sob a logica do esporte de alto rendimento auxiliam a consolidagdo de uma cultura
mundial com a integracdo dos povos indigenas brasileiros ao mundo globalizado.
Para tanto, apresenta-se no capitulo inicial a constru¢do de um arcabougo tedrico
com a intencdo de conduzir uma discussdao que dara fundamentacdo a andlise
acerca da esportivizacdo das praticas corporais tradicionais e as formas de

resisténcia apresentadas pelas diferentes etnias indigenas, a partir da participacao



na IX edicdo dos Jogos dos Povos Indigenas. Por isso, fez-se necessario realizar
um levantamento bibliografico, com base em autores que abordam a cultura
indigena, o jogo e o esporte como tematicas em suas obras, a saber: Lévi-Strauss
(1976), Geertz (1989), lanni (2003), Caillois (1994), Huizinga (2004), Bracht (2003),
Kunz (2006), dentre outros.

Em seguida, tendo por base a obra de Cardoso de Oliveira (1998) O trabalho
do Antropdlogo apresentam-se as consideracoes referentes a metodologia aplicada
na pesquisa. Na perspectiva da interdisciplinaridade, o estudo procura construir um
didlogo entre os campos disciplinares da Educacéo Fisica e das Ciéncias Sociais,
levando em consideragdo objetos de estudos compartilhados, as categorias de
analise e o método empregado. Nessa passagem demonstra-se que as
observacgdes, os registros de imagens, as anotagdes no diario de campo e as
entrevistas concedidas durante e apds a realizacdo dos IX Jogos dos Povos
Indigenas de 2007 séo imprescindiveis para a analise, almejando alcangar uma
dupla interpretacdo sobre o aspecto que diz respeito a cultura corporal de
movimento.

O terceiro capitulo intitulado “Os Jogos dos Povos Indigenas: a descricdo do
campo” consiste em uma descricdo dos acontecimentos referentes a cultura corporal
de movimento dos povos indigenas, assim como do elemento esportivo observado
nesse evento cultural. A explicitagdo de detalhes que remontam espaco/tempo de
realizacao dessas praticas torna possivel comparar sua estruturagcdo com aspectos
que caracterizam o esporte de alto rendimento.

No seu processo de consolidacdo como pratica hegeménica na sociedade
ocidental moderna, o esporte foi e ainda € utilizado por instituicbes como uma
ferramenta carregada de concepgdes ideoldgicas construidas historicamente. Para
proceder a sua analise, tornou-se necessario recorrer aos ensinamentos a luz da
sociologia critica do esporte. Por outro lado, reconhecendo que os sentidos e
significados referenciados ao esporte pelos grupos que o praticam séo
diferenciados, compreende-se, neste caso, que o esporte pode ser ressignificado
por indigenas das diferentes etnias participantes da IX edicdo dos Jogos dos Povos
Indigenas. Nessa perspectiva, o trabalho apdia-se na teoria do processo civilizador
de Elias (2006), com énfase na contribuicdo do esporte nesse processo. E por
compreender que a teoria de Bourdieu (1983, 1990, 1997) agrega ambos os

aspectos, tanto institucional quanto relacional em seu conteddo, sua contribuicao



forneceu ao estudo importantes elementos para se proceder a uma analise mais
acurada do fenémeno esportivo entre os indigenas no Brasil.

No capitulo quatro mostra-se a andlise dos dados, discutindo-se
especificamente a questdo da esportivizagcdo de praticas corporais indigenas,
problematizando a contribuicdo desse processo para a (re)tradicionalizagédo dessas
manifestacdes culturais e, por conseguinte, a integracdo dos povos indigenas na
sociedade global.



CAPITULO 1

ESPORTE, JOGO E CULTURA: UMA DISCUSSAO TEORICA SOBRE
ESPORTIVIZACAO

O debate acerca da conceituacao do termo Cultura ainda hoje possui lugar de
destaque na academia. A constante reconstrugdo conceitual € apresentada a partir
de uma diversidade de fragmentos tedricos, compondo um dos objetivos principais
da Antropologia. Inicia-se essa discussdo na tentativa de fugir das concepgoes
simplistas que se referem a cultura, almejando, no entanto, ir ao encontro de uma
compreensao mais ampliada desse termo. Cultura € um conceito que pode ser
compreendido levando em conta diversos significados. Para Geertz, a Cultura no
sentido antropolégico nao deve ser entendida apenas como habitos, costumes, usos
e tradigdes, “mas como um conjunto de mecanismos simbdlicos para o controle do
comportamento” (1989: 64). Sem Cultura o comportamento humano seria composto
de acbes sem sentido e significados, e é essa totalidade acumulada de padroes
culturais que fornece a base da especificidade humana, dada sob um sistema de
significados historicamente criados. Essa perspectiva da cultura como “mecanismo
de controle” é fundada no pressuposto de que o0 pensamento humano é tanto social
como publico. Pensar consiste em relacionar os simbolos significantes de uma
sociedade, quais sejam: as palavras, os gestos, desenhos, sons, musicas, artificios
mecanicos e objetos naturais; enfim, a linguagem, a arte, os mitos e rituais, algo que
seja utilizado para dar significado a uma experiéncia vivida.

A partir da leitura de Cultura: um conceito antropoldogico de Laraia (2002)
compreende-se como se deu o desenvolvimento desse conceito. Apesar de possuir
antecedentes historicos, pode-se afirmar que o conceito de Cultura foi definido pela
primeira vez por Tylor (1871), na tentativa de formalizar a idéia que vinha ganhando
espaco na sociedade de sua época. Segundo Laraia, Tylor (1871) acreditava se
tratar a cultura de “um fenémeno natural que possui causas e regularidades,
permitindo um estudo objetivo e uma analise capazes de proporcionar a formulacao
de leis sobre o processo cultural e a evolugao”. (2002: 30).

A fim de compreender a formulacdo de Tylor (1871), deve-se levar em

consideragdo o momento histérico em que foi postulado tal conceito. O conceito
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elaborado pelo referido autor sofreu criticas de outros antropélogos por trazer a idéia
de um desenvolvimento uniforme das sociedades que partiria das mais simples e
culminaria nas sociedades mais complexas.

O evolucionismo ou falso evolucionismo consiste numa

tentativa para suprimir a diversidade das culturas, fingindo conhecé-la
completamente. Porque se tratarmos os diferentes estados em que se
encontram as sociedades humanas, [...], como estadios ou etapas de um
desenvolvimento Unico que, partindo do mesmo ponto, deve convergir para
o mesmo fim, vemos bem que a diversidade & aparente (Lévi-Strauss,
1976: 61).

Ao considerar determinadas sociedades como etapas de outras, ignora-se a
construcéo histérica de cada uma. Seria admitir, no entanto, que enquanto algumas
evoluiram no tempo, outras permaneceram estacionadas ou pouco progrediram. E
mais sensato dizer que enquanto algumas sociedades humanas possuiram uma
histéria progressiva, acumulativa de achados e invencdes para a construgdo de
grandes civilizagdes, outras, com uma histoéria igualmente ativa, empregaram seus
talentos para outras finalidades. Nesse sentido, entende-se o progresso como algo
que nao necessariamente seja continuo, e numa mesma direcdo, mas por
progressdes em diferentes sentidos, o0 que pressupde a idéia de que o
desenvolvimento constitui uma légica de “descontinuidades”, conforme a
interpretacao das consequiéncias da modernidade (Giddens, 1991).

Segundo Laraia, o evolucionismo comecgou a ser questionado por Boas (1896)
que, ao contrario, propds “a comparacao dos resultados obtidos através dos estudos
histéricos das culturas simples e da compreensdo dos efeitos das condi¢des
psicologicas e dos meios ambientes” (2002: 36). Boas (1896) apresenta uma visao
diferenciada, entendendo que cada cultura tem seu desenvolvimento préprio, gerado
em fungcdo dos eventos historicos que atravessou e em determinados contextos.
Surgia nesse momento o particularismo histérico. Kroeber (1949), por seu turno,
procurou demonstrar a diferenca entre o biolégico e o cultural. A preocupagao do
autor parte da compreensdao de que o homem depende de seu equipamento
biologico e para sobreviver deve satisfazer determinadas fungdes vitais. Entretanto,
embora estas fungdes sejam comuns a humanidade, a forma de satisfazé-las é

diferente de uma cultura para outra.
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Kroeber (1949) contribui para a ampliagcdo do conceito de Cultura na medida
em que entende que ela determina o comportamento humano, agindo como um
meio de adaptagdo do homem em diferentes ambientes, necessitando menos de
modificar seu equipamento bioldgico do que seu aparato material. Adquirindo cultura
o homem passa a depender do aprendizado, ou seja, da acumulacdo de
conhecimentos e saberes resultantes de toda experiéncia histérica de seus
antepassados, permitindo a ele romper as barreiras ambientais e habitar todo o
globo terrestre. A Cultura acompanhou todo processo evolutivo do equipamento
biol6gico do homem, baseada nas primeiras normas, nos primeiros simbolos criados
e nos primeiros materiais manufaturados.

As teorias modernas referentes a Cultura apresentam algumas classificacoes,
amparadas em diferentes pontos de vista, originados na tentativa de obter uma
precisdo conceitual. Ha teorias que consideram a cultura como um sistema
adaptativo, difundida pelos chamados neo-evolucionistas. Ja as teorias idealistas
possuem trés abordagens, entendendo a cultura de maneiras distintas. Sao elas: a
cultura como sistema cognitivo, como sistemas estruturais e como sistemas
simbdlicos (Laraia, 2002: 61).

Compreendendo a Cultura como sistemas simbdélicos, Geertz (1989) parte da
premissa de que nao existe um modelo de homem ideal, propagado pelo lluminismo
e amparado pela antropologia classica, mas que os homens nascem aptos a se
socializar em qualquer cultura existente. Nessa perspectiva, assinala Geertz: Cultura
é

Um conjunto de mecanismos simbdlicos para controle do comportamento,
fontes de informacao extra-somaticas, a cultura fornece o vinculo entre o
que os homens sdo intrinsecamente capazes de se tornar € o que eles
realmente se tornam, um por um. Tornar-se humano é tornar-se individual,
e nés nos tornamos individuais sob a dire¢do dos padrbes culturais,

sistemas de significados criados historicamente em termos dos quais
damos forma, ordem, objetivo e diregao as nossas vidas (1989: 64).

Os padrdes culturais determinam o modo de o individuo enxergar o mundo
que o cerca. Os valores e a moral que o conduzem a diferentes comportamentos
sociais e as maneiras de lidar com o seu corpo sdao produtos de acumulagao
histérica de experiéncias de determinadas sociedades, e dependem de um
aprendizado dos padrbes culturais de seu grupo. A diversidade cultural existente

permite que cada povo distinga seu modo de pensar, sentir e agir, respaldadas em
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valores e simbolismos préprios. O respeito a esta diversidade € algo que deve ser
posto em pratica, por meio de atitudes e comportamentos condizentes com a
aceitacao do outro, do diferente.

N&o obstante ter-se a compreensdo de que dentro de uma mesma cultura
cada individuo é Unico (pois existem variacbes dentro de um mesmo padrdo
cultural), torna-se necessario um olhar cauteloso para que sejam evitadas visoes
etnocéntricas. Um individuo ndo é capaz de participar de todos os elementos de sua
cultura; no entanto, ele deve apreender um minimo de conhecimento que permita
sua interagdo na sociedade em que convive. Deve saber agir em determinadas
situagdes para ndo romper com um comportamento esperado pelo grupo. Quando
tal fato acontece, ou é porque os padrdes culturais ndo determinam certo
comportamento ou porque “ocorre em periodos de mudangas culturais e,
principalmente, quando estes sdo determinados por forgas externas” (Laraia, 2002:
84).

As mudancas culturais ocorrem em todas as culturas, mesmo naquelas que
possuem menor grau de contato com outras, quer dizer, as mudangcas podem
decorrer de fontes enddgenas ou exdgenas a sociedade. Os homens, elaboradores
de cultura, questionam e refletem sobre seu modo de vida e seus comportamentos,
sendo capazes de altera-los. Esta seria uma forma consciente de mudanga cultural.
Por outro lado, o contato com outros povos produz trocas simbdlicas que podem
promover mudangas mais ou menos bruscas e que por vezes pode-se nao ter a
clara consciéncia de tais altera¢cdes na sociedade.

As diferentes culturas dos povos indigenas apresentam um dinamismo; elas
nao estao estaticas como muitos ainda hoje as consideram. Todavia, como observa
Laraia, “cada mudancga, por menor que seja, representa o desenlace de numerosos
conflitos” (2002: 99). Portanto, ter a compreensdo de que uma cultura € dindmica
pode minimizar o impacto sobre as geragbes porvir; entretanto, sociedades que
produziam mudancgas culturais em longos periodos de tempo estdo sujeitas a
apresentarem conflitos devido as rapidas mudangas decorrentes do contato com

uma sociedade envolvente, cujo principal traco caracteristico € a globalizacao.
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1.1 Cultura na sociedade capitalista

A sociedade ocidental moderna tem como ponto central o aspecto econémico
baseado no modo de producado capitalista. A cultura que emerge nessa sociedade
tem como pilares a ciéncia positivista e as técnicas, se opondo aos mitos e as
praticas tradicionais. Ao se analisar a cultura de uma época pode-se ter a
compreensao do conjunto de manifestagées sociais de um momento histérico em

que a sociedade se torna global. Nessa direcao, torna-se necessario observar que:

A caracteristica principal da organizagdo social capitalista deveria ser
buscada entdo no fato de que a vida econO6mica deixou de ser um
instrumento para a fungdo vital da sociedade e se colocou no centro: se
converteu em fim em si mesmo, o objeto de toda atividade social. A
primeira consequéncia, e a mais importante, € a transformacdo da vida
social em uma grande relagdo de troca; a sociedade em seu conjunto
tomou a forma de mercado. Nas distintas fun¢des da vida, tal situagédo se
expressa no fato de que cada produto da época capitalista, como também
todas as energias dos produtores e dos criadores, reveste a forma de
mercadoria. Cada coisa deixou de valer em virtude de seu valor intrinseco:
tem valor unicamente como coisa vendavel ou adquirivel no mercado
(Lukacs, 1920: 2-3).

No entendimento do autor, a base material consolidada em cada momento da
sociedade capitalista € a “infra-estrutura” que, em grande medida, determina a
formacado de uma determinada ideologia — a “superestrutura” — ambas constituintes
da sociedade ocidental moderna. Ao modificar o carater do processo produtivo, o
capitalismo suprimiu caracteristicas basicas de culturas preexistentes, quais sejam,
a continuidade e a organicidade. O desenvolvimento lento e continuo dos produtos
culturais foi substituido por um desenvolvimento fundado em constantes alteracoes.

A cultura capitalista ou ocidental moderna apresenta um paradoxo. Enquanto
sua ideologia de liberdade individual era difundida, ao obter o poder, a burguesia se
empenhou em ndo estendé-la ao restante da sociedade. A fim de conter os
movimentos operarios advindos da consciéncia de classe, a burguesia procurou
desenvolver cientificamente conhecimentos que permitissem controlar a grande
massa de assalariados. A partir dai, essa ideologia passou a ser utilizada como uma
“mascara de uma acdo oposta a ela” (Lukacs, 1920: 5). Existindo uma oposicao
entre ideologia, organizacao social e econdmica, os sentidos e significados dos
padrdes culturais entram em contradicdo, sendo subsistidos em todos os campos do

comportamento humano, afetando, por conseguinte, as relacbes sociais. Isto se
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deve ao interesse dos donos dos meios de producdo capitalista que almejam um
progresso continuo, fundado na exploracdo da grande massa de proletarios
responsaveis pelo labor e que, por sua vez, gera o desenvolvimento do sistema.
Elemento fundamental para o desenvolvimento do sistema capitalista de producéo,
os donos da forgca de trabalho se viram, em todo esse periodo, induzidos a competir

entre si. Com esta intengao:

A burguesia ird4 acentuar o “esforgo pessoal” e o valor individual de cada
um, afirmando, ainda, que os mais aptos vencem, portanto “competem”.
Competicdo e concorréncia, grandes eixos do capitalismo, serdo
entendidos como naturais e ndao como produto histérico de
desenvolvimento da sociedade (Soares, 2004: 17).

Desse modo, pode-se atinar que as produgdes culturais estdo a servico dos
individuos e respeitam suas exigéncias, compreendendo, portanto, que os homens
sdo capazes de serem agentes produtores de cultura; contudo, tem-se que a
competicdo e a concorréncia tornaram-se padrdes culturais da sociedade ocidental
moderna que contribuem para desencadear determinados comportamentos, pois a
cultura é criada e sofre mudancgas por meio de uma atitude proé-ativa dos individuos
e da coletividade, a partir de uma espontaneidade possibilitada por cada sociedade.

A idéia revolucionaria sobre Cultura defendida por Lukacs (1920), em sua
obra Velha e Nova Cultura, foi excecdo em um periodo em que o termo Cultura era
tratado de forma conservadora. Essa tendéncia se manteve até meados do século
XX, momento em que a atencdo dos estudos culturais voltaram seu foco para as
formas de utilizagado dos produtos culturais pelo mercado e pelo Estado Liberal.

A “cultura de massa” portadora de uma ideologia condizente com essa
sociedade se colocava entre os meios de produgdo € os meios de comunicagao,
tendo centralidade na constituicdo de uma ordem do capitalismo pdés-industrial, o
consumismo. “Os novos materialismos culturais ndo eram simplesmente uma
reafirmacao da superestrutura, mas um repensar da economia e da politica em
termos culturais” (Denning, 2005: 94). Desse modo, observa-se a cultura como um
investimento, por criar um capital cultural, que, dominado pelo capital econémico,
conduz as escolhas humanas.

Ocorre, todavia, que a expansdo do sistema capitalista envolveu tanto a
producdo cultural quanto a produgdo material. Com a globalizagdo, a atividade

econbmica reorganiza os meios de producgdo, distribuicdo e consumo, com
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estratégia direcionada ao livre mercado. O processo de globalizagdo produz
mudancas na natureza e nos sistemas de Estados, que passam por um processo
complexo de internacionalizacdo em suas estruturas e fungdes, adequando sua
economia as exigéncias de um mercado mundial. Segundo lanni, “as sociedades
contemporaneas, a despeito de suas diversidades e tensdes internas e externas,
estdo articuladas numa sociedade global. Uma sociedade global que compreende
relagdes, processos e estruturas sociais, econdémicas, politicas e culturais” (2003:
39).

Pode-se afirmar que se vive um processo de elaboragdo de uma sociedade
global, “uma totalidade abrangente, complexa e contraditéria” (lanni, 1996: 11).
Transformagdes de ordem social, econdémica, politica e cultural se intensificaram
durante o século XX, principalmente ap6s a Segunda Grande Guerra e durante o
periodo da Guerra Fria. Com a queda do Muro de Berlim e a crise do socialismo, o
capitalismo encontrou a abertura necessaria para se expandir e adentrou em paises
e regides que até entdo nao aderiam a esse sistema econémico. A reproducdo do
capital (imaterial) em escala global é decorrente da organizagdo da producao e
distribuicdo em escala mundial, o que torna o consumo exacerbado.

A ocidentalizag&o das diferentes culturas ocorre muitas vezes por anseio das
proprias sociedades que, por sua vez, se apropriam de elementos da sociedade
industrial. Nesse movimento, as sociedades tradicionais preservam elementos de
sua cultura, enquanto outros aspectos passam por profundas modificacoes; porém,
esta adesdo ao modo de vida ocidental ndo é tdo esponténea e consciente quanto
se imagina. A civilizagao ocidental vem engendrando um arcaboug¢o que permite a
intervencao, direta ou indireta, na vida de populacdes, alterando e substituindo o
modo tradicional de existéncia por um outro. E notério que o processo de
ocidentalizagdo ndo se da de forma amena, por meio de mecanismos de resisténcia;
sofre recuos, distorcGes, pois as ideologias e padrdes culturais particulares séo
recriados e ressurgem com outros significados.

Formas de particularismos cultural, étnico, linguistico e religioso subsistem;
entretanto, a tendéncia que se verifica é a constituicdo de uma sociedade global, tdo
quao acentuado € o alcance da ideologia capitalista nos diferentes espagos do
planeta. Com efeito, tem-se uma modificacdo nas condi¢des de vida, nos modos de
ser, sentir e pensar, minimizando a capacidade de emancipacdo de individuos,

grupos € etnias. A globalizacdo, como resultado da abrangéncia do capitalismo, é
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um processo que historicamente vem trilhando seu percurso e que tem como intuito
menos uma homogeneizacdo do que a integracdo de diferentes sociedades ao
sistema-mundo. A contradicdo apresentada € que almejando essa integracao notam-
se mudancas nas relacdes sociais, 0 que fazem vir a tona questdes étnicas e raciais
que criam e recriam as diversidades e identidades como desigualdades, gerando
preconceito, etnicismos e intolerancias.

O século XX foi marcado por profundos confrontos étnicos em uma
perspectiva mundial. A luta de minorias por autonomia e independéncia demonstra
uma forga no sentido contrario a tendéncia de formagédo de uma sociedade global. A
consciéncia étnica vem ascendendo como forga politica, afetando, desse modo,
nagdes nas quais existe uma grande diversidade étnica, como o Brasil. Tais lutas
sdo as expressOes de tensdes resultantes da difusdo de uma forma de vida
ocidental, isto €, de um processo civilizatério que visa a disciplinarizagdo do homem.
Um modo de vida que prima pelo aspecto econémico em detrimento do social e
cultural e que vem sendo, de certa forma, imposto a grupos que reagem a sua

maneira, multiplicando, nesse contexto,

As ressurgéncias de movimentos nacionais e de nacionalidades,
preconizando autonomia, independéncia, auto governos ou federalismo.
Sao ressurgéncias que envolvem aspectos ndo sé histéricos e geograficos,
mas também culturais, religiosos, linglisticos, étnicos ou raciais, além das
implicagdes sociais e outras. Sao ressurgéncias nas quais manifestam-se
reivindicagbes e ressentimentos recentes e remotos, preconizando a
afirmagao de identidades, territorios, linguas, religides, histéria, tradicoes,
herois, santos, monumentos e ruinas (lanni, 1996: 209-210).

No Brasil, a resisténcia dos povos indigenas a esse processo se deu por
diversos meios. A partir da década de 1970, as comunidades indigenas que habitam
o territério brasileiro unificaram-se com a formacao de organizagdes indigenas e
contando com a colaboragdo de organizagbes nao-governamentais que, por seu
turno, mediavam as discussdes com a sociedade nacional. Dessa forma, os povos
indigenas intensificaram a luta pelo direito a diversidade étnica e cultural, em um
movimento de luta pela reconquista e oficializacdo de suas terras e preservacao de
seus patrimonios culturais.

As diversas etnias indigenas puderam, desse modo, manter um contato
permanente e, intercomunicando-se, promoveram transformacdes que permitiram
maior envolvimento desses povos nos debates referentes as suas culturas. Nesse

ambito, muitos jovens das sociedades tradicionais saem de suas aldeias para
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estudar nas cidades, retornando a elas em momentos de festividade. “Dessa
maneira, sao sujeitos de sua propria histéria e estdo cientes da complexa relagao
que vivem entre dois mundos, duas culturas diferentes” (Grando & Hasse, 2001:
103).

Mesmo nos casos em que as sociedades tradicionais procuram reafirmar
suas singularidades, existem intercambios de atores sociais e, por conseguinte, de
padroes e valores socioculturais que contribuem para modificad-las. O aspecto
econdmico interfere de tal modo nas relacbes sociais existentes em uma sociedade
global que, independente de suas vontades, os homens encontram-se interligados
na sociedade contemporanea, vivendo um processo de integracdo a cultura
mundializada.

Em sua obra Os indios e civilizagdo: integragdo das populagdes indigenas no
Brasil moderno (trabalho que surgiu em virtude de uma demanda da Unesco em
1952, visando a pesquisa sobre as relagdes entre os indios e ndo-indios no territério
brasileiro), Ribeiro (1986) faz transparecer como se deu o processo de integracao
das sociedades indigenas a sociedade nacional. Com o objetivo de compreender a
situacdo de interacdo entre indios e frentes de expansao, e com a finalidade de
analisar as mudancas culturais decorrentes da conjungao interétnica, a pesquisa
demonstrou que havia um longo processo de interacao entre uma etnia nacional em
crescimento e centenas de etnias indigenas.

Essa interacdo gerou conflitos que, em muitos casos, acabou por dizimar
inimeras populagdes indigenas. As que sobreviveram resultaram em povos com
habitos e costumes modificados, segundo Ribeiro (1986), vitimas de dominacao.
Suas observagbes constatam que as diversas tribos de variadas etnias possuiam
diferentes graus de interagdo com a sociedade nacional — desde as sociedades
isoladas até as que possuem contatos intermitentes, as de contato permanente e as
integradas. Essas categorias referentes ao grau de contato formam etapas
sucessivas e fundamentais para a integragdo; no entanto, notou-se que nao ha uma
assimilacdo, isto €, uma fusédo das sociedades tradicionais a sociedade brasileira.

Com efeito, o processo de integracao dos indigenas a sociedade brasileira é
marcado por uma série de condutas que geraram um verdadeiro genocidio, com
sentido de submissao e eliminacdo de culturas e populagdes. A tentativa de

incorporagao dos indigenas a sociedade nacional teve como caracteristica uma
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intervencao etnocéntrica, fragmentadora e destruidora de organizacdes sociais que

possuem uma outra logica.
1.2 Sociedades Indigenas no Brasil

Atores protagonistas dos Jogos dos Povos Indigenas, os indios brasileiros
ainda hoje sao vistos, de modo geral, como pertencentes a uma unica cultura,
resultando, portanto, numa visdo uniforme sobre esses povos. Essa visao
uniformizadora se ancora na existéncia da “cultura indigena”. No entanto no territorio
brasileiro existem atualmente 225 etnias indigenas, segundo o Instituto
Socioambiental (ISA), apresentando uma grande diversidade cultural (ISA: 2006: 7).
No século XVI, acredita-se que eram mais de seis milhées de pessoas organizadas
em aproximadamente 900 nagdes indigenas (Grando e Hasse, 2001: 104).

Nao ha um consenso quanto a populagcdo geral e por etnia indigena no
territério brasileiro, pois ndo existe um censo ou um levantamento especifico para os
povos indigenas. O Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), no censo
realizado em 2000, apresenta como estimativa 734 mil indigenas, havendo um
aumento de 150% a partir de 1991; porém, somente quatro etnias contam com mais
de 20 mil pessoas (ISA, 2006: 7). Para o ISA, o numero de indigenas € menor —
cerca de 600 mil pessoas — vivendo em terras indigenas, em &reas urbanas
proximas a elas ou em grandes centros urbanos. Tal divergéncia se da pela
utilizacdo de metodologias distintas. Enquanto o IBGE avalia a populagéo indigena
por auto-identificacdo, o ISA utiliza dados da Fundagdo Nacional do indio (Funai),
que estima a populagéo indigena em 460 mil pessoas; da Fundacdo Nacional de
Saude (Funasa), que contabiliza a partir do Sistema de Informacdo de Saulde
Indigena (Siasi), registrando um numero de 453 mil indigenas e de outros
colaboradores (ISA, 2006: 17).

Com efeito, cada povo, cada etnia indigena tem uma cultura propria, com
organizacao social e econémica e praticas corporais particulares. Compreende-se
que cada uma dessas sociedades possui uma légica que rege seu funcionamento e
encontra coeréncia dentro do préprio sistema cultural. Contudo esta logica consiste
em uma forma de classificacao distinta da ciéncia moderna; enfim, proporciona uma

determinada concepcdo de mundo aos individuos. “Cada cultura ordenou a seu
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modo o0 mundo que circunscreve € que esta ordenacao da um sentido cultural a
aparente confusao das coisas naturais” (Laraia, 2002: 92).

A vida na humanidade nao se desenvolveu de forma univoca, mas sim por
meios bastante diversificados de sociedades e civilizagbes, gerando uma
diversidade intelectual, estética, socioldégica e de técnicas corporais que nao tém
relacdo direta com o plano bioldgico. “Existem muito mais culturas humanas do que
racas humanas [...]; duas culturas elaboradas por homens pertencentes a uma
mesma raga podem diferir tanto ou mais que duas culturas provenientes de grupos
racialmente afastados” (Lévi-Strauss, 1976: 54). Portanto, deve-se compreender que
se trata de culturas de diferentes povos indigenas, elaboradas em contextos
diferenciados, conforme sua localizagao no territorio brasileiro, e seu grau de contato
com outras culturas em determinados momentos histéricos, conforme reforga o autor

a seguir:

A originalidade de cada uma delas reside antes na maneira particular como
resolvem o0s seus problemas e perspectivam valores que sao
aproximadamente os mesmos para os homens, porque todos os homens
sem excegdo possuem linguagem, técnicas, arte, conhecimentos de tipo
cientifico, crengas religiosas, organizagao social, econémica e politica. Ora,
esta dosagem nao é nunca exatamente a mesma em cada cultura (Lévi-
Strauss, 1976: 75).

Na tentativa de compreender a diversidade das culturas, deve-se ter a nocao
de que, tanto no presente quanto no passado, esta-se diante de sociedades
justapostas no espago/tempo, umas mais préoximas, mantendo um maior grau de
interagdo, outras mais afastadas, mas nem por isso isoladas, exceto em casos
excepcionais, pois as culturas se combinam, voluntaria ou involuntariamente, por
meios variados. O fato é que sempre existiram sociedades contemporaneas e suas
diferengas culturais podem ter emergido de um tronco comum, como é o caso da
lingua dos povos indigenas brasileiros.

Ao se observar uma cultura, devem ser considerados os valores e interesses
de cada sociedade que, muitas vezes, diferem de uma para outra, pois, desse modo,
se evita caracterizar uma sociedade como “primitiva” ou “selvagem”, num processo
de desenvolvimento comum. Tais sociedades sdo entendidas neste trabalho como
tradicionais, por serem distintas da sociedade urbano-industrial. Entretanto
negligenciar o conhecimento produzido por essas sociedades é superestimar a

orientagdo objetiva da ciéncia moderna.
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Se o pensamento dos povos tradicionais é direcionado a realidades diferentes
das quais a ciéncia moderna toma como objeto, suas exigéncias intelectuais e seus
métodos de observacdo sao similares. A diferenca mais significativa é o
determinismo integral da ciéncia moderna, a sistematizacao de dados, enquanto que
no pensamento das sociedades tradicionais a mitologia traduz outra logica de
explicagdo do conhecimento, concordando-se mais uma vez com o0 que observa

Lévi-Strauss.

Em lugar, pois, de opor magia e ciéncia, melhor seria coloca-las em
paralelo, como duas formas de conhecimento, desiguais quanto aos
resultados tedricos e praticos [...], mas nado pelo género de operagdes

mentais, que ambas supdem (1970: 34).

Ambos o0s sistemas presumem séculos de observacdes, hipdteses
comprovadas e refutadas, por meio de experiéncias exaustivamente repetidas.
Deve-se, portanto, considerar que existem dois tipos de pensamento, de produgao
do conhecimento e nao estagios desiguais de desenvolvimento humano, mas de
niveis estratégicos distintos, em que um se aproxima da percepcao e da intuicdo e
outro se mostra mais afastado.

Os mitos e ritos tém como valor modos de observacao e de reflexao que
ainda hoje continuam adaptados a descobertas, a partir da organizacdo e da
exploracao sensiveis, porém nao apresentam resultados menos reais que os da
ciéncia moderna. Tanto em uma quanto em outra forma de pensamento, o sujeito da
investigacdo devera comegar por um inventario minucioso de um conjunto
predeterminado de conhecimentos teéricos e praticos e de técnicas que restringem
as solugoes possiveis.

No pensamento mitico, a imagem (ou signo) é algo concreto e assemelha-se
ao conceito por seu poder de referéncia; todavia, o conceito possui uma capacidade
ilimitada, enquanto a do signo é limitada. O signo representa o significante e o
conceito o significado. O pensamento mitico é generalizador, trabalha com analogias

e aproximagoes.

Nao é somente o prisioneiro de acontecimentos e de experiéncias que
ordena e reordena, incansavelmente, para lhes descobrir um sentido; é
também libertador, pelo protesto feito contra a falta de sentido, com que a
ciéncia estava, a principio, resignada a transigir (Lévi-Strauss, 1970: 43).
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Se no plano do conhecimento o pensamento mitico possui uma analogia com
a arte do bricolage — termo francés que se refere a execucao de um trabalho com a
auséncia de um plano pré-concebido — no plano pratico existe uma analogia entre o
rito e o jogo, pois todo jogo possui seu conjunto de regras previamente definidas e
consentidas por seus praticantes, o que o torna passivel de ser disputado inUmeras
vezes. “Mas o rito, que se “joga” também, parece mais uma partida privilegiada,
retida entre todas as possiveis, porque s6 ela resulta num certo tipo de equilibrio
entre os dois campos” (Lévi-Strauss, 1970: 52). Ritos sdo acompanhados de jogos
de destreza ou de sorte que, a primeira vista, poderiam assemelhar-se as
competicdes desportivas, porém sdo imbuidos de sentidos e significados
ritualisticos.

Como a ciéncia [...], o jogo produz acontecimentos a partir de uma
estrutura: compreende-se, pois, que o0s jogos de competigdo
[esportivizados] prosperem em nossas sociedades industriais; enquanto
que os ritos e os mitos, a maneira do bricolage (que essas mesmas
sociedades industriais ndao mais toleram sendo como hobby ou
passatempo), decompdem e recompdem conjuntos acontecimentais (no
plano psiquico, sécio-histérico (sic) ou técnico) e deles se servem como de
outras tantas pecgas indestrutiveis, em vista de arranjos estruturais que
exercem, alternativamente, o papel de fins ou de meios (Lévi-Strauss,
1970: 55).

Os jogos das sociedades tradicionais sao praticas corporais que coloboram
para que valores, costumes, normas sociais e comportamentos desejados sejam

assimilados por meio dos corpos dos individuos, tendo como base suas tradi¢oes.
1.3 Jogo como elemento cultural

Huizinga (2004) considera o jogo como uma pratica social diferenciada; sua
analise é construida levando em conta suas caracteristicas. A primeira delas é o
divertimento, caracterizado pela ludicidade dos jogos mais simples. Nao esta ligado
a qualquer grau de civilizagdo ou ideologia; trata-se de uma atividade voluntaria,
praticada em momentos de tempo livre. Torna-se obrigacdo somente quando
constitui uma funcéo cultural reconhecida, como o culto e o ritual. E uma pratica
social livre e desinteressada, nao diz respeito a satisfacdo das necessidades

materiais; mas, por ter uma finalidade autbnoma, visa a uma satisfacao que consiste
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em sua propria realizacdo que, por sua vez, segue uma ordem estabelecida pelas
regras que o compode.

O jogo induz a criagdo de figuras, simbolos e materiais necessarios a sua
pratica. Trata-se de conjuntos de elementos cujo funcionamento complexo permite
que incontaveis situagdes se registrem. Nele se combinam idéias de limite, liberdade
e criagao, balizadas por regras e convengdes que devem imperar e serem
respeitadas de maneira inapelavel, sob pena de que se encerre o jogo. Nessa ética,
um conjunto de restricbes € acordado e aceito por todos os jogadores,
voluntariamente, para que uma ordem seja estabelecida, sem a presenca obrigatéria
de um individuo que faga cumpri-las. E permitido inventar dentro dos limites
consentidos casos em que sdo desenvolvidas a liberdade de criacdo e a
participacéo do sujeito junto ao seu grupo. No jogo ha uma relagéo dialética entre
estes opostos: liberdade e limite. Nele estruturas abstratas s&o produzidas
possibilitando o aprimoramento de habilidades fisicas e intelectuais e o
desenvolvimento de atitudes psicoldgicas que contribuem para a vida em sociedade
e para a continuidade de uma cultura. O jogo ndo prepara ninguém para o trabalho,
somente antecipa uma atividade ou uma fungéo a ser cumprida na fase adulta. E um
meio de introduzir o individuo de forma geral na vida, aperfeicoando sua capacidade
de resolver problemas decorrentes do contexto em que vive.

Segundo Huizinga, o jogo contribui para a estruturacao das instituicbes que
ordenam a sociedade. Tem “uma funcéo significante, isto €, encerra um determinado
sentido” (2004: 3) dentro de uma cultura, quer dizer, possui um elemento imaterial
em sua esséncia. Analisando as teorias do jogo, o autor encontrou um elemento
comum. Todas essas hipoteses partem do pressuposto de que o jogo tem relagédo
com algo que néo seja o proprio jogo, algo que seja exterior a sua realidade
auténoma.

O jogo esté presente nas diferentes sociedades contemporaneas. A grande
variedade e espécies de jogos colaboram para que sejam caracterizados como
praticas ludicas que propiciam prazer e divertimento aos seus praticantes, porém
essas caracteristicas o fazem objeto de pouca importancia para a academia. Ao se
distanciar de atividades produtivas, como o trabalho, é estereotipado como “nao-
sério”, praticado de forma espontanea e voluntaria, sem que haja producéao de bens

materiais.
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O momento de sua realizagdo esta delimitado por espaco e tempo proprios;
entretanto, mesmo apds seu término, o jogo promove a formacgao de grupos sociais,
com tendéncia a ressaltarem suas diferencas, podendo, desse modo, ser
considerado importante meio de valorizagao e conservacado da diversidade cultural.
Assim sendo, por meio da criacdo de significados a serem conservados pela
membéria, e transmitidos pela tradicdo, e podendo ser repetido a qualguer momento,
0 jogo fixa-se como fenébmeno cultural, contribuindo para a formacgao identitaria de

cada povo. E o que assinala Huizinga a seguir:

Em sua qualidade de distensdo regularmente verificada, ele [0 jogo] se
torna um acompanhamento, um complemento e, em ultima andlise, uma
parte integrante da vida em geral. Ornamenta a vida, ampliando-a, € nessa
medida torna-se necessidade tanto para o individuo, como funcao vital,
quanto para a sociedade, devido ao sentido que encerra, a sua
significagdo, a seu valor expressivo, a suas associagoes espirituais e
sociais, em resumo, como fungéo cultural (2004: 12).

Caillois (1994) compreende a importancia da analise original feita por
Huizinga (2004) em Homo Ludens, sobre as caracteristicas fundamentais do jogo,
que demonstram sua importancia para o desenvolvimento da civilizagdo. Apesar de
considerar que essa obra deixa lacunas no que diz respeito a uma analise dos jogos,
em relacdo a sua pratica e ao aspecto econd6mico, Caillois (1994) entende a
capacidade de o jogo contribuir para a construcao de uma ordem social. Sua fungéo
social tem sido modificada no percurso da histéria, principalmente durante o
desenvolvimento da sociedade moderna que promoveu a alteragdo de seus
significados e 0 despojou de sentido religioso.

O autor observa o estudo de Huizinga (2004) como uma investigagdo sobre a
origem do espirito dos jogos regulamentados, excluindo de sua analise as diferentes
atitudes psicologicas manifestadas em determinados tipos de jogos. Ambos os
autores deixam claro que o jogo deve ser definido como uma atividade de livre
escolha de participacdo, proporcionando prazer aos seus adeptos. Posto de outra
forma, uma ocupacao cuidadosamente separada da realidade cotidiana e que, em
alguns casos, resulta um universo reservado e protegido, em que as regras da vida
ordinaria sdo substituidas, dentro de certos limites de tempo e espaco, por regras
que sao consentidas e respeitadas para que o seu desenrolar seja correto.

Na perspectiva de Caillois (1994), ao definir o jogo como uma atividade

desprovida de todo e qualquer interesse material, Huizinga (2004) acaba por excluir
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de seu estudo os jogos de azar e as apostas decorrentes dos jogos, como no turfe.
E assevera: “Ademas, no tomarlos en consideracién conduce a dar del juego una
definicién que afirma o sobreentendimento de que el juego no lleva consigo ningun
interés de ordem econdémico” (Caillois, 1994: 30). Compreendendo ainda que em
muitos casos 0s jogos apresentam significativa relagdo com a economia, o autor
verifica sua influéncia na realidade de diferentes povos. Contudo cabe aqui uma
diferenciagdo: o jogo nédo produz riqueza, o que o distingue do trabalho e da arte,
embora nele haja desde gastos de tempo, de energia, até de habilidade. Na
sociedade ocidental, todavia, os jogos esportivos proporcionam utilizagdo de
recursos financeiros, por parte de seus atores, para a compra de materiais e aluguel
de locais para sua realizagdo. Nesse sentido, 0s jogos esportivos ajudam a
economia, com a transferéncia de recursos financeiros, mas ndo com a produgéo de
bens.

O universo do jogo, limitado por um tempo e espago especificos, promove a
construcao de uma realidade autbnoma, desvinculada das leis da vida real. O
espaco de realizacao dos jogos é um local reservado e protegido por regras precisas
que devem ser aceitas para seu correto andamento. As regras absolutas dos jogos
substituem as complexas leis da sociedade durante este tempo determinado. Quem
ndo as aceita ndao pode persistir jogando. Elas sdo responsaveis por trazer a
incerteza do resultado que deve permanecer duvidoso até que o jogo se dé por
encerrado. Durante este periodo seu adepto € livre para encontrar uma solugdo ao
desafio dentro dos limites consentidos por todos.

No entanto Caillois (1994) considera que existem muitos jogos sem regras;
sdo aqueles em que o prazer consiste em representar papéis. Nesse caso a ficcao
(a imitacdo da vida) substitui as regras cumprindo as mesmas fungbes. Nesse
contexto, quem joga seguira as regras existentes na sociedade, com a consciéncia
de que se trata de um fingimento. Essas duas caracteristicas dos jogos séo
excludentes entre si, posto que o jogo ou é regulamentado ou é ficticio. Contudo, ao
caracterizar os jogos como ficticios ou regulamentados, Caillois (1994) abarca em
sua analise as brincadeiras e os esportes. Enquanto os ultimos aparentam ser
atividades regulamentadas e sérias da vida cotidiana, os primeiros sdo caricaturas

dela. Segundo o autor, 0 jogo é uma atividade:
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Libre: a la cual el jugador no podria estar obligado sin que el juego perdiera
al punto su naturaleza de diversion atractiva y alegre;

Separada: circunscrita en limites de espacio y tiempo precisos y
determinados por antecipado;

Incerta: cuyo desarrollo no podria estar predeterminado ni el resultado
dado de antemano, por dejarse obligatoriamente a la iniciativa del jugador
cierta libertad en la necesidad de inventar;

Improductiva: por no crear ni bienes, ni riqueza, ni tampoco elemento
nuevo de ninguna especie; y, salvo desplazamiento de propriedad en el
seno del circulo de los jugadores, porque se llega a una situacion idéntica a
la del principio de la partida;

Reglamentada: sometida a convenciones que suspendem las leyes
ordinarias e instauram mometaneamente una nueva legislacién, que es la
Unica que cuenta;

Ficticia: acompafada de una conciencia especifica de realidad secundaria
o de franca irrealidad en comparacién con la vida corriente (Caillois, 1994:
37-38).

As caracteristicas apontadas pelo autor permitem distinguir uma atividade
qualquer de um jogo; no entanto, a grande quantidade de jogos torna mais complexa
a tarefa de classifica-los, de descobrir principios que possibilitem ordena-los em
categorias bem definidas. Enquanto um jogo demanda uma série de habilidades,
outro pode prescindir de nenhuma. Nesta perspectiva, em Los juegos y los hombres:
la mascara y el vértigo, Caillois (1994) procura fazer uma classificagdo dos jogos,
tendo em conta a atitude que deve ser exigida de seu praticante, propondo distingui-
los com base em quatro categorias fundamentais, a saber: a competicao, o azar, a
imitagé@o e a vertigem.

Cada uma dessas categorias é regida por dois principios essenciais de
diferentes maneiras de jogar: o principio da diversdo, da livre improvisagéo,
chamado de paidia, e o principio oposto e complementar a essa espontaneidade,
que €é o regulamento denominado [ludus, ou seja, a necessidade de
convencionalismos arbitrdrios que aumentam a dificuldade de se chegar ao
resultado desejado. Esse principio vem disciplinar e enriquecer as livres
manifestacbes (paidia), na medida em que promove a conquista de uma
determinada habilidade. Tais principios estdo presentes em todos os jogos; no
entanto, existem jogos em que ha prevaléncia de um em relagdo ao outro. A
liberdade e a espontaneidade sdo encontradas com maior evidéncia nos jogos mais
simples, porém permanecem presentes nos jogos mais complexos e as regras sao
inseparaveis quando assumem carater institucional, fazendo parte da natureza do
jogo. O ludus, ou a tendéncia de agir sob normas preestabelecidas, € o principio que

fornece aos jogos importancia cultural, pois sdo as regras que transformam o jogo
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em um elemento cultural. Esses principios ndo revelam uma atitude psicolégica
como as categorias fundamentais o fazem; todavia, enfatizam suas esséncias.

A competicdo — “Agon” segundo Caillois (1994) — é a categoria do jogo pela
qual se manifestam determinadas habilidades, como velocidade, resisténcia,
memoria que sado exercidas sem auxilio externo. “Esa es la regla de las
competencias deportivas y la razén de ser de sus multiples subdivisiones” (Caillois,
1994: 43). Posto de outra forma, € a realizagao de jogos em que ha uma busca por
igualdade de oportunidades — um dos principios da competicdo. Esta suposta
igualdade traz a tona a desigualdade das capacidades dos competidores, tanto fisica
como intelectual, dado que fornece subsidios para que seja conhecido o vencedor.
Nos jogos competitivos hd a demonstragdo do esforco pessoal do individuo,
servindo, desse modo, para a afirmagdo de sua personalidade. A relagédo
competéncia-regulamento se da na medida em que a regra traz ao jogador a
esperanga de um novo éxito ao recomegar a partida ou a rodada. Desta maneira,
quando ndo ha esta relagao, o jogo, por sua forma de organizacéo, nao € capaz de
atrair um grande publico a sua pratica.

Em oposicdo a essa primeira categoria estdo todos os jogos em que o
resultado ndo depende da capacidade do jogador, e sim da sorte, chamados de
“Alea™. Nessa categoria, os jogadores ndo adquirem outra postura sendo a de
aguardar que 0 azar — recurso unico do jogo — nao lhe traga a derrota. Essa atitude
€ exatamente oposta aquela que proporciona satisfacdo nos jogos de competicao.
No primeiro o jogador conta apenas consigo e, no outro, conta com indicios, com
particularidades, menos com seu proprio mérito. A sorte tem por fungao eliminar
superioridades adquiridas pelos individuos, com a finalidade de impor uma igualdade
absoluta aos participantes. Tanto nos jogos em que predomina a competi¢cao, quanto
nos de azar, regras precisas tentam substituir as contradicées da realidade vivida,
em que é negada aos individuos a igualdade, por situagoes perfeitas.

A imitacdo — terceira categoria conhecida como “mimicry™

— diz respeito aos
jogos pelos quais os participantes aceitam, por tempo determinado, um universo
ficticio. No jogo de simulacro presume-se a criagao de personagem iluséria, por meio
do qual o jogador abandona sua personalidade temporariamente para assumir outro

papel. O prazer do jogo consiste em o intérprete mascarar-se com a finalidade de

? Nome do jogo de dados em latim (Caillois, 1994: 48).
* Em inglés, mimetismo (Caillois, 1994: 52).
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representar uma personagem, que, por alguns momentos, fara parte do seu corpo. A
mimica e o disfarce sdo recursos utilizados nesse grupo de jogos, que engloba a
representacao teatral, e a interpretacao dramatica em seu conjunto.

A categoria em que sao agrupados os jogos de vertigem é chamada de
“ilinx”°. Consiste na tentativa de o jogo desestabilizar a consciéncia e criar uma
espécie de panico subito para se alcangar um transe, negando completamente a
realidade. E comparado ao gosto reprimido da desordem, manifestando formas
duras de afirmacao da personalidade.

“Cada una de esas categorias fundamentales del juego presenta de ese
modo aspectos socializados que, por su amplitud y su estabilidad, han adquirido
carta de naturalizacion en la vida colectiva” (Caillois, 1994: 65). Praticar jogos cuja
esséncia seja competitiva, de sorte, de representacédo ou de vertigem contribui para
definir 0 que estar por vir em uma sociedade. E continua o autor “En efecto, esos
juegos ejemplifican los valores morales e intelectuales de una cultura. Ademas,
contribuyen a precisarlos y a desarrollarlos” (1994: 65). Contudo, por suas
caracteristicas e suas categorias fundamentais, os jogos sao atividades em que séao
manifestadas habilidades individuais, mas também valores de uma sociedade,
compreendidos a partir dos sentidos e significados que lhes sao atribuidos
culturalmente e, por sua vez, expressados no momento de sua realizacao.

Na sociedade ocidental moderna, a competicdo e o0 azar estao tao presentes
quanto a representacdo, desempenhando, por conseguinte, uma funcao social. Ao
imitar um adulto em momentos ritualisticos ou militares, e simulando seus
instrumentos e comportamentos, as criancas estdao realizando uma atividade
paralela, em que a atividade séria dos adultos se faz presente simultaneamente a
diversao.

Sao as caracteristicas proprias dos jogos que diferem suas atividades da
realidade cotidiana, mas que educam com a finalidade de preparar os individuos a
desempenharem papéis especificos. Nao obstante, os principios do jogo séo
encontrados fora de seu universo fechado. O jogo aparece como uma pratica de um
grupo limitado de pessoas que se encontram para vivenciar a atividade de sua
preferéncia. Portanto, pode-se inferir que por meio das manifesta¢ées individuais e

> Nome grego dado a redemoinho d’agua (Caillois, 1994: 61).
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coletivas os jogos fornecem usos e instituicdes as culturas indigenas e ocidental

moderna e, por conseguinte, influenciam diretamente seus habitos diarios.

Os juegos disciplinan los instintos y les imponen una existencia
institucional. En el momento en que les conceden una satisfaccion formal y
limitada, los educan, los fertilizan y vacunan el alma contra a virulencia. Al
mismo tiempo, los hacen apropiados para contribuir Gltimente ao
enriquecimiento y la fijacion de los estilos de las culturas (Caillois, 1994:
104).

No entanto a cultura também interfere nos jogos, ameagando corromper sua
natureza de ser uma atividade separada da vida corrente. Na medida em que se
confundir as regras imperiosas dos jogos com as leis que regem a existéncia
cotidiana, ou quando ha auséncia dessas regras, 0 jogo passa a se subordinar a
realidade que, por seu turno, desvia-o de seus principios.

A competicao néo € exclusivamente natural; a sociedade moderna a reforca e
a estimula fazendo com que se encontre a violéncia, fisica ou simbdlica, quando as
rédeas legais ndo cumprem sua funcao. Esta é a premissa do processo civilizador
de Elias (2006), qual seja: a de impor freios que condicionam os individuos a
reprimirem seu impulso agressivo. Uma competicdo esta corrompida no momento
em que nao se reconhecem as regras e 0s responsaveis por coloca-las em pratica.
Nesse momento, o regulamento, que fornece ao jogo igualdade de oportunidades e
freia a agressividade, ndo é mais consentido, fato que interrompe a disputa leal. E
certo que esta atitude tem deixado conseqUéncias desconfortaveis ao
desenvolvimento da humanidade (Elias & Dunning, 2006).

O jogo apresenta importancia fundamental na construgdo do tecido cultural;
suas manifestacbes e suas estruturas aparecem interligadas, sendo regidas por
instituicoes e regulamentos. Os jogos e a cultura oferecem um ao outro ordens
complementares que ndao se excluem. As atitudes expressas nos jogos assim
também estdo presentes na cultura dos diferentes povos. As proprias instituicoes
funcionam, em parte, como um jogo que responde a outras necessidades, sobre
outras regras, mas que exigem determinadas aptiddbes e fazem prosperar
determinados valores. Nos jogos esses valores sao internalizados por um elevado
nuamero de individuos. A relacao jogo-cultura se da quando existe a compreensao de
que os jogos, os habitos e as instituicdbes convivem e se complementam, permitindo

inferir que o destino de uma cultura pode ser reconhecido a partir da escolha, por
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parte de seus praticantes, de jogos cujas categorias fundamentais revelam os
valores de cada sociedade.

Nessa concepgao, as comunidades indigenas possuem uma variedade de
jogos e brincadeiras que permitem uma continuidade de seus padrdes culturais.
Sendo transmitidos dos mais velhos aos mais jovens, se estabelecem como um
importante meio de aprendizagem de técnicas corporais que lhes serdo Uteis para
superacgao de desafios imposto pelo meio natural a sua sobrevivéncia. Observando a
diversidade de etnias indigenas que habitam o territério brasileiro, nota-se a
existéncia de uma grande variedade de jogos e brincadeiras, sendo possivel
compreender as diferengas entre esses povos, por meio de uma sociologia
amparada nos jogos que Caillois (1994) procura estabelecer através de suas
categorias fundamentais.

Essas categorias ndao se encontram separadas, nao se excluem; pelo
contrario, suas caracteristicas se combinam em inumeros jogos. Encontram-se na
maioria das situagdes conjugadas, 0 que permite, de acordo com o autor, seis
conjuncdes, pois a vertigem ndo pode se associar com a competicao
regulamentada. Enquanto uma demanda um abandono total da raz&o, a outra exige
um controle absoluto dela. Do mesmo modo, na interpretacdo ndo ha espaco para a
renuncia da habilidade de quem joga com a intencdo de esperar pela sorte.
Interpretacéo e sorte nao possuem relacdo alguma, pois, em uma mesma atividade,
uma atitude nega completamente a outra.

A sorte se associa bem com a vertigem. Ao se langar ao desconhecido, o
jogador conta com a sorte para lograr éxito em sua atividade. O mesmo ocorre entre
a competicdo e a representagdo que se desenvolvem sob regras similares. Ambas
contribuem para ser criada uma ansiedade em relagcdo ao resultado porvir e
esperam pela complacéncia de um publico. A interpretacdo e a competicdo séo
combinadas constantemente em eventos esportivos. Eles, por si sé, ja sdo um
espetaculo, com vestimentas, solenidades e rituais desenvolvidos perante regras
conhecidas. Em um jogo de competi¢do, os candidatos mensuram sua capacidade
para uma multidao de espectadores. Visto por essa 6ética, a interpretacao reforca a
competicdo por meio da exigéncia que leva o jogador a ndo desapontar o0s
espectadores que o aclamam e, de certo modo, o dominam. Por sua vez, essa

situacao favorece a ocorréncia de um transe coletivo, que acaba por alimenta-lo.
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Portanto, as competicoes esportivas sao ocasides perfeitas para manifestar-
se a representagdo, constituindo um momento de interacdo entre publico e atores.
“Son dramas cuyas diferentes peripecias hacen al publico contener el aliento y
llegan a un desenlance que exalta a unos y decepciona a otros” (Caillois, 1994: 57).
Mesmo que haja predominancia da competéncia, da rivalidade e da competicéo,
este € um periodo propicio para a interpretacdo e a interacdo entre jogadores e
espectadores. Na maior parte dos jogos, seu 4apice ocorre quando ha uma
cumplicidade entre os atores neles envolvidos, a saber: quem joga, quem os assiste
ou quem torce. Essa combinagéo cria formas culturais e dela surgem instituicoes
carregadas de valores que sao apropriados por todos.

Uma relacdo simétrica e complementar é vista entre representagdo e
vertigem, que presume constantes improvisagbes dos jogadores. Enquanto na
vertigem ha o abandono da consciéncia, na representacdo ha a plena consciéncia
da simulacdo. O mesmo se passa entre a competéncia e a sorte. Apesar de serem
opostas, tais atitudes podem se manifestar em um mesmo jogo, visto que obedecem
a uma mesma norma, qual seja: a de criar artificialmente situacdées de igualdade,
substituindo as contradicées da vida corrente por momentos livres de interferéncias.
A competicao necessita de uma postura do jogador em que toda sua capacidade e
esforco individual sdo engendrados para lograr-se o resultado desejado. Quanto a
sorte, nada é esperado de quem joga, a ndo ser aguardar pelo éxito. A maneira de
se reconhecer o vencedor € oposta; no entanto, uma série de jogos combina essas
duas atitudes. Por conseguinte, trata-se de identificar a importancia que as diversas
sociedades dao a competicdo, ao azar, a representacao e ao transe, levando em
conta a escolha por determinados jogos.

Nas sociedades tradicionais em que ndo ha o desenvolvimento da ciéncia e
da técnica, como ja havia ressaltado Lévi-Strauss (1976), 0 que se evidencia € a
predilecao da simulagdo e da vertigem encontradas nos seus jogos e brincadeiras.
Entendendo-os como sendo atividades ndo-regulamentadas nas quais a ludicidade
se faz presente, nota-se que suas categorias fundamentais garantem a coeséo da
vida coletiva. J& em sociedades urbano-industriais, que possuem um maior grau de
complexidade, o fator econdmico interfere de maneira significativa nas relagoes
sociais, tendo em vista que a preferéncia € pela sorte e pela competéncia. Contudo

a predilecdo nao poderia ser outra, sendao 0 jogo esportivo, que combina a
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competéncia regulamentada e a interpretacdo com a sorte, proporcionando a
expectativa do resultado até o fim da competigao.

Os jogos nao-competitivos se assemelham as brincadeiras pelas
caracteristicas de prazer e diversdao geradas pela espontaneidade das acdes e se
distanciam dessa espontaneidade a medida que possui uma finalidade e um sentido.
Nos jogos ha um principio de sistematizacdo de regras fixas que no esporte sao
exacerbadas, necessitando de uma organizacdo mais ampla. Com efeito, as a¢oes
espontaneas sdo menos presentes no esporte do que no jogo e na brincadeira, pois
0 jogo esportivo envolve um alto grau de complexidade em sua organizagdo. O
carater competitivo € a esséncia do esporte e fator preponderante no alto
rendimento. N&o obstante, para uma compreensdo mais ampla, apresenta-se outra
dimensao do esporte: 0 esporte de lazer ou recreativo, que pode ser visto como
pratica corporal realizada no tempo livre, trazendo consigo menos a rigidez das

regras institucionalizadas do que a fluidez do comportamento ludico.

1.4 Esporte: um fenémeno contraditério

Considera-se que o esporte passou a ser objeto de estudo sistematizado a
partir da década de 1960, periodo em que uma Sociologia do Esporte comecou a se
desenvolver. Inicialmente as analises sociologicas eram realizadas pelo setor
académico mais diretamente envolvido com esse fenémeno — a Educagéao Fisica.

Em um primeiro momento, a Sociologia dedicou pouca atengdo ao esporte
como objeto de estudo relevante ao desenvolvimento de suas teorias. Nao obstante,
as praticas esportivas expressam continuidades e descontinuidades socioculturais
que as tornam um fenémeno social passivel de anadlise, com foco em diferentes
teorias. Por um lado, com base na constatacdo da importancia politica, sociocultural
e econdmica que 0 esporte passou a assumir; por outro, uma busca por ampliagdo
de temas de interesse da Sociologia e suas interfaces com a Antropologia Social,
ressalta-se que o esporte pode ser considerado um campo social que permite a
aplicagédo e o desenvolvimento das teorias sociolégicas, podendo, desse modo,
contribuir para a compreensao de processos socioculturais mais amplos.

A sociologia do Esporte procura investigar a organizacdo esportiva € 0s
microssistemas sociais que se desenvolvem no esporte, bem como 0s grupos, as

subculturas e a dindmica cultural em geral. Nesse interim, a Sociologia do Esporte



32

recorre a grandes teorias sociolégicas como as de raiz empirico-analitica, do
processo civilizador de Elias (2006), da teoria de Bourdieu (1990), da teoria critica
da Escola de Frankfurt, dentre outras, permitindo distinguir o esporte de outras
praticas sociais e compreender as fungdes que ele desempenha nas sociedades
(Bracht, 2003).

Do ponto de vista sociolégico, o esporte é um “fato social total” (Mauss, 2003),
por se tratar de um fendmeno que envolve aspectos sociais/culturais, psicoldgicos e
bioldgicos. E um fendmeno contraditério que possui caracteristicas proprias
diferenciadoras de outras praticas sociais e corporais. Trata-se de um fenébmeno
moderno e, segundo Bracht, “resultou de um processo de modificagdo [...] de
esportivizacdo de elementos da cultura corporal de movimento das classes
populares inglesas, e também de elementos da cultura corporal de movimento da
nobreza inglesa” (2003: 13). Nessa percepcao, entende-se a ocorréncia de um
processo de esportivizagdo de passatempos, decorrente de novos estilos de vida,
consolidados pela industrializacdo e urbanizagdo no ambito da cultura européia no
século XVIII.

A constituicdo de uma sociologia do esporte, na visdo de Bourdieu (1990),
consiste no estabelecimento de propriedades socioldgicas que permitem observar os
interesses e as preferéncias de cada classe social, evitando uma relacao direta entre
um esporte e um grupo. O sistema de preferéncias ndo esta ligado somente a
posicao social ocupada por determinado grupo, mas também a experiéncia adquirida
pelo grupo no espaco social. E na relacdo entre o espago/tempo esportivo e o
espaco/tempo social que as propriedades das praticas esportivas sao definidas.

Uma compreensdo das praticas esportivas depende do entendimento que se
tenha; se elas contribuem, e em que medida, para a manutencdo da distancia
existente entre as posi¢des sociais de cada grupo. Portanto, devem ser levadas em
consideragdo as transformacgdes histéricas acarretadas pelo surgimento de uma
nova pratica esportiva e a difusdo de um determinado esporte. Esta difusdo é
acompanhada de uma diversificacdo de seus praticantes que, por sua vez,
constroem um universo de diferencas em relacdo ao estilo, a competicdo e ao
treinamento, entre outras.

O desafio ao estudioso do esporte é construir a estrutura do espacgo esportivo.
Sua analise deve partir da compreensao das transformacdes na estrutura que, em

um dado momento da histéria, se configurava de determinada forma e, por
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conseguinte, cabe a esse profissional elaborar uma descricdo sumaria do
espaco/tempo considerados. As estruturas sao produtos objetivados das lutas
histéricas apreendidos num dado momento do tempo. Nesse ambito, a construcao
de estruturas objetivas e a identificacdo das representacdes construidas pelos
agentes devem ser consideradas dentro do universo das praticas esportivas.

No entanto Stigger (2002) observa ambiguidades no que se refere a tentativa
de definicdo do termo esporte, ou na tentativa de encontrar sua esséncia, seu
significado. Deve ser entendido como um fenémeno humano que constitui um
conjunto social e cultural, ou seja, como um conjunto de normas, valores e
representacdes orientadas por aspectos macrossociais que, por sua vez, necessita
de uma andlise mais ampla. A abordagem sociolégica de base marxista situa o
esporte como instituicdo e o apresenta como um elemento da cultura que reproduz
as determinacdes da estrutura social mais ampla. Nessa perspectiva, o esporte é
compreendido como uma instancia composta por elementos materiais e produtos
culturais, possuidor de grupos especificos, com agentes de autoria e hierarquias em
que o0s papéis sao definidos. Ha ainda simbolos coletivos, comportamentos
determinados e um conjunto de representacoes.

Contudo o modelo de esporte reificado e praticado nos diferentes ambitos da
sociedade capitalista € o do esporte de alto rendimento, aqui entendido como aquele
que possui “as caracteristicas dos empreendimentos do setor produtivo ou de
prestacdo de servigos capitalistas” (Bracht, 2003: 18), ou como aquele “que é
sistematicamente treinado com o objetivo de participar periodicamente em
competicdes esportivas” (Kunz, 2006: 48). Na atualidade, seus produtos tendem a
tornar-se mercadoria e, desse modo, seguir as leis do mercado globalizado. Sua
abrangéncia é tamanha que se espalha pelo mundo inserindo seus sentidos de
maximizac¢ao do rendimento e racionalizagdo dos meios, nas mais diversas praticas
corporais.

Tendo a convicgdo de que ndo se trata de uma pratica que apresenta um
unico sentido, considera-se que o esporte possui diferentes dimensées ou formas de
ser praticado. Todavia, mesmo em sua dimensao recreativa, a competitividade se
faz presente e influencia as praticas de lazer esportivo. Tendo em vista que o
comportamento dos individuos é formado num processo educativo, condicionado
pelo meio social em que a pessoa esta inserida, a escolha pelo lazer esportivo €

condicionada por uma organizacao social mais abrangente, impregnada de relagdes
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competitivas, fazendo com que os individuos dessa sociedade construam sua
personalidade, nos momentos de tempo livre, baseados em valores da sociedade
capitalista de alcance mundial. Com o intuito de analisar a influéncia do esporte
sobre praticas corporais tradicionais, torna-se oportuno refletir sobre o
desenvolvimento humano proporcionado pelo esporte de alto rendimento e seu
impacto na vida social do individuo.

De acordo com Kunz (2006: 22), o esporte de alto rendimento possui
principios basicos, quais sejam, “sobrepujanca” e “comparagdes objetivas”. Esses
principios trazem como consequéncias o0s “processos da selegdo, da especializacao
e da instrumentalizagdo”, propiciando que as técnicas corporais assim como a
organizacdo do espacgo fisico e os materiais utilizados sejam cada vez mais
normatizados e padronizados.

Assim, atualmente, em qualquer situacdo onde o esporte é praticado e
independente dos motivos que levam a essa pratica, seja pelo lazer, pelo
rendimento ou como Educagdo Fisica Escolar, a tendéncia é pela
normatizacdo e padronizagdo dessas praticas, impedindo assim que um
horizonte de outras possibilidades de movimentos possa ser realizado. Isto
coibe, inclusive, uma participagédo subjetiva dos individuos nas praticas do
esporte (Kunz, 2006: 23).

Tal fato ocorre devido ao proprio desenvolvimento das sociedades ocidentais
modernas, em que o principio do rendimento permeia o conjunto de todas as agdes
humanas, entre elas o esporte. Outra caracteristica predominante no jogo
esportivizado é a sua esséncia competitiva. Ela exerce uma dominagdo no seu
significado atual, que estaria relacionada a conjuntura hipercompetitiva da sociedade
ocidental moderna, o que auxilia, portanto, para uma situagdo favoravel ao
desenvolvimento do sistema capitalista e, no atual momento, de uma sociedade
global.

O estudo do esporte visto sob uma matriz teérica marxista demonstra que a
estrutura do modo de produgéo industrial nele se reproduz como o principio do
rendimento: competicdo e hierarquia social. Nessa perspectiva, o esporte funciona
como reprodutor das relagdes sociais desiguais das sociedades capitalistas. A
competitividade culturalmente reforcada se insere de tal modo nas relagdes sociais
dessas sociedades, que pode até resultar em exclusao e individualismo, rivalidades

e disputas exageradas.
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Com o entendimento de que o esporte ndo estd dissociado do aspecto
politico, econémico e social, faz-se proficuo trazer a tona a utilizagao histérica que
se fez dele pelo Estado, no Brasil e em diferentes paises, por meio de politicas
publicas, com a finalidade de garantir interesses dominantes e a reprodugcao do
capital. Portanto, essa pratica contribuiu para tal processo, seja como instrumento de
reproducao da forca de trabalho, seja para atenuar tensdes sociais. Compreende-se
a apropriacdo e legitimacdo do esporte de alto rendimento pelos Estados
capitalistas, por meio de uma série de caracteristicas, que o torna atraente a
populacao, pelo fato de ser facilmente compreensivel (linguagem acessivel); pela
imprevisibilidade dos resultados; pela facil adaptagdo a comunicacédo de massa. Por
todas essas peculiaridades o esporte de alto rendimento pode interagir com o
coletivo, além de revestir de um simbolismo proprio.

Durante o regime de exceg¢dao no Brasil, o esporte assumiu uma relacéao
corporativista com o Estado autoritario que impunha regras, diminuindo a autonomia
da organizacao esportiva, e o fazia cumprir fungdes publicas de seu interesse. Apos
o fim desse periodo, é concedida a autonomia esportiva, porém de maneira regulada
pelo Estado, ndo o desvinculando, portanto, de produtos esperados, quais sejam,
controle da ordem publica, afirmacao internacional do Estado e, no momento atual,
de crescimento econémico.

Observando as relacdes de poder existentes, o esporte de alto rendimento é a
forma hegemobnica da cultura corporal de movimento nas sociedades complexas.
Seguindo uma orientagao funcionalista, o elemento cultural do fenémeno esportivo
que o Estado tem enfatizado sua atencao, na atualidade, é o da integracao, por meio
da qual trocas simbdlicas e de bens culturais sédo realizadas, visando a reprodugéo
do capital. As trocas ocorrem em duplo sentido, e 0os grupos de minorias incorporam
os bens culturais da sociedade envolvente, cabendo a esses grupos reelaborar a
pratica esportiva entre a coletividade. Por outro lado, a sociedade global se apropria
dos patriménios culturais de diferentes grupos — as praticas corporais —
transformando-as, por meio da industria cultural, em “itens” a serem consumidos,
indicando uma tendéncia a sua esportivizagao.

O interesse econdmico que desperta o esporte de alto rendimento pode ser
constatado a partir das palavras de Bourdieu, que observa a progressiva

transformagéo do Comité Olimpico Internacional (COIl) em uma
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Grande empresa comercial com o orgamento anual de 20 milhdes de
délares, dominado por uma camarilha de dirigentes esportivos e de
representantes das grandes marcas industriais, que controla a venda dos
direitos de transmissédo (avaliados, para Barcelona, em 633 bilhdes de
délares) e dos direitos de patrocinio, assim como a escolha das cidades

olimpicas (1997: 125-6).

Nesse interim, nota-se um processo de mercadorizacdo dessa pratica, tendo
como ocorréncia a penetracdo da logica capitalista em seu contexto. Pode-se
entender esse processo como uma demanda da industria cultural, caracterizando
também o esporte de alto rendimento como um produto cultural muito valorizado no
mercado internacional. O esporte-mercadoria, veiculado pelos meios de
comunicacao de massa, esta apoiado em uma ciéncia que busca solu¢des para um
aperfeicoamento fisico e técnico, a fim de produzir campedes. A industria cultural,
por meio de seu produto esporte, faz com que os individuos assumam uma forma de
conduta que compreende agdes padronizadas, de modo a estimular uma maneira de
pensamento baseada na racionalidade técnica. Os movimentos sdo realizados
independentes das experiéncias subjetivas dos individuos; trata-se, pois, de gestos
técnicos executados por um corpo bem treinado, relevantes por sua funcionalidade.

O esporte de alto rendimento, imbuido de valores, como os do rendimento e
da competitividade, com suas normas e exigéncias, € responsavel por “formar”
interesses individuais condizentes com interesses do mercado mundial. Kunz afirma

que Marcuse (1955), tedrico da Escola de Frankfurt,

foi um dos primeiros a denunciar que os efeitos ideolégicos da dominagao
ndc se enraizavam  historicamente, apenas, nas condigdes
socioecon6micas, mas também, (sic) nas estruturas das necessidades que
constitui a disposi¢cdo e a personalidade de cada individuo (Kunz, 2006:
27).

Nesse sentido, a estrutura bésica do esporte de alto rendimento pode ser
alterada para atender aos “verdadeiros” interesses de seus praticantes, com vistas
ao desenvolvimento de determinadas competéncias fundamentais a formacgéo de
sujeitos autbnomos e emancipados. Sujeitos capazes de entender a relacao entre o
esporte e a sociedade e saber posicionar-se criticamente em relacdo aos sentidos
atribuidos a essa pratica, com os objetivos de ressignifica-la e humaniza-la.

Stigger, por seu turno, assinala que ao privilegiar aspectos estruturais da

sociedade e aspectos que caracterizam o esporte como realidade cultural especifica,
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0s autores que apresentam o esporte como instituicAo trariam uma “visao
homogeneizada desta pratica” (2002: 36). Desconsiderando, portanto, que o esporte
pode ter diferentes significados, que sao atribuidos por seus praticantes em
diferentes contextos socioculturais. Para o autor, ndo se trata de um fenémeno
homogéneo, pois se relaciona com fatores diferenciais, tal como género, idade e
aspectos socioeconémicos.

A contribuicdo de um estudo histérico do fendbmeno esportivo em suas
diferentes vertentes mostra-se relevante; no entanto, ndo se pode desconsiderar a
contribui¢cdo da teoria critica em relacado aos estudos sobre o esporte. Caracteriza-lo
como fendmeno moderno que possui relagdes com outras instancias da sociedade,
que ocasionou sua consolidacao em paralelo com o progresso do modo de produgéo
capitalista, € uma visdo que pode ter limitagdes, porém ajuda na compreensao

desse fenébmeno de modo mais abrangente.

1.5 Diferentes visoes acerca do fen6meno esportivo

Nessa perspectiva, trés autores que possuem visdes distintas sobre o esporte
foram estudados, com a finalidade de que seus ensinamentos pudessem
proporcionar uma compreensao mais aprofundada do fenédmeno e, a partir de entao,
lograr uma analise mais acurada da esportivizacao de praticas corporais dos povos
indigenas.

A contribuicdo de Guttmann (2004) a esse estudo se deu a partir da sua obra
From ritual to record: the nature of modern sports e do auxilio de Stigger (2002) que
a analisou e a comentou. Nela, Guttmann (2004) apresenta em uma perspectiva
histérica sete caracteristicas que diferenciam o esporte moderno — visto como
instituicdo — das praticas corporais, as quais ele classifica como: esporte primitivo,
esporte grego, esporte romano e esporte medieval. Isso ndo significa que tais
caracteristicas ndo estavam presentes anteriormente; porém, reunidas, distinguem
essa pratica como esporte de alto rendimento. Sdo elas: secularismo, igualdade,
racionalizacao, especializagdo, organizacao burocratica, quantificagéo e o record.

Por outro lado, de acordo com a idéia de heterogeneidade do fenémeno
esportivo, e com o intuito de demonstrar que o esporte pode possuir significados

diferenciados entre seus adeptos, o presente estudo apdia-se em Elias e Dunning
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(2006) que analisam o esporte na perspectiva de um processo civilizador histérico
em sua obra Sport et civilisation: la violence maitrisée.

O esporte, por esta andlise, é entendido como um importante elemento para
reconhecimento da sociedade moderna. Ao passo que ndo se desconsidera uma
perspectiva institucional, seu enfoque é dado ao aspecto relacional desta prética, ou
seja, € a partir da estrutura da personalidade humana que decorre sua teoria. As
idéias dos autores abrem espago a uma visdo heterogénea, em relacdo aos
significados atribuidos ao esporte, observando-o como resultado do processo de
civilizacdo que ocorreu na Inglaterra no século XVIIl, especialmente o repudio a
violéncia fisica que acabou por modificar habitos sociais dos individuos daquela
época.

Na busca da compreensao de um sentido no processo civilizador, Elias (2206)
lancou mao de investigacdes “psicogenéticas” e “sociogenéticas”. Compreende-se a
origem dessa pratica como um produto de outra ordem social que surgia em paralelo
com a ascensao do modo de producao capitalista e, por outro olhar, como sendo
parte do processo civilizatorio inglés, em que uma maior resisténcia a violéncia fisica
se refletia nos habitos sociais, a qual fora substituida pela violéncia simbdlica.
Contudo, entende-se que nesse processo 0s individuos eram levados a dominar
suas emocgoes, devido a regulamentos e normas que restringiam acgdes violentas
dos praticantes (Stigger 2002: 28-29).

Por esse aspecto, torna-se possivel compreender que o esporte exerce uma
funcdo cultural, que é a de satisfagdo de uma necessidade de agressividade
humana, seja por meio de violéncia fisica regulamentada, seja pela violéncia
simbdlica. O jogo organizado com regras preestabelecidas permite uma luta na qual
esta agressividade é levada até o limite consentido. Caso este limite ténue seja
ultrapassado, o esportista passa a ser visto como um transgressor que precisa ser
punido.

Por este olhar, o esporte como estrutura social é capaz de educar a pessoa
por meio de suas praticas corporais, devendo ser analisado como um produto da
sociedade ocidental moderna que “implica um crescente grau de interdependéncia,
diversificagcdo de fungdes e regulacdo de acgdes” (Lucena, 2002: 115). A pratica de
determinados tipos de esporte conduziram a formagcdo de condutas desejaveis a
uma classe dominante que visava a consolidagcdo de um processo civilizador. Esse

processo ocorre em duas fases distintas: a primeira é uma fase de assimilacao por
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uma classe subalterna, de padrées de condutas impostos, conscientemente ou nao,
pela classe dominadora; a segunda, consiste em uma emancipacado desses grupos
que se diferenciam e aumentam seu poder na sociedade, forcando a elite a moderar
sua agao, gerando como conseqlUéncia conflitos sociais. Essa diferenciacao
individual ou a individualizagdo surge de um autocontrole especifico e se desenvolve
por meio da consciéncia da autonomia relativa dos planos e agées dos individuos,
em relagdo ao meio social ao qual eles estao inseridos.

De acordo com Guttmann (2004), o esporte moderno seria um reflexo da
Revolucdo Industrial, assim como do movimento da Reforma Protestante,
responsaveis por provocar transformagdes sociais no &mbito da sociedade européia,
implantando tais caracteristicas em praticas corporais tradicionais, em detrimento da
ludicidade presente nos jogos. As limitacbes que sua andlise apresenta dizem
respeito a ndo considerar manifestagbes que o esporte assume em diferentes
espacos da sociedade — como o lazer esportivo e os esportes praticados em escolas
— e também por desconsiderar a influéncia do fator econémico sobre ele. Seu ponto
de vista ndo distingue se os aspectos da sociedade moderna sao incorporados as
praticas esportivas, em geral, ou se o esporte moderno € o reflexo do alto
rendimento.

Entende-se que os esportes caracterizados pelo autor como sendo primitivos,
antigos (gregos e romanos) e medievais sejam considerados jogos € que o esporte
moderno seja o esporte de alto rendimento, pois, na visdao de Guttmann (2004), o
esporte se apresenta de maneira institucional. Esse tipo de esporte que na
atualidade se configura como esporte-espetaculo. Atrelado a interesses
mercadoldgicos, e devido a sua relagdo com a industria cultural, dissemina-se pelo
mundo influenciando praticas corporais de diferentes grupos de pessoas.

Por meio do olhar de Elias e Dunning (2006) nota-se que, apesar de o habitus
exercer um controle social, os individuos tém a capacidade de se diferenciar,
independente dessas coergcdes externas que difundem o sentido dominante das
praticas. O habitus social age como o controlador externo do comportamento das
pessoas. E um produto da histéria das praticas individuais e coletivas, proveniente
de tensbes e que, portanto, € revelador da estrutura social. O comportamento
partilhado socialmente € o solo do qual se emerge a diferenciacao individual. A
individualizacdo e habitus, nesta perspectiva, possuem uma relacao autbnoma, pois,

na medida em que a formacgao da estrutura da personalidade se da por meio das
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experiéncias individuais e pela relacdo de interdependéncia humana, a estrutura
social é somente ponto de partida que desencadeia esse processo. Contudo no
processo civilizador o mecanismo de autocoagdo ou autocontrole se torna mais
evidente que o controle social.

O esporte, enquanto promove um autocontrole nos individuos, e sendo pratica
diferenciadora, contribuiu para a formacao dos Estados modernos possibilitando que
as classes dominadas exercessem uma pressao estrutural, gerando constantes
tensbes. Nesse interim, o esporte serviu de instrumento para o desenvolvimento de
um processo civilizador ndo planejado, em que os individuos se controlam
autonomamente, mas que, no momento de sua realizagdo, tanto quem assiste
quanto quem joga almeja buscar excitacdo dentro de um limite socialmente
controlado, participando de forma ativa para a consolidagéo da sociedade.

O estimulo criador dessa carga de emocao, isto é, esta tensdo que gera a
excitacdo no publico e nos jogadores, € o que ha de particular nas praticas
esportivas. Nao se trata de um mero espaco de acdo motora, ou de descarga de
energia, mas de uma pratica inserida em um contexto de um processo civilizador
que requer formas de participacado pautadas por condutas especificas. Suas regras
sao responsaveis por coibir as condutas que porventura venham a transgredir o
universo de acOes aceitaveis; sdo elas também que proporcionam a excitagdo ao
criarem fronteiras ténues entre o que nao € e o que é permitido.

Lucena, em O esporte na cidade: aspectos do esforgo civilizador brasileiro,

afirma que:

A analise de Elias caminha no sentido de uma explicagdo que compreenda
essa pratica [0 esporte] como componente de um processo nao planejado
e que tem, nas inter-relagées com outros processos sociais, a possibilidade
de um entendimento de uma mudanga em larga escala e em diferentes
niveis, culminando com comportamentos sociais diferentes da fase anterior
(Lucena, 2001: 47).

Explicacdo que aponta para um processo peculiar de diversificacao de
fungcbes nas sociedades diferenciadas, complexas e com acgdes individualizadas e
rigidamente reguladas. O esporte surge no ambito de uma elite da sociedade
ocidental moderna, com o intuito de manter o controle das emogdes que se refletem
no controle das acées motoras. O esporte se expande a outras configuracoes,
devido sua apreensdo por outros grupos sociais que lhe conferem um sentido

diferenciado.
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Stigger (2002), por seu turno, em Esporte, lazer e estilos de vidas: um estudo
etnografico faz uma andlise da teoria eliasiana aplicada ao esporte e, com isso,
acredita que: “Mesmo que o esporte constitua um elemento da cultura que traz
consigo muitas caracteristicas que lhe sao especificas [...], quando apropriadas
pelos atores sociais nas suas praticas localizadas e particulares, pode apresentar
manifestacées bastante diversificadas” (2002: 15). Com esse argumento o autor
tenta compreender o esporte para além do plano institucional, como um fenémeno
cultural, elemento do estilo de vida de populacdes urbanas.

Ao analisar o fenébmeno esportivo, Bourdieu apresenta uma leitura do esporte
em que as instituicbes, ou suas estruturas sociais, estdo diretamente relacionadas
as estruturas da personalidade humana. Na tentativa de encontrar as leis que
determinam a reproducdo social, ele aplica ao esporte a teoria dos campos. Os
diferentes campos possuem leis invariantes que determinam seu funcionamento.
Trata-se de “espagos estruturados de posigcdes (ou de postos) cujas propriedades
dependem das posicdbes nestes espagcos, podendo ser analisadas
independentemente das caracteristicas de seus ocupantes (em parte determinadas
por elas)” (1983: 89).

A andlise dos campos, além de possibilitar a descoberta de propriedades
especificas de um campo particular, contribui para o conhecimento de suas regras
universais. Uma delas é que em cada campo uma luta é travada por grupos com
diferentes interesses; um conflito entre os que procuram ter os mesmos direitos
dentro de um campo e os que tentam manté-los a um grupo dominante. Os objetos
de disputa sé sdo percebidos por aqueles que estdo preparados a adentrar em
determinado campo. Significa dizer que essas pessoas devem ser dotadas de
conhecimentos que as fagam identificar as leis, os interesses, o funcionamento e a
estrutura de um campo especifico.

A estrutura de um campo se da por meio da relagao de forgca entre os agentes
ou as instituicbes engajadas na apropriagdo do capital especifico, seja ele
econdmico, social, cultural, seja simbdlico que, acumulado no curso das lutas
anteriores, orienta as estratégias a serem seguidas. Portanto, nessa perspectiva de
analise estdo envolvidos em um processo de interacdo os atores sociais, as
instituicoes e suas estruturas, almejando romper com dois métodos aparentemente

antagbnicos: o objetivismo e o subjetivismo. No primeiro, a analise parte das
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relacbes objetivas que determinam comportamentos individuais, enquanto no
segundo parte da experiéncia do individuo.

Bourdieu (1990) pretende relacionar dialeticamente ambos os métodos para a
construgdo do conhecimento cientifico. Em conferéncia realizada em San Diego,
EUA, em 1986, caracteriza sua teoria como sendo um construtivismo estruturalista
ou estruturalismo construtivista. Estruturalismo € apresentado no sentido dado por

Lévi-Strauss. Registra-se a afirmagéo de Bourdieu:

Por estruturalismo ou estruturalista, quero dizer que existem, no proprio
mundo social e ndo apenas nos sistemas simbdlicos — linguagem, mito, etc.
—, estruturas objetivas, independentes da consciéncia e da vontade dos
agentes, as quais sao capazes de orientar ou coagir suas praticas e
representacoes. Por construtivismo, quero dizer que ha, de um lado, uma
génese social dos esquemas de percepcao, pensamento e agao que sao
constitutivos do que chamo de habitus e, de outro, das estruturas sociais,
em particular do que chamo de campos e grupos, e particularmente do que
se costuma chamar de classes sociais (1990: 149).

O esporte praticado por grupos distintos dentro de um mesmo contexto social
possui uma relagdo de interacdo e conflito. Em uma sociedade marcada por
contradicbes sociais, 0os protagonistas da pratica esportiva, em muitos casos, nao
sdo capazes de reconhecer que as coergdes sociais tém influéncia em seu
comportamento. Contudo o fendmeno esportivo possui em seu interior uma logica,
um universo de significados que necessita ser compreendido a partir dos diferentes
protagonistas e espacos em que € praticado. Nessa perspectiva, a ciéncia deve
estudar tanto a realidade esportiva quanto a percepgédo que se tem dela; pontos de
vista construidos em funcao da posicao ocupada no espaco social € de seu habitus,
isto é, “as estruturas mentais através das quais eles apreendem o mundo social, sédo
em esséncia produto da interiorizagdo das estruturas do mundo social” (Bourdieu,
1990: 158).

Para tanto, deve-se ter a nogdo de que o funcionamento do campo esportivo
depende da existéncia de objetos de interesse e de disputas e de pessoas com
determinados habitus que identifiquem e déem legitimidades as leis que conduzem
as relagdes produzidas nesse campo. O espaco esportivo ndo deve ser analisado
separadamente do espaco social no qual esta inserido e nem das representacdes
propostas por seus praticantes, pois revelam um conjunto de praticas e um sistema

de consumos que decorrem do fenédmeno esportivo.
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O universo das praticas esportivas é:

Resultante da relacdo entre uma oferta, produzida por uma histéria
anterior, isto é, um conjunto de “modelos’, de praticas (regras,
equipamentos, instituicbes especializadas), e uma procura, inscrita nas
disposigdes. A propria oferta tal como se apresenta num dado momento,
sob a forma de um conjunto de esportes passiveis de serem praticados (ou
vistos), ja é produto de uma longa série de relagcdes entre modelos de
praticas e disposi¢des para a pratica (Bourdieu, 1990: 213).

Em outras palavras, a distribuicdo das praticas esportivas provém de uma
relagdo entre a oferta, que possibilita a realizagdo de possiveis praticas, e a procura
por estas praticas, com base nas disposicdes de seus praticantes. Ressalta-se que
as disposi¢coes que conduzem a procura pelas diferentes praticas esportivas estao
relacionadas ao habitus e séo definidas pelo estado atual de ofertas.

Bourdieu (1990) observa essa disposicdo por meio de duas visdes que
relacionam esporte e posi¢cao social. A primeira é descrita como sincrénica, na qual
um determinado programa esportivo é diretamente relacionado a uma posicao
social. A outra, diacrbnica, admite que qualquer agente de posi¢cdes sociais
diferentes — por conseguinte, com disposi¢des diversas — podem apropriar-se de
qualquer esporte. Nessa forma de leitura, o fenbmeno esportivo tem a possibilidade
de atender aos interesses dos mais diferentes grupos sociais que, por sua vez, sao
influenciados pelos interesses dominantes ou, no presente momento historico, por
interesses mercadologicos.

Nesse grande comércio que se tornaram os eventos esportivos sao
produzidas imagens e discursos midiaticos capazes de atrair um numeroso publico
de consumidores aos bens esportivos. A televisdo fornece maior espago em sua
programagao aos esportes e aos atletas que propiciarem lucros e satisfizerem o
orgulho de um publico com vitérias. Na representacao criada pela midia, os atletas
tornam-se as estrelas do espetaculo que, para serem reconhecidos, devem vencer,
serem os melhores, os campedes. Contudo observa-se uma exploracao simbdlica e
econdmica das vitérias e uma industrializagéo da produgao esportiva.

Nessa perspectiva, concorda-se com o autor ao afirmar que:

Em matéria de esporte, estamos frequentemente, na melhor das hipéteses,
no estagio da danga do século XIX, com profissionais que se apresentam
para amadores que ainda praticam ou praticaram; mas a difuséo favorecida
pela televisdo introduz cada vez mais espectadores desprovidos de
qualquer competéncia pratica e atentos a aspectos extrinsecos da pratica,
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como o resultado, a vitéria. O que acarreta efeitos, por intermédio da
sanc¢ao (financeira ou outra) dada pelo publico, no préprio funcionamento
do campo de profissionais (como a busca de vitéria a qualquer prego e,
com ela, entre outras coisas, o aumento da violéncia) (Bourdieu, 1990:
218).

Mas tem-se que o sentido do esporte-espetaculo construido e reafirmado a
todo instante pela industria cultural de forma geral, e mais especificamente a
televisdo, tém influenciado o habitus social de uma sociedade globalizada. A
abrangéncia alcancada pelo discurso esportivo, produzido por agentes dominantes,
tem propiciado que o sentido do esporte-espetaculo penetre nas mais variadas
praticas corporais dos mais diferentes grupos sociais, alterando seus sentidos
originais e incorporando esses grupos, de possiveis consumidores ao mercado

mundial pelo aspecto esportivo.

1.6 Esportivizacao: a que se refere este termo?

O uso do termo esportivizagdo, para a analise de mudangas de sentidos e
significado das praticas corporais indigenas, se da com base na visao de Bracht que
entende esportivizacdo como um “processo de absor¢cdo por outras praticas
corporais inicialmente nao-esportivas, dos codigos e principios que caracterizam o
esporte” (2003: 24). Desse modo, os jogos tradicionais foram esvaziados de seu
sentido inicial, e as préaticas corporais tradicionais passaram a assumir as
caracteristicas basicas do esporte de alto rendimento. O fenémeno esportivo
penetrou na cultura corporal de movimento de diversos povos com suas técnicas
corporais, tornando-se sua expressdo hegeménica, o que tornou legitima a utilizagéo
do termo esporte para referir-se a uma gama de outras praticas corporais.

Gonzalez observa a esportivizagdo como um fendbmeno que afeta tanto a
cultura corporal de movimento como a propria subjetividade e, nesta ética, apresenta
dois diferentes sentidos a este termo. O primeiro refere-se ao processo de
modificacdo de praticas corporais que passam a assumir os cédigos do esporte de
alto rendimento, quais sejam: “comparacao objetiva, desempenho, regras oficiais-
Unicas, institucionalizacdo, racionalizacao das praticas/treinamento na busca por
maximizacao do desempenho” (Gonzélez, 2006: 78).

A fim de esclarecer o segundo sentido de esportivizagdo, Gonzéalez (2006) se

apodia em Maguire (2003) que a considera como um processo de incorporacao da
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l6gica do esporte de alto rendimento em outros espacos sociais que nao sejam
aqueles do campo das praticas corporais. Compreende-se que a logica dessa
pratica social penetra em outros espacos afetando as diferentes sociedades.
Gonzélez (2006) ainda traz a contribuicdo de Adorno (2004) que analisa o esporte
na industria cultural e entende como processo de esportivizagdo uma socializagao a
partir da relacdo do publico com o esporte-espetaculo, contribuindo, nesta
perspectiva, para a formagdo da subjetividade. Todavia o0 processo de
esportivizacdo se evidencia quando se observa que a légica do esporte de alto
rendimento — espetaculo competicdo e rendimento — se faz presente nos diferentes
espagos e, desse modo, permeia as relagdes sociais modificando a visdo de mundo
dos individuos (Gonzalez, 2006: 79). Segundo o0 autor, esse processo tem
proporcionado  posicionamentos contrarios a esportivizagdo de diversas
manifestacbes, como a capoeira e movimentos que almejam esportivizar jogos e
praticas corporais tradicionais, numa perspectiva de (re)tradicionalizagéo.
Concordando com as idéias dos autores, entende-se aqui outra concepcgao de
esportivizacdo no contexto da apropriacdo de praticas corporais indigenas como
sendo: um processo de incorporagdo da logica do esporte de alto rendimento,
caracterizado na atualidade pela mercadorizacao do esporte-espetaculo, em praticas
corporais tradicionais e em outras esferas da vida social que, por conseguinte,
interfere na formagcédo da subjetividade e do habitus social. Surge, com isso, uma
ressignificacdo das tradi¢cdes, o que Farias (2004) chama de (re)tradicionalizacao,
com movimentos de continuidades e descontinuidades, em relagdo as tradigcdes e
praticas corporais desses povos. Essa discussdo, bem como outras que foram

trazidas ao longo desse quadro tedrico, serdo retomadas na analise dos dados.
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CAPITULO 2
ANALISE CULTURAL: EM BUSCA DE UMA DUPLA INTERPRETACAO

O presente capitulo visa a explicitar a perspectiva metodoldgica adotada para
o desenvolvimento do trabalho. Tem-se como objetivo apresentar o método de
pesquisa definido para o estudo dos Jogos dos Povos Indigenas, as técnicas e os
procedimentos de pesquisa, assim como a perspectiva de andlise. Para tanto,
propde-se construir um dialogo entre os campos das Ciéncias Sociais e o da
Educacao Fisica, configurando-se como um estudo de carater interdisciplinar, com
base em uma metodologia em que tanto as relagdes objetivas da sociedade quanto
as acgdes sociais (individuais e coletivas) servem de referéncia para a construcéo de
uma leitura da realidade. Localizando-se em uma posicdo de equilibrio entre o
empirismo e a visdo cartesiana de racionalismo, o método de estudo rompe com o
limite entre sujeito e objeto e passa-se a compreender o objeto de estudo como
sujeito investigado.

Nessa perspectiva, a interagdo social — em que individuo e sociedade estao
(inter)relacionados — fomenta relagbes nas quais o0s simbolos sdo criados,
interpretados, compartilhados e alterados, em funcdo de determinados interesses.
Os sentidos apresentados pelos objetos simbolizados tém fundamental importancia
para a compreensdao do comportamento indigena e, por conseguinte, de suas
sociedades. Estas, por seu turno, sdo compostas por estruturas significantes que,
em certa medida, influenciam a consciéncia do homem e, em assim sendo, a
elaboragao dos sentidos.

A fim de construir um conhecimento sobre o sujeito investigado que perpassa
a Antropologia, a Sociologia e a Educacéo Fisica é relevante observar que esses
campos “compartilham determinados objetos de estudo, ainda que néo
necessariamente com os mesmos interesses e enfoques” (Magnani, 2001: 17). As
primeiras oferecem métodos e técnicas de pesquisa, além de categorias e modelos
explicativos, com base em conceitos, como o de cultura e dindmica social, enquanto
a Uultima tende a problematizar recortes, principalmente como campo de
investigacao, tendendo para o predominio de um viés biolégico/fisiologico. Nesse
contexto, o0 corpo vem sendo o0 objeto mais estudado de modo interdisciplinar e se

constitui elemento central da area da Educacgao Fisica, por ser seu objeto de estudo
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e intervencao, e, na Antropologia, por ser considerado um campo tradicional de
investigacao.

A concepcdo de homem na modernidade tem sua origem no pensamento
mecanicista, que serve de base para a abordagem positivista de ciéncia,
pensamento de natureza individualista, em que se encontra uma dualidade entre a
esséncia do ser e seu corpo. O método utilizado para o estudo de um objeto, por
este tipo de pensamento, divide o todo em partes e controla suas variaveis, se
tornando cientifico. Esse pensamento forneceu a base tebrica que influenciou o
conhecimento que provinha de uma ciéncia nova.

Acreditava-se que ao se encontrar a origem do homem, um ser puro sem
influéncias culturais, poder-se-ia compreender como se deram seu desenvolvimento
e suas desigualdades. Com a intensificagdo dos estudos na &rea, as premissas de
linearidade e seqliéncia de estagios de desenvolvimento humano foram superadas e
passou-se a reconhecer a Antropologia como ciéncia social. Nesse percurso, 0
homem é compreendido como sendo um animal incompleto e inacabado que se
completa por meio das particularidades culturais e que, “a espécie humana sé
chegou a se constituir como tal pela concorréncia simultanea de fatores culturais e
biol6gicos” (Dadlio, 1995: 33).

A partir de entdo, pensar a natureza humana como sendo exclusivamente
biol6gica e desvinculada da cultura € um equivoco. Essa outra forma de pensar o
homem traz o entendimento de que as semelhancas ou diferencas fisicas sao frutos
de um conjunto de significados que cada sociedade inscreve em seu corpo, ao longo
do tempo, “por ser ele 0 meio de contato primario do individuo com o ambiente que o
cerca” (Dadlio, 1995: 39). Na medida em que as diferentes sociedades se
expressam, por meio dos corpos de seus membros, esses sdo vistos como uma
construgao cultural, pois, onde se manifestam as regras das relagées humanas,
pode-se reconhecer uma cultura. A cultura ordena o meio a partir de regras; no caso
do corpo, seu controle torna-se basilar para o desenvolvimento de padrées culturais
especificos. Os individuos, desde o nascimento, apreendem valores normas e
costumes sociais por meio dos seus corpos, ou seja, um conteudo cultural é

incorporado ao seu conjunto de expressoes.

Uma concepgdo antropolégica possibilita ampliar a visdo da educagao
fisica sobre o corpo [..]. Além do aspecto biolégico que o corpo
evidentemente possui e que deve ser digno de estudo pela area, importa
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também o carater cultural expresso pelo corpo e que identifica 0 homem no
seio de uma dada sociedade (Dadlio, 2001: 31).

As técnicas corporais sao objeto de uma grande quantidade de estudo nessa
area. Visto sob o aspecto cultural, todo movimento humano € um gesto criado e
transmitido que atende a necessidades materiais e simbdlicas. Com efeito, as
técnicas possuem tradicdo, sendo apreendidas por meio de processos educativos
proprios de cada cultura e eficacia, pois auxiliam o homem a solucionar problemas
de sua vida ordinaria, dando sentido aos movimentos de seu corpo. A sociedade
fornece ao individuo a seguranca e a destreza nos movimentos e que, por
conseguinte, Ihe permite uma resposta coordenada as exigéncias que o meio social,
cultural e natural impéem ao seu corpo. “Para as sociedades indigenas, as formas
de transmiss&o das técnicas corporais [...] transformam o corpo biolégico em corpo
social e possibilita que a pessoa passe a se identificar em seu grupo e por ele seja
identificado” (Grando, 2005a: 167).

Mauss (2003) enumera uma série de técnicas corporais que constituem um
“‘homem total”, em que estdo em constantes relacbes os aspectos bioldgico,
socioldgico e psicologico. As técnicas estao presentes desde o inicio e acompanham
esse ser durante toda vida. Técnicas da infancia, da adolescéncia, da idade adulta,
de repouso, de cuidados com o corpo, etc. Dentre elas as técnicas do movimento,
que sao utilizadas nos jogos e brincadeiras € no esporte, se apresentam como
objeto classico de investigacao da Antropologia.

Por seu turno, os jogos e brincadeiras € o esporte sdo, por si, tematicas que
possuem pontos de interseccdo entre ambos os campos do conhecimento: a
Antropologia e a Educacdo Fisica. Para compreender a dindmica do objeto de
estudo, enquanto um encontro de um conjunto de praticas corporais construidas
culturalmente, realizou-se uma investigacdo, com base nos pressupostos
metodolégicos das Ciéncias Sociais, por meio de método de pesquisa composto por
fases distintas.

Esse método abre a perspectiva de andlise do esporte por outro ponto de
vista, ampliando a margem de reflexao e interpretacdo. Nesse interim, as pessoas
participantes deste evento s&o sujeitos sociais que estdo imersos em uma dindmica
cultural da qual faz parte um conjunto de representacdes. As acdes dos individuos
devem ser analisadas em relacdo a essas representacbées e nao fora desse

contexto, de forma isolada. Essas praticas, por serem expressdes ou derivacdes de
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valores coletivos, possuem uma légica que orienta seu funcionamento e produz
comportamentos, aos quais cabe a ciéncia desvelar. Portanto, a primeira
contribuicdo das Ciéncias Sociais ao estudo consiste em tematizar e situar as
praticas corporais apresentadas nos Jogos dos Povos Indigenas, como objeto de

estudo num quadro conceitual.
2.1 A experiéncia metddica

A experiéncia metddica consistiu na realizagdo de um estudo sobre os Jogos
dos Povos Indigenas; todavia, para melhor apropriacdo do significado atribuido ao
esporte nos Jogos por parte dos indigenas, e visando a criar um melhor
delineamento do objeto de investigagdo para apresentar conceitos, formular
hipéteses e verifica-las a partir de uma analise cuidadosa, foi realizada inicialmente
uma Pesquisa Bibliografica. Nesse momento, que serve de pressuposto para
elaboragdo da metodologia, foi consultado um referencial teérico que abarca, em
seu conjunto, autores das Ciéncias Sociais que permitem um didlogo com a area da
Educagéo Fisica. Essa fase consistiu em fazer um levantamento detalhado de livros,
artigos e publicacdes que fornecessem subsidios tedricos em relacdo ao objeto. O
objetivo foi o de elaborar uma fundamentagao teérica e problematizar as praticas
corporais em sociedades tradicionais, com base nos conceitos de cultura, jogo e
esporte, que conduziu a analise dos dados.

O momento seguinte consistiu na realizagdo de uma Pesquisa Documental
em Brasilia/DF, durante o periodo compreendido entre abril de 2007 e maio de 2008.
Nessa etapa, foram feitas consultas nos bancos de dados da Fundac¢ao Nacional do
indio (Funai), na Secretaria Nacional de Desenvolvimento do Esporte e Lazer
(SNDEL), na Secretaria Nacional de Esporte Educacional (SNEE) e na Assessoria
de Comunicacao (Ascon), estas ultimas do Ministério do Esporte e, por fim, na
Secretaria de Educacédo Continuada, Alfabetizacdo e Diversidade (Secad) do
Ministério da Educacéo. Naquela oportunidade, foram priorizados documentos que
fundamentam a realizacao dos Jogos dos Povos Indigenas, sua histéria, principios e
objetivos, assim como aqueles que dizem respeito aos direitos dos povos indigenas.
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Os documentos recolhidos estao apresentados na Tabela abaixo:

Tabela 1 — Documentos recolhidos

Documentos Ano Fonte

Regulamento Geral 1999 Ministério do Esporte
Historico 2007 Ministério do Esporte
Orientacdes Especificas das Modalidades 2007 Ministério do Esporte
Orientacdes para registro fotografico 2007 FUNAI

Declaracdao das Nagdes Unidas sobre os Direitos 2007 FUNAI

dos Povos Indigenas

Referencial Curricular Nacional para as Escolas 2005 Ministério da Educagéao
Indigenas

Fonte: Almeida, A. Brasilia: 2008. Com base na pesquisa documental.

Outro importante meio de informagdes foi o documentario de Ronaldo Duque
— IX Jogos dos Povos Indigenas — que foi produzido durante a realizagdo dos Jogos
em Recife, por meio de uma acgéo intersetorial entre o Ministério da Cultura e o
Ministério do Esporte, e que resulta em um importante documento, fazendo parte do
acervo do nucleo de pesquisa da Rede CEDES (ME/UnB). Por fim, ainda nessa
fase, foram identificadas as etnias participantes e elementos da cultura corporal de
movimento de cada uma, com o intuito de reconhecer quais sdo as praticas

corporais realizadas por essas etnias em seu cotidiano (v. Tabela 2: 70).

2.2 Reconhecendo o campo

A Pesquisa de Campo foi realizada durante a IX edicdo dos Jogos dos Povos
Indigenas, em Pernambuco, nas cidades de Recife e Olinda, no periodo de 23 de
novembro a 12 de dezembro de 2007. Na ocasiao, procurei me inserir no contexto
desse evento e assumir um papel ativo. Para tanto, na condicdo de voluntario da
Subcomissdo de Avaliagdo e Documentacdo, participei da pesquisa sob a
coordenacao da Diretora do Departamento de Ciéncia e Tecnologia do Ministério do
Esporte Dra. Leila Mirtes Magalhdes Pinto. Os trabalhos dessa subcomissao tinham
como proposito levantar dados para a elaboragdo de um acervo documental, com o
objetivo de conceber um registro da histéria dos Jogos dos Povos Indigenas. O

intuito foi compreender o seu significado para as etnias participantes, assim como
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suas praticas corporais, com a finalidade de contribuir para a criacao de politicas
publicas de Esporte e Lazer que respeitem as particularidades de cada cultura dos
povos indigenas no Brasil.

Entendendo o conceito de cultura como sendo um conjunto de mecanismos
simbdlicos para controle do comportamento humano, socializados publicamente, e
com a perspectiva de construir um estudo interdisciplinar, aproximando as Ciéncias
Sociais do campo da Educacao Fisica, procurou-se observar elementos relevantes
como falas, depoimentos e acontecimentos que permitissem uma interpretacao.
Vivenciar o momento de realizagdo do evento intercultural possibilita fazer
construgdes a partir do contato direto com o objeto estudado, momento em que o
pesquisador “inscreve o discurso social. Ao fazé-lo, ele o transforma de
acontecimento passado, que existe apenas em seu proprio momento de ocorréncia,
em um relato, que existe em sua inscricdo e que pode ser consultado novamente”
(Geertz, 1989: 29).

Na ocasido foram utilizadas as seguintes técnicas de pesquisa: Observacao
Participante; Entrevistas com roteiros pré-estruturados; coleta de Registros
Fotograficos, de Audio e de Video e anotacdes em Diario de Campo referentes as
praticas corporais, com o registro detalhado do periodo em que estive presente no
local. A captura de imagens de filmagem e fotografias teve o intuito de fornecer
elementos mais precisos para um detalhamento minucioso das manifestacdes
culturais apresentadas durante o evento e servem como importante elemento para a
respectiva analise.

Sobre o papel de cientista Cardoso de Oliveira (1998) ensina que é
transformar o sentido em significado, por meio de trés atos cognitivos ou etapas que
compdem a producdo do conhecimento: o olhar, o ouvir e o escrever, atitudes
fundamentais para que se possa concretizar o desafio de encontrar uma coeréncia
no sistema de simbolos observados. Essas etapas apresentam “responsabilidades
intelectuais especificas, forma, pela dindmica de sua interacdo, uma unidade
irredutivel” (Cardoso de Oliveira, 1998: 12) que permitem ao pesquisador construir o
saber cientifico. O olhar e o0 ouvir constituem a percepcao do sujeito da pesquisa,
elaborada a luz dos conhecimentos antropolégicos. Ja no ato da escrita, esta e o
pensamento ocorrem de maneira quase simultdnea para a construcdo de um
discurso que propicie um olhar sobre o objeto investigado e, com isso, possa vir a

contribuir com a teoria social.
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2.3 A construcao do Olhar

O primeiro dos atos cognitivos a ser executado em uma Pesquisa de Campo
€ o olhar. Observa-se o objeto de estudo de maneira particular, apreende-se tal
objeto conforme a estrutura intelectual a qual formou a maneira de olhar do
pesquisador. Um olhar disciplinado por uma teoria que possibilita ao pesquisador ver
a realidade distinta de outros olhares e tirar informagdes que retratam previamente
comportamentos, modo de pensar e viver do sujeito-objeto do estudo; um olhar que
se torna imprescindivel na pesquisa social, particularmente na pesquisa de campo.

Tendo essa nogdo, procurei estudar como surgiram os Jogos dos Povos
Indigenas, seus objetivos, principios e historia, bem como sua estrutura em edigdes
anteriores. Nao obstante, apreender elementos culturais das diferentes etnias
participantes dos jogos foi extremamente relevante para entender como se dao seu
modo de vida, seus pensamentos, principalmente para compreender os sentidos e
significados de suas praticas corporais. Com esse procedimento, pude elaborar um
pensamento que me fornecesse subsidios para a construgcdo de um olhar
diferenciado em campo.

A apreensao da realidade por meio do olhar em uma pesquisa de campo
presume que o pesquisador realize no campo uma observacao participante. Nela tal
especialista se faz presente na situagao social a ser investigada, participando, de
modo horizontal, com os sujeitos observados, 0 que representa uma experiéncia em
seu modo de viver em grupo. Nesse ambito, o pesquisador se insere ou € inserido
em outros modos de vidas que Ihe sdo desconhecidos; com efeito, a pesquisa de
campo possibilita a criagdo de um espectro de aceitagdo entre os membros do grupo
estudado, preponderante para captacao dos significados.

A primeira descrigéo foi elaborada no contexto vivido e anotada no Diario de
Campo que me acompanhou durante toda a jornada. Tudo que fosse passivel de
reflexdo era anotado e, a cada vez que retornava com outros registros, outras
interpretacées surgiam. Foram registrados discursos e falas dos atores sociais
envolvidos, tal como os acontecimentos programados, especificamente as
demonstragdes e as competicdes referentes as préaticas corporais e relagoes
interpessoais notadas durante o evento. Para rememorar o passado e enriquecer a
andlise, registros de imagem e video foram realizados e socializados com outros

personagens que também os faziam. Os registros de audio capturaram discursos
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durante os acontecimentos das atividades nos Jogos, a exemplo da cerimbnia de
acendimento do fogo, na cerimbnia de abertura oficial, no congresso técnico, nas
mesas-redondas do férum social indigena e nas competicdes e apresentacdes das
manifestacdes culturais. Os discursos proferidos tanto pelas autoridades (como o
Ministro do Esporte) quanto pelos idealizadores dos Jogos e liderangas indigenas
foram gravados em aparelhos de captacdo de audio, e posteriormente transcritos,
formando parte dos dados analisados. Poder rever comportamentos, discursos e
fatos, me fez ganhar profundidade na interpretacdo do material, passando de uma
compreensao ingénua para uma compreensdo embasada teoricamente, no
momento de exercicio do pensamento.

Rica em termos de troca de conhecimentos e sentidos, que mais tarde se
transformardo em significados, a observagdo participante revela aspectos da
estrutura social e de sua dindmica, reafirmando e criando novos conceitos para
explicar a realidade. Portanto, o cientista deve estar atento a possiveis fatores
externos que conduzem a interpretacdes errdbneas sobre o0 objeto investigado. Entre
eles o viés do tipo sociocultural, em que o observador compartilha valores de sua
prépria cultura, no desempenho de sua funcéo, e o viés do tipo ideoldgico, no qual

ha uma inducéo da observacao do quadro conceitual do pesquisador.
2.4 O Campo em foco

A fim de realizar uma observacao participante conduzida por essa concepg¢ao
metodoldgica, procurei me inserir no ambito dos IX Jogos dos Povos Indigenas,
assumindo um papel na realizagdo desse evento. Desse modo, vivenciei uma
realidade que somente esse contexto poderia apresentar. Minha participagdo como
voluntério da Subcomissao de Avaliagdo e Documentagao dos IX Jogos dos Povos
Indigenas ocorreu sem nenhum 6nus® ao Ministério do Esporte. Fazer parte da
referida subcomissao contribuiu para que novas indagag¢des surgissem. Foi durante
as reunides para construgdo do plano de trabalho dessa subcomissao que passei a
direcionar meu olhar para outro foco. Foi-me disponibilizado um espago no

alojamento e alimentagao durante a realizagdo do evento, o que me permitiu ter um

6 . . .
No sentido financeiro.
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contato mais préximo e constante com os atores envolvidos, principalmente com
indigenas das etnias participantes.

Para os trabalhos da Subcomissao de Avaliacdo e Documentacao, participei
da realizacdo de entrevistas com autoridades presentes, entre elas: o Ministro do
Esporte, o Secretario Nacional de ldentidade e Diversidade Cultural, a Prefeita de
Olinda, o Coordenador Geral de Artesanato Indigena da Fundagdo Nacional do indio
e os idealizadores do evento. Naquela oportunidade entendia-se a necessidade de
dar voz aos atores principais dos jogos. Partindo dessa premissa, a subcomissao, da
qual faziam parte pouco mais de 25 pessoas, elaborou um questionario com catorze
perguntas relacionadas com as caracteristicas de cada etnia, com as praticas
corporais tradicionais ou técnicas corporais vivenciadas, com os esportes praticados
por elas e com a organizagdo do evento. As entrevistas foram concedidas por
liderancas, esportiva e cultural, das etnias participantes, “atletas” masculino e
feminino e atachés que, divididos por etnias, foram se apropriando das
caracteristicas de cada uma delas.

Durante a aplicacdo desse questionario, surgiram incertezas que provocaram
reflexdes as quais conduziram a realizagdao de entrevistas préprias. Nao obstante,
antes de realiza-las, procurei estabelecer uma relacdo de confianca com aqueles
que seriam os interlocutores, vez que notei em suas respostas ao questionario
imprecisdes caracteristicas de uma relacdo nao-dialégica com o entrevistador. A
aproximacao com os indigenas de diferentes etnias deu-se aos poucos durante as
refei¢cdes, nos énibus, dirigindo-se aos locais das competicbes e das apresentagoes,
em momentos de descontracao e interacao entre os povos no Geralddo. Com alguns
deles ndo houve a consolidacao dessa relacao desejada; no entanto, especialmente
entre os Bororo, a aproximagéo foi diferente.

Desde o inicio dos Jogos pude estabelecer lagos de confianga e afetividade
com os representantes dessa etnia. Logo no primeiro dia, em Recife, a interagdo se
deu quando um indigena Bororo, procurando informagdes sobre o local, aproximou-
se. Nao foi possivel ajuda-lo, porém a conversa, que durou algum tempo, tratou de
assuntos como: o evento, sua cultura e suas praticas corporais. No dia seguinte,
vivenciei a experiéncia de poder transitar entre eles, passei a acompanha-los nos
percursos e durante a realizacdo das atividades, o que me permitiu a construcao de
um didlogo que revelasse, em alguma medida, a apreensdo de seus pensamentos.

Conforme os acontecimentos se sucediam, ouvi-los se fazia necessario para obter
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um maior esclarecimento dos sentidos que atribuiam aos fatos relacionados aos

Jogos dos Povos Indigenas.

2.5 Ouvir: a experiéncia vivida na comunicacao pesquisador-pesquisado

O ouvir, de certo modo, é complementar ao olhar, ambos possuem as
mesmas condicdes de apreender dados relevantes a andlise. Porém o pesquisador
deve estar preparado para relativizar discursos que ndo sédo apropriados ao seu
estudo. Entrevistar os individuos que compéem o universo pesquisado, ou seja,
ouvi-los, permite alcangar uma compreensao do sentido que determinado fato tem
para seu povo, contribuindo para que o pesquisador apresente um significado, tendo
a consciéncia de que suas afirmacgdes sao fruto de uma percepgdo modificada por
reagbes cognitivas e emocionais, verbalizadas a partir da capacidade de cada
entrevistado. A dificuldade posta esta justamente na diferenca de concepcéo de
mundo entre os comunicantes, todavia, afirmacdées que parecem conflitantes,
contraditérias podem revelar importantes elementos de analise.

Neste campo, pude destacar o papel da entrevista para a pesquisa social. De
acordo com Haguette, essa técnica “pode ser definida como um processo de
interacdo entre duas pessoas na qual uma delas, o entrevistador, tem por objetivo a
obtencdo de informacbes por parte do outro, o entrevistado” (1992: 86). Essas
informacbes sao captadas por meio de um roteiro com topicos previamente
estabelecidos, com base em uma problematica. A técnica da entrevista requer que
seus elementos — o entrevistador, o0 entrevistado, o instrumento e a situacdo de
pesquisa — estejam relacionados uns aos outros, para que sejam evitados os vieses
que se encontram localizados tanto nos fatores externos quanto no roteiro. Melhor
dizendo: quando as perguntas sdo elaboradas com o objetivo de se obter respostas
diretas, vez que propicia uma situacdo nao-real de interacdo entre pesquisador e
informante.

Em relagdo aos ultimos, os vieses estdo relacionados ndo s6 a motivos
ulteriores — quando o entrevistado acredita que suas respostas podem influenciar
situagdes futuras — mas também ao desejo que ele tem de agradar o pesquisador,
ou mesmo por reagcdes proprias de cada informante, que gera uma quebra de
espontaneidade. Tal situacdo, nao-confortavel, faz com que o informante deixe de

ser um interlocutor de sua cultura, podendo fornecer dados ilusérios em um discurso
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falseado. O pesquisador deve, ao criar uma situacdo de dialogo, observar que,
agindo dessa forma, “[ele] faz com que os horizontes semanticos em confronto (...)
abram-se um ao outro, de maneira a transformar um tal confronto em um verdadeiro
encontro etnografico” (Cardoso de Oliveira, 1998: 24). Tanto a observacao
participante quanto a entrevista sdo técnicas que apresentam limitagbes sobre as
quais o pesquisador deve atentar para evita-las, quando for possivel, e aceita-las,
quando inevitavel, em um trabalho de campo.

Nessa direcdo, entrevistei” a Lideranca do povo Bororo e um indigena dessa
etnia que participou do Futebol e do Arco e Flecha. Outros atores também foram
entrevistados, entre eles um antrop6logo convidado para uma palestra no Férum
Social Indigena, o ataché da etnia Kayap6 e um voluntario que acompanhou a etnia
Xerente, desde a aldeia até o evento®. Todas as entrevistas foram realizadas
durante os dias do evento no Geralddo, em Recife, porque nesse local se
encontravam todos os participantes facilitando a coleta dos depoimentos. Ainda
nessa fase, foi enviado um questionario via on line a pesquisadora do tema que,
junto com os registros das entrevistas e do Diario de Campo, formaram os dados
utilizados para a construcdo de uma anadlise interpretativa fundamentada numa

perspectiva hermenéutica.
2.6 Transformando sentido em significado

Na pesquisa, a fase imprescindivel para uma posterior analise interpretativa é
0 escrever, porquanto os dados contidos no diario de campo sédo constantemente
ressignificados a cada momento em que o pesquisador volta a eles e rememora a
realidade vivida. Nessa vivéncia, a escrita é preliminar e servira de base para a
redacao do texto interpretativo.

O escrever é o0 momento em que a fungdo cognitiva mais elevada — o
pensamento — é posto em pratica para a produgédo de um conhecimento. Essa etapa
nao ocorre quando o pesquisador estd em campo, mas sim em um local onde se
oferece a pesquisa condicdes de um desenvolvimento textual dos fenémenos
culturais observados. O momento de textualizagao, de construgédo de uma descrigao

densa, no qual o pesquisador coloca suas reflexdes em forma escrita é muito

7 Optei por ndo apresentar os nomes das pessoas entrevistadas neste trabalho.
¥ As entrevistas tiveram a duracdo de 44 min43s.
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complexo e delicado. Requer uma habilidade intelectual necesséria para compor um
discurso fundamentado conceitualmente. Trata-se de trazer a vida de outros para o
papel; portanto, o pesquisador deve assumir a ética como principio, para o
desenvolvimento do seu trabalho.

Afastar a realidade observada da base conceitual tende a dificultar o
raciocinio l6gico, levando a caminhos imaginativos. A andlise se constréi a partir de
legados de outros estudos, que, cada vez melhor teorizados, permitem um maior
aprofundamento da reflexdo. Fatos e conceitos anteriormente estudados servem
para enriquecer a analise cultural. Na medida em que o arcabouco tedrico continua a
oferecer possiveis interpretagdes sobre os fendbmenos culturais estudados pelo
pesquisador, sua tarefa € traduzir os dados levantados e os discursos sociais para
uma linguagem antropologica. A teoria tem o papel de fornecer um vocabulario
apropriado para que o ato simbdlico seja explicitado (Geertz, 1989).

No processo de escrever sao oferecidos espacos a pluralidade de discursos
obtidos que é enfatizada por um pesquisador presente no texto, procurando
relativizar, ou seja, assumir uma postura ndo etnocéntrica na andlise. A
interpretacdao nao pode se separar do acontecimento, do que as pessoas de
determinadas localidades disseram em contexto especificos; isto seria torna-la sem
proposito, vazia. Interpretar significa “tracar a curva de um discurso social; fixa-lo
numa forma inspecionavel” (Geertz, 1989: 29). Todavia o pesquisador nao tem
acesso direto a um discurso social bruto, mas sim a uma pequena parte que 0s
entrevistados querem que seja compreendido. Em uma andlise cultural
interpretativa, menos se deseja descobrir uma realidade que nao pode ser

encontrada do que perceber os significados e tirar conclusdes nao deterministas.
2.7 Repensando padroes monolégicos

A seguinte reflexdo de Cardoso de Oliveira (1998) que é trazida para esta
andlise sobre A dupla interpretagdo na antropologia® expde idéias a respeito da
interpretacdo, baseada no binbmio explicar-compreender. A interpretacdo se faz

presente em momentos distintos da pesquisa. A primeira é realizada no momento da

? Texto originalmente elaborado para uma mesa-redonda da Semana de Antropologia da Unicamp e
posteriormente publicado como capitulo do livro O trabalho do antropdlogo. Ver em Cardoso de Oliveira
(1998).



58

descricao do fato social; uma descricdo densa, interpretativa. Outras interpretacoes
se fazem sobre esta primeira; uma interpretacdo da descricdo. Reconhecendo que
ndao ha descricdo sem interpretacdo, o autor considera que o0 conceito de
interpretacao abarca outros dois conceitos: 0 de explicagcdo e o de compreensao
que, unidos em uma unica categoria cognitiva, possuem a funcdo de adjetiva-la.
Tanto a interpretacdo explicativa quanto a compreensiva apresentam uma relacao
de complementaridade. Explicativa, no sentido de estar “voltada para a identificagéo
de regras e de padrdes suscetiveis de um tratamento proposicional” (Cardoso de
Oliveira, 1998: 101). Compreensiva, por voltar-se “para a apreensdao do campo
semantico em que se movimenta uma sociedade particular” (Cardoso de Oliveira,
1998: 101). Esta ultima, de concepcao hermenéutica, € realizada frequientemente
durante a observacéao participante.

Ao reconhecer que nenhuma delas (das interpretacdes) fornece
conhecimentos, tem-se uma postura cética do pesquisador. No caso de somente a
interpretacdo compreensiva cumprir esse papel, tem-se uma postura romantica.
Uma postura monolégica, positivista é notada quando somente o método explicativo
contribui para a elaboragcdo do conhecimento. A relacdo entre as interpretacdes
torna-se dialética quando ambas sao validas para proporcionarem o conhecimento
antropolégico, resultando no que o autor apresenta como dupla interpretagdo. O
método explicativo deve servir como um refinamento da interpretacao, retirando-a de
uma compreensao ingénua e direcionando-a para uma compreensao sabia, em que
ha uma apreensdo dos sentidos, ndo apreensivel metodicamente. Com esta
perspectiva de dupla interpretacao, esquiva-se dos extremos radicais que conduzem

uma analise interpretativa.

2.8 Sociedade indigena, sociedade tradicional e valores modernos

A Ultima fase da pesquisa foi a andlise dos dados observados, porém com
enfoque cultural. Vista sob o prisma de uma tradi¢céo intelectual antropologica, tende
a ressaltar as particularidades de cada cultura e, em conseqiéncia, valorizar a
diversidade existente entre elas. Compreendendo assim, observa-se uma distancia
entre as sociedades indigenas (vistas aqui como sociedades tradicionais) e valores

“modernos”.
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Uma andlise construida com base em um contexto de mundializacao cultural
abre a perspectiva para que se possa estabelecer outro olhar sobre o aspecto
cultural. Pretendo aqui estudar um conjunto de valores e de formas de pensar, que
sao originados nas diversas culturas indigenas, por meio do esporte e de suas
praticas corporais, e que podem contribuir para que determinados comportamentos
sejam assimilados aos seus modos de vida, com vistas a consolidagdo de uma
sociedade global.

A andlise cultural com base numa perspectiva de consolidagdo de uma
sociedade mundial ndo pode deixar de lado o contexto histérico de construcao desta
sociedade que se confunde com o avango do sistema capitalista; portanto, € notéria
a inter-relacdo entre os fatores cultural, politico e econébmico neste processo. No
entanto conferir maior abrangéncia na analise ao fator econémico é considerar que a
cultura seja apenas a esfera ideoldgica determinada por uma infra-estrutura material.
Cultura néo se reduz a isto. Nao ha uma determinacdo nas relagdes estabelecidas
entre esses aspectos, pois a relagdo cultura-economia-politica ndo se faz num
mesmo momento. Para tanto, € necessario compreender que a totalidade de um
sistema mundial ndo é oposta a nocdo de diversidade. A diversidade é uma
caracteristica que fornece coeréncia ao sistema e integra partes ao todo. A analise
parte da tendéncia a integracao de diversas etnias a um sistema mundial guiado por
valores econémicos, que se repercute no cotidiano de sociedades tradicionais e em
suas manifestagdes culturais, enfatizando-se neste ambito suas praticas corporais
nos Jogos dos Povos Indigenas.

Compreender 0 que estd nas entrelinhas desses discursos e identificar o
significado dos comportamentos observados faz com que eles se apresentem de
forma mais real os acontecimentos — mesmo que a realidade para o pesquisador
seja diferente da realidade dos sujeitos investigados — e a partir dai ter-se uma base
para a construcdo de uma leitura, de uma interpretagdo dos fatos. Contudo
interpretar ndo significa chegar a uma compreensao exata do fato estudado — neste
caso, os Jogos dos Povos Indigenas — mas construir idéias sobre o simbolismo
apresentado por meio dos comportamentos.

O intuito € esclarecer, mostrar uma visao do que esta ocorrendo nos Jogos
dos Povos Indigenas, fundamentado por um arcabouco teérico constituido de idéias
de autores de ambas as areas do conhecimento (as Ciéncias Sociais € a Educacgao

Fisica). E o que proponho neste trabalho; olhar o objeto investigado, buscando uma
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dupla interpretacdo de um fendmeno complexo e relacional que se coloca no
contexto de uma sociedade moderna, mas cujas bases tém por fundamento
elementos das sociedades tradicionais. Trata-se, deste modo, de uma analise
compreensiva que se pauta na necessidade de apreensao do sentido de
deslocamento, posto que elementos da cultura indigena sao apropriados de forma
conjuntural para tornarem-se espetaculo no contexto de uma sociedade que se
fundamenta por valores modernos. Diante deste desafio, ha a consciéncia de que o
papel do pesquisador é ver, ouvir e interpretar. E o que farei a seguir.



61

CAPITULO 3
0OS JOGOS DOS POVOS INDIGENAS: A DESCRICAO DO CAMPO

A realizacdo da IX edicdo desse evento cultural, ocorrida no Estado de
Pernambuco entre os dias 23 de novembro e 1° de dezembro do ano de 2007,
obedecendo ao calendario lunar indigena, teve como pano de fundo a valorizagédo
da identidade de cada povo e a conscientizacdo da sociedade nacional sobre os
direitos dos povos indigenas em relagcdo a sua terra e seu desenvolvimento fisico,
espiritual, sociocultural e econémico.

A Organizacao das Nagdes Unidas (ONU), afirmando que os povos indigenas
s&o iguais aos demais, e reconhecendo o direito de todos 0s povos expressarem
suas diferencas, tem consciéncia da necessidade de respeitar e promover os direitos
dos povos indigenas que derivam de suas estruturas politicas, econémicas, sociais e
culturais. A ONU estd convencida de que o controle por estes povos dos
acontecimentos que lhes dizem respeito reforca suas instituicbes e promove seu
desenvolvimento. Nesse interim, elaborou a Declaracdo das Nagbes Unidas sobre

os Direitos dos Povos Indigenas e afirma em seu Artigo 31 que:

Os povos indigenas tém o direito a manter, controlar, proteger e
desenvolver seu patriménio cultural, seus conhecimentos tradicionais, suas
expressdes culturais tradicionais e as manifestagbes das suas ciéncias,
tecnologias e culturas, compreendidos 0s recursos humanos e genéticos,
as sementes, os medicamentos, o conhecimento das propriedades da
fauna e da flora, as tradigdes orais, as literaturas, os desenhos, os esportes
e 0s jogos ftradicionais e as artes visuais e interpretativas (ONU.
Declaracdo das Nagdes Unidas sobre os Direitos dos Povos Indigenas,
2007: 21) Grifos meus.

Almejando a confraternizagdo entre as diferentes etnias, por meio das quais
0os povos indigenas brasileiros assumem uma postura pro-ativa em relagédo a
divulgagédo e o usufruto de seus direitos, os Jogos dos Povos Indigenas s&o
considerados um dos maiores encontros esportivos e culturais das Américas, na
medida em que visa a promover o desenvolvimento do patriménio cultural destes
povos, por meio do esporte e das praticas corporais tradicionais. A seguir, a Tabela
2 apresenta as etnias participantes dos Jogos dos Povos Indigenas 2007 e seu local

de origem.
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Tabela 2 — Etnias participantes dos Jogos dos Povos Indigenas 2007

Etnia Estado da Etnia Estado da
Federacao Federacao
Assurini Para Pankararu Pernambuco
Bakairi Mato Grosso Pankara Pernambuco
Bororo Boe Mato Grosso Kambiawa Pernambuco
Kanela Maranhao Kapinawa Pernambuco
Ramkokamekra
Karaja Mato Grosso/ Fulni-6 Pernambuco

Tocantins e Para

Kayap6 Mato Grosso e Pard  Atikum Pernambuco
Kuikuro Mato Grosso Pataxé Bahia

Manoki Mato Grosso Umutina Mato Grosso

Pareci Haliti Mato Grosso Xerente Tocantins
Rikbaktsa Mato Grosso Gaviao Parkatejé Para

Tenharim Amazonas Terena Mato Grosso do Sul
Xavante Mato Grosso Karitiana Roraima

Xikrin Para Tapirapé Mato Grosso
Xokleng Santa Catarina

Fonte: Documento de composigao da subcomissdo de avaliagao e documentagao dos 1X Jogos.

Como se percebe da Tabela 2, os IX Jogos dos Povos Indigenas contaram
com a participacao de 27 etnias, de diferentes estados e regides do pais. Também
se verifica na Tabela apresentada a caracteristica da interiorizagéo'® desses povos,
ja que a maioria das etnias participantes do respectivo evento habita o Estado do

Mato Grosso.
3.1 O inicio da observacao

O inicio da trajetéria no contexto desse evento se deu ao pisar em solo
pernambucano, as 16 horas do dia 23 de novembro do ano de 2007, onde, horas
antes, representantes dos povos indigenas desse Estado percorriam as ruas de
Recife com a tocha dos Jogos Indigenas, levando o fogo sagrado ao local do ritual
de abertura. Indo diretamente a Praia de Pina em Recife, local da realizagdo da
Cerimbnia de Acendimento do Fogo, pode-se perceber a diversidade cultural que se

10 Este aspecto, embora seja considerado de grande importancia, ndo serd objeto de analise no momento, visto
que um estudo mais aprofundado pode possibilitar a compreensio do alcance dos Jogos dos Povos Indigenas
como uma agdo governamental, intersetorial, decorrente, portanto, de uma politica publica.
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faria presente durante aquela semana. Indigenas das etnias Karaja e Xikrin
desembarcaram de seus Onibus em meio a edificios enormes, com suas pinturas
corporais e seus adornos que chamavam a atencao de todos os presentes no local.
No final da tarde, enquanto os grupos étnicos se preparavam para dar inicio a
cerimOnia, varias pessoas disputavam espago para capturarem os melhores
registros fotograficos, que deveriam seguir as orientacdes elaboradas pela Funai e
pelo Ministério da Justica.

A etnia Karaja, representada pelos indigenas da aldeia Santa Isabel do Morro,
localizada na llha do Bananal, em Tocantins, entraram enfileirados no espaco
reservado ao acendimento do fogo. A frente, dois lideres com os bragos unidos,
seguidos dos adultos, das mulheres com as criangas. Os lideres iniciaram uma
oragdo, ao mesmo tempo em que o restante do grupo acendia uma espécie de
fogueira na areia da praia e reverenciavam com gestos caracteristicos de sua
cultura. Os lideres viraram-se de costas para o grupo e, de frente para a Lua que
surgia no céu, rezavam. Apos rodearem a chama cantando e dancando, os Karaja
retiram-se para, em seguida, entrarem os Xikrin. Os indigenas dessa etnia
apresentavam em seus semblantes a seriedade e a concentracdo necessarias para
a ocasidao. Assim como os Karaja, os Xikrin adentraram no espag¢o demonstrando
suas especificidades. Quatro fileiras se formaram; os homens, com as bordunas,
separados das mulheres que carregavam seus filhos nos bracos. Com sua danca e
seu canto tradicional, e ja com a lua no céu, entraram no espaco do ritual, uns ao
lado dos outros. Os homens se aproximaram do centro e encerraram a cerimdnia
apagando o fogo, jogando sobre ele a areia da praia.

Durante toda a cerimdnia os profissionais da industria dos bens culturais nao
paravam de disparar seus fleches na direcdo desses povos, buscando elementos
“exoéticos” para serem transformados em produtos culturais. Fotdgrafos e
cinegrafistas a todo instante adentravam no espaco da ceriménia, procurando se
aproximar o maximo possivel para fazerem seus registros, enquanto os indigenas
demonstraram aceitagdo; muitos até posavam para as cameras, simulando gestos
técnicos oriundos de sua cultura. Nesse momento, notou-se 0 envolvimento que a

midia teria com os indigenas.
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3.2 O congresso técnico

Saindo da Praia de Pina, todos se dirigiram para o Ginasio Geralddao em
Recife, local em que ficaram alojados os indigenas, voluntarios e alguns
organizadores. Nesse local, foi realizado o congresso técnico que, estudado em
edigbes anteriores por Vinha e Rocha Ferreira (2005), tem como objetivo promover
uma discussao e tomar decisdes sobre as “modalidades esportivas” a serem
praticadas. As autoras chegaram a conclusao que o intuito € de definir e retificar os
regulamentos finais dos jogos, além de estabelecer normas comuns, considerando
as diferentes organizagbes indigenas. A partir da identificagdo do propdsito de
regulamentar as praticas corporais com a finalidade de competicdo, pode-se
considerar que tal procedimento equivale ao mesmo processo descrito por Bracht
(2003) que ocorreu na Europa com as regulacdes dos jogos populares e culminou
em um processo de esportivizagdo de tais praticas, porém com suas diferencas
sociohistéricas.

A realizacdo do congresso técnico seguiu as normas do Regulamento Geral
dos Jogos dos Povos Indigenas que determina que essa jornada seja realizada um
dia antes da abertura oficial do evento. Dirigido por um orientador indigena e pelo
diretor da comissao técnica, cada etnia delega um representante para a realizagao
dos trabalhos. Naquele momento, o orientador indigena iniciou relatando como
surgiu a idéia de realizacdo dos jogos e como esta idéia se concretizou. Para um
publico do qual faziam parte pesquisadores, estudantes e representantes das etnias
— de Pernambuco, Karaja, Xikrin, Bakairi e Xavante — foram apresentados os
componentes da comissdo técnica e os documentos que regem o0s Jogos:
Regulamento Geral, Histérico dos Jogos e as Orientagdes Especificas das
Modalidades. Este ultimo tem por finalidade orientar as “atividades desportivas
competitivas” e apresenta em seu texto nomenclaturas dos esportes de alto
rendimento, como “delegagédo”, “atletas”, “arbitragem”, “bateria” e “eliminatéria”
(Orientagdes Especificas das Modalidades, 2007).

Antes de passar a palavra ao diretor técnico dos Jogos dos Povos Indigenas,
o orientador indigena ressaltou que o baixo numero de etnias participantes do
congresso técnico se devia a dificuldade no deslocamento desses povos a
Pernambuco, mantendo sua realizacdo nessas circunstancias. Dessa forma,

observa-se o0 pouco envolvimento dos indigenas participantes dos Jogos, no que se
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refere a normatizacao, isto €, a alteracdo dos sentidos de suas praticas corporais.
Finalizando, o indigena declarou que o objetivo dos jogos é a celebracdo e ndo o
rendimento. Nessa perspectiva, as praticas corporais deveriam ser estruturadas de
modo a proporcionar a valorizagao de seus sentidos tradicionais e ndo a competicao
(Discurso do idealizador dos Jogos, Recife, Referéncia Diario de Campo, 2007).

O objetivo maior desse evento, a luz do Regulamento Geral “ndo é promover
prioritariamente o esporte de alto rendimento”, mas “destacar o esporte como
identidade das culturas autoctones, que promove a cidadania indigena, a integracao
e o intercambio de valores tradicionais” (1999: 2). Partindo dessa compreensao,
observa-se como contraditéria a realizagdo do congresso técnico, com a presenga
de apenas cinco representantes de etnias, enquanto a maioria delas néo teve a
oportunidade de apresentar os seus interesses, em relacdo as praticas corporais,
aos organizadores do evento. Da forma como ocorreu, nota-se que tal atividade nao
alcangou o0s resultados desejados, visto que a cidadania indigena nao foi
contemplada nos seus anseios.

No entanto, de acordo com a pesquisadora entrevistada, historicamente esse
evento vem possibilitando maior visibilidade as mulheres nos jogos e o
fortalecimento politico dos povos indigenas. Nos ultimos Jogos questdes que haviam

sido levantadas em edicdes anteriores foram fortalecidas.

“Uma dessas questbes foi a forma de organizagdo dos Jogos.
Havia uma preocupagdo das consideradas liderancas
indigenas quanto a forma de organizagdo da programacgao.
Para elas, estava ocorrendo uma predomindncia do esporte
em relagdo as praticas corporais tradicionais. Apesar de
observar que ndo houve uma mudanga expressiva na
programacgéo, o debate sobre esse aspecto foi fortalecido, no
sentido de se pensar uma forma de organizagdo que possa
atender as reivindicagbes dos indigenas que querem a
predomindncia das praticas tradicionais na programacdo”
(Entrevista, Pesquisadora, Brasilia, 2008).

Nessa perspectiva, e entendendo que a configuracdo do evento deve ser
alterada para acompanhar os interesses das pessoas indigenas, apresenta-se a

opiniao de um indigena participante dos Jogos Indigenas.

“No caso, nossos Jogos mesmo, a gente ndo tem o que aqui
esta tendo, aqui tem esta questdo de ir para a final, quem
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vence vai para a final. Eu sou um dos organizadores, no caso,
eu coordeno os Jogos da aldeia. Eu sou coordenador geral e
la eu tirei isso. Nos temos atividades como apresentagéo, ndo
temos como competigcdo. Se eu ganho no cabo de guerra hoje,
eu ndo posso disputar amanha para saber quem vai para a
final” (Discurso da Lideranga Pataxd, Recife, Referéncia Diario
de Campo, 2007).

Apesar de ter havido comentarios pertinentes durante a realizagdo do
congresso técnico, no tocante a estruturacdo do evento e das praticas corporais,
percebeu-se que ndo houve modificagdes significativas no documento que orienta as
“‘modalidades”. Essa atividade serviu apenas como uma apresentacdo da estrutura
regulamentada das préaticas corporais que seriam realizadas de maneira competitiva,
de acordo com edi¢gdes anteriores. Por conseguinte, nao foi cumprindo o propésito
de garantir a participacdo ativa da pessoa indigena, em relagdo aos acontecimentos
que lhes dizem respeito. Com efeito, as opinides dos indigenas sobre atividades
relacionadas as suas manifestagdes culturais ndo foram contempladas no congresso
técnico dos Jogos. A Unica decisdo tomada conjuntamente referiu-se ao inicio do
torneio de futebol, marcado para o dia seguinte, mesmo que a maioria dos povos

nao tivesse chegado a cidade.

3.3 Geraldao: um espaco de interacao

O Geraldao fica localizado no bairro de Imbiribeira em Recife. Trata-se de um
complexo esportivo composto por um ginasio e quadras adjacentes. Nesse cenario
se localiza um nucleo que coordena as politicas esportivas da gestdo municipal e foi
responsavel pela selecdo dos atachés. Foi nesse espago que se alojaram 0s
indigenas das etnias participantes dos Jogos dos Povos Indigenas.

Durante toda noite e todo o dia seguinte, chegavam etnias vindas de todas as
regides do pais. No Geralddo, conheceu-se o publico envolvido que fez o evento se
realizar — organizadores, indigenas, motoristas, cozinheiros, pesquisadores, atachés
e voluntarios. Acompanhando a chegada de algumas etnias, notou-se o0 cansaco
anunciado em seus corpos, apos terem enfrentado dias de viagem, passando por
percalcos de diferentes tipos, como problemas financeiros para custeio de
alimentagéo, falta de combustivel, além de constantes problemas mecéanicos no

veiculo.
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Os indigenas eram recebidos pelos voluntarios que Ihes forneciam colchdes e
cobertores e os encaminhavam para os dormitérios. Tais acomodag¢des foram
construidas com divisorias, sob a cobertura de duas quadras de esporte que fazem
parte do complexo esportivo do ginasio. O chao fora revestido com carpete, no qual
os indigenas colocavam seus colchdes para dormir. Todavia durante a semana do
evento surgiram dificuldades em relacdo a manutencao dos banheiros do ginasio e
do local dos dormitérios que colaboraram para que os indigenas assumissem uma
postura pro-ativa no que diz respeito a higiene e ao conforto do local.

Nesse sentido, por ndo serem oferecidas pela organizagdo do evento
atividades de lazer aos indigenas, e pelo desejo de interagcdo manifestado entre os
parentes', eles proprios se encarregaram de providenciar algumas praticas ludicas,
que, por sua vez, eram realizadas entre as atividades oficiais do evento no complexo
esportivo.

by

Figura 1: Roda de cantos e dancas'?

Nas rodas de cantos e dangas cada etnia era representada por um grupo de
indigenas que demonstrava sua cultura. Em consequéncia, essa dinamica permitiu a
interagcdo entre os indigenas e destes com o0 ndo-indio que participava dessa
atividade. Iniciada na noite do dia 29 de novembro por um grupo de indigenas da
etnia Patax0, essa pratica foi contagiando indigenas de outras etnias que se

integravam a ela, participando das dancgas de outras etnias e demonstrando as suas.

! Forma utilizada pelos indigenas para se referirem uns aos outros.
'2 Foto: Marco Mendes.
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Nesse momento, percebeu-se a espontaneidade e a alegria na face de cada
indigena e nao-indigena presente.

Outras praticas foram observadas. O cinema improvisado ao ar livre, por
exemplo, foi realizado em mais de uma noite. A idéia partiu de um indigena da etnia
Kuikuro ap6s a exibigdo de video produzido por ele. Esse momento promovido pela
organizagao dos Jogos dos Povos Indigenas ocorreu no interior do ginasio, local
onde foi montada uma estrutura composta de um teldo, projetor de imagem e
aparelhos de audio. Ao final da sessao oficial, os indigenas demonstraram o desejo
de assistir a mais filmes. O produtor do video sobre a cultura Kuikuro, que havia
levado aos jogos equipamentos de projecao e outros videos, contou com o auxilio
de indigenas, além de voluntarios e atachés, para montar uma estrutura mais
simples no lado externo do ginasio. As mostras de videos atrairam a atencao de
grande parte das pessoas que estavam no local, com a exibicao de filmes e
documentarios sobre as comunidades indigenas.

Outros espacos de sociabilidade eram construidos espontaneamente. Os
atores sociais envolvidos nesse microcosmo a todo o instante conversavam e
cantavam em pequenos grupos, dos quais faziam parte indigenas de diferentes
etnias, voluntarios, atachés e organizadores. Notou-se que essas atividades traziam
em seu bojo a descontracdo e o carater ludico como principios, o que possibilitou

uma relacao de interacao dos sujeitos.

3.4 Ceriménia de abertura: inicia-se o espetaculo

A abertura oficial foi realizada no final da tarde do dia 24 de novembro, na
arena montada na Praia do Bairro Novo, em Olinda. Nesse local foram dispostas
trés arquibancadas e construida uma oca para preparagdo das etnias, antes da
entrada na arena. No lado externo da arena, ao sul, salas com computadores
conectados a internet permitiram a impressa enviar registros num curto espaco de
tempo; salas de reunides possibilitaram aos organizadores tomarem decisées no
local das atividades e o posto médico serviu para atendimento das pessoas
envolvidas nas praticas corporais. No lado norte da arena, foi construida a feira de
artesanato com estruturas adequadas para sua exposicao, local que possibilitou um

contato mais proximo entre indigenas e as pessoas de Pernambuco.



69

A cerimbnia de abertura contou com a presenca de um grande publico, do
qual faziam parte indigenas e nao-indigenas, entre eles representantes de érgaos
oficiais, a exemplo do Ministro do Esporte, do Secretario Nacional de Esporte
Educacional e da Secretaria Nacional de Desenvolvimento do Esporte e do Lazer,
ambos do Ministério do Esporte. Compareceram ainda o Secretario Nacional de
Identidade e Diversidade Cultural do Ministério da Cultura, o representante da Funai
e a Prefeita de Olinda. Nessa oportunidade ficou evidente que, os primeiros
elementos do esporte-espetaculo faziam-se presentes, percebendo-se uma
semelhanga com as cerimbnias de abertura dos megaeventos esportivos.

Enquanto as etnias aguardavam o momento de sua entrada, enfileiradas no
lado externo da arena, uma representante dos povos indigenas de Pernambuco,
iniciando o cerimonial, trouxe a tocha com o “fogo sagrado” e a repassou para um
“guerreiro”. Ele percorreu a area das competicoes e demonstracdes acendendo
outras tochas e, em seguida, se dirigiu até a pira, dando inicio a IX edi¢do dos Jogos
dos Povos Indigenas. Assim como ocorre nos Jogos Olimpicos, os povos (nagdes)
indigenas entraram no espaco da arena, um de cada vez, segurando uma placa
(bandeira) que identificava sua etnia. Demonstrando sua cultura por meio das
expressoes trazidas em seus corpos, os indigenas percorreram a arena, ao passo
que o locutor oficial do evento trazia informacdes de cada povo.

O pronunciamento do Ministro do Esporte que abriu oficialmente os Jogos dos
Povos Indigenas 2007 demonstra que, por parte do Governo Federal, a l6gica do
esporte de alto rendimento esta inserida no ambito desse evento. Suas palavras

foram as seguintes:

“Para todo mundo que esta aqui assistindo e, sobretudo, para
todas as nagées indigenas que participam destes jogos que
nosso presidente Luis Inacio Lula da Silva nao pode vir aqui,
mas pediu que eu trouxesse um abrago e dissesse que ele vai
estar de Brasilia acompanhando, durante toda a semana, os
jogos. Ele que sonha e espera ainda ver um atleta brasileiro
indigena participando de jogos olimpicos” (Discurso do
Ministro do Esporte, Referéncia Diario de Campo, 2007).

A partir desse discurso, pode-se inferir que o Estado, responséavel por adotar
“medidas eficazes para reconhecer e proteger o exercicio” (Declaracao das Nacoes

Unidas sobre os Direitos dos Povos Indigenas, 2007: 21) do direito dos povos

indigenas em manter, proteger e desenvolver seu patriménio cultural apresenta
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como paradoxo o interesse de inserir a pessoa indigena no ambito dos megaeventos
esportivos que propagam a légica do esporte-espetaculo. Nessa direcao, observa-se
o futebol como um meio que possibilita a integracdo dos indigenas a sociedade
global, mas, por outro lado, pode ser compreendido como um mecanismo de

resisténcia a essa tendéncia.

3.5 O duplo sentido do futebol

No dia 24 de novembro de 2007, apds o café da manh@, seguiu-se o caminho
para o campo da torre (no énibus dos Kayapd), local do torneio de futebol. Essa
etnia é conhecida pelo ativismo politico que desempenha em relacdo aos seus
direitos territoriais, politicos e ambientais e que, por conseguinte, a envolveu em
conflitos que a faz manter uma relacao de desconfianca com o ndo-indio. No énibus
todos os individuos permaneciam em siléncio. Chegando ao local dos jogos, os
indios desembarcaram do veiculo empunhando suas bordunas e se dirigiram para a
arquibancada, pois nao jogariam naquele dia.

O Futebol é o Unico esporte praticado nos Jogos dos Povos Indigenas; no
entanto, agrega um grande numero de indigenas em sua realizagdo. Nessa edicao,
os jogos de futebol foram realizados simultaneamente ao Férum Social Indigena,
causando um esvaziamento dessa atividade politica. Tanto os jogos da “categoria”
masculina quanto os da feminina ocorreram sobre a areia, o que desagradou
algumas etnias que costumam jogar na suas aldeias em campo de terra batida. Os
jogos eram compostos de dois tempos de quinze minutos, cada equipe com seis
jogadores descalcos, sendo as substituicbes livres. O sistema adotado foi o de
eliminatéria simples; caso o0 jogo terminasse empatado, as equipes disputavam a
permanéncia no torneio por meio de cobrangas alternadas de pénaltis, num total de
cinco ou mais, se necessario.

Tendo em vista que a cada jogo uma etnia é eliminada da competi¢do, foi
observado um acirramento da disputa em busca da vitéria, gerando jogadas bruscas
e conflitos. De acordo com Kunz (2006: 22), um dos principios basicos do esporte de
alto rendimento é “sobrepujanga”, isto é, uma busca constante pela superacéo, seja
de uma marca, seja de um adversario e que se expressa na vitéria. As normas do
torneio de futebol e das outras praticas corporais apresentadas de forma competitiva

nos Jogos dos Povos Indigenas sdo reflexos de uma organizagcdo burocratica
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caracteristica da sociedade moderna. A organizagao burocratica, segundo Guttmann
(2004) é uma exigéncia do esporte moderno com a perspectiva de que seja
realizado dentro de um sistema de organizacao, com hierarquia e fungdes.

No bojo de uma administracdo burocratica, caracteristica da sociedade
moderna, estratégias para o desenvolvimento mundial do esporte sdo utilizadas
pelas instituicbes, como a universalizagao das regras, para produzirem competicoes
esportivas na forma de megaespetaculos. As instituicbes que administram o
desenvolvimento de competi¢cées unificadas e universais, que ocorrem em diversos
niveis, local, nacional e internacional sdo regidas pela mesma logica do esporte de
alto rendimento. A burocracia, de acordo com Guttmann (2004), esta diretamente
associada as outras duas caracteristicas do esporte moderno, pois é a partir dela
que a quantificagdo dos resultados e a superagao de recordes sao garantidas.

O record, de acordo com (Guttmann, 2004), é a caracteristica que s6 aparece
no esporte moderno. Mesmo que anteriormente existisse uma tendéncia a
comparacao dos resultados, o recorde € uma combinacdo do impulso para a
quantificacdo do desempenho atlético com o desejo de vitéria, ligado a idéia de
comparacao e progresso técnico. Desse modo, € possivel haver a competicao entre
pessoas sem que haja a necessidade de encontro em algum lugar ou tempo. A
disputa do esportista passa a ser menos em relagcdo a um adversario do que a meta
que deseja superar. A cada aperfeicoamento pode haver outro acima. Caso haja
uma assimilacdo dessa atitude, percebe-se a possibilidade de haver uma alteragao
no comportamento e nas atitudes da pessoa indigena de diferentes povos, devido a
assimilacdo de valores e procedimentos técnicos vinculados ao esporte de alto

rendimento.
3.5.1 A reproducao do futebol-espetaculo

O primeiro jogo do torneio foi entre as etnias Xikrin e Karaja. O preparativo
para o jogo segue o ritual do futebol profissional com conversas iniciais (prelegoes),
aquecimento e alongamentos. E sabido que existe uma diversidade de maneiras de
serem realizados o0s alongamentos e que variam de uma cultura para outra,
conforme a utilizacdo dos seus corpos. Um exemplo dessa afirmacéao foi observado

entre os Bororo no qual
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“constata-se, nas técnicas corporais das jovens maes educadas na escola,
a falta de jeito e de flexibilidade para sentarem-se com as pernas esticadas
na esteira por um longo tempo, a fim de confeccionarem os ornamentos
clanicos que seus filhos usariam no ritual de nominagao” (Grando, 2006:
250).

Portanto, trata-se de uma pratica aprendida culturalmente devido aos habitos
de cada sociedade. Nesse sentido, observou-se que a maneira como ela é realizada
no esporte de alto rendimento, e reproduzida pelos indigenas nos jogos em
Pernambuco, segue a légica da sociedade envolvente, ou seja, um padrdao de
movimento comprovado cientificamente e praticado sem ludicidade. Notam-se duas
possiveis conseqléncias desse fato. A primeira diz respeito ao abandono de formas
tradicionais de se alongar e, por conseguinte, uma alteragao produzida no corpo dos
indigenas, visando a suprir as exigéncias da pratica esportiva e ndo mais das
necessidades do seu modo de vida tradicional. A segunda refere-se a expectativa de
que possa ocorrer outra educacao do corpo, levando em conta que se observou uma
padronizagdo, em que todos os individuos em circulos faziam os mesmos
movimentos, sob a orientagdo daquele que possuia maior “conhecimento” da
técnica.

O publico e a midia procuram o melhor local para verem a partida, enquanto
as equipes masculinas aguardam o inicio da disputa uniformizadas e dispostas em
campo, sem uma orientacao tatica definida. Dois juizes n&o-indios conduzem o jogo
que se inicia com muita disposicao por parte dos jogadores de ambas as equipes. O
jogo segue sem muitas faltas e com os indigenas demonstrando dificuldades
técnicas impostas pelo terreno. Com o resultado empatado em um gol, as equipes
cometem mais faltas e os jogadores aparentam-se tensos com a possibilidade de
serem eliminados do torneio. Os jogadores e representantes da etnia Karaja que
estavam no banco de reserva incentivam sua equipe, enquanto do outro lado os
indigenas Xikrin ficam em siléncio. Ao término da partida, com o0 jogo se
encaminhando para a disputa dos pénaltis, observou-se uma insatisfacdo por parte
dos jogadores da etnia Xikrin. A disputa inicia-se com jogadores de ambas as
equipes marcando gols, até que um indigena Xikrin perde um pénalti. Os Karaja
festejam a cobranca perdida, saem vencedores do desempate e comemoram
cantando e dangando em campo. Do outro lado, os Xikrin demonstraram irritacao e

discutiram entre si, principalmente com aquele que perdeu a penalidade méaxima.
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Ao serem questionados, ainda em campo de jogo, como se sentiam em nao
poder jogar mais futebol naqueles jogos, os jogadores Xikrin ndo responderam e
balancaram a cabeca negativamente. O representante (técnico) da equipe falou que
ficou frustrado em ndo poder mais jogar e que gostaria de falar para a organizacao
dos Jogos que os deixassem jogar mais vezes. Finalizou afirmando que somente um
jogo é pouco para quem se deslocou de longe e comentou que o jogo foi bom, mas
0os cobradores de pénaltis de sua equipe eram ruins tecnicamente (Referéncia,
Diario de Campo, Recife, 2007). Esta afirmacdo demonstra que as normas do
torneio de futebol nos Jogos dos Povos Indigenas dao grande relevancia ao
resultado vitorioso, pois s6 assim é permitido praticar o futebol novamente, recaindo
a culpa da derrota sobre aqueles que cometeram erros.

O Jogo entre os Bororo e os Bakairi € bem semelhante a primeira partida,
porém mais faltoso, a ponto de um jogador Bororo receber cartdo amarelo por
cometer uma falta mais forte. Os Bororo saem na frente, no placar, o que motiva a
substituicdo do goleiro adversario. O “técnico” dos Bakairi demonstra irritacdo com
os erros de sua equipe e comemora o gol de empate no segundo tempo, fato que
leva a partida para a disputa de pénaltis. O goleiro da etnia Bororo defende uma
cobranga, possibilitando que sua equipe permaneca na competicdo. Ele foi muito
festejado pelos companheiros.

No jogo entre as equipes femininas das etnias Karaja e Xikrin, os homens
acompanham a beira do campo, dando instrucbes constantes as jogadoras de
ambas as equipes. As jogadoras Xikrin demonstram mais habilidade com a bola,
mas se confundiram com os gestos dos arbitros, apesar de entenderem as regras do
jogo. O jogo chega ao final sem que ocorram muitas faltas e sem gols. Mais uma vez
a decisdo de quem continua no torneio € por meio de cobrancas de pénaltis, o que
proporciona maior ansiedade nas jogadoras. Apds o inicio da disputa, a goleira
Karaja se destaca defendendo duas cobrangas, levando os integrantes do banco de
reservas a comemorarem o feito. Entretanto as cobradoras dessa etnia também
perdem dois pénaltis, gerando cobrangas alternadas nas quais a equipe que marcar
o gol e nao sofrer sagra-se como vencedora. Logo na primeira cobranca da série
alternada a jogadora Xikrin marca e a jogadora Karaja chuta para fora, ocasionando
uma comemoracgao exaltada por parte dos indigenas Xikrin que haviam perdido a

partida masculina.
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Na outra partida, vélida pelo torneio feminino, a etnia Bororo enfrenta a etnia
Bakairi. As jogadoras Bororo demonstram boa técnica e vencem facilmente a partida
por 4 gols a 0. Perguntada sobre a pratica do futebol pelas mulheres Bororo na
Aldeia Meruri, a representante afirma que elas o praticam constantemente. Diferente
dos homens na aldeia, que jogam com ténis ou chuteiras, as meninas praticam
descalcas, mas também participam de campeonatos na regido, sendo que, no
momento do evento, uma equipe composta por mulheres estava participando de
uma competicdo em Barra do Garca/MT (Referéncia, Diario de Campo, Recife,
2007).

A medida que se passavam os jogos notava-se que 0s comportamentos eram
similares, sem fugir das especificidades de cada cultura, ou seja, o elemento cultural
da sociedade nacional — o futebol — foi apropriado pelas diferentes sociedades
indigenas e adaptado a diversidade cultural das sociedades tradicionais. Por outro
lado, algumas condutas desenvolvidas na sociedade envolvente sdo reproduzidas
no contexto desses jogos. Nesse sentido, o futebol € um elemento intercultural que,
praticado de acordo com a estrutura do esporte de alto rendimento, contribui para
que determinados valores, atitudes e comportamentos sejam assimilados por
pessoas indigenas de diferentes etnias. A violéncia fisica que, segundo Elias &
Dunning (2006), o esporte moderno tem como fungédo controlar, estd tdo presente
nos dias atuais na sociedade global quanto no esporte que a industria cultural
transforma em espetaculo. Veiculando imagens de brigas de torcidas, agressdes aos
arbitros e “batalhas campais”, a midia possibilita a assimilagdo dessa atitude pelos
individuos de diferentes povos. Segundo um dos idealizadores dos Jogos: “O
pessoal acha que é um campeonato de indio, mas ndo é. Ele tem uma linguagem
indigena diversificada. O Unico, vamos dizer assim, que nos globaliza é o futebol e €
no futebol que temos mais problemas de brigas” (Discurso do idealizador dos Jogos,
Recife, Referéncia Diario de Campo, 2007).

Nos IX Jogos dos Povos Indigenas a violéncia esteve presente e teve como
pretexto uma partida de futebol, disputada entre os Kayapo e os Pareci Haliti. O jogo
foi bastante rispido, com ambas as equipes demonstrando grande anseio pela
vitéria. Ap6s uma falta cometida por um Pareci, iniciou-se um conflito descrito desse

modo pela ataché dos Kayapo:
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“Estavam as (sic) criangas, e eu estava tomando conta delas,
quando de repente a gente viu um jogador Kayapdé no chio.
Eu n&o sei o que ocorreu, quando eu levantei a vista so deu
tempo de ver a confuséo. Eles todos, o pessoal dos Kayapo e
dos Pareci correndo uns para cima do outro” (Entrevista,
Ataché, Recife, 2007).

Ap6s essa primeira desavenca, a equipe dos Pareci marcou um gol que,
segundo a ataché, motivou mais ainda o conflito, pois sua comemoracao foi
provocativa. “Eles [Pareci] celebrando indo em direcédo a eles [Kayapd], assim como
se tivessem... a gente quando faz gol por aqui, um debocha com o outro né? Pronto,
a mesma coisa eram eles” (Entrevista, Ataché, Recife, 2007). Ao término da partida,

0S grupos voltaram para o alojamento, onde a desordem aumentou.

“Quando a gente desceu do 6nibus no estacionamento, s6 deu
tempo deles descerem, quando eu desci nem o cacique, nem
o Davi (Lider) tinha descido. Os primeiros que desceram ja
sairam correndo para o Onibus do pessoal dos Pareci. O
pessoal dos Pareci quando viram o pessoal do Kayapo
chegando junto correram para fora do estacionamento. Entdo
o pessoal foi atras, nisso ndo deu tempo mais de segurar 0s
meninos, as criangas, as mulheres, nada, todos eles correram
para junto. Entdo assim, eu acabei me envolvendo por que
quando eu vim dar conta, eu ja estava no meio da confus&o.
Depois eu pensei que fosse até perigoso, porque eles estavam
com os instrumentos (armas) deles, foi quando eu peguei as
criangas, peguei no brago e arrastei para fora da confuséo e
fiquei gritando para o Davi, para que ele pudesse tomar uma
providencia, mas o0 cacique ja estava brigando também”
(Entrevista, Ataché, Recife, 2007).

Na briga, um indigena do Kayap6 desferiu um golpe com sua borduna sobre
um integrante da outra etnia, ferindo-o. Apd6s o incidente, o organizador, e
idealizador dos jogos, reuniu todas as liderancas no alojamento. Um lider religioso
fez uma oragao para que bons fluidos acompanhassem os Kayapd que decidiram
deixar os jogos e voltar para suas aldeias. Com efeito, esse acontecimento foi de
encontro ao objetivo do evento, que é promover a integracado dos indigenas com o
intercambio de valores tradicionais. Nesse sentido, pode-se inferir que a
estruturacdo do futebol nos jogos propiciou uma desavenca entre duas etnias, o0 que
foi possivel observar a contradicdo existente entre a idealizacdo e a realidade

apresentada no evento.



76

3.5.2 “Pelada”: a ressignificacao do futebol

Por outro lado, o futebol foi praticado de maneira distinta. Ressignificado
dentro dos Jogos pelos préprios indigenas, pode-se compreender outro sentido
atribuido ao esporte. Todos os dias os indigenas, exercendo sua autonomia,
organizavam e jogavam suas partidas no gindsio Geraldao, nos intervalos das
atividades.

A programacao do evento previa, na maioria dos dias, atividades no periodo
matutino, que iniciavam as 8 horas e se encerravam aproximadamente as 11h30.
Apbs o0 almogo as atividades recomegavam as 16 horas, encerrando-se as 21 horas.
Durante o intervalo, os indigenas de diferentes etnias se encontravam na quadra do
ginasio e estruturavam o espago para a pratica do futebol. As traves eram reduzidas,
dispostas uma de cada lado da quadra oficial de futsal, sobre a linha de fundo. Para
a formacdo das equipes, os jogadores indigenas e ndo-indigenas, que se
conheceram momentos antes da partida, procuravam-se aleatoriamente, sendo trés
em cada equipe, nao havendo goleiro. A bola de futsal pertencia a um dos indigenas
que a trouxe de sua comunidade. O jogo seguia as regras basicas do futebol. Outras
questdes que surgiam durante a partida eram decididas entre aqueles que estavam
jogando, até que se chegasse a um consenso. As partidas tinham a duracao de dez
minutos; a equipe que vencia continuava, enquanto a outra cedia lugar para aqueles
que aguardavam do lado de fora seu momento de jogar.

Participando das “peladas”, percebeu-se que a vitéria ndo é considerada
como o aspecto principal do jogo. Observou-se que as atitudes dos jogadores dentro
da partida eram na tentativa de realizarem jogadas esteticamente apreciaveis e,
quando isso ocorria, todos se alegravam. Portanto, compreende-se que essa outra
estruturacdo do jogo ndo instiga o principio da sobrepujangca. Nesse ambiente,
observou-se a confraternizagdo entre indigenas de parte das etnias e deles com os
ndo-indios, onde todos praticavam o esporte com tranquilidade e sem violéncia.

A estruturagdo desse jogo seguiu os principios da dimensao recreativa do
esporte, tendo “a compreensao de que em sua realizacao deve prevalecer o sentido
ludico, a livre escolha na participagdo e a construcdo pelos proprios sujeitos
envolvidos de valores, sentidos e significados a pratica desse esporte. Por meio dele
o ser humano s6, em pequenos grupos, ou em multiddo, vivencia situacoes

esportivas ludicas e prazerosas” (Brasil. Ministério do Esporte, 2008: 10). Os
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indigenas configuraram o futebol como pratica de lazer, em que a competicdo nao
foi exacerbada, abrindo espaco para a ludicidade e a socializagao, sendo o individuo
capaz de se adaptar e aceitar as normas, com vistas a estabelecer um nivel de
participacdo nesse processo.

Elias e Dunning (2006) entendem individuo e sociedade como entidades em
constantes transformacdes dentro de uma configuracdo na qual inter-relacdes
pessoais sdo estabelecidas e balizadas, ndo por uma liberdade absoluta e nem por
uma dominagdo, mas como liberdade de acdo dentro de limites controlados social e
individualmente. Nessa compreensao, cabe ao individuo encontrar maneiras de se
manifestar que sejam aceitaveis socialmente. A ressignificacdo das praticas
esportivas é resultado dessas mudangas que interferem em comportamentos, tanto
individual quanto coletivo. A psicogénese, resultante da auto-regulagéo e do controle
dos impulsos provenientes das coergcoes sociais, modifica a estrutura da
personalidade que, interligada ao desenvolvimento das estruturas sociais nas quais
os individuos se inserem, proporciona a sociogénese, isto €, mudancas nas praticas
sociais e tradicoes. No contexto do futebol ressignificado, ndo se percebeu qualquer
espécie de violéncia; com a predominancia do carater ludico, os envolvidos
participaram do jogo com alegria e respeitaram o adversario.

Segundo Bourdieu (1990), a partir do conceito de habitus 0 campo esportivo,
composto por estruturas proprias, estabelece uma relacao dialética entre o sistema
esportivo (Instituicdes) e o sistema de preferéncias de cada grupo social, ou seja, o
espaco de praticas esportivas € dependente do grupo social e da escolha de seus
praticantes, a semelhanca das instituicbes que sao responsaveis por seu
funcionamento. Quando realizado, o esporte carrega em seu bojo estruturas que
influenciam os sentidos e significados atribuidos por determinados atores sociais.
Com efeito, ou sofre uma ressignificacao ou nele se reproduz a estrutura social.

O sentido que é dado ao esporte parte da interpretacdo desses atores, que,
por sua vez, pode ser diferente daquele que é dominante, na medida em que se
pode construir outra concepgao de esporte. Nesse sentido, os atores sociais tornam-
se agentes produtores de cultura, relativizam essa tendéncia e pdem em evidéncia
as decisbes individuais e dos grupos de praticantes. Assumem uma posi¢ao ativa,
criando e recriando essas praticas culturais. O esporte € uma pratica social
apropriada de forma diferenciada em realidades especificas. Os agentes sociais que

ocupam posicoes vizinhas sdo submetidos a condicionamentos semelhantes,
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podendo, dessa forma, apresentar interesses e praticas semelhantes, cuja intencao
€ ajustar-se a esse espaco. O espaco funciona com um ambiente simbdlico
constituido por diferentes grupos, caracterizados por diferentes estilos de vida. Nao
obstante, de acordo com Bourdieu (1990), no campo esportivo as instituicbes ou
suas estruturas sociais estdo diretamente relacionadas as estruturas da
personalidade humana, podendo-se encontrar as leis que determinam a reproducao
social. Esse campo possui leis que determinam seu funcionamento, e suas
estruturas sao produtos das lutas histéricas de grupos que apresentam interesses
distintos, determinando sua utilizag&o.

Nesse contexto, entende-se que a “pelada” — o futebol ressignificado — tem
como sentido o divertimento e a ludicidade e pode ser considerada como um
mecanismo de resisténcia dos indigenas em relagdo a estrutura competitiva, que
segue a légica capitalista de producao de resultados nos diferentes ambitos das
manifestagcées culturais, tendo em vista o carater de espetaculo assumido pelo

evento que, por seu turno, influenciou a configuracao das demais praticas corporais.

3.6 Cabo de Forca

Entende-se o cabo de forca como um jogo popular que, assimilado pelos
indigenas, tem o sentido de reconhecimento dos mais fortes. Nas culturas indigenas
assume a identidade de “guerreiro”, possuindo, desse modo, determinado prestigio
social. Inicialmente, o jogo popular é “entendido como atividade fisica que marca
uma sociedade ou grupo social, sendo repassado intra e intergeracdes e cuja origem
pode estar em um ou diversos povos, embora seja disseminado e praticado em
diferentes sociedades” (Rocha Ferreira et al, 2005 apud Vinha & Rocha Ferreira,
2005: 5-6).

O cabo de forga é uma das atividades que cria mais expectativa entre homens
e mulheres indigenas. Doze indigenas, sendo dois reservas, compdem as equipes
masculina e feminina que, antes da disputa, se preparam com cantos e dangas, em
rituais préprios, dentro da oca construida na arena. Entram no espaco da disputa por
“pateria” duas equipes masculina e feminina, que concorrem para vencer e, desse
modo, permanecer até o fim da competicao. Sao trés minutos de forca intensa para
tentar fazer com que a fita, que marca o centro da corda, figue no seu campo apos

esse tempo. A forca aplicada pelos indigenas para vencer o oponente é tamanha
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que chega a causar lesbes musculares. Ao final, véem-se rostos cansados dos dois
lados, uns felizes com a vitéria; outros, frustrados, porém comemoram juntos,
demonstrando respeito pelo esfor¢co do adversario.

Regulamentada, essa pratica assume outro sentido. Vinha (2005), em estudo
realizado entre os Kadiwéu, ressalta que ha sinais de uma memoria guerreira no
esporte. Aquele que outrora era o guerreiro, por ser o mais forte, hoje, pela mesma
habilidade, € o0 campe&o, gozando de prestigio semelhante ao do anterior. Contudo
observa-se que com o fim dos conflitos que exigiam lutas corporais (em que se
reconheciam o0s guerreiros da aldeia), esses povos atribuem os sentidos das
praticas tradicionais ao esporte e, nesse caso, ao jogo popular que, por sua vez,
contribui para a continuidade da tradigéo.

3.7 As praticas corporais tradicionais sob a légica do esporte de alto

rendimento

Os jogos e brincadeiras tradicionais demonstram as preferéncias de cada
sociedade, prolongam seus habitos e refletem suas crencas. As lutas corporais, a
corrida, os jogos tradicionais presumem uma explicacdo mitolégica para sua
realizacdo; sdo meios de interacdo entre 0 mundo dos espiritos € 0 mundo real,
responsaveis por constituir a pessoa indigena. As escolhas por determinadas
praticas corporais demonstram o modo de raciocinar de um grupo, 0 que acaba por
educé-lo, definindo suas caracteristicas morais e intelectuais e reafirmando seus
habitus. Propdem que determinados comportamentos sejam seguidos evitando
reacbes adversas e contribuindo para a continuidade de uma dada ordem social.
Portanto, as influéncias dos principios e das categorias do jogo se manifestam fora
desse espaco delimitado por um tempo préprio, penetra na vida ordinaria das
sociedades, colaborando para definir o estilo de diferentes culturas (Caillois, 1994).

As praticas corporais tradicionais comegaram a ser realizadas no dia 25 de
novembro de 2007 na arena de Olinda. As atividades passiveis de regulamentagéo
foram realizadas de maneira competitiva. Por meio dela é garantida a participacao
de todos os inscritos, sob normas unificadas, com o intuito de se obter a
quantificacdo dos resultados. Guttmann (2004) afirma que a quantificacdo, aqui
entendida como mensuracdo do desempenho atlético no esporte moderno, é

coerente com o modo de vida da sociedade moderna. Caracteriza-se por
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transformar as atividades esportivas em algo que possa ser quantificado e medido,
em numero de pontos ou gols, medidas de tempo e distancia ou notas. Nos jogos a
pontuacdo ocorreu “para efeito de registro e Classificagdo Geral (a soma das
pontuacbes adquiridas conforme a participacdo em todas as atividades)”
(Regulamento Geral, 2007: 7), reforcando a quantificagao.

Todavia outras praticas em que nado ha condicbes de normatizagdo, por
serem restritas a determinados grupos, desenvolveram-se sob forma de
demonstracdo. Dentre as praticas corporais tradicionais demonstradas destacam-se
as lutas corporais, atividades que sao essenciais para a fabricacdo do corpo e, por
conseguinte, da identidade da pessoa indigena. A Uka-Uka é praticada pelos povos
habitantes do Parque Nacional do Xingu e pelos Bakairi de Mato Grosso. O Iwo
pelos Xavante que estdo espalhados por todo o Estado do Mato Grosso. O Idjassu €
caracteristico do povo Karaja da llha do Bananal e a Aipenkuit é exercitada entre os
homens do povo Gavido Kyikatejé do Estado do Para. Cada qual possui suas
peculiaridades; entretanto, de modo geral, tém como fungdo preparar o indigena
para combates que exigem maior capacidade de destreza e forca fisica. Essas
praticas corporais consistem basicamente em uma disputa entre dois lutadores que
tém como objetivo desequilibrar e derrubar o oponente. Apesar de requerer um vigor
fisico, ndo se percebeu qualquer tipo de violéncia entre seus adeptos.

O Xikunahaty, conhecido como futebol de cabeca, foi apresentado pelos
Pareci Haliti. Nesse jogo, o objetivo é passar a bola para o campo adversario,
usando apenas a cabega, marcando ponto aquele que ndo cometer erros. Essa
pratica, segundo um indigena dessa etnia, em declaragao feita para o documentario
dos IX Jogos dos Povos Indigenas, possui estreita relagdo com o mito de origem
desse povo no qual um ser superior orientou como 0 povo que saira da fenda de
uma pedra deveria viver e, em seguida, reuniu todos para jogar com a bola
produzida do latex de Mangaba (Discurso da Lideranca Pareci, Referéncia
Documentario, 2008). Tendo em vista essa afirmacéo, nota-se que tal pratica possui
o0 carater conjuntivo — e ndo disjuntivo — caracteristico dos jogos esportivizados.

Para Lévi-Strauss (1970), a diferenca é que o0 jogo (esportivizado) é
“disjuntivo”, ou seja, ele resulta de uma divisdo entre jogadores, individualmente ou
em equipes, que, em principio, seriam igualitarios, mas no final da partida se
distinguirdo entre vencedores e vencidos. O jogo tradicional (ritualizado) apresenta-

se de forma simétrica e inversa ao jogo esportivo, posto que ele é “conjuntivo”.
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Institui a unido ou estabelece uma relagdo organica entre os participantes que foram
separados no inicio e, no final, se confundem com a coletividade. A simetria do jogo
decorre da instituicao de regras iguais para ambas as equipes e a assimetria provém
dos acontecimentos, dependendo da intengao, da sorte e do talento. No ritual ocorre
o inverso, a assimetria é preconcebida, por exemplo, entre iniciados e ndo-iniciados
e consiste em unir todos do mesmo lado.

A peteca, brinquedo que esta presente em diversas culturas indigenas, foi
apresentada em um jogo, do qual participaram além de indigenas de grande parte
das etnias, voluntarios, organizadores e o publico. Apds ser langada para o alto,
todos deveriam se empenhar para ndao deixar a peteca cair no solo. Aquele que o
grupo identificar como responsavel por esse fato sofre um tipo de punicdo na qual
todos os participantes desferem leves sopapos em quem cometeu o erro. Todas
essas praticas corporais que foram demonstradas nos Jogos dos Povos Indigenas
sdo realizadas conforme sua tradigdo, ndo sendo inseridos nelas elementos do
esporte que alteram sua estrutura.

Nesse cenario, observou-se a preservacao do patriménio cultural dos povos
indigenas envolvidos. Na oportunidade houve uma verdadeira celebracdo com a
interacao de indios de diversas etnias entre si e desses com os ndo-indios, um dos
objetivos do evento. Por outro lado, entende-se que os jogos tradicionais, isto &, as
“manifestacdes realizadas por grupos indigenas, com caracteristicas mitologicas e
ritualisticas especificas de cada grupo” (Rocha Ferreira et al, 2005. In Vinha &
Rocha Ferreira, 2005: 6) sofreram um processo de regulamentagéo para propiciar a
competicao.

3.7.1 A contradicao dos instrumentos

O arco e a flecha sao instrumentos que fazem parte da cultura de diversas
etnias indigenas. Durante muitos anos seu uso tinha como objetivo prover alimentos,
por meio da caga, e dar protecdo as sociedades, sendo utilizados como armas em
conflitos com outros povos. As técnicas necessdarias ao seu uso, sao aprendidas
nessas sociedades através de jogos e brincadeiras que desenvolvem na pessoa
indigena habilidades especificas desde sua infancia. Apés o contato com o nao-

indio, e a assimilagdo de uma série de comportamentos dessa outra cultura,
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algumas etnias mantém o uso desse instrumento com outros sentidos, enquanto
outras nao tém mais o costume de “flechar”.

Segundo Guttmann (2004), a racionalizagdo, caracteristica do esporte
moderno, € vinculada a uma racionalidade que estabelece relacdes entre meios e
fins na sociedade moderna. As regras fazem parte dos jogos mais antigos; todavia, o
esporte moderno as cria e recria, a fim de garantir uma previsibilidade as
competi¢cdes, agindo como um instrumento cultural. A racionalizagdo promoveu
assim a criacao de tecnologias, equipamentos e métodos de treinamento que visam
a alcancar o mais alto grau de desempenho humano. Fato semelhante ocorreu na
Europa e foi analisado por Guttmann (2004). Segundo o autor, ao passar por um
processo de racionalizagdo, a caga, que possuia uma esséncia utilitaria e desigual,
tornou-se modalidade esportiva do tiro ao alvo.

Na IX edicdo dos Jogos Indigenas, a pratica que envolve o arco e a flecha foi
realizada somente por homens, e seguiu a logica do tiro com flecha praticado nos
eventos esportivos. Dois indigenas de cada etnia, com sua pintura corporal e seus
adornos especificos, entraram na area de competicao. Todos tinham o direito a trés
“tiros” em um alvo de 2 metros de altura por 4 metros de largura, no qual havia o
desenho de um peixe. Diferentes partes do peixe apresentavam pontuacdo, no
espectro de 1 ponto a 40 pontos. O valor mais alto encontrava-se no olho da figura.
A distancia de 30 metros do arqueiro para o alvo foi demarcada por um cone, nao
havendo tempo estipulado para a concretizacdo das flechadas apds a autorizacao

do “arbitro”.
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Figura 2: Competicéo de arco-e-flecha™

A figura demonstra a fiscalizagdo que foi realizada por um membro da
comissao técnica, o que indica a adogao de regras e busca de padronizagdo das
praticas corporais, como no caso do arco-e-flecha. Ainda pode-se perceber, de
acordo com a imagem, o interesse que a pratica desperta no publico presente:
indigenas, nao-indigenas, organizadores e na propria midia que, de forma atenta,
procura captar todos os angulos dos movimentos corporais praticados pelos
“‘competidores”. Desta forma, nota-se a mescla de elementos tradicionais —
constituintes das praticas corporais dos povos indigenas (arco-e-flecha) — como o
proprio instrumento e os adornos corporais e elementos modernos — que se
caracterizam pela fiscalizagao, uso de equipamentos modernos e presenca da midia
no local.

No contexto da regulamentacao (fiscalizacao), o sistema de eliminatérias foi
mais uma vez utilizado. Os doze atiradores que obtiveram maior pontuacao, depois
de somada as trés tentativas, avancaram para a etapa seguinte, na qual tiveram
direito a mais trés tiros que foram somados aos primeiros. Dessa forma, foram
definidos os primeiros colocados (Referéncia, Diario de Campo, Recife, 2007).

Com o discurso de nao ferir a tradicdo indigena, definiu-se no congresso
técnico que cada povo poderia utilizar seu arco e sua flecha tradicionais. No entanto
nota-se que tal procedimento n&o interfere na igualdade, uma das sete

13 Foto: Marco Mendes.
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caracteristicas do esporte moderno apresentada por Guttmann (2004). A igualdade
de oportunidades de participacdo é outra caracteristica contraditéria do esporte
moderno. Todos os individuos, independente de classe social, idade, sexo podem
participar, porém as mulheres e os negros, durante anos, foram segregados dessa
pratica. De acordo com o autor, entre os povos primitivos a participagdo em praticas
corporais era aceita pelo carater religioso; portanto, ndo era para todos. Os gregos
manifestavam efetivamente a igualdade nos esportes, enquanto os romanos, apesar
de aceita-la, utilizavam tais atividades para trazer divertimento ao publico. Deve-se
ter a compreensao de que no esporte moderno néao se tem igualdade de condicdes,
mesmo que muitos regulamentos sejam desenvolvidos para que isto ocorra. Apesar
de as regras terem como intuito a igualdade, no contexto atual elas séo utilizadas
pelas instituigdes internacionais ligadas ao esporte para adequa-lo a industria
cultural. Compreendendo que o regulamento fora desenvolvido para estabelecer
uma pura igualdade de condi¢Ges, esse nivelamento ndo € alcangado em nenhum
esporte de alto rendimento, devido a diversos fatores que, por sua vez, determinam
quem sera o vencedor.

No arremesso de lanca a padronizacdo do instrumento se fez necessaria para
garantir que o vencedor fosse conhecido pelo seu desempenho, isto &, “pela maior
distancia arremessada” (Orientacao Especificas das Modalidades, 2007). Segundo o
diretor técnico dos Jogos dos Povos Indigenas “ha muita diferengca no material das
langas”, o que impediria a igualdade de condi¢des. Sendo assim, as langas foram
produzidas pelo povo Terena de Mato Grosso do Sul e a competicdo seguiu 0s
mesmos principios do arco-e-flecha, sendo considerado para registro do resultado o

arremesso mais distante de cada participante, apés a tentativa de trés langamentos.
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Figura 3: Aferigdo da marca alcangada no langamento da langa™

No registro fotografico, observa-se o momento da afericdo da marca
alcancada no langamento realizado por um indigena, demonstrando o interesse da
organizacdo do evento em proporcionar comparagées dos resultados dos
participantes. Portanto, nota-se que a langa — outro instrumento das sociedades
indigenas que possui relagdo com a caga e a defesa da comunidade — também sofre
um processo de regulamentacdo, assim como o arco-e-flecha, com o intuito de
torna-lo uma modalidade esportiva.

A padronizagdo do instrumento, com efeito, altera a técnica corporal dos
indigenas, porquanto cada instrumento determina a especificidade da técnica. A
propdsito, observa-se o classico exemplo dado por Mauss (2003), ao referir-se as
tropas inglesas que ndo sabiam servir-se de pas francesas para cavar as trincheiras.
Explica-se: considerando o nivel de complexidade e o lento aprendizado para
proceder a manipulacdo desses instrumentos — que exigiam técnica apropriada e
grande habilidade — os ingleses ndo foram capazes de utilizar com eficiéncia os
equipamentos franceses. As técnicas corporais sao as “maneiras pelas quais 0s
homens, de sociedade a sociedade, de forma tradicional sabem servir-se de seu
corpo” (Mauss, 2003: 401). Toda técnica ou atitude corporal tem sua especificidade.
As técnicas corporais sao apreendidas lentamente devido a educagéo que conduz a
habitos proprios de cada sociedade. O ensino de determinadas técnicas corporais

!4 Foto: Arthur Almeida.
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podem revelar o modo de vida de uma sociedade, visto que sao suas tradicdes que
condicionam as atitudes individuais.

No ambito dos Jogos dos Povos Indigenas, nota-se, por meio das técnicas
corporais especificas, que o arco-e-flecha e a lanca tém seus sentidos originais
alterados, a fim de proporcionar a competitividade entre os povos indigenas, fato
que pode contribuir para uma mudanca no comportamento desses grupos, nos seus
habitos e, particularmente, nas suas tradi¢oes.

3.7.2 Canoagem e Natacao: competicao e brincadeira na agua

A manha do dia 29 de novembro de 2007 foi reservada para as atividades no
meio aquatico. Na Praia do Bairro Novo, ao lado da arena, foram realizadas as
competicdes de canoagem e natacdo. Antes de se iniciarem as provas, ocorreu a
apresentagdo de um ritual pelo povo Xavante, demonstrando sua relacdo com a
agua. Nessa celebragcdo nove homens ficam lado a lado dentro da agua. Em
movimentos alternados, afundando e jogando a 4gua para o alto, os Xavante iniciam
a manifestacdo. Apds alguns minutos todos saem da agua, um atrds do outro,
apanham um pedago de madeira do ch&o, abaixam a cabeca e caminham em
sentido circular, sentando-se, em seguida, na areia. Outro indigena dessa etnia se
aproxima, faz movimento com o tronco em direcdo ao seu companheiro, e simula
que esta furando sua orelha. Depois de ter a orelha furada o indigena levanta-se e
se retira levando consigo a madeira. Segundo um dos idealizadores dos Jogos, o
ritual de furacdo da orelha significa que o individuo esta preparado para se casar
(Referéncia, Diario de Campo, Recife, 2007). Nao s6 os Xavante, mas todos os
povos indigenas possuem afinidade com a agua. Tanto 