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RESUMO

Esta pesquisa pretende identificar, analisar e debater a proposta de Gregory Bateson no
que diz respeito a caracterizagdo e atuacdo dos fendmenos mentais, tomando como
centro a nocdo de mente desenvolvida na obra Mind and Nature (1979). Admitindo que
0s pressupostos do autor em torno do assunto tém um inicio muito anterior, fazemos
uma analise prévia de algumas de suas obras e pesquisas, orientando nosso olhar sempre
para 0 que tem importancia direta & formulagdo e anélise de Mind and Nature. Em
especial, deteremo-nos nas no¢des de comunicagdo e aprendizagem, que atuam como
solo epistemolégico a partir do qual sua proposta de mente € arquitetada. Bateson
referia-se por explicacao cientifica a operacdo de mapeamento de descricGes e ideias de
determinados fendmenos sobre uma tautologia, isto é, a tautologia atua como suporte ou
mapa sobre o qual a materialidade, misteriosa e continua, € ajustada, domesticada e
discernivel. Assim, Mind and Nature pode ser dito enquanto mapeamento de fendmenos
mentais, segundo a firme rede de proposi¢cdes tecida por Bateson, na forma de seis
critérios, suficientes e necessarios a identificagdo de qualquer sistema mental. Se os
padrdes pelos quais compreendemos a vida orientam aqueles a partir dos quais agimos,
e se vivemos num sistema complexo e circular, epistemologia e ontologia ndo estéo
ligadas somente entre si, mas a ecologia do que nos cerca. Portanto, o continuo exame e
aperfeicoamento de nossa epistemologia pode indicar-nos modos de viver menos
danosos ao sistema do qual participamos e, consequentemente, a nés mesmos.

Palavras-chave: Gregory Bateson; Mente; Epistemologia; Ecologia; Mind and Nature.



ABSTRACT

This research aims to identify, analyze and debate Gregory Bateson’s proposal
regarding the characterization and operation of mental phenomena, taking the notion of
mind developed in Mind and Nature (1979) as center. Assuming that the author’s
assumptions about the matter have earlier beginning, we make a prior analysis of some
of his works and researches, guiding our look at what is directly relevant to Mind and
Nature’s formulation and analysis. In particular, we focus on the notions of
communication and learning, which act as epistemological ground from which his mind
proposal is constructed. By scientific explanation Bateson referred to the operation of
mapping descriptions and ideas of certain phenomena on a tautology, that is, tautology
acts as support or map on which the materiality, mysterious and continuous, is adjusted,
domesticated and discernible. Thus, Mind and Nature can be said as a mapping of
mental phenomena, according to the tight network of propositions woven by Bateson, in
the form of six criteria, sufficient and necessary to identify any mental system. If the
patterns by which we understand life guide those from which we act, and if we live in a
complex and circular system, epistemology and ontology are not bound only with each
other but also with the ecology of our surroundings. Therefore, the continuous
examination and refinement of our epistemology may indicate us less harmful ways of
living to the system in which we participate, and consequently to ourselves.

Keywords: Gregory Bateson; Mind; Epistemology; Ecology; Mind and Nature.



* Lista de abreviacdes as principais obras de Bateson

AF - Angel’s Fear, 1987
COM - Communication: The social matrix of psychiatry, 1951
MN - Mind and Nature, 1979

SEM - Steps to an Ecology of Mind, 1972



Solo chi é mitico e realistico e solo chi e realistico & mitico.

Tutto é santo, tutto é santo, tutto e santo.

Non c'é niente di naturale nella natura, ragazzo mio, tientelo a mente.
Quando la natura ti sembrera naturale tutto sara finito —

e comincera qualcos'altro... che bel cielo!

Vicino, felice! Di' ti sembra che un pezzetto solo non sia innaturale,
posseduto da un Dio?

Quiron, em Edipo re (1967), de Pasolini

Para onde vao os trens meu pai?

Para Mahal, Tami, para Camiri, espacos no mapa,

e depois o pai ria: também para lugar algum meu filho,

tu podes ir e ainda que se mova o trem tu ndo te moves de ti.
Hilda Hilst
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* Introducéo

Esta pesquisa pretende identificar, analisar e debater a proposta de Gregory
Bateson no que diz respeito a caracterizacao e atuacéo dos fendbmenos mentais, tomando
como centro a nogdo de mente desenvolvida na obra Mind and Nature (1979). Apesar
das formulagdes mais diretas de Bateson sobre o tema serem encontradas em seus
ultimos textos, suas pesquisas anteriores desenvolvem ideias sobre comunicagéo,
aprendizado e conhecimento que irdo constituir a base para a concepg¢édo de sua proposta
acerca de sistemas de tipo mental, tornando a compreensao destes temas em obras
prévias essencial ao objetivo que aqui se aspira. Ao nosso ver, Bateson ja trazia em
obras anteriores exploracfes e formulas que o permitirdo delimitar seu conceito de
mente em critérios fixos.

Inicialmente, MN seria uma analise das teorias em torno da evolucédo bioldgica a
partir das teorias cibernética e da informacdo, ou seja, compreendendo 0 processo
evolutivo dentro de um sistema complexo e circular, no interior do qual a informagéo
circula e é organizada em diversos niveis, fazendo com que seus efeitos retornem ao

emissor sob um aspecto transformado diante da informacéo original. Segundo Bateson,

“Cada passo evolucionario ¢ uma adi¢do de informac¢do a um sistema ja
existente. Por conta disso, as combinagdes, harmonias e discordancias entre
pecas sucessivas e camadas de informag&o apresentardo muitos problemas de
sobrevivéncia e determinam muitas dire¢des de mudanga.” (MN: 21)

Tomando a evolugdo como um processo sistémico, Bateson combinou-a com 0
pensamento, outro processo sistémico, o que forneceu-lhe uma analogia com
similaridades préximas o suficiente para perceber o modo como ecologia e
epistemologia estdo imbricadas — considerando estes termos sob uma conotagdo
cibernetica.

Ao longo do desenvolvimento da epistemologia tradicional ocidental,
principalmente em sua via filoséfica (ainda que apoiada e reafirmada em discursos das
chamadas ciéncias duras ou bioldgicas), ocorre uma cisma entre assuntos concernentes a
metafisica, ao espirito, ou a mente, e assuntos que dizem respeito a fenébmenos
materiais, sociais ou ecoldgicos. Esta divisdo, que Bateson considera ndo menos que um
erro epistemologico, é localizada pelo autor como tendo origem no dualismo cartesiano
que apartou radicalmente, pelo menos em seus desdobramentos posteriores, mente e
matéria. Contudo, Bateson partia do pressuposto de que a mente ndo pode existir sem a

materia, e que esta sem a mente € inacessivel, e defende a ado¢do de um monismo. A



seu ver, este ndo deveria abrir mao da rigidez cientifica, ja que existem outros discursos
que realizam o religamento, mas que facilmente podem cair, assim como no caso da
ciéncia, em um conhecimento nublado ou em uma mera estratégia de manipula¢do. Um
tal monismo deve permitir a atencdo e precisdo cientificas no exame de questfes de
modo geral excluidas pelo conjunto da ciéncia, e dentre elas a mente, tantas vezes
tratada como tabu, € ainda uma questdo que envolve uma série de polémicas e
incompreensoes (Bateson, MC: AF, 8).

De acordo com sua no¢do de aprendizagem, ao longo de nossa vida criamos
estratégias de identificacdo e designacdo de contextos, que permitirdo a adocdo do que
nos aparenta configurar-se como a melhor atitude, dadas as nossas possibilidades de
agéncia. Estes modos de contextualizar, ou pontuar eventos, ndo sdo, contudo, t&o
diretos, 6bvios, ou conscientes. Muitas vezes aprendidos na infancia, passamos o resto
da vida mais a reafirméa-los (projetando-os ao longo das situacdes), que aperfeicoando-
0s no rumo do que faz realmente sentido para a vida que desejamos viver. Assim,
damos uma continuidade mecanica a contextos (isto €, modo de compreender e viver no
mundo) que podem muitas vezes ser danosos a nds e/ou ao sistema no qual temos
participacdo. Por isso, € essencial pensar a quais informac6es, contextos, e padrbes de
informagdes ou padrdes de contextos damos forga, damos vida, e se realmente seus
feedbacks podem ser benéficos, ou pelo menos ndo tdo danosos, num mundo como o

NOSSO.

(...) [P]adréo e/ou informacdo sdo devorados muito facilmente pelo acaso. As
mensagens e instrugdes para ordem existem somente como se estivessem na
areia ou escritas na superficie das aguas. Praticamente qualquer disturbio,
mesmo 0 mero movimento browniano, os destruira. A informacdo pode ser
esquecida ou manchada. Os livros de c6digos podem ser perdidos. As
mensagens deixam de sé-las quando ninguém as pode ler. Sem a Pedra de
Roseta, nunca saberiamos de tudo aquilo escrito em hierdglifos egipcios. Eles
seriam apenas ornamentos elegantes em papiro ou pedra. Para ser
significativa — mesmo para ser reconhecida enquanto padrdo — toda
regularidade deve agrupar-se a regularidades complementares, talvez
habilidades, e tais habilidades serdo tdo fugazes quanto os préprios padrdes.
Elas, também, sdo escritas na areia ou na superficie das dguas. A génese da
habilidade para responder a mensagem é anversa, o0 outro lado do processo
evolutivo. E a coevolugéo®. (MN: 46, grifo do autor)

Se nosso modo de compreender o mundo estd profundamente ligado aos

contextos de aprendizado e de atuacdo diante de situacGes em que estamos implicados,

! “Coevolugdo: Um sistema estocastico de mudanca evolutiva em que duas ou mais espécies interagem de
tal forma que as mudangas na espécie A preparam 0 cenario para a selecdo natural de mudangas na
espécie B. Mudancgas posteriores na espécie B, por sua vez, preparam o cendrio para a selegdo de
mudancas mais semelhantes na espécie A.” (MN: 227)
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ao mesmo tempo em que, segundo Bateson, somos e vivemos em grandes sistemas
cibernéticos circulares, as informacbes (diferencas) que percebemos (que fazem a
diferenca) e as que passamos adiante ao longo do circuito teréo efeitos que ndo podemos
controlar de todo, mas que todavia podemos tentar direcionar. O desenvolvimento de
uma epistemologia, e consequentemente uma pratica, menos danosa ao ambiente que
nos envolve — que deixa inclusive de ser considerado um fator demasiado externo ao
que somos —, possui maiores chances de fazer com que permanegamos mais tempo num
mundo que parece cada vez mais estar se desfazendo. Considerado tudo o que foi dito,
Bateson propunha que, ao fim, a epistemologia é pessoal, e sabe que sua proposicao de
mente é também uma criagdo, mas que nem por isso deixa de ter eficacia ou realidade.

No que diz respeito a base e pressuposto utilizados no feitio de nossa pesquisa,
partilhamos da ideia de que a mente é uma categoria culturalmente delineada (Danziger,
1997), o que ndo a impede de ser reificada como peculiaridade “naturalmente” humana.
Todavia, se realizado um mapeamento a respeito de seus usos a partir de eixos de
espaco e tempo, sera percebido qudo pouco ela tem enquanto categoria inata e perene,
de forma que menos que uma condicionante do pensamento humano, ela é uma das
possibilidades por ele produzidas.

Nosso percurso serd realizado em quatro momentos, assim estruturados: no
primeiro capitulo. MN sera diretamente abordado com muita brevidade, apenas
localizando-o0 na producdo batesoniana, todavia, todo o recorte e exame deste momento
inicial orbita ao redor do que posteriormente ira atuar como pressuposto para sua Nno¢ao
de mente. No principio do capitulo, € oferecida uma analise levemente mais demorada
de Naven (1936), a primeira obra do autor. Assim como o proprio Bateson indica num
epilogo publicado para uma edicdo de 1958, ja se encontravam ali, ainda que
vagamente, prenincios de principios cibernéticos (2008: 313) que sO6 seriam
formalizados décadas mais tarde, especialmente com as pesquisas de Norbert Wiener e
Warren McCulloch e as Macy Conferences. Em seguida, passaremos a eventos e
pesquisas realizadas ao longo de sua vida que parecem-nos determinantes a sua base
epistemoldgica, dando especial atencdo ao desenvolvimento do conceito de double bind
(duplo vinculo).

Para realizar esses objetivos faremos uma recuperacdo da genealogia da nocéo
de mente e suas condi¢cdes de possibilidade nas demais obras, e apesar da importancia
deste trabalho, ndo nos cabe aqui uma analise demorada da obra completa. Sendo o

nosso objetivo primeiro a analise da categoria de mente batesoniana, deteremo-nos neste
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momento inicial sobre condicionantes, contribuicdes e encadeamentos conceituais
prévios necessarios ao desenvolvimento de sua proposta de mente.

O segundo capitulo dedica-se ao par aprendizagem e comunica¢do. Em Bateson,
estas foram nog¢des tambeém profundamente marcadas pelo desenvolvimento paralelo de
pesquisas na cibernética e teoria da informacdo. Considerando isso, deteremo-nos em
torno do tratamento conferido pelo autor a estes temas que operam enquanto
pressupostos a epistemologia posteriormente oferecida em MN. Elegemos a
aprendizagem, porque para Bateson a evolucdo, tema central do referido texto, é um
processo estocastico® que segue as mesmas normas da aprendizagem®. Comunicacéo foi
elencada em razdo da mente batesoniana consistir em um sistema comunicativo,
fazendo com que fendmenos do tipo mental (aprendizagem, evolucdo, pensamento
criativo) sejam todos fendbmenos comunicacionais.

No terceiro capitulo debateremos especificamente a teoria da mente proposta em
MN, através exame dos seis critérios lancados no quarto capitulo da obra, os quais séo,
segundo o autor, suficientes e necessarios para o entendimento de algum agregado como
sistema mental. Estes critérios obedecem a hierarquia de tipos Idgicos russellianos,
incorporacdo que Bateson faz a sua obra a partir do Principia Mathematica (1910) de
Russell e Whitehead. Pretenderemos explicar em que sentido, ao nosso ver, MN é uma
cartografia da mente, abordando para tanto a relagdo particular que Bateson cria entre
tautologia, descricdo e explicacdo. A tautologia alicercada em tais critérios serve como
suporte sobre o qual a descricdo é cartografada, gerando, com isso, 0 que 0 autor pensa
ser a explicacdo cientifica. Este capitulo tratard, em suma, do processo de mapeamento
da mente em uma proposta cibernética de classificacao.

Em nosso quarto e ultimo capitulo, ap6s a investigacdo da mente batesoniana em
sua definicdo mais rigida, delimitada por critérios especificos e imperativos, passaremos
a analise de sua atuacdo enquanto ferramenta metodoldgica, uma vez que a nocao de
mente serve como estratégia de conexdo e andlise de ambitos e niveis historicamente

apartados pela tradicdo académica disciplinar, a exemplo dos sistemas de evolucéo e

? Diz-se das situacdes ou sistemas em que uma selecéo ndo-aleatéria é realizada sob um fluxo de eventos
sob certos aspectos aleatorios, de modo que destes apenas algumas possibilidades combinatérias possam
perdurar. “(Stochazein, do grego, atirar com um arco em um alvo; isto é, dispersar eventos de uma
maneira parcialmente aleatoria, alguns dos quais alcangam um resultado preferido)” (MN: 230).

? “Bateson associard o aprendizado a evolugdo — muito mais que adaptacgo (a certas condicdes dadas) ou
que assimilacdo (de informacdes exteriores), o par proposto consiste em processos abertos de
comunicagdo criativa com o meio — e os distinguira da ‘epigénese’, do desdobramento tautoldgico, sobre
0 meio, de premissas anteriores ndo questionadas.” (Geiger, 2008: 30-31, grifo do autor)
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pensamento. Lancando médo da mente como um sistema amplo de comunicagéo, espagos
de investigacdo costumeiramente desconectados séo combinados no que apresentam de
caracteristicas mentais, fornecendo um insight epistemolédgico de ordem superior a
anélise centralizada em um ou outro caso ou tema isoladamente. Para tanto, é
apresentado o método utilizado por Bateson, engatilhado via analogia e abducéo, o qual
ele denomina método da dupla ou mdltipla comparacao, e do qual a prdpria obra em
que esta dissertacdo se concentra € um exemplo.

A ressignificacdo de conceitos cientificos ou termos cotidianos foi uma
estratégia utilizada por Bateson ao longo de sua vida a fim de desvencilhar-se do
dualismo rigido (entre mente e matéria, ou cientifico e ndo-cientifico) que impregna as

concepcdes tradicionais dos pares que atravessam o pensamento ocidental moderno.

Gregory chegou a uma estratégia de redefinicdo, uma estratégia de tomar
palavras como “amor” ou “sabedoria”, “mente” ou “sagrado” — as palavras
para assuntos que 0s nao-materialistas consideram importantes e que o0s
cientistas geralmente consideram inacessiveis ao estudo — e redefini-las,
invocando as ferramentas conceituais da cibernética. Em sua escrita, 0s
termos técnicos surgem lado a lado com palavras da linguagem comum, mas
essas palavras menos intimidadoras sdo frequentemente redefinidas de
maneiras desconhecidas. (...) De fato, Gregory estava empenhado em fazer
com palavras como “mente” ou “amor” o que os fisicos faziam com palavras
como forga, energia ou massa, mesmo que a justaposicdo de uma defini¢do
rigorosa com o uso popular difuso possa ser uma fonte continua de
problemas. E um truque de pedagogo, contando com o termo redefinido para
ser ao mesmo tempo memoravel e fundamentado, para ser relevante tanto
para o discurso geral quanto para questBes de valor. Mas o que é mais
importante para Gregory é que sua compreensao de palavras como “mente”
deva ser enquadrada em precisdo, capaz de coexistir com o formalismo
matematico. (Bateson, MC: AF, 7, grifo da autora)

Finalmente, atentamos que as traducgdes de trechos citados foram feitas por nos
(e, portanto, eventuais erros sdo também nossos), a ndo ser quando indicado o uso de

uma traducdo de autoria alternativa.
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Capitulo 1

» Passos iniciais

A racionalidade, pensada como capacidade de desenvolver formulacbes atraves
de processos indutivos ou dedutivos, de modo geral estd associada ao conjunto de
fendmenos mentais. Costuma-se, entdo, na maior parte das vezes, assumir a mente
como relacionada ao cérebro e/ou a humanidade. Mais do que isso, por vezes as
capacidades mentais sdo colocadas como diacriticos humanos, fazendo com que
racionalidade e humanidade se tornem uma o pressuposto da outra, e é dessa forma que
o lectotipo que nos diferencia de qualquer espécie e nos irmana numa so é o do Homo
sapiens. Além de ser considerada um dom (entendido como capacidade inata e especial)
humano, a mente pode ser um dos fatores gque realiza a humanidade individual de cada
um, dito de outro modo, se todos os humanos tém mente, nenhuma mente humana é
igual. Todavia, se consideramos a mente equivalente ao que o sujeito pensa (ou sente,
ou escolhe, ou acredita) do mundo e de si mesmo, parte-se do pressuposto de que o0
sujeito é unico e delimitavel, que a sua identidade ndo comporta outros seres.

Em 1979 Gregory Bateson publica um livro intitulado Mind and Nature
apresentando uma teoria da mente que vai na contraméo desse fluxo antropocéntrico,
ancorando-a numa série de critérios que definem mente como um complexo sistema de
processos relacionais e comunicativos, o que abre espaco para sua identificacdo e
analise em ambitos que extrapolam o humano. Desvinculada dos imperativos da
racionalidade e individualidade, agindo como um denominador comum metodoldgico
sustentado por relagcbes comunicativas, € possivel identificar a mente batesoniana numa
gama de seres e fendmenos ambientais. MN pode ser entendido como a confluéncia de
varias preocupacdes epistemoldgicas e ecoldgicas que acompanham o autor ao longo de
sua vida e conectam seus interesses e experiéncias de pesquisa variados.

Pouco tradicional e avesso a rigidez dos limites teoréticos e politicos do meio
académico, Bateson tem uma trajetoria — geralmente exotizada por sua mutabilidade ou
desmerecida por pesquisadores corporativistas — da qual ficou a alcunha de
antropologo, o que pode indicar mais uma falta de atencéo e valorizagcdo de trabalhos
genuinamente transdisciplinares do que uma predilecdo pessoal. Em suas palavras:
“tenho sido um bidlogo durante toda a minha vida” (MN: 8). Nao interessa aqui advogar
qual a melhor forma de referi-lo, porque ao longo de suas obras as matizes da

antropologia, biologia, psiquiatria e cibernética sdo continuamente mescladas, e se num
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exame rapido suas pesquisas parecem pontuais e especificas, um maior cuidado ira
distinguir um padréo (ou mais) bastante profundo que as conecta. Portanto, julgamos
necessaria uma contextualizacdo interna a obra e vida de Bateson dos pressupostos
necessarios para o desenvolvimento de MN, a fim de realizarmos uma analise mais
solida quando nos detivermos especificamente sobre o conceito de mente proposto nesse

livro, no terceiro capitulo dessa dissertacao.
Obras

Bateson escreveu poucos livros, mas ja em Naven (1936), sua primeira obra, sdo
identificaveis eixos que irdo acompanhar sua producao inteira. Apds cursar zoologia em
Cambridge, onde formou-se em 1925, ndo se mostrava entusiasta no exercicio da
profissdo e decide fazer pds-graduacdo em antropologia social, orientado por Alfred C.
Haddon, que o envia @ Nova Guiné, no inicio da década de 30. Nas folgas do trabalho
de campo, Bateson frequentava circulos ligados a Radcliffe-Brown (Geiger, 2008: 29),
o qual, assim como Malinowski, foi outro orientador de Bateson em sua formacdo
antropoldgica. Radcliffe-Brown e Malinowski, cada um a seu modo, lancaram as bases
do que ficou conhecido na histéria da antropologia como Antropologia Funcionalista’,
corrente da antropologia britanica que permaneceu forte até a década de 50. Ainda que
Bateson ndo entenda suas influéncias como uma filiacdo direta aos projetos
antropoldgicos de cada um, o Funcionalismo é uma das bases de sua experiéncia
antropoldgica. A outra, importada para a Nova Guiné via Margaret Mead, é a escola
americana de Cultura e Personalidade. De que modo Bateson absorve esses fazeres
antropoldgicos, vé-se em seguida.

Naven® é resultado de duas temporadas que Bateson passou na ilha e de um
desenvolvimento de sua dissertacdo de mestrado®, escrita no intervalo dessas estadias. A
obra é homénima a um ritual iatmul de celebracdo do primeiro feito notavel de um

jovem do grupo, momento em que homens e mulheres assumem as posturas do género

* Especificamente no caso de Radcliffe-Brown, Antropologia Estrutural-Funcionalista.

% Usaremos a letra inicial maitscula quando nos referirmos & obra e mintscula quando nos referirmos ao
ritual descrito no livro. No caso da edicdo utilizada por nos, de onde retiramos as citages do Naven aqui
reproduzidas, utilizamos a tradugéo ao portugués feita por Magda Lopes, publicada pela EdUsp em 2008.
® Social Structure of the latmul People of the Sepik River [Estrutura Social do povo latmul, do rio Sepik],
publicada no ndmero 3 da Oceania, em 1932. Nao tivemos acesso ao texto, mas ja no titulo salta aos
olhos o tom funcionalista, em voga na antropologia britanica da época.
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oposto, vestindo-se e portando-se como tal’. Bateson, todavia, ndo considera sua obra
uma etnografia tradicional, entendendo-a mais como “um estudo sobre a natureza da
explicagdao” (2008: 312), a qual consiste numa “maneira de ajustar dados”, isto &,
organizar informac6es. Além disso, Naven ja traz a no¢cdo da comunicacdo enquanto um
fendmeno de varios niveis hierarquicamente organizados em termos de autorreferéncia
(@ dimensdo metacomunicativa), numa estrutura que obedece aos tipos logicos

russellianos, ao cerne da investigacéao:

quando o escrevi, estava tentando ndo apenas explicar, ajustando dados, mas
também usar esse processo explicativo como um exemplo no interior do qual
os principios de explicagdo poderiam ser visualizados e estudados. O livro é
etnografico. Mais abstrato € o arranjo tentativo dos dados para apresentar
vérias imagens da cultura, e ainda mais abstrata é a discusséo autoconsciente
dos procedimentos pelos quais as pecas do quebra-cabeca sdo reunidas.
(Ibid., grifo nosso)

Bateson divide sua analise do naven sob trés perspectivas, ou trés explicacoes,
denominadas por ele do seguinte modo: sociologia (de cunho pragmatico, investiga o
ritual como regulador da coesdo social); eidos (l6gica ou cognitiva, tratando da
estruturacdo de categorias do sistema de parentesco e as varias relacdes entre posicdes
sociais em que os individuos ocupam e se influenciam); ethos (como os componentes
dramaticos do ritual expdem um padrdo de comportamentos).

Se considerarmos as duas matrizes disciplinares pelas quais Bateson analisa 0
ritual (a antropologia e, de uma forma indireta, a psicanalise), também sera notada uma
quebra de parametros. Na contramao das analises classicas da antropologia, 0 naven ndo
é tratado como algo a ser revelado, a fim de fazer aparecer o que estaria oculto — pois
ainda que seja uma situacdo especifica e especial, ndo é externo ou adicional a vida
iatmul. Especialmente no que tange as andlises funcionalistas, estas explicavam um
grupo a partir de instituicdes sociais particulares classificadas de acordo com sua fungédo
(politica, economia, ecologia, parentesco, religido), que teria como objetivo primordial a
satisfacdo de necessidades bésicas do individuo (para Malinowski) e a manutencdo da
estrutura social integrada (para Radcliffe-Brown). Concepcédo herdeira da sociologia de
Durkheim, a sociedade formava um todo organico e estavel, superior e explicativo das
partes que a compunham. Na contramao dessa perspectiva, Bateson ndo apenas vé as

varias “partes”, ou fendmenos culturais como completos, como, no caso do naven (pelo

’ Acreditamos que, para a compreensdo do nosso argumento esta indicacdo rapida e sintética do Naven
deve bastar, ainda que a custo disso tenha sido desprovido de sua complexidade e profundidade. Para uma
definicdo mais justa e uma andlise detalhada do ritual sugerimos a primeira parte do décimo capitulo da
biografia escrita por David Lipset (1980: 121-149), intitulado As Anthropologist.
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menos aquele do Naven), ndo se encontra um espirito teleoldgico: sua multiplicidade
integrada esté organizada de modo a vincular o passado e o futuro das geracdes — ndo a
repeticdo estavel e ideal da estrutura funcionalista, mas o desenvolvimento criativo do
grupo social, dramatizado e recriado na relacdo entre sobrinho (laua) e tio materno
(wau) — num padrdo de relacdes formados e formadores da sociedade®.

Da escola Funcionalista, Bateson incorpora “um conjunto de principios de
analise que privilegiam o sincronismo, a interdependéncia dos elementos e a
sistematicidade ou organicidade do todo” (Ibid.: 54). Podemos inclusive notar que, ao
longo de sua trajetoria, Bateson vai refinando tais principios de modo a retira-los de um
viés funcionalista, fazendo uso deles como estratégia de exames transdisciplinares. Ao
levar a sério 0 método funcional, Bateson ndo se descuida da forca realista que métodos
cientificos atraem, tomando emprestado de Whitehead o cuidado com a falacia da
misplaced concreteness® [concretude deslocada], isto é, a delegacdo de status
ontoldgicos a produtos epistemoldgicos ou mesmo metodolégicos do pesquisador. Nas
palavras de Geiger, “tomar recursos de descrigdo e representacdo por realidade
empirica, e relacbes cognitivas por coisas exteriores” (2008: 36). Ainda ensaiando como
adentrar neste terreno ético-teorético, em Naven o autor ja trazia a compreensdo da
ciéncia como um discurso sobre a natureza, permitindo-o tomar a ciéncia como “sistema
cultural” (Geiger, 2008: 28), tanto quanto os funcionalistas faziam (com os) sistemas
culturais melanésios e africanos no nascimento da antropologia e do colonialismo

moderno.

® «O texto de Bateson estd pontuado de ambiguidades, pontilhado de sinais de desorientagdo: ndo no
sentido de uma confusdo (longe disso), mas de que as frases e capitulos ndo se somam e se encaixam
segundo um plano, um projeto, ou, menos ainda, uma coeréncia supostamente ditada pela cultura nativa.
Esta ndo estd representada em Naven: o texto de Bateson ndo toma emprestada, para representa-la com
evidéncia teorica, a coeréncia que em surdina, epistemologicamente (ou melhor, moralmente) atribuira ao
outro.” (Geiger, 2008: 64) Talvez seja possivel acrescentar que, seguindo o viés cibernético da
antropologia de Bateson, se entendermos coeréncia como ‘“harmonia (...) com o fim que se destina;
uniformidade no proceder; critério que assegura a ndo adogdo de decisdes baseadas em incertezas e cujas
consequéncias sdo nitidamente indesejaveis” (Houaiss), esta coeréncia provavelmente ndo seria possivel
de ser encontrada até mesmo no Eu.

® “H4 um erro, mas é simplesmente o erro de tomar o abstrato pelo concreto. E um exemplo daquilo a que
chamarei a ‘faldcia da concregdo deslocada’. Essa faldcia é ocasido de grande confuséo em filosofia. (...)
ndo podemos encarar a natureza como justificacdo de nossa crenca em qualquer lei como a da gravitacdo.
Em outras palavras, a ordem da natureza néo pode ser justificada pela mera observacao da natureza. E que
nada ha no fato presente que se refira inerentemente ao passado ou ao futuro. Portanto, é como se tanto a
memoria quanto a inducdo devessem deixar de encontrar justificacdo na propria natureza.” (Whitehead,
2006: 71, trad. H. Watzlawick)
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No que diz respeito ao diagndstico classico da psicologia, 0 naven tampouco é
analisado pelo prisma da falta'®, ainda que seus efeitos possam ser retroalimentacoes
negativas ou positivas (feedbacks). O ritual é tomado como evento completa e
internamente coerente a sociedade iatmul, sem que isso 0 revista de um carater de
necessidade enquanto lei ou preceito, imperativo inconsciente ou afirmacdo direta, e
sem que tampouco, por sua coeréncia com o grupo, deva ser entendido sob a 6tica do
conflito ou da harmonia social enquanto objetivos reificados.

Outro impacto relevante na antropologia batesoniana foi a escola americana da
Cultura e Personalidade, especialmente a obra Patterns of Culture (1934), de Ruth
Benedict, a qual foi apresentado via Margareth Mead e Reo Fortune ainda durante sua
experiéncia de campo (Bateson, 2008: 10). A escola de Cultura e Personalidade,
supervisionada por Franz Boas, tinha um forte teor psicanalitico advindo da influéncia
de Freud. O sabor psicoldgico se fazia presente nas analises que focalizavam aspectos
cognitivos, emocionais e comportamentais da cultura, com particular atencdo ao
desenvolvimento do individuo, desvios psicoldgicos e ao chamado “carater nacional” ou
personalidade de um povo. Perguntas como “Qual a conex@o entre os dois termos
[Cultura e Personalidade]? Em que medida um se vincula ao outro? Diferentes culturas
podem ser associadas a tipos psicologicos diversos? Em que medida a estrutura da
psique, os ‘tipos psicologicos’ ou as etapas do desenvolvimento da personalidade sdao
universais?” (Castro, 2015: 8) norteavam as pesquisas em cada grupo trabalhado e
fervilhavam nas rodas de debate antropolégico.

No que refere-se ao texto de Benedict, é apresentada a tese de que padrdes
culturais se relacionam com padrdes comportamentais de personalidade. Percebemos

uma confluéncia de abordagens influenciadas pela psicanalise, as quais no caso de

1% Referimo-nos as experiéncias de constituicdo do sujeito a partir da presenca ou auséncia do falo, no
caso freudiano, e da relagdo com o objeto mediada pela falta, no lacaniano. Em A organizacéo genital
infantil (1923) Freud introduz o conceito de renegacéo, e “(...) o complexo de castracdo foi inserido no
conjunto da teoria freudiana do desenvolvimento sexual. Nesse momento, foi relacionado com o
complexo de Edipo e reconhecido como universal. Para tanto, teve que ser feita a descricdo do estado
falico, caracterizado pela auséncia de representacdo psiquica do sexo feminino, organizando-se a
diferenga sexual em torno da posse ou ndo do falo.” (Roudinesco; Plon, 1998: 105) E ¢é a partir dessa
nogao que, em 1927, ele compreende “o fetichismo como a coexisténcia de uma recusa da percep¢do da
auséncia do pénis na mulher com um reconhecimento da falta, levando a uma clivagem permanente do eu
e a fabricacdo do fetiche como substituto do 6rgéo faltante.” (Ibid.: 237) Lacan introduz seu conceito de
objeto (objeto pequeno a) “a meio caminho entre o freudismo classico, o kleinismo e as teses de
Winnicott. Formulando a questdo do objeto em termos de falta e de perda, ele instaurou uma espécie de
geometria varidvel da objetalidade, na qual intervinham trés modalidades relacionais: a privacdo, a
frustragdo e a castragdo, hierarquizadas conforme trés ordens, o real, o imaginario e o simbdlico. A
privacdo foi definida como a falta real de um objeto simbélico, a frustragdo, como a falta imaginaria de
um objeto real (uma reivindicacdo infindavel), e a castragdo, como a falta simbdlica de um objeto
imaginario.” (Ibid.: 554)
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Bateson tiveram um papel fundamental na investigacdo acerca dos contextos de
aprendizado e aprendizado de contextos. “[Naven] ndo fala s6 das relagdes e das
instituicdes sociais, mas também de processos psiquicos e cognitivos em curso,
querendo vislumbrar um objeto menos realista e empirico, o da cultura, descrito e
inscrito em abstragdes 16gicas e em modos de sentir.” (Geiger, 2008: 25)

Ainda no que diz respeito a influéncia da tradicdo antropoldgica de Cultura e
Personalidade, € possivel rastrear a ligacdo entre Edward Sapir e Bateson através de
Benjamin Whorf. Este Gltimo é citado por Bateson como realizador de um trabalho que
que se alinha com o seu, junto aqueles desenvolvidos por Whitehead, Russell,
Wittgenstein e Carnap™ (SEM: 177).

A Unica citacdo direta a Sapir que encontramos, contudo, esta localizada num
texto que nunca foi publicado, o qual Bateson escreveu como capitulo que comporia
uma coletanea interdisciplinar de analise de um material filmico'®. Bateson é
encarregado de escrever a introdugdo da obra, onde expde os paradigmas (cibernético,
freudiano, Gestalt e relativismo cultural) que orientam as andlises do filme, o qual
consiste numa entrevista feita por Bateson a uma mulher chamada Doris, seu marido e
seu filho pequeno, Billy. Esta familia foi selecionada ndo apenas pela disposicao do
casal em participar do estudo, como também pelo fato da familia “sofrer com
dificuldades interpessoais que a levou a procurar ajuda psiquiatrica especializada.”

Os cinco autores do livro, cada um em seu campo de investigacdo, sao
pesquisadores interessados em problemas de comunicacdo e com a obra desejavam
fazer uma espécie de sintese ampla e abstrata sobre o que diz respeito ao fendbmeno da
comunicagdo, mais precisamente de quando esta falha, partindo de dados concretos
compartilhados. E dada especial atengdo ao fenomeno de “distor¢ao das mensagens que
ocorre quando as pessoas envolvidas diferem umas das outras em suas regras ou

pressupostos que regem a criagdo e compreensao das mensagens — suas regras explicitas

! Especificamente sobre estes, os trabalhos referenciados sdo: Principia Mathematica (1910-13), de
Russel e Whitehead; Tractatus Logico-Philosophicus (1922), de Wittgenstein; The Logical Syntax of
Language (1937), de Carnap; o artigo Science and Linguistics (1940) de Whorf e seu livro escrito em
conjunto com Ruesch, Communication: The Social Matrix of Psychiatry (1951).

"2 The Natural History of an Interview [A Histéria Natural de uma Entrevista], de Bateson, Birdwhistell,
Brosin, Hockett, McQuown foi uma abordagem multidisciplinar (composta por antropologia, linguistica e
psiquiatria) voltada para a analise da mesma peca de dados filmicos, com o objetivo de “apresentar
técnicas de exame microscopico da interagdo pessoal”. Devido a problemas de langamento do filme, o
livro nunca veio a ser publicado. Os capitulos existentes encontram-se em microfilme (cuja referéncia é:
“Introduction” in The Natural History of an Interview. University of Chicago Library Microfilm
Collection of Manuscripts in Cultural Anthropology, series 15, Nos., 95-98. 1971), mas uma coépia
digitada do manuscrito de Bateson pode ser encontrada em:
http://varenne.tc.columbia.edu/bib/info/batsngrgro0comm0000.html
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e implicitas de codificacdo”. Por se tratar de uma investigacao acerca dos avangos pos-
Segunda Guerra (recentes a época) em teoria da comunicagao, esse texto sera tratado na
secdo seguinte, mas cabe aqui apontar que a referéncia a Sapir é feita dentro da
explicacdo sobre a primeira discordancia dos autores com o paradigma freudiano.

De Freud os pesquisadores aceitam o0 pressuposto de que apenas aspectos
limitados do que ocorre na comunicagdo humana sdo acessiveis & consciéncia dos
envolvidos. Todavia a posicdo dos autores diverge de muitos dos primeiros freudianos

sob duas configuracdes,

menores na medida em que a teoria é considerada, mas maiores em suas
implicacdes ao método. A importante correcdo que Freud aplicou ao
pensamento humano sobre a natureza humana foi uma insisténcia no
inconsciente. O erro a ser corrigido é a nocdo de que em seres humanos o
processo mental é preponderantemente ou inteiramente consciente.*®

Todavia, se a explicacdo freudiana do inconsciente centraliza-se em mecanismos
de castracdo e repressdao, que teriam uma motivacdo fundamentada na obediéncia a
regras morais da sociedade, para os autores grande parte dos processos mentais
(inclusive a percepcdo) ndo é regulada pela consciéncia, a fim de evitar interferéncias,
em termos de economia da energia disponivel e melhor funcionamento do sistema. A
essa altura, Sapir (1927) é evocado — “A inconsciéncia € uma necessidade da economia
da organizacdo hierarquica”.

Se os tons antropolégicos e psicanaliticos em Naven estavam, mesmo que por
reformulacdo ou discordancia, ligados ao procedimento metodoldgico e a oferta de
conceitos tradicionais dessas disciplinas, Bateson utiliza-os no futuro de forma ainda
menos formatada, na medida em que fazem sentido para abordagens cibernética e
comunicativa.

Naven foi um fiasco editorial, todavia isso ndo se repetiu com o préximo livro de
Bateson, Balinese Character (1942), escrito em conjunto com a antropologa e entdo
esposa Margaret Mead, fruto da pesquisa de campo que realizaram em Bali. Durante os

trés anos de sua estadia (1936-39), Bateson fez 25 mil fotografias e gravou cerca de 15

B Além desta, logo no inicio do texto lé-se: “A Linguistica comecou a tomar uma nova vida sob a
lideranca de Sapir (1921, 1925, 1933a, 1933b) e Bloomfield (...)”, que acreditamos ser interessante
apontar para o caso do interesse direto nas leituras batesonianas de Sapir. Nos detivemos um pouco sobre
este Unico caso de citacdo por dois motivos: 1) apesar de Bateson ter tido contato direto com a Escola
Cultural da Personalidade no auge de suas produgdes, a atencdo destoante (pelo menos sob o aspecto da
quantificacdo referencial) que da aos escritos de Whorf em relagéo aos de Sapir chama alguma atencéo, o
gue ndo necessariamente pode ter uma maior significancia além de uma simples preferéncia pessoal, mas
2) uma vez que no unico texto encontrado em que Bateson referéncia Sapir (ndo apenas em uma mas em
varias de suas obras), sua publicacdo ironicamente ndo chegou a ser realizada, esta informagdo que ndo
foi apontada em nenhuma de nossas leituras pode ser relevante para alguém que se interesse mais
detidamente sobre essa influéncia especifica no pensamento de Bateson.
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horas de filme. As fotografias selecionadas para o livro sdo postas no mesmo patamar
informativo que os textos etnogréficos, com os quais interagem continuamente, o que
até entdo ndo ocorria em trabalhos antropoldgicos (Samain, 2004: 53; Ricci, 2006:
22)*. Esta inovacdo metodoldgica que trata com seriedade o0s registros imagéticos
enquanto documentos investigativos faz com que muitos considerem esta a primeira
producéo de Antropologia Visual®® (Collier, 1973: 08).

Aqui, o que nos chama atencdo é o fato de Bateson combinar padrdes a fim de
obter um terceiro padrdo, o qual fornece uma informacao de tipo diferente. No terceiro
capitulo de MN seu método de investigacdo proprio, batizado método da dupla ou
multipla comparacéo, € apresentado através da breve anélise de varios casos especificos
de informacbGes que se combinam e geram outra informacdo de nivel superior.
Combinando ainda estes casos entre si, o leitor acabara por notar um tipo de
investigacdo de padrdes mais amplos, o0 que faz a propria disposicdo do capitulo um
exemplo de exemplos do método batesoniano. No que diz respeito a Balinese
Character, poderiamos também toma-lo como um exercicio prévio deste método,
considerando a juncéo de dois tipos diferentes de informacgdo com o intuito de expor um
padrdo mais complexo. No capitulo 3 de MN, os casos VI (O caso de Linguagens
Sinénimas) e VIII (O caso das Batidas e o Fendmeno Moiré) podem ser diretamente
associados a combinacéo entre textos e imagens em Balinese Character.

Steps to na Ecology of Mind, publicado em 1972, é composto por varios ensaios
que Bateson havia escrito ao longo de sua carreira até entdo, havendo sido organizados
de acordo com a disciplina'® sobre a qual estavam albergados, mas que, em sua
variedade, eram conectados por um eixo compartilhado. Na introducdo a publicacdo de

2000, a antropdloga e filha Mary Catherine Bateson chama atencédo que

Por muitos anos ndo foi claro, até para Gregory, que seus diferentes ensaios,
elegantemente trabalhados e argumentados, os “passos” de seu titulo, eram
sobre um Unico assunto; mas no momento em que ele comegou a reunir 0s
artigos para este livro, ele pdde distinguir esse assunto, o destino de quarenta
anos de pesquisa, como “uma ecologia da mente”. A década restante de sua

" Alguns autores defendem que ja em Naven esse uso da fotografia ja estava posto, de maneira menos
sistemética e direta que na obra que Bateson escreveria em seguida. Nao nos deteremos mais sobre esse
aspecto, mas para um aprofundamento, conferir Maretti (2010), Ricci (2006), Mendonga (2005) e
Canevacci (2001).

> E interessante apontar que filmes de carater etnogréfico ja haviam sido realizados numa expedicao
ocorrida em 1898 ao Estreito de Torres, no Pacifico, liderada por Haddon — o mesmo que orientaria
Bateson trés décadas mais tarde (Martins, 2013).

'® O livro seguinte & Balinese Character 6 Communication: The social matrix of psychiatry (1951),
também uma obra desenvolvida em parceria — neste caso com o psiquiatra Jurgen Ruesch. Por conta do
tema tratado, faremos uso dele no préximo capitulo.
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carreira foi gasta descrevendo e refinando seu entendimento desse destino e
tentando avancé-lo. (2000: 2)

Os textos de SEM foram publicados previamente em veiculos variados, para
publicos e com recepgdes igualmente dispares. Aparentemente, os grupos especificos de
leitores detinham-se somente em seus interesses particulares, sem aventurar-se por
outras publicacbes que, a primeira vista, estariam fora de sua area. E assim “(...) 0
conheciam como um pioneiro da antropologia visual (...), enquanto outra comunidade
profissional o conhecia como pioneiro da terapia familiar. Cada grupo de especialistas
estava inclinado a ver trabalhos que ndo se encaixavam em suas areas como um desvio
— ou mesmo como uma deslealdade.” (Ibid.: 3)

A obra abrange quatro grandes areas, segundo o autor, referentes a sua trajetoria:
antropologia, psiquiatria, evolugdo bioldgica e genética, ¢ “a nova epistemologia que
resulta da teoria dos sistemas e da ecologia”; respectivamente abordadas nas partes 11-V
do livro, em ensaios organizados cronologicamente. Bateson aponta que alguns textos
trariam repeticOes, sobre diferentes Gticas, dos mesmos pontos, para 0 caso dos leitores
com interesses (disciplinares) especificos. Ha4 que se tomar cuidado, todavia, com as
leituras parciais, e no caso da obra de Bateson isso faz ainda mais sentido: juntando
duas informacOes aparentemente diferentes ou divergentes, podemos apreender uma

terceira de nivel comunicativo superior.

Existe hoje uma tendéncia a encapsular as conclusdes dos pensadores em
resumos limpos, como aqueles em notas e livros didaticos, uma tendéncia
que pode ser decifrada como desenvolvimento via caricatura. Ha uma fluidez
e uma brincadeira na escrita tardia de Gregory que resiste a este processo,
embora muitas das ideias tenham aparecido apds sua morte em outros lugares
como parte de pacotes rotulados como pds-modernismo ou construtivismo
social, autopoiese ou cibernética de segunda ordem. O perigo nas escolas de
pensamento etiquetadoras é que raramente voltamos aos textos originais para
descobrir as riquezas que ndo foram capturadas pelos resumos. (...) A
importancia da diversidade na manutencdo da flexibilidade (e da resiliéncia),
a busca por continuidades bésicas que suportem a adaptacdo, incluindo
aprender a aprender a partir da mudanca e da diferenca cultural, sdo temas
que saem diretamente do trabalho de Gregory. Outro é a importancia da
histéria como uma forma de pensamento. Eu descobri que muitas
formulagBes populares hoje, mas desconhecidas quando Gregory estava
escrevendo, como a sustentabilidade, sdo iluminadas por seus escritos, tanto
em sua significAncia quanto em sua vulnerabilidade para distor¢do. (2000: 4)

O exercicio retrocomunicativo foi explorado por Bateson em toda sua obra,
como ja foi indicado acima. Contudo, em SEM, Bateson lanca um tipo de discurso
especifico sobre esse principio recursivo, que viria a utilizar por quase quarenta anos: o

metalogo. Metalogos sé@o dialogos performaticos circulares em que o tema é refletido na
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estrutura da conversacdo®’, possibilitando uma melhor apreensdo da engenharia de
aprendizagem e conhecimento. Além disso, 0os metalogos s&o diélogos ficcionais entre
pai e filha; posteriormente ndo tdo fantasiosos, numa dupla diregédo: inicialmente passam
a ser inspirados nas experiéncias que tinha com Mary Catherine — que participaria ela
prépria da criacdo de metdlogos —, e depois a filha de Bateson passa a modelar a
interagdo com seu pai numa forma metalogica (Bateson, MC: AF, 3). Os metalogos tém
como mote a tipica pergunta do processo infantil de apreensdo e compreensdo do
funcionamento do mundo: “Papai, por que..?”. Como ela aponta na introducdo a
reedicdo de SEM,

Ndo é acidente que o grupo de conversagdes entre pai e filha que ele chamou
“metalogos”, especialmente aqueles escritos nos anos 50, sdo postos no
comego deste volume: a Filha ndo foi corrompida pela rotulagdo académica e
se torna a desculpa do Pai para aprofundar assuntos profundos fora de seus
limites [disciplinares]. A maioria deles foi publicada em revistas do
movimento de Semantica Geral, as quais, assim como a cibernética,
ofereciam uma configuracdo interdisciplinar para discutir processos de
comunicagdo. (2000: 2)

Em Angel’s Fear, obra que também apresenta uma série de metélogos, Catherine

Bateson indica que

Parece importante enfatizar que a relacéo entre pai e filha continua sendo um
veiculo bastante preciso para questdes que Gregory queria abordar porque
funciona como um lembrete de que a conversa sempre se move entre 0
intelecto e a emocdo, sempre lidando com relacionamento e comunicagdo,
dentro de e entre sistemas. (AF: 4)

Além dos metalogos, que seriam uma ferramenta de cunho mais metodolégico,
uma forma de pensamento muito utilizada por Bateson foi a analogia. Provavelmente
advinda de sua formacéo inicial em zoologia (tanto académica, quanto informal durante
a inféncia, com o pai geneticista), a analogia era bastante presente no pensamento de
Bateson. Seja a analogia entendida como relagéo entre coisas ou eventos distintos,
semelhanca de fungdo entre elementos de estruturas e origens distintas — a exemplo da
anedota na introducdo de MN sobre o caranguejo ser um ser vivo como nds porque
temos estruturas analogas — ou, finalmente, enquanto padrao de relagdo entre conceitos
diferentes — “a forma € analoga a tautologia assim como processo ¢ analogo ao conjunto

de fendémenos a serem explicados” (MN: 191). H& nesses usos indicados uma

' Nas palavras do proprio Bateson, “Um metalogo é uma conversa sobre algum assunto problematico.
Esta conversa deve ser tal que ndo so os participantes discutem o problema, mas a estrutura da conversa
como um todo € relevante para o assunto. Apenas algumas das conversas aqui apresentadas alcangam esse
formato duplo. Notavelmente, a historia da teoria evolutiva € inevitavelmente um metalogo entre o
homem e a natureza, na qual a criacdo e a interacdo das ideias devem necessariamente exemplificar o
processo evolutivo.” (SEM: 1)
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fractalidade: o percurso do olhar pode ser desde um padrdo a um padrdo de padrdes
(metapattern), e assim sucessivamente.

Com o retorno a seus textos a fim de publica-los em SEM, Bateson se da conta
que a investigacdo cibernética de sociedades ou fenbmenos sociais como sistemas de
causalidade circular e o exame de problemas de comunicacdo e contextos de
aprendizado estavam profundamente enraizados no vinculo entre epistemologia e
ecologia. Dai surge a necessidade de uma nova obra, que lance as bases para 0 exame

mais acurado da questdo, e Mind and Nature comeca entao a ser escrito.

Vida

A transdisciplinaridade de Bateson ndo era bem recebida a altura, fazendo com
que o proprio chegasse a acreditar, em determinados momentos, que havia falhado em
certas areas (Bateson, MC: 2000, 3). A metodologia que destinava mais énfase as
relacbes que aos termos ou conteudos, abordada ja em Naven, era posta em préatica na
vida profissional de Bateson com uma seriedade que o fazia parecer volUvel demais,
quando seu trabalho apresentava uma conjuncdo profunda, por perceber vinculos e
padrGes em ambitos que, ndo sé a academia tradicionalmente apartava, mas que a
propria vida costuma escusar, fazendo com que varias doengas mentais, sociais e
ecologicas se propaguem.

O foco nos termos ndo raro leva a hierarquizacbes ou maniqueismos, e Bateson
aprendeu isso apds sua participacdo no Escritério de Servicos Estratégicos [Office of
Strategic Services, OSS], montado durante a Segunda Guerra. Assim cOmo Varios
antrop6logos americanos (dentre os quais Mead e Benedict), o autor participou de
atividades diversas quando envolvido na OSS. Seu trabalho consistia principalmente no
desenvolvimento e execucdo de black propaganda™ para radios, na qual Bateson
aplicou sua teoria da cismogénese a fim de causar conflitos internos e confusdes entre o

inimigo.

'® Estratégia politica e/ou militar destinada a um grupo adversério se valendo de fontes falsas e
informagdes ambiguas para ser acreditada como comunicacdo oficial e interna. Para o sucesso da
operagdo é essencial fazer uma boa representagdo do inimigo, para agir em sua posi¢do, e imiscuir
cuidadosamente informacBes enganosas num conjunto de fatos. Como exemplo tomamos o trabalho do
proprio Bateson: “[Ele] ajudou a operar uma estacéo de radio aliada que se pretendia uma estagéo oficial
japonesa: ela enfraquecia a propaganda japonesa ao seguir a linha oficial japonesa, mas exagerando-a.”
(Price, 1988: 380)
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A respeito da atividade de Bateson na OSS e sua consequente recusa a uma
antropologia aplicada, o artigo de David H. Price (1988), parte de uma pesquisa mais
ampla sobre o impacto da Guerra Fria no desenvolvimento da antropologia americana, é
bastante explicativo. Por meio dos documentos liberados pela CIA com o Ato de
Liberdade de Informacdo, Price aponta as varias possibilidades de trabalhos dos
antropologos (que nao foram poucos, definitivamente) a servi¢o do governo dos Estados
Unidos, indo desde atividades burocraticas a atuagdo como agentes secretos.

No caso de Bateson, seus trabalhos eram como instrutor de pidgin para tropas
dirigindo-se ao Pacifico Sul, “secretario do Comité de Moral”, e membro civil da
unidade de inteligéncia na Birmania. Além de lancar propagandas negras a Birmania,
Tailandia, China, india e Sri Lanka, Bateson avaliou dados de inteligéncia brutos,
produziu documentos analisando estratégias a longo prazo (inclusive de manutencéo do
governo colonial na India) e participou de uma “perigosa” missdo de resgate de trés
agentes em territorio inimigo, pela qual foi condecorado.

Bateson escreveu uma analise do colonialismo britanico na india, argumentando
que, em vez de desmantelar suas instituicdes coloniais no periodo pos-guerra, a fim de
continuar no poder, a Inglaterra deveria agir mais como “pais americanos” do que como
os “pais britdnicos”. Segundo o Bateson, os primeiros, vindo de culturas externas,
aprendiam junto com seus filhos e incitavam sua independéncia e desprendimento, ao
passo que pais britanicos se punham como modelos rigidos a serem seguidos, e seus
filhos s6 comecavam a desenvolver uma independéncia quando eram drasticamente
apartados da familia ao ingressar na instituicdo escolar. Ao invocar padrdes de
personalidade britanico e americano a partir da criacdo dos filhos, Bateson delineava
um trabalho antropolégico tipicamente realizado pela Escola de Cultura e Personalidade
da época, aconselhando os Estados Unidos a mudar apenas as atitudes e compreensdes
dos administradores coloniais, com o0 objetivo de melhorar a funcionalidade do sistema
colonial e reforcar sua longevidade. (Price, Ibid: 381, grifo nosso)

Além disso, foi indicado apreender aspectos da cultura indiana através da cultura
popular (especialmente filmes) e componentes de alto capital simbolico como os
utilizados por Gandbhi, a fim de reproduzi-los com o intuito de cooptar minorias étnicas.
Deveriam ser nutridos comportamentos espectadores entre os que estdo no poder e de
exibicionismo entre grupos nativos (como fez a Russia com a Sibéria), possibilitando
um ajuste de relagcdes entre os dois, de modo que “naturalmente” a postura de

espectador é estendida aos povos nativos quanto as sua proprias produgdes e
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organizacdo. Aqui é possivel rastrear uma linha de pensamento que, com objetos e
objetivos diferentes, parte da anélise do naven como sistema autorregulado até a
proposicdo da mente como sistema cibernético. Quanto a este uso especifico do controle
e recursividade da informacdo, a CIA passou a adota-lo como estratégia de “guerra
psiquica” no poés-guerra do Vietnd e Filipinas, havendo se popularizado como
mecanismo de abordagem para instaurar fissuras na cultura visada — muitas vezes
através de lideres nativos — e, consequentemente, conquista-la.

Com o fim da guerra e o0 avango das politicas de McCarthy na década de 50 e da
Guerra Fria, Bateson percebe com suas pesquisas no campo da psiquiatria e da
comunicacdo que os esforcos de cura empreendidos na época da guerra também
poderiam ser patogénicos e danosos (Bateson, MC: 2000, 2). Com a consolidagdo do
movimento antibélico e o ecologico, Bateson dedica-se ndo s0 ao estudo do
funcionamento e organizacdo de sistemas sociais e bioldgicos, como também a
investigacGes em torno de salde destes sistemas, a qual seria alcancada por meio de
estratégias integrativas de (e em) varias areas.

De 1946 a 1953 Bateson integrou um grupo que ficou conhecido por dar origem
ao que mais tarde se configuraria como cibernética, as Macy Conferences. Promovidas
pela Fundacdo Josiah Macy, organizacdo filantropica interessada na pesquisa de
problemas do sistema nervoso, as dez conferéncias reuniram cientistas de areas
diversas’® a fim de investigar, mais especificamente, a causalidade circular e
mecanismos de feedback em sistemas bioldgicos e sociais. O impacto desses encontros
para a trajetdria intelectual de Bateson foi amplo, fazendo-o analisar tanto sua producao
anterior”® quanto direcionando a posterior: fosse através de conceitos — como o de
feedback (positivo e negativo); fosse devido a experiéncia concentrada de pesquisas
transdisciplinares (que costumava ser uma abordagem um tanto solitaria para Bateson,
mesmo quando trabalhava com pesquisadores de outras &reas ou organizava
conferéncias com cientistas de um espectro disciplinar variado, acreditamos que as
Macy Conferences dessem uma densidade bem maior a transdisciplinaridade, pela
quantidade de pesquisadores e areas de pesquisa reunidas em uma convivéncia

relativamente estavel e longa).

' Participaram destes encontros pesquisadores das ciéncias sociais (Bateson, Mead, Lawrence Frank e
Paul Lazarsfeld); da psiquiatria (Lawrence Kubie, Warren McCulloch e William Ashby), da psicologia
(Molly Harrower e Kurt Lewin); da matematica (John von Neumann, Leonard Savage, Norbert Wiener e
Walter Pitts); da fisiologia (Arturo Rosenblueth e Ralph Gerard); além do biofisico Heinz von Foerster,
do engenheiro eletrénico Julian Bigelow e do teorico da informagédo Claude Shannon.

*° E disso decorrem tantas apresentacdes ou epilogos que o autor escreveu para textos antigos.
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Por 13 anos Bateson trabalhou no Hospital da Administracdo de Veteranos em
Palo Alto, Califérnia, empregado enquanto “etn6logo”, mas possuindo o privilégio de
desenvolver pesquisas segundo seus interesses, juntamente com Jay Haley, John H.
Weakland e Bill Fry. Foi nesta instituicdo, por meio de um recurso financeiro para
investigar “o papel dos paradoxos de abstragdo na comunicacdo”, que Bateson
desenvolveu o conceito de double bind (duplo vinculo), talvez o mais conhecido de sua
producéo. Por ter sido inicialmente formulado dentro de contextos de pesquisa com
pacientes  esquizofrénicos como condicdo (insuficiente) de andlise e,
concomitantemente, subproduto da comunicacdo esquizofrénica, além de ter sido
cunhado pela primeira vez num artigo de 1956 (Toward a Theory of Schizophrenia,
escrito por Bateson, Haley, Weakland e Don D. Jackson) com este recorte, o double
bind ficou associado como um problema de comunicacao esquizofrénico essencialmente
negativo.

Todavia, numa publicacdo posterior [A note on the Double Bind — 1962, de
mesma autoria], o conceito de double bind é enfatizado enquanto ferramenta
necessariamente vinculada, para a manutencao apropriada de seu uso, a uma abordagem
comunicativa do comportamento humano (e, em alguns casos, animal). Com abordagem
comunicativa os autores referem-se, de modo sintético, ao exame da atividade de
organismos (humanos ou ndo) considerando um determinado comportamento como
possivel resposta a comunicacfes observaveis de outros organismos, o que faz com que
0 comportamento de resposta se torne um ato comunicativo. Para tanto, a complexidade
da comunicacdo deve ser respeitada, isto €, o principio de que ndo ocorre comunicagdo
sem “duas ou mais mensagens relacionadas, de diferentes niveis e frequentemente
transmitidas por canais diferentes — voz, tom, movimento, contexto, e assim por diante.
Essas mensagens podem ser amplamente incongruentes e assim exercer influéncias
muito diferentes e conflitantes.” (1963: 155)

A pesquisa inicial do grupo, de onde a comunicacdo esquizofrénica surge como
um tema forte, dizia mais respeito a analise de sistemas de classes ou niveis de arranjo

comunicativo que geravam paradoxos do tipo russelliano®. Sob essa perspectiva, foram

?! “Para a solucéo de paradoxos l6gicos (...), foram propostas, entre outras teorias, as chamadas ‘teorias
dos tipos’. Usamos esta expressdo no plural e ndo, como se costuma fazer, no singular, porque ha vérias
formas de teorias dos tipos. A primeira € a proposta por B. Russell em 1908 (cf. Whitehead-Russell,
Principia Mathematica, tomo 1, 1910). Trata-se de uma teoria simples dos tipos completada com uma
teoria ramificada. (...) [E]specifica que as propriedades dos individuos e os individuos aos quais se
atribuem tais propriedades ndo formam um nivel Gnico no universo do discurso, mas estdo distribuidos
num nuamero infinito de tipos. O tipo infimo € o tipo dos individuos; o imediatamente superior a este é 0
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investigados “a natureza da metafora, o humor, filmes populares, ventriloquismo,
treinamento de cdes guia para cegos, a natureza da brincadeira, comportamento animal,
a natureza formal da psicoterapia e 0 comportamento comunicativo de esquizofrénicos
particulares.” (1963: 154) Posteriormente, Bateson definird double bind como “fendas
experimentais no tecido da estrutura contextual (...) que (se colaboram de alguma forma
para o processo hierarquico de aprendizado e adaptagdo) necessariamente promovem
sindromes transcontextuais.” (SEM: 276)

As sindromes transcontextuais, em sua origem, podem colocar o animal em
questdo num sofrimento e desajuste profundos por conta de seu erro no tocante as regras
que conferem sentido a relacbes com outros animais. Se esta situacdo for repelida ou
detida, a experiéncia como um todo pode promover criatividade. O género que Bateson
cunha como sindromes transcontextuais abrangem casos que variam de “dons” a
“doengas” no entendimento da sociedade ocidental. O que atravessa essas experiéncias €
a percepcdo dupla do individuo, que enquadra experiéncias externas em contextos
internos, assim como experiéncias internas podem ser projetadas em contextos externos,
buscando no aprendizado ao longo de sua vida uma explicacdo para essas situacoes, nas

quais as coisas ndo sao simplesmente elas mesmas, significam algo mais.

tipo das propriedades de individuos; o tipo superior a este Gltimo tipo é o tipo das propriedades de
propriedades de individuos e assim até o infinito. A teoria simplificada dos tipos pode continuar
mantendo uma diferenca entre propriedades monadicas e classes, caso em que se trata de uma teoria
intensional, ou pode considerar as propriedades extensionalmente, caso em que se trata de uma teoria
extensional. A teoria extensional dos tipos propde a hierarquia que comega com os individuos, passa a
classe de individuos, logo a classe de classe de individuos e assim sucessivamente. Indicamos antes que
resenhariamos brevemente varias objecdes contra a teoria dos tipos. A mais habitual - a que alega ndo
haver-se estabelecido uma distin¢do entre paradoxos légicos e paradoxos semanticos - € solucionada,
como vimos, por meio de versdes diferentes da original russelliana. Outra obje¢do consiste em indicar que
se presta demasiada aten¢do a teoria dos tipos, como se fosse a Gnica que soluciona os paradoxos 1dgicos,
guando é sabido que ha outro procedimento para soluciona-los: as teorias axiomaticas dos conjuntos.”
(Mora, José Ferrater, 2001: 2872) Nas palavras do proprio Bateson: “[A] teoria [dos Tipos Logicos]
afirma que nenhuma classe pode, no discurso formal légico ou matematico, ser um membro de si propria;
gue uma classe de classes ndo pode ser uma das classes que sdo seus membros; que um nome ndo é a
coisa nomeada; que ‘John Bateson’ € a classe da qual este menino é o Gnico membro; e assim por diante.
(...) Um tanto menos 6bvio é a associagdo ulterior da teoria: que uma classe ndo pode ser um daqueles
itens que sdo corretamente classificados como seus ndo-membros. Se classificarmos cadeiras juntamente
para constituir a classe de cadeiras, podemos prosseguir e notar que mesas e abajures sdéo membros de
uma classe mais ampla das ‘ndo-cadeiras’, mas cometeremos um erro no discurso formal se contarmos a
classe de cadeiras entre os itens pertencentes a classe de ndo-cadeiras. Por Ultimo, a teoria afirma que se
estas simples regras do discurso formal forem violadas, serd gerado um paradoxo e o discurso sera
corrompido. A teoria, portanto, lida com assuntos altamente abstratos e foi inicialmente derivada do
mundo abstrato da légica. Neste mundo, quando uma seqiiéncia de proposi¢des pode ser demonstrada
como geradora de paradoxo, a estrutura inteira de axiomas, teoremas, etc., envolvidos na geracdo desse
paradoxo €, desse modo, negada e reduzida a nada. E como se nunca tivesse existido. Mas no mundo real
(ou pelo menos em nossas descri¢cBes dele), sempre ha o tempo, e nada que foi pode ser totalmente
negado dessa maneira.” (SEM: 284-5)
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Double binds sdao “certo tipo de emaranhados nas regras de transformacgao”
(SEM: 272), um erro de avaliagdo ou confuséo entre mensagens de diferentes tipos
I6gicos. O double bind acontece a partir da experiéncia recorrente de desajuste em
determinadas situacdes que envolvam um relacionamento intenso entre dois ou mais
agentes, colocando a “vitima” num jogo de puni¢do ou recompensa do qual ela ndo
pode se abster, uma armadilha I6gica que dispde uma mensagem priméaria mais direta e
uma mensagem secundaria — mais abstrata e subentendida — que nega a primeira. Em
casos mais avancados, em que a criatura envolvida aprendeu a perceber o mundo a
partir de um padrdo double bind, essas caracteristicas supracitadas nao precisam mais
estar todas presentes, uma delas j& pode ser suficiente para gerar o desajuste. As
habilidades da criatura de discernir os tipos ldgicos nestas situa¢fes falham, o que causa
profundo estresse, uma vez que ela esta envolvida numa relacdo importante e intensa,
em que se faz necessario dar a resposta apropriada ao(s) outro(s). O individuo acuado,
ao se deparar com mensagens contraditérias numa situacdo sobre a qual ndo pode
comentar — isto é, ndo pode dar respostas metacomunicativas — mas esta obrigado a
responder, ird dar uma resposta defensiva similar a do individuo esquizofrénico,
tomando uma mensagem metaforica de maneira literal.

Ainda que parecam situagfes incomuns, varias relacbes podem gerar double
binds, e podemos citar os variados casos em que amor ou cuidado sdo relacionados com
violéncia ou privacdo. E comum citar relacionamentos conturbados entre conjuges ou
entre filhos e pais; mas a relacdo de um animal de circo ou aquario com seu treinador e
de colegas de trabalho podem também ser aludidas, pois mesmo que o animal ndo se
importe — ou mesmo nao goste — do treinador, é ele quem o pune o alimenta, bem como
ainda que alguém ndo veja num colega uma figura de importancia especial, sua relacédo
com ele tém uma importancia especial se significar sua manutencdo no emprego.

Para aprofundar sua pesquisa em torno da comunicacdo, Bateson sente que deve
analisd-la ndo mais restrita a situagdes humanas, e passa a, em diferentes momentos,
pesquisar nutrias, golfinhos, polvos, os quais acompanha cotidianamente. Em 1963,
recebe um convite para trabalhar no Instituto Oceénico do Havai pesquisando cetaceos e
problemas de comunicacio humana e ndo-humana. E nesse contexto que mais da
metade de SEM (e toda a parte IV do livro) é escrita, e é sobre este tema o capitulo que

segue.
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Capitulo 11
* Aprendizagem e Comunicagdo

No primeiro capitulo intentamos realizar um mapeamento epistemoldgico
interno a nosso autor naquilo que julgamos ter importancia a um futuro
desenvolvimento de sua concepcao de mente. Buscamos realizar esta tarefa detendo-nos
em aspectos de seus textos e trabalhos de pesquisa anteriores @ MN. No presente
momento abordaremos, com 0 mesmo objetivo, um par que atua na base da
epistemologia batesoniana: aprendizagem e comunicacao.

E do nosso entendimento que a mente batesoniana configura-se, antes de mais
nada, enquanto um sistema de comunicagéo entre partes diferentes. A informagdo nao
deve ser entendida fora de contexto comportamental, o que a faz tomar a forma de acéo.
Tampouco a informacdo é material, ou localizavel no espaco-tempo: ela € uma
proporcdo, uma relacdo de diferenca que age sobre determinado arranjo prévio das
coisas. A informag¢do ¢ uma diferenga com agéncia (“que faz a diferenga”, para usar a
elocucdo tipicamente batesoniana), isto é, uma informacdo participacdo (efeito) no
sistema em questdo. Contudo, a transmissdo de informacao ao longo do sistema perderia
muito de seu valor caso fosse subtraido dos sistemas mentais a capacidade de aprender.
A aprendizagem é o que possibilita a transformacdo do sistema mental através da
diferenca atuando em diferentes contextos.

A analise da qual este capitulo trata parte dos textos do préprio autor, todavia
apontamos que, no que concerne aos autores com 0s quais Bateson se pde em diélogo,
seu entendimento de linguagem e comunicacdo irmana-se, segundo ele proprio, das
reflexdes em torno de linguagem de Wittgenstein, Carnap, Whorf, Russell e Whitehead
(cf. nota 10). Além destas influéncias, quando o autor entra em contato com a
cibernética e os trabalhos de Wiener e de Shannon, seu entendimento de linguagem é
reformulado. Poderiamos indicar as obras que aparecem logo no inicio de

Communication and Interaction in Three Familieszz, filme de Bateson e Weldon Kees

*2 Communication and Interaction in Three Families [Comunicacao e Interagdo em Trés Familias], 1951,
filmado por Bateson e Kees, editado por Kees. Wilma Lloyd, uma psicéloga infantil, também colaborou
com o roteiro. Na cartela de abertura sdo apresentados os dizeres: “Parte do estudo de comunica¢do nao-
verbal conduzido pelo Dr. Jurgen Ruesch na Langley Porter Clinic, em Sao Francisco.” Duragéo: 34'4". O
poeta Weldon Kees informalmente rebatizou o filme de “A Meatball Named Expire”. Foi sua primeira
colaboracdo com Bateson, com quem trabalhou em outros filmes. Kees chegou a escrever um poema para
Bateson, nomeado The Clinic [A Clinica], (The Collected Poems of Weldon Kees, the University of
Nebraska Press, 2003, p. 130-131). Filme disponivel em:
https://archive.org/details/0904_Communication_and_Interaction_in_Three_Families_01_00_07_25#
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sobre uma pesquisa conduzida pelo psiquiatra Jurgen Ruesch (com quem cada um
escreveu um livro), como basilares para este segundo momento da investigagdo
batesoniana da comunicacdo. S&o eles: Cybernetics, de Norbert Wiener; The
mathematical theory of communication, de Claude Shannon; The communication of
ideas, de Lyman Bryson; Four Articles on Metalinguistics de Whorf; Propaganda,
Communication, and Public Opinion, organizado por Laswell, Casey e Smith; The
Perception of the Visual World, de Gibson e Perception, An Approach to Personality,
de Blake e Ramey.

Enquadramentos

No ensaio A Theory of Play and Fantasy (1954)* Bateson defende que a
comunicacdo humana sempre opera a partir de diferentes niveis de abstracdo, 0s quais
partem do nivel denotativo, mais simples, até informacfes mais abstratas sobre a
propria linguagem (nivel metalinguistico) ou a relacdo entre os envolvidos (nivel
metacomunicativo). As informacGes dos niveis de abstracdo podem chegar a ser
verbalizadas, mas de modo geral se apresentam implicitamente no decorrer da
comunicagéo.

A possibilidade de comunicacdo nestes niveis variados s6 se d& a partir do
momento em que, na evolucdo do fendmeno comunicativo, o organismo deixa
gradualmente de responder automaticamente as informacgdes emitidas por outro
organismo, ndo as tomando mais como indices, e passando a reconhecé-las como sinais
(que podem, portanto, ser falsificadas, exageradas, negadas, corrigidas, confiadas ou
ndo, etc.), o que abre espaco para o desenvolvimento das complexidades da empatia,
identificacdo, projecdo, entre outros. Contudo, nota-se que esse processo evolutivo nao
esta concluido, é evidente, sequer na espécie humana — frequentemente percebemos e
reagimos a estimulos automaticamente, e a ma publicidade e os meios de comunicacéo
de massa ndo sO sdo possiveis a partir dessa (falsa) automaticidade e autosugestividade,
COMO as promovem.

A fim de analisar os critérios comportamentais que indicam se um organismo
reconhece (seja de modo consciente ou inconsciente) ou ndo estes sinais de nivel

abstrato como sinais, um estudo do fendmeno da brincadeira é bastante explicativo.

% A traducdo de Lcia Quental foi publicada nos Cadernos Ipub, n. 5, em 2000. As citagdes usadas aqui
especificamente deste texto foram retiradas de sua tradugéo; os grifos sdo de Bateson.
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Bateson observa dois jovens macacos num zooldgico “brincando, isto €, envolvidos em
uma sequéncia interativa na qual as a¢0es ou sinais, individualmente, eram semelhantes,
mas ndo idénticos, aos de um combate.” (2000: 37) A brincadeira de luta s6 € possivel
enquanto tal se os participantes em questdo fossem, em algum grau, capazes de trocar
sinais que identificassem aquilo enquanto jogo, ou seja, capazes de metacomunicar.

A mensagem “Isto é brincadeira” do caso acima, um ndo-combate entendido
pelos participantes como ndo-combate, contém uma afirmagdo negativa que contém
uma metafirmacéo negativa implicita — os mesmos elementos gerativos de paradoxo do
tipo russelliano ou de Epiménides. “Expandida, a asser¢ao ‘Isto ¢ brincadeira’ parece
algo como: ‘Estas agdes nas quais estamos presentemente engajados ndo denotam o que
aquelas agdes que elas representam denotariam’.” (Bateson, Ibid.) Se considerada a
proximidade entre a nocao de representar e a de denotar, no mesmo sentido em que se
diz, por exemplo, que o termo “gato” representa/denota um membro qualquer de uma
classe especifica, substituidos os termos na definicdo de brincadeira anterior temos:
“Essas agOes, nas quais estamos presentemente engajados, ndo denotam o que seria
denotado por aquelas ag¢des que essas agdes denotam.” (lbid.). Desta forma que, na
brincadeira de combate entre 0s macacos, uma dentada denota a mordida de uma luta
real, mas ndo denota os efeitos denotativos de uma mordida. Desse exemplo, em que a
mensagem estaria completamente errada do ponto de vista dos Tipos Logicos — “porque
a palavra denota esta sendo usada em dois graus de abstracdo e esses dois usos sdo
tratados enquanto sinénimos” (Ibid.) —, decorre-se que processos mentais e habitos
comunicativos de mamiferos ndo sdo reduziveis ao ideal russelliano.

Apesar de diariamente equivalermos 0s termos e mensagens aos organismos e
processos que aqueles denotam, palavras sdo sempre outra coisa: “a palavra ‘gato’ ndo
tem pelo e ndo arranha”, Bateson repetia. A relag@o entre linguagem e o que ela denota
estd mais proxima da relacdo de semelhanca (e diferenca) entre mapa e territorio
apontada por Alfred Korzybski, tratada no capitulo a seguir. “A comunicagdo denotativa
como ocorre na linguagem humana s6 € possivel depois da evolu¢do de um conjunto
complexo de regras metalinguisticas que governam como palavras e agdes devem ser
relacionadas a objetos e eventos.” (Ibid.: 38) A verbalizacdo destas regras
metalinguisticas e metacomunicativas, contudo, s6 ocorre num momento bem posterior
da evolugdo da comunicagdo humana. Mas isso ndo invalida sua investigacdo em
ambitos exteriores a comunicacdo verbal e mesmo humana, como no caso da

brincadeira entre animais. Fendmenos como esse mostram que 0s sinais contidos ali
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apontam para outros eventos, dos quais, todavia se diferenciam. Segundo Bateson esse
aspecto pode fazer da brincadeira um passo importante na evolugdo da comunicacao.

Outros fendmenos comunicativos também apresentam esse aspecto, a exemplo
da ameaca, também observavel em mamiferos ndo-humanos. O punho cerrado ndo é um
soco, mas indica a possibilidade de sé-lo no futuro. Além destes, também sdo outros
exemplos de fenbmenos comunicativos primitivos que se encaixam na relacdo mapa-
territdrio: os artificios enganosos, a comédia e a farsa.

Tais fendmenos ndo sdo independentes, pelo menos ao longo da evolugédo
comunicativa entre mamiferos. Analisando o comportamento infantil, ndo raro ocorre
uma combinagdo destes fendmenos, como nos casos da brincadeira enganosa, da
ameaca em tom de brincadeira, do blefe. Além disso, a combinacdo entre ameaca e
brincadeira ndo se resume a comportamentos infantis, um bom exemplo sdo os jogos de
azar ou as corridas de carro ilegais nas ruas. Nestes complexos, importam ndo somente
as ameacas ou brincadeiras do individuo que as profere, mas também a reacdo de quem
é alvo delas, e mesmo do eventual espectador desses casos.

O comportamento ritual também seria incluso nesse feixe de fendbmenos em que
“se faz distin¢do, embora nao inteiramente, entre a agao denotativa e aquilo que deve ser
denotado.” (Ibid.: 39) Tratados de paz em que as partes envolvidas tém liberdade
cerimonial para afligir o outro aproximam as mensagens “Isto € ritual” de “Isto €
brincadeira”. Em ambos os casos ha sempre o risco de uma pancada ser entendida como
golpe real e a relacdo se desfaz. Além disso, sdo apontados casos em que a mensagem
“Isto ¢ brincadeira” ndo ¢ uma afirmacdo, mas uma duvida entre os envolvidos. “Sera
isto brincadeira?” é um tipo de interagdo mais complexa encontrada, por exemplo, nos
trotes de iniciacéo.

“O paradoxo esta duplamente presente nos sinais trocados dentro do contexto de
brincadeira, fantasia, ameaca, etc. Ndo s6 a mordida de brincadeira ndo denota o que
seria denotado pela mordida a sério, por ela representada, como também a prépria
mordida ¢ uma ficgdo.” (Ibid.) Nesses casos, a agdo nédo significa o que sinaliza (luta,
violéncia) e, mais ainda, refere-se a algo externo, o que abre espago para uma grande
qguantidade de mal-entendidos e subversdes, explorados largamente nas tantas
expressoes artisticas e de fé. Assim, as fichas de péquer sdo como dinheiro, e bandeira
pela qual tantos matam é como a nagédo. A relagdo entre mapa e territorio € esmaecida, e
tem-se a ilusdo de uma comunicacdo ingénua que sé reconheceria indicios puros de

humores dos participantes. Na brincadeira de luta, de modo geral ha um limite (até onde
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a brincadeira pode ir) convencionado — muitas vezes silenciosamente, a partir da
natureza e intensidade da relacdo prévia dos integrantes e do préprio desenvolvimento
da brincadeira. Se A bate com uma for¢a f, B responde com f'. A partir dai, um
participante vai considerado ndo apenas as forcas empregadas, mas também uma serie
de outras informacgdes, como expressdes faciais (de satisfagdo, surpresa ou mesmo
descontentamento, por exemplo). Em casos de brincadeiras de luta com um limite, as
mordidas ou socos ndo podem ultrapassar este horizonte, sob risco da brincadeira “virar
algo sério”, isto ¢, luta. Ha situagdes em que o exato mesmo evento ou agdo significam
coisas diferentes a partir de contextos diferentes (boas maneiras sdo um 6timo exemplo
quando consideradas transnacionalmente). Neste caso, contudo, a mordida ndo costuma
chegar a mesma intensidade da mordida na briga. Todavia, qudao mais proximo do
limite, melhor uma brincadeira €, uma vez que, ainda que a mordida ndo seja 0 que seria
uma mordida num contexto de luta, ela precisa estar proxima o suficiente para evoca-la.

A brincadeira possui duas particularidades: as mensagens ou sinais trocados
durante sua ocorréncia séo de algum modo n&o-verdadeiros ou ndo-propositais; e o que
esses sinais denotam nao existe. Assim, a dentada denota a mordida, mas o que uma
mordida denota tampouco aparece ali. Verifica-se também o fendmeno contréario a este:
mensagens que ndo denotam aquilo que aparentam denotar, mas que evocam a mesma
sensacao que ocorre nos casos em que o que é denotado existe. Bateson da os exemplos
de quando alguém se assusta quando uma lanca é atirada em sua direcdo em uma tela de
cinema 3D, ou quando cai de uma altura durante um pesadelo. N&o existia mesmo a
langa ou o precipicio, mas o terror experimentado foi real como se houvessem.

Bateson pressupde, numa autodeclarada ortodoxia, que o processo primario (ou
inconsciente, em que mapa e territdrio se equivalem) opera continuamente e que a
validade psicoldgica do enquadramento paradoxal da brincadeira depende desta parte da
mente.

Isso ndo quer dizer que a brincadeira seja um fendmeno restrito ao processo
primario, ao contrario, € no processo secundario (que distingue mapa e territorio, “ego”)
que ¢ feita a distingdo entre uma situacéo de brincadeira ou ndo, bem como na situagdo
de fantasia ou ndo. Se durante a brincadeira 0 organismo é constantemente lembrado da
mensagem “Isto € brincadeira”, ao longo do sonho o individuo costuma ndo se dar conta
disso, a ndo ser quando estd proximo de despertar. No sonho a no¢do de “falso” ndo
opera, todo tipo de afirmacdo é possivel, com exce¢do das metalinguisticas: quando

pensamos algo sobre o sonho enquanto sonho, ele estd proximo de seu fim. Assim, a
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brincadeira enquanto um principio explicativo implica um arranjo especifico entre
processos primarios e secundarios, o que da forca a hipdtese de que, como foi apontado
antes pelo autor, a brincadeira demarca um passo a frente na evolugdo da comunicagao
— 0 passo crucial na descoberta de relagdes do tipo mapa-territorio. Na brincadeira, ha
uma anomalia logica que tanto equivale quanto distingue mapa e territorio.

H& ainda outra anomalia logica no fenémeno da brincadeira: a relacdo
intransitiva entre duas proposi¢des conhecidas como “premissas”. De modo geral, as
relagdes assimétricas sdo transitivas (relagdes do tipo “maior que” sdo um exemplo
classico deste aspecto: se a>b e b>c, a>c). A transitividade ndo é observada, contudo,
em relagBes assimétricas dos processos psicoldgicos (P pode ser uma premissa de Q, Q
pode ser uma premissa de R, e R pode ser uma premissa para P). Bateson aponta que o
uso que faz do termo “premissa” denota uma relagdo de dependéncia de uma ideia ou
mensagem sobre outra.

O autor indica sua hipotese de que a mensagem “Isto é brincadeira” estabelece
um enguadramento paradoxal compardvel aquele fornecido pelo paradoxo de
Epiménides (o cretense que dizia que todo cretense mente). E passa, entdo, a explicacdo
do que considera enquadramento.

Na discussdo dos conceitos psicoldgicos de “enquadramento” [frame®*] e
“contexto”, Bateson faz uso de uma analogia com a moldura de um retrato ¢ de uma
analogia mais abstrata, do conjunto matematico. A teoria dos conjuntos oferece uma
abordagem topoldgica para a logica de classificacdo, em que o pertencimento de
membros ou itens (representados por pontos) a conjuntos ou categorias interseccionados
(representados num diagrama, onde conjuntos menores sdo representados por linhas
unindo os pontos) sdo ilustrados. Um enquadramento psicologico “¢ (ou delimita) uma
classe ou conjunto de mensagens (ou de agdes significativas)” (Ibid.: 42) com algum
grau de existéncia real. Assim, a brincadeira é o conjunto das mensagens trocadas num
determinado momento pelos individuos envolvidos modificadas pelo sistema de
premissas paradoxais descritos anteriormente.

Enguadramentos psicoldgicos enquadram determinadas mensagens (ou agdes
significativas), o que implica na exclusdo de outras, dai seu carater exclusivo. Ao
excluir certas mensagens, algumas outras sdo incluidas, dai o carater inclusivo dos

enquadramentos psicolégicos. Do ponto de vista l6gico essas informagfes séo iguais,

** Lacia Quental optou pelo uso de “moldura” em sua tradugio.
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mas ndo do ponto de vista da psicologia, segundo Bateson. Assim como a moldura de
um quadro organiza imagens e orienta o olhar de maneira assimétrica (0 que esta dentro
da moldura tem um valor diferente do que esta fora), os enquadramentos psicoldgicos
também ordenam figura e fundo numa relacdo desigual, em que a figura é positivamente
realcada e o fundo é positivamente suprimido, bem como a moldura indica ao
observador que o que esta contido nela ndo deve ser interpretado seguindo o mesmo
raciocinio de interpretacdo do que estd fora. Fazendo uso da analogia matemaética, a
relagdo seria descrita como segue: “as mensagens encerradas dentro da linha imaginaria
sdo definidas como membros de uma classe em virtude de compartilharem premissas
comuns ou de serem mutuamente relevantes. O proprio enquadre torna-se, entdo, parte
do sistema de premissas.” (Ibid.: 43)

O enquadramento pode atuar tanto na avaliacdo de suas mensagens (0
enquadramento da brincadeira, por exemplo) quanto auxiliando “no trabalho cognitivo
de entender as mensagens nele contidas, servindo de lembrete ao pensador que estas
mensagens sao mutuamente relevantes e que as mensagens do lado de fora do enquadre
podem ser ignoradas” (Ibid.: 44), seja como for, os dois casos o qualificam como
metacomunicativo. “Qualquer mensagem que explicita ou implicitamente defina um
enguadramento, ipso facto, fornece ao receptor instru¢fes ou ajuda em sua tentativa de
entender as mensagens incluidas no enquadre. O inverso também é verdadeiro. Toda
mensagem metacomunicativa ou metalinguistica define, explicita ou implicitamente, o
conjunto de mensagens sobre o qual estd comunicando, isto é, toda mensagem
metacomunicativa constitui ou define um enquadre psicoldgico.” (Ibid.)

Dando continuidade a analogia da moldura, Bateson aponta que em quadros
como os de Rouault ou Blake as figuras sdo esbo¢adas em linhas e contrapostas a um
fundo, delimitado pela moldura. Na analogia dos conjuntos, similarmente, o universo
que contém os subconjuntos esta contido em uma moldura. “Este duplo enquadre,
acreditamos, ndo meramente € uma questdo de ‘enquadres dentro de enquadres’, mas
uma indicacdo de que processos mentais se assemelham a légica quanto a necessitarem
de uma moldura externa que delimite um fundo em relagdo ao qual as figuras possam
ser percebidas. Frequentemente, esta necessidade ndo é satisfeita. (...) Sugerimos que a
necessidade desses limites externos ao fundo relaciona-se a uma preferéncia por evitar
os paradoxos de abstragdo.” (Ibid.) “Quando uma classe ldgica ou conjunto de itens é

definido € necessario delimitar o conjunto de itens que devem ser excluidos. Mas 0s
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itens que devem ser incluidos no conjunto ‘fundo’ devem ser do mesmo grau de
abstracdo, do mesmo ‘tipo 16gico’ daqueles dentro do seu préprio conjunto.” (Ibid.)

Se temos o item x, a classe de elementos x deixara de fora itens ndo-x. Mas a
prépria classe de x ndo é x, e tampouco o € a classe de ndo-x. Contudo, esse ndo deve
ser um motivo para incluir, tanto “a classe de x” quanto “a classe de ndo-x”, na classe
de objetos ndo-x, pois segundo a premissa russelliana, nenhuma classe pode ser membro
de si propria. A moldura de um quadro, na medida em que instrumentaliza um corte
interpretativo entre o que esta no seu interior e seu exterior, delimita um tipo légico.
Esse tipo de enquadramento tem um alto risco de gerar paradoxo, uma vez que a regra
para resguardar-se deles é que os itens externos e internos separados por uma linha
sejam do mesmo tipo légico, o que ndo ocorre na moldura, a qual, como ja foi dito,
propGe valores assimétricos para o que tem dentro e fora dela. Bateson chama atencao
para a regra de Russell (de que os itens de tipo légico inapropriado sejam excluidos do
fundo de qualquer classe), que ndo pode ser formulada sem ser desfeita, uma vez que é
tracada uma linha que separa itens de tipos Idgicos diferentes.

Enquadres psicoldgicos sdo observados ndo s6 em expressdes mais complexas
da comunicacdo humana, mas também no comportamento animal, ao criarem
constelacdes triadicas (ou sistemas de relagdes) entre trés tipos de mensagem: sinais de
humor; mensagens que simulam sinais de humor; e mensagens que permitem avaliar se
uma determinada mensagem é do primeiro ou segundo tipo — a mensagem “Isto é
brincadeira” ¢ um destes ultimos casos. Mensagens do terceiro tipo podem gerar
paradoxo uma vez que buscam, justamente, tracar uma distin¢cdo entre mensagens de
tipos logicos diferentes.

Processos como o da brincadeira ou da psicoterapia sdo enquadres psicolégicos e
interativos em que as regras implicitas que os conduzem estdo elas proprias, sujeitas a
mudangas, todavia estas s6 ocorrem com o desenrolar da atividade experimental no
decorrer do tempo. Esta Ultima, por sua vez, constitui também parte desse enquadre

interativo e regulamentado.

A nossa tese central pode ser resumida como a afirmacgéo da necessidade dos
paradoxos de abstracdo. (...) Acreditamos que os paradoxos da abstracdo
devem estar presentes em todos os tipos de comunicagdo mais complexos do
que sinais de humor, e que sem esses paradoxos a evolucdo da comunicagdo
estaria estagnada. A vida se tornaria entdo uma troca infindavel de
mensagens estilizadas, um jogo com regras rigidas, sem o alivio da variacéo
ou do humor. (Bateson, Ibid.: 48)
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Aprendendo a aprender

Quanto a aprendizagem, o autor também opera um alargamento da maneira
tradicional de entender o fenémeno, uma vez que, por ser também um fendmeno
comunicacional, é afetado pela proposta da cibernética (SEM: 279). Se a aprendizagem,
bem como as sequéncias de percepcdo e resposta, 0 comportamento, a evolucdo e a
genética, possam ser compreendidos como fendmenos de natureza comunicacional (e
portanto sujeitos as mesmas generalizacGes da comunicacdo), analises destas situacoes
devem levar em consideragdo as teorias dos Tipos Légicos e da informac&o®®. Em The
Logical Categories of Learning and Communication (1964), trés erros bastante comuns
no que diz respeito a tipificacdo I6gica sdo apontados: tomar uma classe como membro
de si propria; identificar classes distintas como a mesma, por serem da mesma ordem de
abstracdo (ou seja, do mesmo tipo l6gico); erros andlogos a casos que confundem nome
e coisa nomeada. Assim, se ha a classe de humanos, ela ndo pode participar de si
mesma, assim como tampouco pode participar da classe de ndo-humanos, ainda que
estas estejam no mesmo patamar légico. Dito de outro modo, ainda que a classe de
humanos ndo seja 0 mesmo que humanos, ndo € por isso que ela deve ser compreendida
entre 0s ndo-humanos.

Considerando o caso da aprendizagem, que sempre remete a uma mudanca,
devemos nos questionar sobre que tipo de mudanca estd em causa. Organismos
aprendem, seja ao longo de situacbes cotidianas ou em contextos laboratoriais, que a
investigacdo de determinados objetos estranhos deve ser evitada por oferecer perigo.
Isso pode levar a um aprendizado tanto que a classe de objetos desse tipo é perigosa, ao
mesmo tempo em que 0 organismo nao deve, por este motivo, suspender a investigacao
futura de quaisquer objetos estranhos. A mudanca remete a um processo, mas o proprio
processo esta sujeito, também, a mudanca. Ele pode acelerar ou diminuir ou pode se
transformar em outro processo, por exemplo.

No nivel mais simples de aprendizagem, denominado por Bateson
Aprendizagem Zero, 0 organismo demonstra uma mudanga minima em sua resposta a
um item repetido de um dado sensério recebido. Sdo casos em que eventos futuros

similares fornecerdo o mesmo tipo de informacdo, o que faz com que Bateson refira-se a

% “Essas asser¢des [sobre a teoria russelliana dos Tipos LAgicos] podem parecer triviais e até mesmo
oObvias, mas devemos ver depois que realmente ndo é incomum que tedricos da ciéncia comportamental
cometam erros 0s quais sao precisamente analogos ao erro de classificar 0 nome com a coisa nomeada —
ou comer o cardapio em vez do jantar —, um erro de tipificacfo logica” (SEM: 280, grifo do autor).
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esse nivel também como “o caso da resposta especifica”. Situagdes em que animais dao
praticamente a mesma resposta a um estimulo (quando absorvem algum comando em
contexto experimental ou de treinamento); de habituacdo a estimulos anteriormente
perturbadores, fazendo com que o animal ndo mais dé uma resposta visivel; em que o
padrdo de resposta é maximamente determinado por fatores genéticos e minimamente
determinado pela experiéncia; circuitos elétricos simples em que a passagem de
informagao ao longo de seu sistema ndo causa mudanga na sua estrutura (Ibid.: 284). Se
alguém diz as horas, é possivel tracar uma previsao relativamente precisa de quanto
tempo resta para o sol raiar ou desaparecer no horizonte. E interessante apontar que
dispositivos mecanicos bastante simples demonstram pelo menos fendmenos neste grau
de aprendizado. Bateson estima que aprendizados desse nivel independem do tipo
I6gico tanto da informacdo recebida quanto da resposta adaptativa que o organismo
dard, sdo casos em que simples informacdes advindas de eventos externos semelhantes
sdo respondidas de forma equivalente por ser considerado estar em jogo a mesma
informagéo.

A partir do nivel seguinte de aprendizagem, o processo passa a admitir o erro
como ferramenta que fornecera ao organismo algum tipo de informacéo futura que pode
contribuir com ganho ou aperfeicoamento de habilidade, sejam falhas causadas por ter
ignorado ou usado incorretamente a informacgdo entdo disponivel. Detalhes do evento
podem fornecer informacdes, por exemplo, sobre a conjunto de alternativas que o
organismo deve escolher, ou até mesmo sobre 0 membro desse conjunto que consiste na
alternativa correta. O organismo pode escolher o membro errado ou, no caso do
membro correto ser comum também a outros conjuntos, escolher o correto pelos
motivos errados (este Ultimo tipo de erro reforca a si mesmo). Assim, Bateson usa o
termo contexto para referir-se a “todos os eventos que informam ao organismo dentre
que conjunto de alternativas ele deve fazer sua proxima escolha” (Ibid.: 289, grifo do
autor). Como passam a conter componentes de “tentativa e resposta” e portanto sdo
passiveis de correcdo a partir do aprendizado com os erros, doravante estes niveis sao
considerados estocasticos (cf. nota 1).

A aprendizagem de nivel 1 ocorre quando o organismo confere uma resposta
diferente em dois momentos, quando o mesmo estimulo estava em questdo. Ha uma
mudancga na Aprendizagem 0, considerada o total possivel de tentativas, pois o foco

passa a ser um conjunto delas. A lista de fendBmenos sob essa rubrica (que é extensa,
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mas ndo infinita) compreende situacbes que laboratorios psicolégicos comumente

chamam “aprendizagem”, um conjunto de contextos diferentemente estruturados.

O pressuposto convencional de que o contexto pode ser repetido, pelo menos
em alguns casos, € aquele que o escritor adota neste ensaio como uma pedra
angular da tese de que o estudo do comportamento deve ser ordenado de
acordo com a Teoria dos Tipos Logicos. Sem a suposicdo de contexto
repetivel (e a hipdtese de que para os organismos que estudamos a sequéncia
da experiéncia é realmente de alguma forma pontuada dessa maneira), segue-
se que toda “aprendizagem” seria de um tipo: a saber, tudo seria
Aprendizagem 0. (Ibid.: 288, grifo do autor)

Bateson acredita que sem a possibilidade de pressuposicdo da repeticdo do
contexto, ndo sO sua teoria ndo se sustenta, como o préprio conceito comum de
“aprendizagem”. Contrariamente, caso se aceite a repeticdo assumida do contexto, uma
teoria da aprendizagem deve considerar a tipificacdo I6gica, pois o préprio contexto é
sujeito a essa hierarquia em que cada nivel classifica o anterior (estimulo, contexto de
estimulo, contexto de contextos de estimulo, etc.). O mesmo ocorre com as nocdes de
“contexto” e “reforco”. Quando se afirma que os niveis de aprendizado seguem a
hierarquizacdo dos tipos ldgicos, onde um determinado nivel classifica o que esta no
nivel imediatamente abaixo (e, consequentemente, nenhum discurso ou andlise sobre
um dos niveis, por mais rigorosa e extensa que seja, pode “explicar” o nivel superior),
no caso do aprendizado, essa classificagcdo ocorre por meio de mudanca. (SEM: 295)

Organismos respondem diferentemente ao mesmo estimulo em duas situa¢Ges. O
reconhecimento de que uma situacao é diferente da outra, ainda que 0 mesmo estimulo
seja o caso, ocorre devido a sinais que atuam classificando contexto, sdo “marcadores
de contexto”. E sabe-se que, pelo menos no que diz respeito a humanos, existem ainda
os “marcadores de contextos de contextos”. Nao assistimos pecas ou performances em
que hd um contexto violento e interrompemos a acdo ou acionamos a policia, pois
reconhecemos o marcador em questdo (“apresentagdo artistica”, chamemos assim). Em
contrapartida, quando sonhamos que nos desentendemos com alguém devido a um
contexto negativo, ignoramos que o “marcador de contexto de contexto” sonho esta
atuando, e podemos até acordar realmente chateados como se realmente tivesse
acontecido. Bateson elenca varios marcadores de contexto: O trono onde o Papa faz
pronunciamentos ex cathedra, de ordem especial de validade; o placebo, com que o
médico prepara 0 cenario para mudancas na experiéncia subjetiva do paciente; a sirene
de ataque aéreo; o aperto de mao dos pugilistas antes da luta; as regras de etiqueta.

O nivel seguinte, Aprendizagem Il, sdo mudancas no modo de segmentar ou

pontuar em contextos o fluxo de acéo e experiéncia, o que também causa alteracdes no
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uso de marcadores de contexto. H& uma reorganizacdo do aprendizado, de modo que o
foco passa de eventos simples para contextos de eventos. Na Aprendizagem II, o
organismo desenvolve a habilidade de identificar conjuntos de contextos, ou seja, ha um
aumento da desenvoltura em lidar com situacdes de contextos diferentes, através do uso
de um padrao de contingéncia “correto” (que funcione bem). O que foi apreendido de
informacdo sobre um contexto especifico (Aprendizagem ) provavelmente ndo serve a
outros contextos, e pode mesmo chegar a ser um obstaculo, caso evocado como se
estivesse presente ali. O que, sim, tem serventia € a maneira de lidar com este nivel de
informacdo, o modo de entender e agir sobre contextos. Bateson aponta que na literatura

SR A s 7 . 26
varios fenomenos desta ordem ja foram nomeados “deutero-aprendizagem””,

“Learning set?”?®, “aprender a aprender”,“transferéncia de aprendizagem.”

A aprendizagem de segundo nivel faz com que o organismo estabeleca um
padrdo de contingéncia, que orienta sua resposta em situacdes futuras, ha um reforco.
Em situacBes laboratoriais como a experiéncia de Pavlov com cées®®, dado um certo
estimulo e um certo lapso de tempo, ocorre o reforco, o animal age em outros contextos
como se estes também fossem situacBes pavlovianas. No caso de experiéncias com

recompensas instrumentais (dado um certo estimulo e um certo comportamento, ocorre

?® Cunhado por ele préprio (Social Planning and the Concept of Deutero-Learning, 1942), o termo foi
usado em textos mais antigos e posteriormente abandonado pelo autor.

%7 proposto por Harry F. Harlow (1949), concebe a aprendizagem como um processo de exploracéo ativa
na resolugdo de questdes, e ndo uma introjecdo passiva de técnicas. Em seu artigo, uma das criticas que
faz aos experimentos psicolégicos com animais em laboratério é a énfase analitica dada ao
desenvolvimento de um habito isolado e sua generalizagdo, contra o qual Harlow propde um exame de
repetidas situacdes de aprendizado. O autor defende que o comportamento humano deve ser entendido
enquanto mudancas afetadas por problemas de aprendizagem multiplos e comparéveis, € ndo como
resultado de situagbes de aprendizado individuais. E sustentado que o aprendizado de primeira
importancia, pelo menos para primatas, é o da formacdo de learning sets, aquele que aprende como
aprender [learning how to learn] de modo eficiente nas vérias situagBes das quais o animal participa,
fazendo com que este ndo seja um mero organismo que adapta-se por tentativa e erro ao ambiente
mutavel que o cerca (uma espécie de “robd condicionado” a estimulo-resposta), mas por formulacéo de
hipoteses e insights (“uma criatura razoavelmente racional”). Através de problemas de discriminagio de
qualidades de objetos, aprende-se a aprender tipos de problema (learning sets sdo mesurados em termos
de problema, assim como o habito por tentativas), isto é, a capacidade desenvolvida é a de discriminar e
adaptar-se a condices, e ndo simplesmente responder estereotipos a estimulos especificos.

*® No original, Bateson escreve “set learning”, referenciando Harlow ao pé da pagina. Como a expressio
de Harlow é mais conhecida como escrevemos, decidimos desfazer a troca de palavras.

% Experiéncia em que o animal é confrontado com dois estimulos e deve responder a ele de modo
diferente. Apos ter aprendido isto, os estimulos passam a ser cada vez mais assemelhados pelo
experimentador, a ponto do animal ndo conseguir discernir qual deles é, e consequentemente, qual
resposta dar. No fim, as acdes do sujeito experimental ndo possuem influéncia na ocorréncia ou arranjo de
sua punicdo ou premiacdo. Bateson indica que o animal adentra numa situagéo de double bind, em que Ihe
é exigido uma resposta (correta), ainda que o contexto ndo ofereca sinais que o permitam discriminar que
resposta oferecer. Com o tempo, o animal pode desenvolver diversos sintomas graves. O correto, numa
situacOes desta, seria responder, também, de forma aleatéria, mas ja que o contexto de necessidade de
discernir foi rigidamente aprendido antes, o animal ndo consegue realizar essa passagem (MN: 118-121).
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o reforco), o0 organismo age em contextos posteriores esperando que estes também
sejam sequéncias instrumentais. Nestes casos, se a expectativa estiver correta em um
dado padrio de contingéncia, hA um “aprendizado de aprendizado” adaptativo, o
organismo provavelmente precisard de menos tentativas em outros contextos para estar
correto. Do contrério, se houver um erro na identificacdo do padrdo de contingéncia
escolhido, haverd um atraso de Aprendizagem | no préximo contexto, ou seja, um maior
esforgo para reconhecer os marcadores de contexto em quest&o.

As proposi¢bes do segundo nivel de Aprendizagem direcionam a forma de
compreender e agir no mundo, e assim sdo, dentro de certos limites, aparentemente
verificadas, uma vez que o individuo, de modo geral, continuamente projeta tais
proposi¢cdes num feixe bastante amplo de situagdes e contextos variados. O mundo €
experienciado a partir delas, o sujeito ira buscar e responder aqueles contextos
apropriadamente estruturados, reafirmando sua crenca neles™.

Bateson aponta, ainda, que “carater” indica ndo uma qualidade isolada ao
individuo, mas uma forma de se relacionar com os demais e 0 ambiente. Processos de
Aprendizagem Il podem ser identificados a partir da andlise de contextos de
Aprendizagem I, quando se considera a relacdo entre duas ou mais pessoas. Posturas,
acbes ou enunciacBes estdo geralmente inseridas numa espécie de convengao
subentendida entre os envolvidos sobre a natureza de seu relacionamento “— ou por
marcadores de contexto e acordo tacito de que esses marcadores de contexto devem
‘significar’ o mesmo para ambas as partes” (COM: 217.). Padrbes no modo de
relacionar-se no mundo iniciam a tomar forma j& na primeira infancia, pois as premissas
que constroem o carater relacionam-se bastante ao contexto no qual o aprendizado
ocorreu (COM: 218), e muitas vezes podem ser reforcados ao longo da vida,
naturalizados e tornados inconscientes.

No que diz respeito a qualidade inconsciente destes “habitos de pontuacdo”,
Bateson refere-se aqui ndo somente ao material reprimido classicamente referido pelo
termo, como também a grande porcdo dos processos e habitos da percepgdo. Ainda que
nosso interior esteja informado da “dependéncia” a estes padrdes, tragar uma origem de
guando e com 0 gque nos os construimos, nao é algo que consigamos efetuar. De todo

modo, a conducdo inconsciente do processo confere uma economia de energia e

*® “De fato, essas proposi¢des sobre o mundo no qual vivemos nio sio verdadeiras ou falsas em um
sentido simples e objetivo; elas sdo mais verdadeiras se cremos e agimos a partir delas, e mais falsas se as
desacreditamos. Sua validade é uma fungéo da nossa crenga.” (COM: 217).
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pensamento usadas para resolver problemas postos (Aprendizagem I). As premissas de
habito de contextualizagdo — “as defini¢des de self” — permitem ao individuo nao ter de
examinar detidamente os aspectos abstratos, filosoficos, éticos, estéticos de muitas
sequéncias da vida (SEM: 136, 303).

Como diz o autor, na Aprendizagem Il acontece o desenvolvimento de uma
“maneira de pontuar eventos”, ou seja, assinala-los e distribui-los. Essa operagdo nao
tem um valor de verdade (e, tampouco, de falsidade), ndo h& como testa-la contra a
realidade, corrigi-la, por ser uma maneira de perceber o0 mundo. 1sso ocorre porque tais
premissas sdo de um tipo légico diferente dos fatos materiais. Todavia, como foi
indicado acima, sua veracidade é vinculada a quantia da fé que investimos nela, bem
como sua falsidade é a medida de nossa descrenga. “A humanidade vive por aquelas
proposicdes cuja validade é uma funcdo de sua crenca nelas.” (COM: 224) Deste modo,
Bateson sustenta que as proposicdes que organizam a pontuacdo tém a caracteristica
geral de serem auto-validadas, 0 que faz com que esse aprendizado seja extremamente
dificil de sofrer mudancas radicais, ou mesmo de cancela-lo para implantar outro em seu
lugar (SEM: 301). O contexto envolve ndo sé o comportamento do organismo, mas 0S
eventos externos. Uma vez que o comportamento do individuo € governado pela
Aprendizagem |1, o contexto total é moldado para adequar-se a pontuagdo de eventos
esperada por ela. O mesmo ocorre com 0s relacionamentos, cuja definicdo depende da
estrutura de eventos que fazem a interacdo e do modo como os envolvidos os véem.

Esse modo de perceber é tomado por Bateson como a aplicacdo do conjunto de
premissas sobre 0 mundo ou sobre o self que dependem da crenca do sujeito nelas (isto
é, as proposicdes da Aprendizagem 11). Uma vez consolidadas, o individuo tem certo
grau de liberdade em aplica-las, isto é, percebé-las no mundo (ou: perceber o0 mundo a
partir delas). Grau de liberdade este que € potencializado pela seletividade de nossa
percepcdo, que faz com que 0 que nos interessa tenha maior preponderancia de
identificacdo e captacdo de nosso foco; e pelo fato de que o individuo influi diretamente
nas sequéncias de acdo apropriadas, através da criagdo de suas proprias agdes que

participam das sequéncias.

Considere a visdo instrumental da vida. Um organismo com essa visdo de
vida em uma nova situagdo se envolvera em um comportamento de tentativa
e erro, a fim de tornar a situacdo um reforco positivo. Se ele ndo conseguir
esse reforgo, sua filosofia intencional ndo serd negada. Seu comportamento
de tentativa e erro simplesmente continuara. (...) O praticante de magia ndo
desaprende sua visdo magica dos eventos quando a magia nao funciona.
(SEM: 301)
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E compreensivel que o espectro de fendmenos deste nivel de aprendizagem seja
do interesse de educadores, psiquiatras, antropélogos, adestradores, criangas e seus pais,
por serem processos que orientam o “carater” do individuo, as deutero-definigdes de
relacionamento e varias premissas de qualquer sistema cultural, ja que todas tratam de
convengdes de vida (isto é, relacionamento com os demais®), cuja validade depende do
“consentimento inconsciente ou habitual daqueles que participam do relacionamento”
(COM: 221).

Poderiamos dizer do homem “fatalista” que o padrdo de suas transacdes com
0 meio ambiente é tal que ele [o] poderia ter adquirido por experiéncia
prolongada ou repetida como sujeito da experiéncia pavloviana; e note que
essa defini¢do de “fatalismo” é especifica e precisa. Existem muitas outras
formas de “fatalismo” além daquelas que sdo definidas em termos desse
contexto particular de aprendizado. H4, por exemplo, o tipo mais complexo
caracteristico da tragédia grega classica, em que a prépria acdo de um homem
dé a impressdo de auxiliar o funcionamento inevitavel do destino. (SEM: 298)

O mecanismo pelo qual sdo propagadas as proposicGes de carater ou valor,
sejam de uma pessoa ou de um povo, é circular®®: assim como tais proposicoes
organizam o entendimento e atuacdo junto aos eventos, estes sdo, por sua vez,
necessarios para reforca-las. A validade dos pressupostos depende da ocorréncia de
acOes e discursos mais concretos (isto €, de um nivel I6gico mais baixo), que dependem
da aceitacdo prévia, ainda que bastante sutil, destes pressupostos mais abstratos pelos
envolvidos, fazendo com que seja possivel ratificar e comunicar implicitamente as

proposic¢des via eventos materiais.

Entre as premissas da relagdo humana como culturalmente definidas,
incluimos as premissas que definem a constelagdo familiar e todas as
premissas de funcdo e status, classe e casta, que definem os processos de
interacdo. E, além de tudo isso, temos que incluir as convengdes de conduta
internacionais e transculturais — mesmo as convengdes tediosas e odiosas que
levam a guerra internacional ao fim. N&o apenas as premissas de bom
relacionamento interpessoal, mas também as premissas de hostilidade s&o
levadas a cabo no fluxo de comunicacdo e acdo mais objetivas; e o que é

31 Ou, é claro, formas de no se relacionar, incluindo as que v&o além da misantropia em seu sentido
estrito, como modos de simplesmente ignorar ou ndo tratar a sério as pessoas que participam de nosso
ambiente. Processos em que participamos em sua ponta final (um bom exemplo sdo os casos em que
somos consumidores) geralmente costumam ser tratados como uma relagdo, no maximo, entre a pessoa e
a coisa a nossa frente, quando ali estdo em jogo uma série de outras relagdes, com outros humanos, outros
animais, outros contextos, etc.

%2 “Na mesma categoria que as deutero-definicdes de relacionamento e as premissas de formacéo de
carater vdo muitas das premissas de qualquer cultura dada. (...) Da mesma forma, os valores da cultura
americana que foram discutidos com detalhes [anteriormente], ‘moralidade puritana, sucesso, mudanga,
igualdade e sociabilidade’ refletem premissas dessa ordem. O valor atribuido a moralidade, sucesso, etc.,
é continuamente reforgado pela ocorréncia de agdes e comunicagdes em que as proposi¢cdes mais abstratas
sobre os valores estdo implicitas. Essas proposi¢des de valor sdo, portanto, metacomunicativas, e sua
validade depende da ocorréncia de agBes mais concretas e palavras que resultam da aceitagdo dos
americanos destes valores.” (COM: 221)
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verdade sobre as pessoas aplica-se também as relagdes internacionais, nas
quais o gradual colapso de um modus vivendi é lentamente documentado em
um nivel metacomunicativo. Esse colapso leva, em Gltima analise, ao amargo
acordo sobre o uso da forca. Esse acordo, no entanto, ainda tem o mesmo
grau de irrealidade ou realidade — o mesmo grau de abstragdo — que é
caracteristico de todas aquelas verdades cuja validade é uma funcéo da crenca
do individuo nelas. Se, de duas nagdes, cada uma passa a acreditar na
hostilidade da outra, tal hostilidade é real nessa medida e na medida em que
cada uma age de acordo com sua crenca. Mas ¢é irreal — e, portanto, ha
sempre alguma esperancga para as relagdes internacionais — na medida em que
a crenca é concebivelmente reversivel. (COM: 222)

A Aprendizagem Il classifica o nivel anterior, portanto sao situacfes em que ha
uma (re)organizacao de proposicdes de carater ou valor, como € possivel (mas ndo téo
recorrente) que acontecga na psicoterapia, na conversdo ou epifania religiosas, ou outras
experiéncias profundas de avaliacdo e atualizacdo ética-estética da vida. Ou seja, as
premissas do nivel anterior, que foram habituadas a ponto de tornarem-se inconscientes,
sd0 postas a prova conscientemente.

Muitos acreditam que um padrdo de mudanga nesse nivel ndo pode ser expresso
e tampouco explicado com palavras, mas Bateson aplica 0 mesmo movimento que
ocorre em experiéncias sobre “aprendizagem reversa” como as de M. E. Bitterman, a
fim de poder analisar este tipo l6gico de aprendizagem. Em tais experimentos, o sujeito
aprende uma série de distincdo binaria, em que o estimulo 1 deve significar A ao passo
que o estimulo 2, devera ser B. Quando isso for introjetado, ocorre uma troca, de forma
que 1 passa a ser B e 2 significara A. O objetivo do experimento € observar se, apos
uma série de reversoes, o critério exigido € identificado com uma menor necessidade de
tentativas que no inicio da experimentacdo. A aprendizagem inicial (simples) é baseada
em um conjunto de tentativas, enquanto a reversa, por levar em conta a aprendizagem
anterior, opera sobre um conjunto de conjunto de tentativas prévias. Experiéncias com
aprendizagem reversa demonstram, segundo Bateson, tipos de Aprendizagem Il quando
ocorrem aprendizagens sobre o fato da reversdo. Nao € obrigatério que o individuo
alcance uma tal compreensdo, os dois momentos do experimento podem ser aprendidos
isoladamente (neste caso, sdo duas ocasifes de Aprendizagem ). Mas quando ha uma
comparacao entre as premissas dos dois momentos, uma aprendizado que analisa a si
mesmo, h4 um ganho de aprendizado, e uma prova disso € uma melhoria do
desempenho com reversdes sucessivas.

Empregando esse movimento a relacdo entre as Aprendizagens Il e Ill, é
possivel que as situagdes de aprendizado de contextualizagdo (Aprendizagem I1) sejam
tomadas individualmente e ndo levem a um ganho do tipo Aprendizagem Ill. Se a
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Aprendizagem 1l € aprender os contextos da Aprendizagem I, entdo a Aprendizagem |11
sera o aprendizado dos contextos da Aprendizagem Il. Bateson indica que isso pode

ocorrer nos casos seguintes:

(@) O individuo pode aprender a formar mais prontamente aqueles habitos
cuja formacdo chamamos de Aprendizagem Il. (b) Ele pode aprender a fechar
por si mesmo as “lacunas” que lhe permitiriam evitar a Aprendizagem Il1. (c)
Ele pode aprender a mudar os habitos adquiridos pela Aprendizagem 1I. (d)
Ele pode aprender que ele é uma criatura que pode e atinge
inconscientemente a Aprendizagem Il. (e) Ele pode aprender a limitar ou
direcionar sua Aprendizagem II. (SEM: 304, grifo nosso)

Contudo, uma reorganizacdo da Aprendizagem Il pode levar tanto a um aumento
quanto uma limitacdo (talvez mesmo uma reducdo) desse fenbmeno, uma vez que séo
reorganizados pressupostos que delimitavam a estrutura valorativa do individuo. Ao se
dar conta de que aquilo que até entdo atuava com uma espécie de determinismo,
automatismo e necessidade (Aprendizagem Il) ndo séo naturais, mas um produto que
fazemos de n6s mesmos a partir de nossos contextos consecutivos, estes pressupostos
deixam de ser auto-validados, podendo fazer com que proposicGes deste nivel em geral
percam um pouco do seu valor. Um ganho de flexibilidade nas premissas da
Aprendizagem |1 € libertador, mas como Bateson bem atenta, uma tal liberdade também
implica uma profunda redefinicdo do eu, que pode gerar contradi¢cdes perigosas, de um
lado delas o efeito possivel € um ganho de sabedoria, de outro uma fragilizacéo
psiquica.

Se eu parar no nivel da Aprendizagem II, “eu” sou o agregado daquelas
caracteristicas que eu chamo de meu “carater”. “Eu” sou meus habitos de
atuar contextualmente e moldar e perceber os contextos em que atuo. A
individualidade é um produto ou agregado da Aprendizagem II. Na medida
em que alguém atinge a Aprendizagem IIl, e aprende a perceber e agir em
termos de contextos de contextos, o seu “self” assumird uma espécie de
irrelevancia. O conceito de “self” ndo funcionard mais como um argumento
nodal no pontuacdo da experiéncia. (SEM: 304)

Assim, aquele que encontra-se numa situacdo de Aprendizagem Il deve lidar
com estas contradic@es, resolvendo psiquicamente o paradoxo através da reformulagéo
do self, seja para torna-lo mais forte ainda, seja para amenizar seu controle, o importante
é que o individuo esteja bem resolvido com isto. O set terapéutico pode ser um bom
ambiente para fazé-lo, dentro de uma relagdo protegida e conduzida com o terapeuta,
gue pode tentar algumas manobras, dentro as quais Bateson aponta: um confronto entre
as premissas do paciente e do terapeuta (que deve ser cuidadosamente habil em ndo
recair na validacdo de premissas anteriores); incentivo para que 0 paciente aja de

maneiras que confrontem suas premissas, seja no momento da sesséo terapéutica ou fora
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dela; apontar contradigbes entre as premissas que controlam o comportamento do
paciente no momento; indu¢do no paciente (como no sonho ou na hipnose) de um
exagero ou caricatura de situacfes em que suas premissas anteriores operam. (SEM:
304)

Seja como for, faz-se necessario que o terapeuta explicite e estabeleca que o
paciente realize a anélise destas premissas (que no nivel anterior, da Aprendizagem I,
ndo haveriam como estar certas ou erradas por serem de um tipo légico diferente dos
fatos materiais), para que, a partir dai, decida como resolvé-las. O terapeuta deve
sustentar a contradicdo até que o paciente a resolva por um alcance de Aprendizagem
I11, e ndo simplesmente pela brecha da realocacdo de premissas da Aprendizagem II.

A resolucdo pode acontecer de diferentes formas, e como ja foi dito, é uma
operacdo delicada e complexa que pode causar perigos ao bom funcionamento de
apreensdo e comportamento do individuo, como o desenvolvimento de uma psicose, por
exemplo. H& aqueles que resolvem a aporia pela via da simplicidade, e passam a operar
numa matematica direta e ingénua em que o self perde muito do controle do
comportamento, assim a fome leva a alimentacdo, o cansaco ao sono, etc. Outros ainda,
desemaranham a contradicao pela via da complexidade, e passam a viver dentro de uma

experiéncia constante de comunicacéo e partilha através da diferenca, em que sua

identidade pessoal se funde em todos os processos de relacionamento em
alguma vasta ecologia ou estética da interacdo césmica. Que qualquer um
deles possa sobreviver parece quase milagroso, mas alguns talvez sejam
salvos de serem arrastados pelo sentimento oceénico por sua capacidade de
se concentrar nas mindcias da vida. Cada detalhe do universo é visto como
propondo uma visdo do todo. (SEM: 306)

Como ultimas consideracGes sobre o tema, apontamos que a Aprendizagem I,
que classifica ou opera uma mudanca no nivel anterior, dificilmente seria atingida por
um organismo que ndo o humano, e mesmo nestes ela ainda ndo é um processo comum.
A genética do filo certamente influi no limite para a capacidade de aprendizado.
Planérias, por exemplo, provavelmente ndo ultrapassam a Aprendizagem I. Mamiferos
em geral, contudo, chegariam ao nivel de aprendizado seguinte. O modelo indutivo de
aprendizagem apresentado, e Bateson também reconhece isto, ndo pode dar conta da
totalidade de experiéncias uma vez que exclui proposi¢es sobre a relagdo entre as

classes dos diferentes tipos l6gicos. A arte, segundo o autor, seria um destes casos em
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que atua na intersecdo entre as premissas adquiridas mais ou menos inconscientes da
Aprendizagem 11 e contelidos contingentes da acdo imediata e consciente®*,

Além disso, os processos no mundo fenomenal ndo ocorrem unidirecionalmente,
e ainda que para uso analitico tenha sido instaurado o pressuposto de que nenhum nivel
I6gico pode explicar o superior, isso ndo ocorre na instancia da vida. A hierarquia das
ordens de aprendizagem foi apresentada indutivamente, todavia fenémenos dos niveis
mais altos podem ser explicativos dos niveis inferiores e vice-versa, a relagdo entre os
niveis, na pratica, é reflexiva, ainda que Bateson ndo delimite se uma relacdo entre
niveis alternados pode ser direta.

Por fim, o autor indica ainda que existiria uma Aprendizagem IV (uma mudanga
na Aprendizagem I11), provavelmente inacessivel a qualquer organismo terrestre, porém
“a combinacdo de filogénese com ontogénese34, de fato, alcanca o nivel IV” (SEM:
293). Contudo, até onde tivemos acesso a seus textos, ndo encontramos uma explicacao
menos aforismatica que esta.

Podemos, todavia, tentar compreender a que tipo de mudanga Bateson refere-se
com este nivel de aprendizagem. Ele agiria sobre a Aprendizagem Ill, que atua como
uma “reorganizacao do ser”. Assim como nos niveis anteriores de aprendizagem, o nivel
IV deve levar em consideracdo ndo apenas 0s processos internos ao individuo, mas sua
relacdo com o meio, no que este dispde desafios a permanéncia do organismo, via
alteracdes constantes no ambiente, e nas formas habituais de relacdo no mundo. Estes
aspectos sdo, neste nivel, tomados sob uma 6ética ainda mais ampla, uma vez que sdo
combinados com a filogenia, o processo evolutivo da espécie. O desenvolvimento
combinado entre filogenia e ontogenia talvez possa, a nosso ver, ocasionar uma
Aprendizagem IV se houver ndo mais uma reorganizacao do ser, mas da classe seguinte,
a espécie.

Um destes casos, pensamos, € apontado por Leroi-Gourhan quando este examina
0 desenvolvimento ao longo do tempo do que viria a ser a humanidade, em sua
arqueologia. O autor afirma que um critério comum de que comungam tanto 0s
humanos atuais quanto seus ancestrais seria, em primeiro lugar, a posi¢do ereta na
locomogdo. Organizada dessa maneira, nossa estrutura 6ssea funcionaria como base de

nossa humanidade, e essa afirmacdo teria uma forca que trespassa a simples metafora.

* Cf. “Style, Grace, and Information in Primitive Art” [Estilo, Graga e Informagdo na Arte Primitiva],
SEM: 128-152.

** “Filogenia. A histéria evolutiva de uma espécie. (...) Ontogenia. O processo de desenvolvimento do
individuo; a embriologia mais quaisquer mudancas que o ambiente e o habito possam impor.” (MN: 229)
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Como base, teria sido a posicao vertical o fator que permitira o surgimento de outros
critérios, a saber: a face curta (a mandibula perde muito de sua proeminéncia) e a
liberacdo das méaos durante a locomog&o®.

Face e maos estdo relacionadas intimamente ndo sé na espécie humana, a face é
suporte de 6rgéos de preensdo alimentar, a mdo é membro de locomocéo e captura. Com
a verticalizagdo da postura, maos e mandibula libertam-se: a m&o para a técnica, a boca
para a palavra. Como bem aponta Leroi-Gourhan (1990: 88), esta € uma relacdo que
ainda se desenvolve e atualiza, a palavra acompanhando o gesto, a méo transcrevendo

discursos e pensamentos.

As condigBes humanas da posi¢do vertical tém consequéncias no
desenvolvimento neuropsiquico que fazem com que o desenvolvimento do
cérebro humano seja mais do que um simples aumento do volume. A relagéo
entre a face e a mdo continua a ser tdo intima para o desenvolvimento
cerebral como anteriormente: utensilio para a médo e linguagem para a face
séo dois pélos de um mesmo dispositivo. (1990: 27, grifo nosso)

Assim, através dos processos de mutacdo e adaptacdo ontogénicos em relagédo a
estrutura déssea, toda a filogenia posterior do taxon humano é transformada, ndo s6 em
seus aspectos diretamente ligados a locomocdo e alimentacdo, mas ao conjunto de
possibilidades técnicas que entdo se desdobra.

% «A libertagdo da mdo implica quase forgcosamente uma actividade técnica diferente da dos macacos e a
sua liberdade durante a locomocao, aliada a uma face curta e sem caninos ofensivos, comanda a utilizagédo
dos 6rgdos artificiais constituidos pelos utensilios. Posicdo ereta, face curta, mao livre durante a
locomocdo e posse de utensilios amoviveis sdo verdadeiramente os critérios fundamentais da
humanidade. (...) Na realidade, é dificil atribuir preeminéncia a esta ou aquela caracteristica porque tudo,
no desenvolvimento das espécies, se encontra relacionado, mas parece-me certo que o desenvolvimento
do cérebro &, de algum modo, um critério secundario. Depois de a humanidade ter sido adquirida, tem
papel decisivo no desenvolvimento das sociedades mas, no plano estrito da evolucdo, é certamente
correlativo da posicdo vertical mas ndo primordial, como se julgou durante tanto tempo. A situacdo do
homem, no sentido mais lato, surge, por conseguinte, condicionada & posicédo vertical.” (Leroi-Gourhan,
1990: 26-27)
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Capitulo 111
« O padrao que conecta®

Os critérios que Bateson oferece para a definicdo de fendmenos do tipo mental
sdo, segundo ele, caracteristicos ndo apenas ao pensamento, mas também a evolucgéo, ao
aprendizado, a ecologia e a propria dindmica da vida. E € precisamente por meio de uma
tal estruturacdo paralela entre o desenvolvimento epistemoldgico, evolutivo e
epigenético®” que o autor procura — e cré ser possivel — solucionar o mind-body
problem, a classica divisdo operada na filosofia entre mente e corpo (MN: 92).

Neste capitulo, buscamos expor e analisar em que sentido a proposta de Bateson
constitui-se como uma cartografia da mente. Segundo o autor, a explicacdo cientifica
seria um mapeamento de descri¢cGes em tautologias. A tautologia atua como um suporte,
e pensamos que os critérios examinados a seguir formam o alicerce sobre o qual a
descricdo é cartografada. Este capitulo tratard, em suma, do processo de mapeamento da

mente em uma proposta cibernética de classificagdo amparada em seis critérios.

Mapear em tautologias

No capitulo IV de Mind and Nature, Criteria of Mental Process, Bateson lanca
uma lista de determinados principios, necessarios e suficientes®, os quais, uma vez
satisfeitos, permitem a identificacdo de qualquer agregado enquanto mente. Sao eles:

1. A mente é um agregado de partes ou componentes que interagem.

2. A interacdo entre as partes € acionada pela diferenca, e a diferenca € um
fendmeno ndo-substancial, sem localizacdo no espago ou no tempo; mais relacionada a
negentropia e entropia que a energia™.

3. O processo mental requer energia colateral.

% “Eu ofereco a vocés a expressio o padrdo gue conecta como um sindnimo, outro titulo possivel para
este livro.” (MN: 8, grifo do autor)

7 “Epigénese: Os processos da embriologia séo vistos como relacionados, em cada estagio, com o status
quo anterior.” (MN: 227)

%% Apesar da rigidez da lista, Bateson adianta que alguns critérios poderiam ser aduzidos, outros mesmo
modificados ou substituidos. O autor indica como componentes possiveis a reorganizacao de fundamentos
epistemoldgicos e matematicos promovida pela teoria da catastrofe, elaborada por René Thom, e as Laws
of form (1969) de George Spencer-Brown (MN: 91).

** Bateson define entropia como o grau com que as relacdes entre componentes de qualquer agregado s&o
misturados, indiferenciados, imprevisiveis e aleatorios. Negentropia é o oposto: 0 grau de ordenagdo ou
classificacdo ou previsibilidade de um agregado. O autor acrescenta ainda que no dominio da fisica,
certos tipos de ordenagdo estdo relacionados a quantidade de energia disponivel. Sua concepcdo de
energia designa uma quantidade bidimensional entre massa e velocidade (E=mc?). (MN: 228).
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4. O processo mental requer cadeias de determinacdo circulares (ou mais
complexas).

5. No processo mental, os efeitos da diferenga devem ser considerados enquanto
transformacdes (i. e., versdes codificadas) de eventos que os precederam. As regras de
tal transformacdo devem ser comparativamente estaveis (i.e., mais estaveis que o
conteido), mas sdo elas proprias sujeitas a transformacéo.

6. A descricdo e classificacio desses processos de transformacgdo revelam uma

hierarquia de tipos I6gicos imanente ao fendmeno. (MN: 92, grifo do autor)®.

A obra é construida a partir da premissa autodeclarada de que a fungcdo mental é
inerente a relacdo dindmica entre diferentes, o que implica na exclusdo de qualquer
conjunto de simples iguais enquanto sistemas mentais, como as particulas subatémicas
de um Unico atomo (especialmente até onde haviam se desenvolvido a fisica e a quimica
molecular na época de Bateson) ou um punhado de grdos de areia. Sdo as diferengas
entre as partes que geram diferencas de comportamento, funcionalidades e de eventos. E
delas que surge a complexidade, a qual abre permissdo para a configuracdo de sistema
mental, ndo a toa este € o primeiro critério: o sistema mental deve ser composto de
partes diferentes postas em relagdo*. Julgar que toda e qualquer entidade ou conjunto é
realizadora de funcionamento do tipo mental é, para o autor, “introduzir o sobrenatural
pela porta dos fundos” (MN: 93).

> No metalogo que encerra o livro, Bateson refere-se & lista de critérios com outros termos, que julgamos
torna-los mais compreensiveis que a defini¢do tradicional do capitulo 4, raz&o pela qual a reproduzimos a
seguir: “1. Feita de partes que ndo sdo, elas proprias, mentais. ‘Mente’ € imanente a certos tipos de
organizacdo de partes. 2. As partes sdo acionadas por eventos no tempo. Diferengas, ainda que estaticas
no mundo exterior, podem desencadear eventos se vocé se move em relacdo a eles. 3. Energia colateral. O
estimulo (sendo uma diferenca) pode ndo fornecer energia, mas o receptor a possui, geralmente fornecida
pelo metabolismo. 4. Em seguida, causas-e-efeitos se transformam em cadeias circulares (ou mais
complexas). 5. Todas as mensagens sdo codificadas. 6. E por Gltimo, 0o mais importante, ha o fato dos
tipos légicos.” (MN: 212, grifo do autor)

* “Em muitos casos, algumas partes de tal agregado podem elas proprias satisfazer todos os critérios, e
neste caso elas também sdo consideradas enquanto mentes ou submentes. Sempre, contudo, ha um nivel
de divisdo mais baixo cujas resultantes, quando consideradas separadamente, ndo possuem a
complexidade necessaria para alcancar os critérios da mente. Em resumo, eu ndo acredito que particulas
subatdmicas singulares sejam ‘mente’ no meu sentido porque acredito que o processo mental é sempre
uma sequéncia de interacdes entre partes. A explicacdo dos fendmenos mentais deve sempre residir na
organizacdo e interacdo de partes maltiplas. (...) O presente livro como um todo ser& baseado na premissa
que o funcionamento mental é imanente a interagdo de ‘partes’ diferenciadas. ‘Todos’ sdo constituidos
por tais interagdes combinadas. Nesta questéo, prefiro seguir Lamarck que, ao estabelecer postulados para
a ciéncia da psicologia comparativa, formulou a regra de que nenhuma funcdo mental deve ser atribuida a
um organismo para o qual a complexidade do sistema nervoso é insuficiente. Em outras palavras, a teoria
da mente apresentada aqui € holistica, e, como todo holismo sério, é pressuposta sobre a diferenciacgdo e
interag@o das partes.” (MN: 93, grifo do autor).
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Charlton (2008: 32) aponta que sua proposta pode ser considerada uma
atualizacdo do pampsiquismo antigo, o qual relaciona estreitamente materialidade e
psique (compreendida entre “alma” e “mente”). A materialidade ndo seria, contudo,
portadora de uma condi¢do psiquica em si: ainda que a matéria seja um imperativo ao
funcionamento do sistema mental batesoniano, este ndo se identifica ou restringe a ela.

A mente precisa do “corpo” para existir, um nao pode ser na auséncia do outro.

A mente € vazia; ela é coisa nenhuma. Ela sé existe em suas ideias, e
novamente estas sdo coisa nenhuma. Somente as ideias sdo imanentes,
incorporadas em seus exemplos. E os exemplos s&o, de novo, coisa henhuma.
A pinca [do caranguejo/Certa coisa], como um exemplo, ndo é o Dig an sich;
ela ndo é precisamente “a coisa em si”. Antes, ela ¢ o que a mente faz dela,
nomeadamente, um exemplo disso ou daquilo. (MN: 11, grifo do autor)

Além disso, sdo muitos os sistemas compostos de varias partes, o que, contudo,
ndo é suficiente para classifica-los enquanto mentes ou engajados em processos mentais
pois além de considerar a natureza das partes, deve ser levada em considera¢do também
a natureza das relacdes entre tais partes.

Dentre as ideias que influenciaram Bateson, tem destaque a distincdo entre 0s
mundos do pleroma e da creatura, apontadas por Jung em Sete Sermdes aos Mortos. O
pleroma e a creatura séo mundos epistemoldgicos diferentes: no primeiro as explicagdes
dos fenbmenos se déo a partir de forcas e colisdes, ao passo que no segundo o critério
que da sentido ao funcionamento e entendimento do que ocorre é a diferenca. No
pleroma ndo ha distingBes*, existem matérias que atuam umas sobre as outras
mecanicamente. A “causa” de um caso é uma forga ou impacto exercida por uma parte
do sistema material sobre outra, é 0 universo das ciéncias duras, das bolas de bilhar. Na
creatura ha o mundo vivo que se comunica e reorganiza continuamente, sem que este
seja, contudo, um movimento linear e infinito: as diferengas sdo transmitidas num
sistema circular ou ao longo de uma rede estruturada por circuitos. Uma parte do
sistema se relaciona com outra parte, ou consigo mesma em outro momento do tempo, o
que ativa um terceiro componente, o receptor, que por sua vez responde a uma diferenca
ou mudanca. (MN: 94; SEM: 480)

Sistemas sensorios, ndo apenas humanos (mas talvez até mesmo do mundo

bot&nico) operam com eventos, que Bateson chama também mudancas. O estatico so é

*> No sentido em que elas ndo sdo invocadas na explicagdo do que ocorre. Bateson aponta que ha raras
ocasifes que fogem a esta regra do mundo inorganico, como quando um automaével da um salto devido a
um desnivel na estrada. (MN: 96)
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perceptivel como tal se nos movermos em relacdo a ele e assim ele permanecer®. As
mudancas que ndo percebemos, como a queda da arvore que Berkeley ndo escutou, ndo
existem. Diferencas latentes que ndo sdo extraidas nao se transformam em informacao.
Contudo, a arvore esta viva e pode receber informacdo do ambiente em que se encontra,
bem como discernir as situacfes de excesso ou falta de agua. Mas a “arvore” como
ideia, como diferenciada de outras “arvores” e do “solo”, assim como as “partes” e 0S
“todos” sdo diferenciacdes que nds criamos, existem como tais somente entre aspas. Por
isso a unidade de informacdo, a ideia, é “a diferenca que faz a diferen¢a” (SEM: 271,
318; MN: 99; AF: 17), é uma mudanca que causa uma mudanca em nos.

Outra influéncia de Bateson na elaboragdo de seu conceito de mente foi a
proposicdo kantiana** de que “o primeiro ato de julgamento estético é a selecdo de um
fato.” (SEM: 481) Um objeto teria uma imensidao de fatos potenciais (Tatsachen), mas
somente uma pequena parcela destes se tornam fatos efetivos ao afetar o
comportamento de entidades capazes de respondé-los. Bateson substitui os tatsachen de
Kant por diferencas, o que implica que o nimero de diferencas potenciais nos objetos é
infinita, mas so as diferencas efetivas, aquelas que se tornam itens de informacao, fazem
parte do processo mental. H& um feixe perceptivo de diferencas, abaixo ou acima dele,
as diferencas ndo nos afetam. Num extremo ha o limite entre uma mudanga lenta e um
estado, que sdo de dificil discriminagdo entre um e outro, pois a0 mesmo tempo que
temos alta sensibilidades a mudancas bruscas, nos habituamos a mudangas graduais. A
distingdo entre a mudanca lenta e a imutabilidade requer a consideracdo de outro tipo
de informagdo, a demarcagdo temporal. De outro lado, fendmenos considerados
altamente mutaveis, como o clima, devem ser analisados em periodos mais longos que
meses ou anos para auferir se ndo ha, nesta mutabilidade, uma tendéncia ou um padréo.
Para tanto é necessaria uma classe ainda maior de informacédo, classes de anos (décadas
ou séculos, e assim vai).

A acomodacdo que vem com o hébito faz com que muitas mudancas em nos ou
no ambiente que vivemos também passem despercebidas, e esse ndo é um problema de

menor importancia. Por que algumas mudancas séo perceptiveis e outras ndo? E de que

* “No caso da visao, é bem verdade que julgamos poder ver o imutavel. Nés vemos o que parece estar
parado. (...) [Mas] a pupila tem um tremor continuo, chamado micronistagmos. A pupila vibra por alguns
segundos de arco e desse modo faz a imagem oOtica na retina mover-se em relacdo aos bastdes e cones,
gue sdo os Orgdos sensiveis. Os drgdos terminais estdo portanto continuamente recebendo eventos que
correspondem aos contornos no mundo visivel. N6s extraimos [draw] distingfes, ou seja, as puxamos pra
fora.” (MN: 97, grifo do autor)

* Cf. Kant, A Critica do Julgamento, 1790.
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modo sdo percebidas? De que modo afetam quem as percebe? Em Ultima instancia, o
que estamos naturalizando? A diminuig&o drastica de agentes polinizadores nos jardins,
a pouca quantidade de mulheres e pretos nos espacos de poder, quem percebe isso?
Berkeley se pergunta da arvore que cai na floresta, mas nos perguntamos sobre as vidas

gue caem ao nosso lado?

O bispo Berkeley estava certo, pelo menos em afirmar que o que acontece na
floresta é insignificante se ele nao esta la para ser afetado por isso. Estamos
discutindo um mundo de significado, um mundo cujos alguns detalhes e
diferencas, grandes e pequenas, em algumas partes deste mundo, sdo
representados em relages entre outras partes daquele mundo total. Uma
mudanca em meus neurdnios ou nos seus devem representar aquela mudanca
na floresta, aquela queda daquela arvore. Mas ndo o evento fisico, somente a
ideia do evento fisico. E a ideia ndo tem localizagdo no espago ou no tempo —
somente talvez em uma ideia de espaco ou tempo. (MN: 99, grifo do autor)

Antes de passar ao exame do terceiro critério, h ainda a questdo da forma com
que a relacdo entre as partes € acionada. Sendo um estimulo, € comum que o léxico
neuroldgico a identifiqgue com descarga ou impulso de energia. Esta, segundo Bateson,
tem duas defini¢bes fisicas: em uma delas, a energia é substancia, da mesma ordem
abstrata da matéria, com a qual é mutuamente conversivel; na outra, a energia & uma
dimensdo (mc?) quantitativa. Uma vez que a diferenca ndo é substancial nem
quantitativa, mas qualitativa®®, a energia ndo deve ser considerada como o fator que
desencadeia a interagdo entre partes do sistema mental. “Para mim, a palavra estimulo
denota um membro de uma classe de informacdo que vem atrds de um 6rgéo sensorio.
(...) Se ainda ha leitores que querem equacionar informacéo e diferenca com energia, eu
os lembraria que zero difere de um e pode portanto acionar resposta.” (MN: 100, grifo
do autor) O siléncio ndo deixa de ter significado, pelo contrério, pode ter véarios deles, e
afetar o receptor. Eventos nulos ou que ndo ocorrem também podem ter significacdo,
justamente por serem diferentes do que seja 0 caso, mas mesmo significantes, eles ndo
contribuem com qualquer energia.

Quando se diz que a energia colateral ¢ necesséria para o processo mental,
Bateson refere-se a capacidade que os sistemas mentais possuem de armazenar energia,
que sera acionada pela diferenga (critério 2). Todos 0s processos Vvivos precisam de

energia para ocorrer, mas ela ja estava disponivel antes do evento que a aciona, ou

* «A diferenca é de modo geral uma proporcdo entre similares.” (MN: 100) N(meros S0 precisos,
podem ser contados, a quantidade é uma medigdo, ndo pode ser exata. HA nimeros ainda que nao
precisam de contagem, séo facilmente identificaveis num padréo, como quando um jogador de cartas olha
e reconhece 0 nimero no desenho da carta, sem precisar conta-lo. Quantidade e padrdo séo de tipos
I6gicos diferentes. Quantidades ndo podem explicar padrfes, a ndo ser que seja, pelo menos, uma
proporgdo entre duas quantidades. Cf. Sec¢Ges I1X e X de Mind and Nature (49-53).
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libera, acontecesse. A gramatica fisica costuma aplicar os termos utilizados para
descrever o mundo inorgénico (pleroma) a economia de energia do mundo Vivo
(creatura), bem como atribui termos de agéncia e “humanidade” ao universo mecanico.
Essa confusdo pode personificar objetos ou, pior, coisificar seres vivos. A creatura esta
sujeita as leis gerais conservativas de massa e energia da fisica, Lavoisier ndo errou em

sua méxima. Mas o0 modo como a energia flui em um sistema € diferente do outro.

A fisica das bolas de bilhar propde que quando uma bola A atinge a bola B,
A déa energia a B, que responde usando essa energia dada por A. Essa é a
sintaxe antiga e é profundamente sem sentido. Entre bolas de bilhar ndo h4, é
claro, “bater” ou “dar” ou “responder” ou “usar”. Tais palavras saem do
habito de personificar as coisas e, eu suponho, facilitar ir deste absurdo até a
coisificacdo de pessoas — assim quando falamos de “resposta” de algo vivo a
um “estimulo externo”, parecemos estar falando sobre alguma coisa como o
que acontece a uma bola de bilhar quando é atingida por outra. (MN: 101,
grifo do autor)

O quarto critério postula que sistemas mentais ocorrem em cadeias de
determinacdo circulares ou mais complexas. Inicialmente, a ideia de causalidade
circular era examinada em sistemas ndo-viventes, isto €, maquinas. Sistemas circulares
com ganho positivo j4 eram conhecidos anteriormente®, a exemplo dos circulos
viciosos. Também se sabia de sistemas autocorretivos*’, mas apenas eram considerados
casos de circuitos especificos e individuais, deixando até entdo o principio mascarado.

Ao final da Segunda Guerra, a causalidade circular é generalizada por Norbert
Wiener, que junto a Rosenblueth e Bigelow, propds que circuitos autocorretivos (e suas
variacdes) oferecem uma possibilidade explicativa de funcionamento e modelagem de
acOes adaptativas empregadas por organismos. Em Behaviour, Purpose e Teleology
(1943), os autores entendem a abordagem behaviorista como o0 exame de qualquer
mudanga produzida no meio por um dado objeto (output), e as relagdes destas mudancas
com eventos externos ao objeto que ocasionam qualquer tipo de mudanca nele (input).

Para tanto, é necessaria uma abstracdo do objeto em seu meio e uma desconsideracao de

*® Inclusive pelo préprio Bateson, ainda que ndo tivesse conhecimento de circuitos de causalidade
negativa capazes de corrigir a si proprios. Em Naven, o autor identifica um sistema de trocas
comportamentais sujeitas a escalagdo progressiva em varias relagfes entre parentes e grupos iatmul, que
poderiam levar tanto ao descontrole [runaway] quanto ao colapso do sistema. Essa situacdo, batizada
cismogénese, poderia ser tanto simétrica (quanto mais A apresenta um comportamento, maior a
probabilidade de B repeti-lo, reforcando o comportamento de A), quanto complementar (quanto mais A
apresenta um comportamento, B apresenta um inverso mas complementar). (MN: 105)

*’ Dentre os quais Bateson elenca “o transformismo de Lamarck (1809), a invencéo do regulador da
maquina a vapor por James Watt (no fim do século XVIII), a percep¢do da sele¢do natural por Alfred
Russel Wallace (1856), a analise matematica de Clark Maxwell da maquina a vapor com regulador
(1868), o milieu interne [liquido extracelular, organizado por homeostase] de Claude Bernard, as analises
do processo social de Hegel e Marx, Wisdom of the Body (1932) de Walter Cannon, e as varios
mutuamente independentes passos no desenvolvimento da cibernética e teoria dos sistemas durante e
imediatamente ap06s a Segunda Guerra Mundial.” (MN: 106)
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sua estrutura e organizagdo interna — sendo este ultimo fator o que distingue o método
behaviorista do funcionalista, que tem como objeto as relac6es internas do objeto.

Dessa definicéo, os autores propdem o comportamento como qualquer mudanga
de um objeto em relacdo a seu meio, que por ser uma definicdo demasiado ampla,
requer classificacdo. Esta é concedida, por sua vez, pela consideracdo das trocas de
energias implicadas no comportamento. No comportamento ativo o objeto é fonte de
energia do output, podendo ela ser direcionada aleatoriamente ou com um propo6sito; no
passivo o output é energizado por um input imediato. “Propdsito significa que o ato ¢ o
comportamento podem ser interpretados como direcionados na realizacdo de um
objetivo — 1. e., de uma condic¢do final na qual o objeto que se comporta atinge uma
correlacdo definitiva no tempo ou no espaco com respeito a outro objeto ou evento.” (p.
18) Quando performamos um ato voluntario, selecionamos um objetivo especifico, mas
ndo os movimentos com que ele sera atingido. O comportamento com proposito ativo
divide-se em duas classes: feedback (teleoldgico) ou ndo-teleolégico.

Essa discussdo deve ser entendida como afastada das nocdes tradicionais de
propdsito e teleologia, que costumam implica-las em relacbes de causalidade e
determinismo. A causalidade tradicional (assim como os mecanismos de feedback tais
como propostos pelos autores) esta inserida num eixo temporal, mas que nesse caso age
em rigidos modos lineares, gerando relagdes funcionais relativamente irreversiveis. No
entendimento tradicional, teleologia se opde a determinismo porgue um se concentra no
oposto do outro, a explicacdo age devido a finalidades ou causas pré-dispostas.
Feedbacks podem ser negativos (0 comportamento de um objeto é controlado pela
margem de erro em que o objeto se encontra em determinado tempo e determinado
objetivo; os sinais do objetivo sdo usados para restringir outputs que iriam além dele) ou
positivos (quando a energia de um output de um aparato ou maquina retorna como
input, adicionando sinais, mas sem corregoes).

Todo comportamento com propdésito pode ser considerado como exigindo
feedback negativo, uma vez que na busca de atingir o objetivo, deve-se considerar os
sinais emitidos por ele para saber que direcdo comportamental tomar, ou seja, a agéo do
objeto € modificada no curso do comportamento. De seu lado, feedbacks negativos
dividem-se em extrapolativos (predicativos) ou ndo. No primeiro caso, ha um previsdo
do movimento da fonte a qual o objeto reage (como um gato ao dar um pulo para
apanhar um rato que corre), no segundo o objeto simplesmente segue a fonte. Com este

esquema, 0s autores propdem um método unificado de analise do comportamento com
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aplicabilidade tanto em organismos vivos quanto maquinas, 0 que ndo significa,
contudo, que maquinas e seres vivos possuem a mesma composicao ou distribuicdo de
energia.

Por sua vez, Bateson apresenta um esquema descritivo de sistemas circulares em
que cada relacdo entre suas partes assumia a formula geral: “Uma mudanca em A
determina uma mudanga em B.” (MN: 108, grifo nosso) A ldgica que movimenta
sistemas circulares diferencia-se de tal modo daquela presente em sistemas lineares que
requer uma nova gramatica, ndo ha mais uma relacao unilateral em que uma acgéo de A
causa um efeito em B. Dizer que o que ocorrem sdao mudancas que determinam umas as
outras é sair de uma estrutura em que as partes assumem relacfes fixas de agéncia ou
passividade, nenhuma parte de um tal sistema interativo pode ter um controle unilateral
sobre outra. O esquema de Bateson prossegue até que a descricdo do circuito retorna a
parte em que arbitrariamente iniciou. E entdo temos: Uma mudanca em X determina
uma mudanc¢a em [uma mudanca em A]. O comportamento de uma parte é determinado
pelo comportamento das demais, além de ser indiretamente determinado por seu préprio
comportamento num momento anterior. Neste momento a causalidade faz uma espécie
de espiral, do resultado da comparacdo entre as mudancas considera-se 0 proximo
passo, um giro sobre si que causa uma mudanca no tipo légico.

Este ultimo aspecto, de que uma parte é parcialmente determinada por seu
comportamento prévio, demonstra mais expressivamente a qualidade holistica do
sistema, uma vez que as caracteristicas mentais sdo imanentes ao todo do conjunto,
nunca a uma parte. A atividade prévia considerada ndo é apenas a imediatamente
anterior, mas todo o comportamento realizado enquanto a mensagem, na forma de
sucessivas transformac@es de diferenca, circulava ao redor do sistema inteiro, ou seja, €
considerada toda atividade ao longo do tempo necessario da mensagem dar um giro no
circuito completo. Isso implica, até no mais simples sistema cibernético, uma espécie de
“memoria determinante” (SEM: 316).

A partir disso, Bateson extrai que a resposta para “A mente esta no cérebro?” é
negativa, a ndo ser que o foco da pergunta concentre-se apenas em uma das varias
caracteristicas mentais contidas no interior do cérebro, mas o 6rgdo, em si, ndo equivale
a mente. Ela pode, sob certo aspecto, ser imanente a circuitos fechados no interior do
cérebro, ou circuitos completos no interior do sistema que considera cérebro-no-corpo.

Ou no sistema ainda mais amplo que reline humano-no-ambiente.
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Em principio, se desejamos explicar ou compreender o aspecto mental de
qualquer evento biol6gico, devemos levar em conta o sistema — isto é, a rede
de circuitos fechados, dentro da qual esse evento bioldgico é determinado.
Mas quando buscamos explicar o comportamento de uma pessoa ou de
qualquer outro organismo, esse “sistema” geralmente ndo terd os mesmos
limites que o “self” — como o termo é comumente (e variadamente)
compreendido. (SEM: 317)

No entendimento ocidental corrente, todavia, 0s eventos sdo percebidos e
explicados a partir da nocdo de self do humano envolvido, a qual implica na ideia de
agéncia de um sujeito com um propésito especifico direcionado a determinado objeto.
Todo esse Iéxico costuma invocar o termo “mente”. Como foi observado ha pouco, na
explicagdo do terceiro critério, é recorrente uma mescla entre os léxicos que descrevem
relacbes do mundo vivo da creatura com o mundo mecéanico do pleroma, e € uma
combinacdo desse tipo que ocorre quando se confunde mentalismo e fisicalismo ao
limitar a mente ao interior do corpo (mais especificamente ao cérebro) de um ser (mais
especificamente humano). Como consequéncia disso, segundo Bateson, hd uma
reificacdo das outras partes do sistema em objetos. Esta por sua vez desdobra-se em
uma segunda reificacdo, da prépria mente, pois segundo a sintaxe mecanica que toma
acOes unidirecionalmente entre partes de naturezas homogéneas, ja que o self age sobre
um objeto, ele deve ser também uma coisa. Desejosos de diferenciar-nos a partir de uma
igualdade ontoldgica, acabamos por empoleirarmo-nos no alto duma hierarquia de
meros objetos, ao passo que seria talvez menos danoso uma simetria de diferencas que
proliferasse relacGes que se desenvolvem no tempo, em vez de serem cristalizadas de
inicio.

Assim, Varios contrastes podem ser apontados entre a totalidade de um sistema
auto-regulado e a unidade do self (como é compreendido popularmente): enquanto
aquele é imanente a uma rede que compreende todos os caminhos pelos quais a
informacdo (que é uma diferenga, isto é, pelo menos estruturalmente binéria) €
transportada através de sua continua transformacdo (que possui como efeito outra
diferenga), incluindo os caminhos de atividade mental inconscientes (sejam autdnomos
ou reprimidos, nervosos ou hormonais) ou externos (som e luz); o ultimo é considerado
transcendente, as mensagens sao movidas por impulsos nervosos limitados pela pelo
organismo (isto é, partem e retornam ao limite da pele), as quais causam sequéncias de
operacdes racionais e conscientes (SEM: 319).

O carater holistico esta diretamente associado ao tempo, enquanto caracteristica

do sistema como um todo, por levar em consideragdo o desenvolvimento da relacédo
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entre as partes a partir da diferenca, até que esta Gltima retorne, transformada, ao ponto
de partida. “Cada sistema dado incorporava [embodied] relagdes no tempo, isto €, era
caracterizado por constantes temporais determinadas pelo todo fornecido, (...) eram
propriedades emergentes do sistema” (MN: 107, grifo do autor). A descri¢éo tradicional
que analisava o tempo através do comportamento da agéncia de determinadas variaveis
individuais sobre outras, apresentando o circuito em termos de equacOes de relacGes
entre partes sucessivas, ndo dava conta (devido a interdependéncia das partes) de
predizer ou modelar o comportamento do sistema como um todo — 0 que era, em suma,
o objetivo de muitos pesquisadores, quer tratassem conjuntos vivos ou mecanicos®.

Desde Wiener, quando a cibernética comegou a despontar como area de
investigacdo, havia uma atencdo especial a possibilidade de previsbes e correces
cientificas da atuacdo de sistemas circulares de autbmatos — ndo a toa o interesse de
pesquisas e industrias bélicas foi ativado, basta dizer que pesquisas cibernéticas iniciais
voltaram-se para um aumento na taxa de precisdo de abate de misseis inimigos e uma
maior eficicia de pontaria contra alvos em movimento®. Foi ele quem inseriu
comunicacdo e controle na mesma classe de fenbmenos, pois considerava a teoria do
comando em engenharia — seja de humanos, outros animais ou maquinas — como
pertencente a teoria das mensagens.

O papel da Cibernética, segundo Wiener, seria o desenvolvimento de uma
linguagem e técnicas que tratassem do controle e da comunicacdo em sua generalidade;
além de realizar uma classificacdo de manifestacfes mais especificas destes fendmenos,

visando sempre conter a entropia dos sistemas, que atua tanto degradando o orgéanico

*® Daqui vem a raiz do termo Cibernética cunhado por Wiener e Rosenblueth: kvepvijtne (kubernétes)
significa “piloto” [de barco], “timoneiro”. Este sentido aponta para “aquele que corrige constantemente o
rumo do navio para compensar as influéncias do vento e do movimento da agua. Além do sentido de
controle, reforcado pela correspondéncia que kubernetes tem com o latim gubernator, a maquina de leme
utilizada em navios seria um dos mais antigos dispositivos a incorporar os principios estudados pela
cibernética.” (KIM, 2004: 200, grifo do autor)

* “Nas ciéncias da comunicagdo, podemos ver exemplos d[a] tradugdo do mundo em termos de um
problema de codificacdo nas teorias de sistema cibernéticas (sistemas controlados por meio de feedback)
aplicadas a tecnologia telefonica, ao design de computadores, ao emprego de armas de guerra ou a
construgdo e a manutencdo de bases de dados. Em cada caso, a solugdo para as questdes-chave repousa
em uma teoria da linguagem e do controle; a operagdo-chave consiste em determinar as taxas, as dire¢des
e as probabilidades do fluxo de uma quantidade chamada informagdo. O mundo é subdividido por
fronteiras diferencialmente permeéaveis a informacdo. A informacdo é apenas aquele tipo de elemento
quantificavel (unidade, base de unidade) que permite uma tradugdo universal e, assim, um poder universal
sem interferéncias, isto €, aquilo que se chama de ‘comunicagéo eficaz’. A maior ameaga a esse poder &
constituida pela interrupgdo da comunicagdo. Qualquer colapso do sistema € uma fungdo do estresse. Os
elementos fundamentais dessa tecnologia podem ser condensados na metafora C3l (comando-controle-
comunicagdo-inteligéncia) — o simbolo dos militares para sua teoria de operagdes.” (HARAWAY, 2009:
64-65, trad. Tomaz Tadeu)
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quanto destruindo o significado (1968: 17). O processo comunicativo é direcionado para
nosso maior ajuste ao ambiente e um certo controle probabilistico sob 0os mecanismos
entrdpicos da contingéncia, a partir de mecanismos de retroalimentagdo (feedback), que
nos informam sobre o desempenho das a¢des que tomamos.

A estabilidade do sistema depende da relacdo entre o produto do total de
transformacdes de diferenga que circularam ao longo do conjunto e o tempo que isto
levou. Considerado o caso da selecdo natural e da sobrevivéncia, muitas apostas sao
feitas a fim de desvendar e antever os mecanismos de éxito bioldgico. Se o critério fosse
a simples permanéncia e a mera continuidade, as rochas seriam umas das entidades mais
bem-sucedidas, por conservarem-se praticamente inalteradas em suas caracteristicas
morfoldgicas ao longo dos milénios e da variedade de biomas. Mas a maneira com que
0s minerais permanecem — mantendo firmes seus principios e resistindo as mudancas —
é diferente do modo do “mundo vivo” — que “escapa da mudanca tanto pela correcdo
dela ou mudando a si mesma para encontrar a mudanca ou pela incorporacdo da
mudanca continua em seu proprio ser.” (MN: 103)

A “Natureza” entretém a “Morte” hum jogo de tipos logicos, oferecendo vitimas
individuais enquanto mantém viva a abstracdo do tdxon. O que a um nivel pode ser
considerado uma perda, em outro nivel superior € um ganho, fazendo com que o
computo final acerca do bom ou mau funcionamento de um sistema ndo possa estar
assentado em apenas um nivel. Componentes e variaveis de determinado nivel se
transformam e dissipam no fundo do préximo, seja ele o imediatamente superior ou
inferior, sua “atuac¢do” s6 é percebida em uma temporalidade especifica, o tempo da
diferenga. Para explicar melhor este tipo de termo ou classe de termos, Bateson chama
atencdo para a nocgdo de “interruptor” ser de uma ordem diferente de nogdes tais como a
de “mesa” ou “pedra”, por exemplo. Esteja o circuito elétrico ligado ou desligado, o
interruptor apenas “existe” em sua mudanca de estado, s6 é identificAvel no momento
de diferenca®. A estabilidade de um sistema circular é mensurada por seu todo, n&o por
suas partes, pois um valor médio € mantido a despeito das variag@es internas, atraves da
“continua repeticdo de algum ciclo de mudangas menores, cujo ciclo retornara a um

status quo anterior depois de cada perturbagdo. A Natureza evita (temporariamente) o

*0 «(...) o interruptor, considerado como uma parte de um circuito elétrico, ndo existe quando esta na

posicdo ligada. Do ponto de vista do circuito, ele ndo é diferente do fio condutor que leva a ele e do fio
que sai dele. Ele é meramente um ‘condutor adicional’. Inversamente, mas de modo similar, quando o
interruptor esta desligado, ele ndo existe do ponto de vista do circuito. Ele ndo é nada, uma lacuna entre
dois condutores que, eles préprios, sé existem como condutores quando o interruptor esta ligado.” (MN:
109, grifo do autor)
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que aparenta uma mudanca irreversivel pela aceitacdo da mudanca efémera.” (Ibid.,
grifo do autor)

O quinto critério refere-se a codificacdo. A forma em que a diferenca é
transportada ao longo do circuito altera-se, ha uma transformacdo na qual a diferenca é
registrada sobre outro codigo. Tais transformacdes ndo acontecem aleatoriamente, estao
orientadas por regras que, de seu lado, podem também sofrer transformacdes, ainda que
Isso ocorra numa frequéncia menor.

Determinada diferenca aciona uma resposta, movimenta uma relacao entre certas
partes do sistema. Contudo, a diferenga “em si”’ ndo ¢ ainda informacao, mas torna-Se ao
fazer a diferenca, isto &, participar de um arranjo de conexdes. Sistemas sdao como redes
de diferenca, dispositivos de captura, talvez mais préximos as malhas da seducéo que as
da caca, uma vez que a diferenca atua como gatilho de uma relacdo com energia
previamente disposta para integra-la. Isto é, ainda que o sistema de conexdes funcione
de acordo com regras que orientam o0 modo de realizar a incorporagdo, ndo ha uma mera
absorcdo a rigida estruturacdo destas regras, hd um jogo que, mesmo que hierarquico, €
circular. Ha4 uma participacdo no interior do proprio sistema, transformando-o também,
ndo sendo uma relacdo de exata agéncia-passividade. “Qualquer objeto, evento ou
diferenga no assim chamado “mundo exterior” pode se tornar uma fonte de informacao
fornecida que € incorporada no circuito com uma rede apropriada de material flexivel
no qual ela pode produzir mudangas.” (MN: 109, grifo nosso) O sistema deve ser poroso
e maledvel o suficiente para que os efeitos da diferenca ndo se transformem em
movimentos que desarticulem ou descontrolem o proprio sistema como um todo.

Recuperando o aforismo de Korzybski, Bateson extrai que “o efeito ndo ¢ a
causa” (MN: 110), identificando ai a premissa principal da codificagdo. O mapa é um
arranjo de noticias (ou informacdes) de efeitos de diferengas em um territorio. “[A]lgum
tipo de diferencas de soma de efeito [de diferencas], organizando noticias de diferencas
no ‘territorio”” (lbid.) Considerado o terceiro critério dos sistemas mentais, temos a
generalizacdo de que a energia para a resposta a diferenca encontrava-se ja previamente
armazenada e disponivel no sistema, portanto segue-se que ndo é necessario que haja
equivaléncia ou correlagdo entre “a magnitude do evento ou diferenga” que atua como
gatilho e a intensidade da resposta a ele.

O sexto critério ressalta que a organizacdo dos processos mentais implica uma
hierarquia de tipos logicos. Segundo o critério antecedente, “nenhuma mensagem ¢

aquilo que a precipitou. Sempre ha uma relagdo parcialmente previsivel, e portanto um
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pouco habitual, entre mensagem e referente, tal relacdo nunca sendo direta ou simples.”
(MN: 115). Se tais mensagens ndo tém uma identificacdo automatica ou total com o
referente, elas estdo sujeitas a uma serie de incompreensdes e erros. A comunicagao
conta, entdo, com uma série de mensagens que atuam no controle da codificacdo e do
contexto, possibilitando um maior sucesso na situa¢do comunicativa.

Estas mensagens ndo se referem ao que os envolvidos comunicam, mas em que
direcdo deve ser realizada a codificacdo, sdo mensagens sobre mensagens, ou
metamensagens, como Bateson as chama. Sua funcéo ou efeito é classificar mensagens
que participam do contexto organizado por ela. Referimo-nos aqui ndo apenas a
comunicacdo particular a linguagem articulada, mas a toda uma gama de casos (que
envolvem ndo apenas a humanidade) em que uma informac&o é efeito de uma diferenca,
a qual ndo precisa ser uma palavra, mas pode ser desde um movimento sutil do corpo a
uma mensagem nula. Nesse Ultimo caso, Bateson lembra-nos como mensagens nulas —
que devem ser compreendidas diferentes de mensagens negativas — podem ser
significativas, a exemplo da carta que ndo se responde. “O assunto todo das mensagens
que fazem outra mensagem inteligivel ao coloca-la num contexto deve ser considerado,
mas na auséncia de tais mensagens metacomunicativas, ainda existe a possibilidade de
que B ird atribuir contexto aos sinais de A.” (MN: 115, grifo do autor) Neste caso,
segundo Bateson, o organismo seria guiado por mecanismos genéticos, como o instinto,
que podem influenciar a maneira com que um animal ird perceber e classificar
contextos. “O que costumava ser chamado carater — i. e., 0 sistema de interpretacfes
que colocamos nos contextos que encontramos — pode ser moldado tanto pela genética
quanto pelo aprendizado” (Ibid., grifo do autor).

Além disso, a propria codificacdo pode ser de varios tipos e, sendo condicionada
ao contexto, existe ainda outra classe de mensagens que atuam tornando o contexto
inteligivel, havendo portanto uma classificacdo de mensagens em contextos especificos.
A mesma acdo ou som pode significar muitas coisas, de acordo com o contexto de
codificagdo em que esta operando e o desenvolvimento da relacdo entre os participantes,
a qual é repetidamente atualizada, podendo transformar-se de um momento ao seguinte.
Brincadeira, piada, crime, sonho e afins, s&o modos de organizar a¢des. Ha uma
hierarquia de componentes contextuais, de niveis de comunica¢do. O processo de
codificacdo néo consiste numa qualquer transformacdo (uma coisa em outra), mas uma

classificagdo hierarquica (em tipos logicos). Por um longo tempo, Bateson referiu-se as
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mensagens desta classe como metacomunicacdo, termo introduzido por Benjamin
Whorf.

Todas estas mensagens estéo interligadas numa rede complexa de significados
que se desenvolvem no decorrer das relacfes entre os envolvidos, fazendo com que haja
um aprendizado da relacdo a partir de mensagens e contextos anteriores que Sao
confirmados ou corrigidos. Trocas ou abstracdes dos niveis das mensagens, intencionais
ou ndo, causam diversos efeitos, indo desde piadas e insights a maus compreendidos e
patologias. Quando um organismo ndo consegue ou falha ao identificar e diferenciar
contextos e encontra-se numa situacdo em que ha uma cobranca ou necessidade que ele
o faca, isto €, a necessidade de acertar um contexto — e consequentemente responder
com a atitude correta para tal —, as consequéncias negativas s3o cada vez mais intensas
e perturbadoras. Erros na tipificacdo vdo além das falacias e emaranhados ldgicos
apontados por Russell e Whitehead, podem desencadear falhas no aprendizado do
animal, no modo que ele ird orientar suas agdes na vida. Confundir tipos logicos é
confundir um evento ou informacdo com a classe destes eventos ou informacdes (ou
confundir uma classe de itens com uma classe de classes). Ao longo da vida passamos
por tentativas e experiéncias através das quais aprendemos a distinguir modos de
organizacdo de situacBes e informacGes. Mudancas de carater, isto é, do sistema
valorativo que um individuo dé& a contextos, é algo tdo radical quanto uma mudanca
epistemoldgica pessoal, sdo padrbes que identificam e interferem tanto sobre a maneira
de compreender como estar no mundo.

Assim como é comum pensar que a maioria dos organismos oriente sua vida
para o que ele julga ser melhor para si (ignorando aqui questdes sobre o que pode vir a
ser 0 bem e em que medida ele pode realmente sé-10), nosso processo de aprendizado de
contextos de acdes e informacbes ao longo da vida sdo organizados num padrédo, que
muitas vezes associamos a uma nocdo de logica ou naturalidade. Mesmo uma simples
mencao a (possibilidade de) falha nesta “logica da vida” pode causar terror ou furia
porque ndao meramente acreditamos que o mundo funciona de tal modo, mas agimos e
vivemos como se o mundo efetivamente o fizesse. Perder esta espécie de controle da
situacdo e ter de reaprender contextos ndo é algo simples, e dependendo da
profundidade e relevancia com que estes significados estdo marcados em nos, pode ser
algo visto como uma espeécie de morte. Bateson dizia que a Natureza enganava (e este €
um engano de tipo 16gico) a Morte com mortes especificas enquanto garantia a vida da

espécie. Inversamente, mas de modo similar, negativizamos e abstraimos as varias
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mortes metaforicas que emergem em sistemas ciclicos para garantir a vida estendendo-a
ao maximo num sistema linear que pode, talvez também, ndo passar de uma metéafora.
E, quem sabe, um erro que um organismo oriente seu aprendizado contextual somente

na direcdo da vida, e ndo aprenda ao longo de seus dias, também a morrer.

*k*k

A mente batesoniana € um processo que esta na interface entre opostos (ou
ainda, diferentes). Nesse encontro entre duas (ou mais) entidades ou processos surge um
terceiro, algo mais que os elementos da relacdo considerados sozinhos. Porém, a mente
ndo pode ser demarcada espacialmente, j& que suas partes sdo relacdes entre diferencas,
e ndo simplesmente um conjunto de partes materiais diferentes. Bateson algumas vezes
recorre ao exemplo de uma pessoa que ndo pode enxergar, e portanto esta sempre
acompanhada de seu bastdo. Qual o limite do sistema mental em que a pessoa participa?
Sua pele (isto é, seu organismo)? A ponta do bastdo? O contato entre mao e bastdo? Se
0 que se deseja analisar € o comportamento de locomocdo, o sistema mental deve
compreender todos 0s percursos possiveis de informacao, isto €, os desenvolvimentos
de transformacdes de diferencas ao longo do circuito. Assim, o sistema é composto pela
pessoa, seu bastdo, a calcada (com seus desniveis, buracos e inumeros obstaculos) e a
rua (com sua atmosfera provavelmente barulhenta e poluida). Se 0 comportamento a ser
analisado é a alimentacdo desta pessoa, 0 bastdo é posto de lado da questdo, ja que o
conjunto de informacbes que ele possui e pode fornecer ndo € utilizado, nem tem
participacdo na situacdo. Todavia, devemos sempre lembrar que na mente ndo existem
coisas como “pessoa”, “bastdo” ou “comida”, apenas a diferencga identificada em e a
partir deste conjunto.

Podemos tensionar um pouco mais o exemplo de Bateson, inserindo um outro
elemento vivo ocupando o lugar do objeto inanimado. Como foi dito, no sistema
cibernético ndo ha um componente que tenha um controle unidirecional sobre outra(s)
parte(s), mas com um bastdo esta relacdo talvez ndo fique tdo evidente. Substituimos o
bastdo, portanto a pessoa terd o auxilio de um céo-guia. Um cdo, como qualquer
mamifero (pelo menos), possui vontade ou autonomia, ou outro termo que indique que
ele ndo € um mero autdmato do instinto especifico a seu taxon (ainda que para alguns
seja custoso reconhecer isso). Esse animal passa por um tipo de treinamento bastante
rigido, em que aprende e incorpora um conjunto de instrucfes. Ainda que sejam comuns

caes-guias de ragas especificas por suas caracteristicas adaptativas, doceis e inteligentes,
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o0 treinamento explora ndo somente a obediéncia e a impassibilidade, mas também a
capacidade de analise e decisdo de determinados casos do animal em questdo. Por
exemplo, ao atravessar uma rua, o cdo deve buscar uma faixa de pedestres, se ndo
houver deve atravessar na altura da metade do quarteirdo, e se considerar perigoso,
abortar a tarefa. Inserido nesse contexto, o cdo passa a enquadrar-se até em outro cédigo
de conduta na sociedade (diz-se que o animal “esta trabalhando’), podendo circular
entre espacos habitualmente vetados a ndo-humanos.

Dessa forma, a relacdo de instrumentalidade com um bastdo inerte e rigido é
completamente diferente com um animal, um tipo de trabalho conjunto. O sistema que
compreende a pessoa e 0 cdo € um processo continuo de comunicacdo e aprendizado
entre um e outro. Sequer o aprendizado canino é limitado pelo periodo de adestramento.
E o sistema certamente terd outros componentes, pois ainda que seja treinado para
ignorar alimentos e outros animais, ha sempre uma possibilidade, mesmo que pequena,
de algo como um cheiro especial ser uma diferenga que faca a diferenca, e acabe
desviando o animal de sua tarefa.

Barbara Smuts analisa algumas de suas convivéncias relativamente duradouras
(em situacdo de pesquisa ou inseridas no cotidiano familiar) com animais de outras
espécies, e levanta algumas questBes que julgamos possuir certas semelhancas e
desenvolvimentos interessantes ao sistema mental batesoniano®™ — a despeito do uso de
categorias de certo modo desgostosas a Bateson, tais como self e consciéncia. A
primatologa defende que uma relacdo interespecifica baseada em confianca ou
entendimento matuo, se for duradoura o suficiente, pode fazer com que os membros
envolvidos co-criem convencdes compartilhadas que os ajudem a regular seus encontros
(2001: 302). A partir de suas estadias com grupos de babuinos selvagens, Smuts
aperfeicoou uma postura de respeito, abertura e sensibilidade acuradas que se atualizava
a cada novo encontro e relagdo com individuos de varias espécies. Respeitados em suas
individualidades, ao invés de toméa-los como membros (do ideal que fazemos) de sua
classe, os animais podem apresentar-nos suas particularidades de comportamento e

temperamento. Ao desenvolver uma atengdo em “coordenar intensamente as atividades

>! Deve-se ressaltar que até a finalizacdo desta pesquisa a Unica referéncia de um autor ao outro que
encontramos foi em um pequeno artigo coescrito por Smuts (Is Your Dog’s Rough Play Appropriate?)
para uma revista sobre cachorros, The Bark, que possui uma breve mencdo a Bateson por tratar sinais de
jogos entre animais como metacomunicagdo. — Disponivel em: https://thebark.com/content/your-dogs-
rough-play-appropriate. Todavia, hd mais semelhangas entre Smuts e Bateson: ambos possuem pesquisas
na area de comportamento animal a partir da observacédo de golfinhos nariz-de-garrafa; entre seus tdpicos
de interesse encontra-se 0 jogo entre animais; além de ambos fazerem uso de perspectivas derivadas da
teoria evolucionaria e estudos de sistemas complexos.
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com os outros” (Ibid.: 300, grifo nosso) e abrir caminho para que um possa reconhecer a
individualidade alheia, uma gama imensa de possibilidades relacionais de diversos tipos
surge. Pensamos inclusive que uma tal postura tampouco deve conceder aos animais
valores positivos prévios (principalmente quando sdo tomados genericamente), o que
ndo seria menos que recair na armadilha antropocéntrica. No¢des como “pureza” ou
“bondade” ndo deixam de ser convencgdes que variam imensamente ao longo dos
proprios tempos e espagos humanos. Contudo, isso ndo deve soar aqui como uma
interdicdo a percepcdo de qualidades em animais em absoluto, simplesmente julgamos
que é preciso uma maior atencdo as especificidades do ser em questéo e da relacdo que
desenvolvemos junto a ele, em toda sua fertilidade.

A relacéo interespecifica mais profunda de Smuts foi com a cadela Safi, com
quem compartilhou dez anos. Smuts fala de um alinhamento emocional, que ia além da
mera compreensdo e aprendizado uma da outra, era uma descoberta e aprendizado do
mundo juntas, a exemplo de quando a primat6loga a protegia nos passeios urbanos, e
quando os papéis invertiam-se durante acampamentos e explora¢des em areas afastadas.
Um dos pontos mais essenciais da narrativa de Smuts € sua consideracdo de que, além
dos rituais de movimentos sincrénicos ou complementares criados por elas, alguns
outros foram emergindo ao longo da relacéo (os quais ela sabe néo ter criado, e acredita
que Safi ndo o tenha feito).

[D]esenvolveram-se  espontaneamente no espaco intersubjetivo que
habitdvamos juntas. S8o parte de nossa cultura compartilhada, um modo de
estar juntas Unico a nés duas. (...) Cada vocalizacdo dela ou minha que a
outra entedia, cada movimento sutil que a outra sintonizava, cada ritual que
atudvamos juntas, simultaneamente revela um passado mdatuo e um
comprometimento continuo com um futuro em que o ciclo de experiéncia
compartilhada e sentimentos divididos cresce ainda mais. (...) Isto é também
um modo humano, um modo que esquecemos com muita frequéncia nesses
dias e épocas. E uma linguagem de corpos e sons e movimentos que
precedem a palavra dita e que tende a dizer a verdade, onde as palavras
costumam mentir. (Ibid.: 304)

Smuts afirma que uma relacdo com tal intensidade, em que cada uma a seu modo
conhecia e comunicava-se com a outra, cria um espago seguro e amplo para que cada
individualidade fosse expressada livremente e explorada criativamente, a medida que a
relagio ia se desenvolvendo, transformando e afinando. E gerada uma
intersubjetividade, em que tal individualidade se presentifica, “A confianga aprofunda-
se, a sintoniza¢do matua cresce, e aquela esquiva qualidade que chamamos consciéncia
parece estender-se além dos limites de uma Unica mente.” (Ibid.: 306). Bateson

provavelmente teria trocado consciéncia e mente de lugar, todavia julgamos que o
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sentido usados pela primat6loga avizinha os dois autores. Smuts refere-se a acepcéo que
aproxima consciéncia de awareness, termo muito comum ao longo do texto de Bateson:

uma compreensdo muito mais sensitiva e intuitiva que l6gico-pragmatica, utilitaria.

Essa “presenga” ndo € exatamente a mesma coisa a que 0s cientistas se
referem quando especulam sobre “autoconsciéncia” ou “consciéncia” em
animais ndo humanos. Os cientistas definem esses conceitos em termos dos
mecanismos que permitem que um animal atinja um ato instrumental, como
resolver um problema “em sua cabega” sem tentativa e erro, ou ser capaz de
atribuir crencgas e conhecimentos a outro (“teoria da mente”) de maneiras que
permitem a um individuo encontrar um recurso ou obter algum outro objetivo
pratico (Heyes, 1998; Povinelli e Preuss, 1995). Mesmo quando cientistas
investigam “cognigdo social” em outras espécies, eles estdo interessados em
como um animal pode usar seu entendimento de outra pessoa para promover
seus proprios objetivos utilitarios (Byrne & Whiten, 1990; Cheney &
Seyfarth, 1990). (SMUTS, 2001: 308)

Considerando tudo o que foi dito, esta aberto o espaco para a compreensdo da
mente como um sistema cibernético de comunicacdo de diferencas, distinto de
fendmenos mais simples como os eventos materiais e fisico-quimicos — ainda que 0s
seres e processos da creatura estejam também sujeitos as “causas” mecanicas de forcas
e impactos fisicos. Em suma, conjuntos formados por uma complexidade de eventos ou
criaturas cujas relacdes se desenvolvem e afetam mutuamente (ndo necessariamente do
mesmo modo em todas as partes) e que possuem uma disponibilidade prévia de energia
para responder (ou ser acionada por) diferencas, transformando-as em informacao
(efeito da diferenca, ou diferenca que faz a diferenca), exibirdo caracteristicas de
fendmenos do tipo mental. Tais caracteristicas os tornam, também, “inevitavelmente
auto-regulados, seja em relacdo a otimizacdo homeostatica, seja em direcdo a
maximizacao de certas variaveis” (SEM: 315).

Esta é entdo, a analise dos critérios mentais lancados por Bateson. A despeito de
consistir em uma proposta ancorada na matematica russelliana, organizada em niveis
I6gicos os quais, quando trocados ou misturados em sua hierarquia, causam problemas
na engenharia dos sistemas mentais, 0 autor chama atencéo para nossa fixacdo em uma
aparente coeréncia dos processos do cérebro logico, que subtrai do nosso horizonte
mental a nogéo de morte.

Junto a autonomia, a morte é uma das potencialidades dos sistemas mentais que
se ajustam aos critérios batesonianos. A autonomia € uma decorréncia da recursividade
estrutural do sistema e sua capacidade reguladora. Mesmo sistemas mais simples, como
de méaquinas comuns com reguladores, quando submetidos a uma maior quantidade de

informacdes e efeitos a que estdo acostumados, passam a emitir mensagens sobre o

67



comportamento do sistema (por exemplo, “isso estd indo muito rapido” ou ainda “a
correcdo de ‘iSSO esta indo muito rapido’ esta indo muito devagar”), ou seja, mensagens
de um tipo logico acima, a fim de direcionar suas atividades para efetivar a
normalizacdo do circuito.

A autonomia € perdida com a morte do circuito, quando suas varias partes sdo
desconectadas e aleatoriamente reordenadas. A morte, diz ele, pode ser experimentada
varias vezes ao longo de um sistema de causalidade circular, ela € uma insinuagao
perene em todo circuito bioldgico, €, de certa forma, quando nossos padrdes l6gicos sao
quebrados, isso seria também um tipo de morte®’. A ruptura do padrdo de determinado
sistema pode ocasionar tanto um estado patolégico quanto um ganho de conhecimento,
a morte pode ser tomada como uma oportunidade de reformulacdo de novos padroes,
recomecos de vida.

Além destas duas, sdo elencadas rapidamente outras potencialidades do tipo de
sistema que o autor identifica como mente: de escolha e de propésito (entendidos dentro
de possibilidades autocorretivas); de encontrar-se em situagBes estaticas ou
descontroladas (ou um misto delas); de armazenar energia; de “ser influenciado por
‘mapas’, hunca por territério®>; de acumular negentropia (isto é, um grau de
previsibilidade e organizacdo, que permite uma certa seguranca diante do futuro),
exercitada a partir de “jogos estocasticos chamados empirismo ou tentativa e erro”; de
aprender e memorizar; de incorrer em erros na identificacdo dos tipos logicos das
mensagens; de fusdo com outro(s) sistema(s) similar(es), formando um Unico ainda
mais amplo (MN: 127, grifo do autor).

E necessario apontar que, ainda que tradicionalmente as nogdes de escolha,
proposito e autonomia possam ser associadas a consciéncia, nosso autor é reticente

guanto a tratd-la como caracteristica geral de seus sistemas mentais. Exceto pelo

>2 “N6s humanos parecemos desejar que nossa logica fosse absoluta. Nos parecemos agir com base na
suposicdo de que é assim, e entdo entramos em panico quando € apresentada a menor conotagéo de que
ndo é ou ndo pode ser assim. E como se a firme coeréncia do cérebro 16gico, mesmo em pessoas que
notoriamente pensam de modo confuso, ainda devesse ser sacrossanta. Quando é mostrado que ele nédo é
tdo coerente, os individuos ou culturas precipitam-se num impeto, como os porcos de Gadara, em
complexidades do sobrenaturalismo. Para escapar das milhdes de mortes metaféricas representadas em
um universo de circulos de causalidade, estamos ansiosos para negar a simples realidade da morte comum
e construir fantasias de um outro mundo e até de reencarnagdo. Na verdade, uma brecha na aparente
coeréncia de nosso processo 16gico mental parece ser uma espécie de morte. Eu encontrei essa profunda
noc¢do repetidas vezes em minhas relacbes com esquizofrénicos, e a nogdo pode ser considerada bésica
para a teoria do double bind que eu e meus colegas em Palo Alto propusemos ha vinte anos. Eu estou
propondo aqui que a insinuacdo da morte esta presente em todo circuito biolégico.” (MN: 126, grifo do
autor).

> «_.sendo portanto limitado pela generalizagdo que a recepcéo de informagéo nunca iré provar nada
sobre 0 mundo ou sobre si mesmo.” (MN: 127, grifo do autor)
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momento em que chama atengdo para 0s processos de percep¢ao ndo serem conscientes
e acessiveis®, ao contrario dos produtos destes processos, que podem sé-lo, ndo hé
maiores elucubragdes sobre o tema. No metélogo ao fim do livro, Bateson rebate essa
auséncia com uma duvida “metaconsciente”: em que tipo de suporte deve ser feita uma
teoria da consciéncia? Ou da estética? Beleza e feiura podem ser mapeadas em papeéis e
marmores, ou, mais precisamente, desenhos e esculturas podem ser belos ou feios, mas
como, e onde, deve-se mapear uma teoria da estética? De todo modo, é oferecida uma
resposta rapida, bifurcada em duas possibilidades, com a promessa de tratar disso em
outro momento — que seria justamente Angels Fear:

Quero dizer algo como: Tanto “consciéncia’ quanto “‘estética” (o que quer
que signifiquem essas palavras) ou sdo caracteristicas presentes em todas as
mentes (como definidas neste livro), ou sdo subprodutos — cria¢@es tardias e
pomposas dessas mentes. Em todo caso, é a definicdo primaria de mente que
tem de acomodar as teorias da estética e da consciéncia. E nesta definigéo
primaria que o préximo passo deve ser mapeado. A terminologia para lidar
com beleza-feiura bem como a terminologia para consciéncia devem ser
elaboradas a partir (ou mapeadas em) ideias apresentadas neste livro ou
similares. (MN: 211)

*k*k

Alcancamos aqui o final da primeira parte de analise da mente segundo proposta
por Bateson, centralizada nos critérios propostos pelo autor. O movimento (ou a
tentativa) de reconhecer determinados pressupostos basicos compartilhados por todas as
mentes implica, mutua e inversamente, na prépria definicdo de mente por meio da lista
de tais caracteristicas comunicacionais fundamentais (MN: 27). A verve tautologica da
obra ndo é apenas evidenciada. Bateson é um grande critico da ciéncia porque acredita
nela, e defende que os pressupostos do cientista estejam diretamente dispostos, a fim de
que sejam analisados e postos a prova.

> Constantemente temos contato com uma série de informacdes advindas do ambiente, todavia o

processamento destas informagGes ndo é uma atividade ligada a consciéncia, e ndo sdo todos os
resultados deste processo que chegam a chamar nossa atencdo o suficiente para que nos tornemos
conscios deles. Isso é facilmente exemplificado pelo exame da visdo, que capta varias informag8es do
meio, mas da qual ndo podemos saber com precisdo como as constrdi em imagens, o que faz com que nédo
seja possivel utilizar palavras para explicar o que realmente acontece quando se vé algo. “Para aquilo que
ndo é consciente, a linguagem ndo fornece meios de expressdo.” (MN: 33) Além disso, neste processo
inconsciente de transformacdo, Bateson aponta que varios pressupostos sdo utilizados, de modo que
mesmo que nos falte a liberdade em controlar os comandos imediatos das imagens apresentadas pela
percepcdo, uma pratica ardua e auto-corretiva pode alterar parcialmente estas imagens. Distintamente das
informacdes (diferencas), que ndo possuem localizagdo, imagens tém em sua composi¢do elementar a
localizacdo e destacam-se contra um fundo (MN: 31). Este processo de transformacéo da diferenga para a
imagem introduz a subjetividade da experiéncia. Para uma analise um pouco mais extensa da questdo, cf.
secOes 3 e 4 do segundo capitulo de MN, pags. 31-38.
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A tautologia tem um lugar interessante no glossario do autor, pois atua como
suporte da explicacdo cientifica. E sobre ela que serdo postas as descrigdes, ou ideias.
Sua obra é o esfor¢o de explicar sua perspectiva sobre fenémenos mentais, isto é,

mapeéa-los numa tautologia.

Eu uso a expressdo “mapear em” [to map onto] pelas seguintes razdes: Toda
descricdo, explicacdo ou representacdo é em algum sentido necessariamente
um mapeamento de derivadas do fendmeno a ser descrito sobre alguma
superficie ou matriz ou sistema de coordenadas. No caso de um mapa real, a
matriz que o recebe é comumente uma folha de papel lisa ou uma extensdo
finita, e as dificuldades ocorrem quando o0 que deve ser mapeado é muito
grande, ou, por exemplo, esférico. (...) Toda matriz receptora, mesmo uma
linguagem ou rede de proposigcdes tautoldgicas, tera suas caracteristicas
formais que serdo em principio distorcidas dos fendmenos a serem mapeados.
(MN: 48, grifo do autor)

A famosa maxima de Korzybski de que “o mapa ndo ¢ o territdério” sumariza
muito bem, segundo Bateson, processos envolvidos nos atos de perceber, pensar e
comunicar. Principalmente, ela indica uma dupla operacdo: entre 0 nome e 0 que €
nomeado ha uma transformacdo, uma codificacdo, que é por sua vez de natureza
classificatéria, a indicacdo em uma classe de coisas. H& portanto uma diferenca de
niveis l6gicos. Mapear ndo é apenas realizar uma alteracdo de suportes, é preciso que 0
territério se ajuste ao suporte. Assim, pensamos que se o territorio € o aberto, locus
misterioso da materialidade; o mapa é sua domesticacdo. Quando vamos receber um
novo membro na familia, seja uma crianca ou um animal, uma das primeiras
preocupacles que se tem sdao com 0 nome que receberd. Nomear é tornar perceptivel,
inteligivel. Mas é também assenhorear-se de algo, indicar ndo o prdprio objeto, e sim
um modo de apreendé-10>>. Foi assim que Odisseu conseguiu fugir do confinamento a
que foi submetido pelo ciclope Polifemo, através da subversdo do léxico de captura,
respondendo “ninguém” (oudén) quando perguntado sobre seu nome.

Bateson efetua uma distingdo entre os modos de organizacéo informacional ou
material da descricdo, tautologia e explicacdo. A descricdo € um tipo de arranjo de
dados que idealmente “incluiria todos os fatos (i. e., todas as diferengas efetivas)
imanentes aos fendmenos a serem descritos, mas néo indicaria nenhum tipo de conexao
entre esses fendmenos que pudesse tornd-los mais compreensiveis” (MN: 81).
Normalmente a maior parte de informagdes contidas na descri¢do é desconsiderada na
explicacdo de um fendmeno, ainda que haja uma sensacdo de ganho de entendimento

sobre o tema. A explicacdo, de seu lado, pode existir sem descrever nada, sem dar

> Apreender deve ser entendido aqui sob sua ampla acepcdo: tanto como perceber quanto assimilar,
apanhar, capturar e tomar posse.
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informacao qualquer acerca das coisas ou suas relagcdes, como por exemplo ao afirmar-
se “Deus fez tudo o que ha”. A ciéncia conecta descri¢do e explicagdo pela tautologia,
um conjunto de proposicées (postulados, axiomas e teoremas) cuja validade ou
veracidade ndo diz respeito ao “mundo exterior”, mas que sdo firmemente encadeadas

entre si, a tal ponto das ligacGes entre tais proposi¢es serem necessariamente validas.

Em outras palavras, tudo o que a tautologia concede sdo conexdes entre
proposi¢des, (..) ndo possui qualquer informagdo, e a explicacdo
(mapeamento da descricdo em tautologia) contém somente a informacéo que
estava presente na descri¢do. O “mapeamento” afirma implicitamente que as
ligagdes que mantém unida a tautologia correspondem a relagdes obtidas na
descricdo. A descricdo, de seu lado, possui informagdes mas nenhuma Idgica
ou explicacdo. (MN: 82)

A explicacdo é um mapeamento de informacdes provenientes de uma descri¢édo
em uma tautologia, uma construcdo do arranjo (e validade) das proposicGes. A
tautologia funciona como um suporte, um mapa, e uma descri¢do ideal estaria proxima
do territério. Uma boa explicacdo € aquela em que as ligacGes tautoldgicas Ihe parecem
aceitaveis e auto-evidentes, a0 maximo possivel — o que nunca ¢ totalmente seguro, uma
vez que ndo ha como saber do que vira em seguida.

“Nomear ¢ sempre classificar, e mapear ¢ essencialmente 0 mesmo que nomear.”
(MN: 30) Portanto, 0 movimento que Bateson tenta empreender € uma nova explicagdo
cientifica da mente, classificando a descri¢cdo dos fenbmenos mentais em pressupostos
da cibernética e teoria da informacéo.

Por fim, consideramos bastante positivo que o autor pressuponha, através do que
considera movimento de nomeacéo e classificacdo, que o arranjo feito na explicacdo de
um fendmeno ndo é absoluto ou necessario. A melhor tautologia é aquela que parece
mais aceitavel e auto-evidente ao pesquisador. A partir do momento em que
configuramos e organizamos nossas categorias e pressupostos, cientes de nossa atuagao,
a compreensao tanto dos fendmenos quanto de nés mesmos torna-se mais enriquecida

de conexdes. Como aponta Danziger,

[E]xiste um corpo substancial de evidéncias interculturais que lanca ddvidas
sobre a validade universal de muitas das categorias com as quais a disciplina
da Psicologia vem operando. Ao contrario do que se acredita comumente,
estas categorias ndo ocupam algum lugar rarefeito acima da cultura, mas
estdo incorporadas em uma subcultura profissional especifica. (1997: 5, grifo
do autor)

Se fundamentos caros a Psicologia, aquela que é considerada por muitos o locus
da investigacdo cientifica de fendmenos mentais, ndo possuem um valor universal, isso
significa menos que eles ndo possam ter valor de realidade do que os pressupostos que

utilizamos ao fazer ciéncia podem precisar de alguma reconfiguracdo. Ainda que
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Bateson ndo tenha adentrado diretamente no debate do mind-body problem, que conta ja
alguns seculos, ao longo de seus textos ha constantes referéncias a ele, centralizadas
especialmente no dualismo cartesiano, considerado por ele uma premissa de
pensamento obsoleta (MN: 217) por analisar 0s processos mentais tendo como
caracteristicas de sua natureza a reificagdo do racionalismo e a identificacdo com o
individuo®. A questdo do individuo, ou da humanidade como um todo, enquanto
unidade radicalmente distinta das demais pela manifestacdo dos processos mentais é
considerada uma das “falacias epistemoldgicas da civilizacdo ocidental” (SEM: 483),
segundo o autor.

Contra isso, Bateson propde que 0s sistemas mentais estariam conectados num
unico complexo amplo e vivo, uma rede sagrada e estética de vinculos, o padrao que
conecta [nds todos]. Os critérios mentais aqui expostos estariam combinados na
biosfera terrestre criando varios sistemas mentais, emaranhados a ponto de serem um so.
Assim, se dois sistemas apresentam as caracteristicas que permitem identifica-los como
mentais segundo estes critérios, combina-los analiticamente € um exercicio que pode
nos fornecer um insight, uma compreensdo mais intuitiva, ampla e profunda, do que
constitui a mente para o autor. “Em termos da defini¢do de ‘explica¢do’ proposta (...),
diremos que a matematica formal ou ‘logica’ do moiré pode fornecer uma tautologia
adequada na qual estes fenomenos estéticos podem ser mapeados.” (MN: 80)

Finalizada a apresentacdo e exame da tautologia, isto &, dos critérios que atuam
como suporte sobre o qual sua proposta de mente é construida, passemos ao segundo
momento, de analise descritiva dos sistemas mentais. Ou seja, uma vez dispostos 0s
padrGes em moiré, observemos o movimento que se desenvolve a partir de sua

combinacao.

*® Além da raiz filosofica deste erro, ha o debate da evolucéo biolégica no século XIX, que com Darwin
postulou a espécie como unidade basica de sobrevivéncia. Isso leva, segundo Bateson, a uma guerra
contra outras espécies e até mesmo contra 0 ambiente pela nossa sobrevivéncia, desconsiderando por
completo a recursividade do amplo sistema mental do qual somos uma das partes, e infligindo danos e
doengas a outras partes, o que acaba por ser infligi-los a nés mesmos. Cf. Bateson, Pathologies of
Epistemology (SEM: 478-487).
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Capitulo IV
« Efeito Moiré

Neste derradeiro capitulo, apds a investigacdo da mente batesoniana em sua
definicdo mais rigida, seguimos em direcdo a analise de sua atuacdo como ferramenta
metodoldgica, uma vez que a nogdo de mente funciona como estratégia de conexao e
andlise de ambitos e niveis historicamente apartados pela tradicdo académica
disciplinar, a exemplo dos sistemas de evolucdo e pensamento. Espacos de investigacdo
costumeiramente desconectados sdo combinados no que apresentam de caracteristicas
mentais, fornecendo um insight epistemoldgico de ordem superior & analise centralizada
em um ou outro caso ou tema isoladamente, gerando um novo padrdo. Para tanto, séo
apresentados dois casos em que o0 gatilho de conexdo acontece através da analogia e
abducdo. De inicio, o efeito moiré é introduzido, e em seguida expomos como Bateson
utiliza seu método da dupla ou multipla comparacdo para conectar a evolucdo e a

aprendizagem como fendmenos mentais.

“Duas descri¢coes sio melhores que uma”

O efeito moiré sucede quando ha uma combinacéo entre dois padrdes diferentes,
gerando um terceiro padrdo, que causa a sensa¢do de movimento ao observador. Tem
utilizacdo na fisica, na matematica e em obras visuais e musicais. Moirés podem ser
produzidos artificialmente através de computacao grafica e impressdes tipograficas, mas
sdo comuns ocorréncias ndo-deliberadas quando grades, ondas, linhas ou pequenas
imagens sao repetidas contra fundos contrastantes, a exemplo de quando aparecem na
televisio pessoas vestindo listras. E possivel, também, investigar um padréo
desconhecido ao combiné-lo com um segundo conhecido e a partir disto analisar o
padrdo formado por eles. Padrfes ritmicos de alta frequéncia podem ser combinados a
fim de produzir um terceiro baixo o suficiente para ser captado pelo ouvido humano ou

por sonares, por exemplo.

73



-
=3

Padrdo moiré

A ecolocalizacdo € um mecanismo natural (no caso do biossonar de golfinhos e
morcegos) ou artificial (a exemplo dos sonares, radares e aparelhos de ultrassonografia
humanos) que nos fornece uma sofisticada ocorréncia do moiré. Pulsos de ondas séo
enviados, e ao esbarrarem em obstaculos (vivos ou ndo) do ambiente, retornam ao
dispositivo emissor, e entdo sdo transformados em informacGes acerca da distancia,
tamanho e velocidade do objeto, permitindo a criacdo de um mapa. Raramente referida,
contudo, é a capacidade humana, seja em individuos cegos ou ndo, de aprender a
ecolocalizar-se, através da continua emissdo de sinais sonoros artificiais ou estalos de
lingua. Nos ultimos anos, contudo, pesquisas acerca da ecolocalizacdo humana tém
ganhado forca, fornecendo uma compreensdo mais ampla da complexidade de sua
qualidade moiré. N&o sdo apenas dois tipos de ondas que se combinam para gerar uma
informacdo, mas dois tipos de percepcao parecem estar, de certo modo, envolvidos: uma
das pesquisas aponta que a area em atividade no cérebro de pessoas cegas ao construir
estes mapas virtuais € a mesma acionada pela visdo na formacdo de imagens (Thaler &
Goodale, 2016), sugerindo que a informacdo visual e a eco-acUstica sejam processadas
pelos mesmos meios neurais (Thaler & Foreistere, 2017).

Orientando sua movimentagéo a partir da seguida interacdo sonora, que permite
a transformacdo dos ecos em informacdo, atualizando constantemente o mapa do
ambiente ao redor, os individuos capazes de ecolocalizar-se fornecem um interessante
caso gque demonstra 0 uso cibernético do moiré. Isso porque, além de confrontar dois
padrdes de onda diferentes, o resultado desta diferenca serve de informacdo que é
confrontado com o resultado posterior no tempo, fornecendo dados que orientam a
atuacdo e comportamento do individuo, que por sua vez também influi no ambiente em

que esta inserido, e assim o ciclo retoma.
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Acreditamos ser possivel examinar MN como um amplo exercicio moiré, em que
0s padrdes séo unidos via analogia e abducéo. O livro foi resultado da combinacédo de
dois manuscritos que Bateson de inicio pretendia publicar como obras separadas: o
primeiro (A Ideia Evolucionaria) seria um exame das teorias da evolugdo bioldgica a
partir da cibernética e da teoria da informacdo; o segundo (Todo estudante sabe...)
tratava das premissas que ele considerava bésicas para a elaboracdo de praticamente
todo pensamento social ou biolégico. Com o tempo, os textos encontraram um ao outro,
gerando um produto que parecia a seu autor tocar em fundamentos da epistemologia,
isto €, proposicdes acerca de como nos podemos conhecer qualquer coisa. O nds a que
se refere, ele faz questdo de deixar claro, ndo se restringe a humanidade, mas a uma
variedade de criaturas e coletivos vivos. Com qualquer coisa, o autor se refere a uma
infinidade de habilidades e transformacgdes — “Como escrever uma constituigao”;
“Como contar até sete”’; “Como sobreviver a um incéndio florestal”; “Como crescer e
manter a mesma forma” (MN: 4). As premissas do que seria 0 segundo livro eram
usadas para entender os processos de evolucdo e aprendizagem, abordados no primeiro.
Submetidas as mesmas regularidades, evolucdo e aprendizagem seriam dois processos
que participam da producdo e desenvolvimento de conhecimento no universo, isto é,
redes de circulagdo de informagdes que surgem de e atuam como diferengas (ou seja,
sdo estimulos e respostas, consequentemente reforcos). Estas redes, consideradas em
sua amplitude, acabam por envolver toda sorte de criaturas e conjuntos, entidades e
classes®. A combinagdo dos manuscritos resultou, segundo afirma, o que ele pensa ser
denominado “visdo platénica” — e aqui importa menos o que ela consistiria do que a
visdo de Bateson sobre a visao platonica.

Bateson creditava a Platdo a descoberta da “realidade” das ideias, que
consistiriam a base explicativa do universo em suas formas e estruturas, e endossava
este modo de pensar ao considerar que o mundo material seria explanado por principios

e padrbes que conectam 0s objetos aparentemente separados e/ou inertes. Assim,

*” Um “né” ou adensamento de informagdo que pode ser bastante elucidativo como uma destas redes €
aquele que ficou conhecido como tragédia de Mariana, que continua a envolver diversas espécies — dentre
as quais a humana — de modos diversos. E importante examinar o embarago nio por um discurso unico
(“duas descrigdes sdo melhores que uma”, Bateson repetia) e considerar que um desastre socioambiental
nunca é solitario, estd emparelhado de uma epistemologia desastrosa. Por fim, talvez ndo seja demais
apontar que, assim como na tragédia classica, a “personagem” parece-nos, no desenvolver de sua agéo,
encontrar seu triste “destino”. Dito de outro modo, sua “sorte” talvez estivesse ja tragcada nos pressupostos
de organizagdo do contexto dominantes, que operavam de modo a circular a informagdo com o proposito
de obter o maximo possivel de beneficios para um minimo de envolvidos, gerando uma profundo
desequilibrio no interior do sistema.
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objetos, seres e eventos seriam designados em classes, de acordo com a simulacéo,
aproximagéo ou esforco de determinadas qualidades abstratas. Fazendo com que nossa
experiéncia seja sempre mediada por ideias (ou ideais) e relagdes. As “coisas em si”” ndo
sdo diretamente acessiveis, mas suas relacdes entre si sdo comparaveis as relacées que
temos com elas, 0 que nos permite de algum modo acessa-las, ou participar delas. Nao
s6 MN, mas toda a epistemologia que Bateson propbe é construida a partir do
pressuposto de que ideias — “a diferenca que faz a diferenga” — tém
fundamento/persuasdo [cogency] e realidade, uma maneira de dizer que sdo auto-
validadas®®. “Elas sdo o que podemos conhecer e ndo podemos saber mais nada. As
regularidades ou ‘leis’ que unem as ideias — essas séo as ‘verdades’. Elas sdo o mais
proximas que podemos chegar da verdade Gltima.” (MN: 191). Ideias sdo, enfim, o
material sobre o que vivemos.

Por fim, Bateson em dado momento refere-se & sua obra como “um estudo
platonico do paralelismo entre o pensamento criativo e aquele vasto processo mental

chamado evolucéo bioldgica™®

(MN: 171, grifo do autor) que deve, por esta razdo,
analisar cada caso com a seguinte pergunta em mente: “esta maneira especifica de ver
os fendbmenos é de alguma forma paralela ou representada dentro do sistema
organizacional dos proprios fenémenos?” (Ibid.). Dito de outra forma, o modo particular
com que percebemos os fendmenos tem algum correspondente dentro do arranjo de
contextos de eventos? Nossa maneira de perceber é nossa epistemologia. E a
epistemologia de Bateson propde que o conhecimento esta inserido num todo mais
amplo e integrado que conecta a biosfera através de combinacGes (dai seu método de

pesquisa ser justamente o da dupla ou multipla comparagéo).

Alguma das mensagens genéticas e sinais estaticos que determinam o
fendtipo tem o tipo de sintaxe (por falta de uma palavra melhor) que dividiria
0 pensamento “tipoldgico” do pensamento “sintético”? Podemos reconhecer,
entre as mensagens que criam e moldam as formas animais, algumas
mensagens mais tipoldgicas e outras mais sintéticas? (MN: 171)

Ao unir dois padres, ha um ganho de percepc¢édo, informacdo de uma nova
dimensdo — ou, numa linguagem batesoniana, de um novo tipo l6gico. A combinacédo
das partes ndo € uma adi¢do, mas da natureza da multiplicagdo. O entendimento mais

profundo da relacdo entre os dois padrdes requer uma compreensdo sobre como 0sS

*% O processo de fazer algo real é o processo de torna-lo valido (MN: 140).

> “F a tese platonica deste livro que a epistemologia é uma metaciéncia indivisivel e integrada cujo
assunto principal ¢ o mundo da evolugdo, pensamento, adaptagdo, embriologia e genética — a ciéncia da
mente no sentido mais amplo do termo.” (MN: 87)
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padrdes atuam em conjunto e no tempo, ou seja, cOmMo um sistema, e iSsO gera um
insight que informara ndo mais sobre um padrdo ou outro, mas sobre o padrdo relacional
dos padrdes iniciais. Relages sdo produtos (ndo completos, mas em continuo rearranjo)
de dupla-descricdo em que um dos lados, ou partes, envolvidos confere uma destas
descricdes ou padrdes que serdo combinados.

Desde sua estadia na Nova Guiné, Bateson aprendeu que nenhuma relacéo néo é
interna a seus participantes. Ndo h& como falar individualmente ou isoladamente de
coisas tais como “violéncia” ou “dependéncia”, 0 que o fez rechacar todo tipo de
explicacdo que tome tais tipos como “inatos”, “tendéncias interiores”, “principios” ou
“instintos”. S&0 modos em que a relacdo se desenvolve, ou seja, tampouco ela pode ser
violenta ou dependente em si, logo de partida. A relacdo esta num nivel que precede
logicamente seu tipo. Violéncia e dependéncia classificam relacdes, mais
especificamente, sdo categorias de organizacdo contextual do comportamento, mas a
organizagao, seja qual for, ndo pode existir sem a primazia da relagéo.

Todos os adjetivos [que designam] carater devem ser reduzidos ou
expandidos para derivar suas defini¢des de padrbes de intercAmbio, i. e., de
combinagbes de dupla descri¢cdo. Assim como a visdo binocular oferece a
possibilidade de uma nova ordem de informagdo (sobre profundidade),
também o entendimento (consciente e inconsciente) do comportamento
através do relacionamento da um novo tipo légico de aprendizagem®. (MN:
133, grifo do autor)

A aprendizagem batesoniana ndo se encaixa na perspectiva dicotbmica e
unilateral que identifica o docente como ativo no seu papel de ensino e o aluno como
agente passivo que simplesmente absorve. Partindo da cibernética, o autor propde que a
unidade minima de interacdo (ou unidade da sequéncia comportamental) ¢ uma triade
formada por estimulo, resposta e reforco, em que cada um destes age como reforco
sobre seu precedente. Tomando o que foi dito sobre aprendizagem anteriormente, uma
das sintetizacBes possiveis € a de que as premissas que formam o self sdo projetadas
externamente, e ainda que sejam inadequadas, elas funcionam, isto é, ndo impedem a
percepcéo e interacdo no mundo (MN: 135; SEM: 479).

Um dos casos mais referidos pelo autor ao longo de seus textos, quando trata de
analises da linguagem e da comunicacéo, diz respeito ao jogo ou a brincadeira. O jogo e
seu processo de criacdo devem estar contidos no mesmo fendmeno, ou seja, O
componente criativo e inesperado deve participar de todo o desenvolvimento da

situacdo, uma brincadeira que se torna completamente previsivel ndo demora a ser

* O autor refere-se, aqui, & Aprendizagem Il ou deutero-aprendizagem.
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interrompida. Porém, se um conhecimento e conformacdo prévia com a sequéncia de
interacdo é o intento, entdo o caso é um ritual. Se a brincadeira estabelece e explora a
relacdo, entdo a saudacéo e o ritual constituem a afirmagéo de uma relagéo, ainda que,
obviamente, na vida estas instancias nao sejam contrarias, fazendo com que exploracédo
e afirmacdo constantemente se combinem. A brincadeira, enquanto classe, ndo limita
nem define quais acbes a constituem, ela é um conjunto de premissas relativamente
aberto sobre a interacdo. “A ‘brincadeira’ ndo é o nome de um ato ou acdo, é o nome de
um enquadramento para a acdo” (MN: 139, grifo do autor), esta num nivel diferente
daquele em que se desenvolvem as relacbes, o que faz com que ela ndo obedeca
diretamente as regras usuais de reforco — um esfor¢o externo de um adulto em parar a
brincadeira de criancas, por exemplo, pode ser fagocitado pela prdpria brincadeira como
mais um elemento, conferindo nova vivacidade e, portanto, causando o efeito contrario
de continuidade. A¢bes sdo inclusas ou retiradas da forma brincadeira, por isso para
impedir sua continuidade é necessario uma informacdo do mesmo tipo I6gico, como
uma proibicdo ou uma ameaca (de castigo, por exemplo), casos em que, assim como a
brincadeira, ndo tém um conteudo estrito e direto de acdo e ndo obedecem as regras de
reforco normais.

A abducdo é uma operacdo em que componentes abstratos de descrigdo sdo
estendidos para fendmenos, seres ou objetos considerados semelhantes. E um
movimento que aplica as mesmas regras de relacdo que criamos para descrever uma
coisa a outra. A metéfora, o sonho, a parabola, a alegoria, o conjunto da arte, da ciéncia,
da religido, da poesia e o totemismo s&o todos instancias ou agregados de instancias de
abducéo, operando no interior da esfera humana. Na abducgéo, assume-se que certas
caracteristicas formais de um processo, evento ou ser refletem-se em outro, e por reunir
duas ou mais descricGes sobre a mesma arquitetura abstrata, pode ser considerada uma

descricdo dupla ou multipla.

O que parece ser 0 caso é que existem na natureza, e correspondentemente
refletidos em nossos processos de pensamento, grandes regides dentro das
quais estdo presentes sistemas abdutivos. Por exemplo, a anatomia e a
fisiologia do corpo podem ser consideradas como um vasto sistema abdutivo,
com sua propria coeréncia em si mesmo, em qualquer momento. Da mesma
forma, o ambiente dentro do qual a criatura vive é outro sistema abdutivo
internamente coerente, embora esse sistema ndo seja imediatamente coerente
com o do organismo. (MN: 143)

Bateson detém-se sobre o0 caso do totemismo. Nestes grupos ha um
espelhamento da organizacdo social com o arranjo relacional com a natureza, os dois

sistemas de conhecimentos e praticas estdo abdutivamente relacionados, s&o
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fundamentados sobre as mesmas abstracdes. Uma reflexdo desse tipo reveste-se de uma
forca valorativa muito grande, sdo formas de organizar relacbes com grande implicacéo
coercitiva, j& que uma, no que reflete a outra, valida a si prépria. A organizacdo do
sistema social é apoiado nas ideias que o grupo possui acerca do funcionamento da
natureza, assim como estas Ultimas sdo apoiadas pelo sistema social, 0 que torna mudar
sua visdo acerca delas uma tarefa extremamente dura para uma pessoa ou para 0 grupo.
Essa conjuntura ndo ocorre apenas com grupos totémicos, os ideais gerais ocidentais de
natureza e sociedade também coadunam-se sobre regras que validam um ao outro, basta
pensar em quantas situacdes sociais sdo acusadas de “ndo serem algo natural”, ou
quantos discursos conferem sentimentos (de vinganca, solidariedade ou liberdade, por
exemplo) a esfera natural.

Assim como o0s casos supracitados (formulacdes misticas, artisticas e cientificas)
sdo produtos do pensamento formados em parte por relacbes de abducao,
“[i]nversamente, qualquer pensamento seria completamente impossivel em um universo
no qual a abducdo nédo fosse prevista. (...) Qualquer mudanca em nossa epistemologia
envolverd mudanca no conjunto do sistema de abdugdes.” (Ibid.). Por este motivo uma
mudanca de epistemologia é muitas vezes evitada, podendo ser um processo doloroso e
perigoso, ja que temos de refazer a anatomia de conexdes da vida (0s pressupostos que
pontuam contextos). Os processos, as identidades e as relagcbes perdem muito de seus
componentes habituais, as proposi¢fes pelas quais 0s abordavamos entram em
contradicdo e temos de reexamina-los e recriar o que até entdo tinha grande chance de
tratarmos como automatico e natural. “Pelos beneficios da estabilidade, (...) pagam[os]
0 preco da rigidez, vivendo, como todos 0s seres humanos devem, em uma rede
enormemente complexa de pressupostos de apoio mutuo.” (Ibid.)

Independente do novo conteddo que ird assumir o local apdés a mudanca
epistemoldgica, duas exigéncias devem ser cumpridas para que a transformacdo seja
efetivada (e assim, a dupla descrigdo torna-se dupla injuncdo ou dupla especificacéo,
segundo Bateson): deve atender as demandas internas de coeréncia do organismo, bem
como as exigéncias externas do ambiente. A fim de sobreviver, corpo movimenta-se em
direcdo a conservacdo, sem grandes rupturas, ao passo que o ambiente empurra em
direcdo a mudanca para permanecer no jogo. Se o organismo souber atender a uma e a

outra, suas chances de continuidade aumentam consideravelmente.
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“Sem 0 acaso ndo pode existir algo nove”*

Um dos pressupostos de MN é de que a mudanca genética e 0s processos de
aprendizagem — dentre os quais o autor inclui as mudancas somaticas (fisicas) induzidas
seja por habito, seja pelo ambiente — sdo processos estocasticos. Isso significa que, em
cada um desses conjuntos de fenémenos, de um lado h&d um fluxo de eventos aleatorios
sob certos aspectos e de outro um processo seletivo ndo-aleatdrio, que faz com que
certos componentes do grupo anterior permanecam por mais tempo que 0s demais.
Bateson propfe que tanto a mudanca evolutiva quanto a mudanca somatica (e aqui
encontram-se também aprendizagem e pensamento) sdo processos similares em seu
funcionamento, estocasticos por natureza, ainda que seus contetdos de injuncdes e
proposicdes descritivas sobre as quais este funcionamento se da sejam de tipos logicos
diferentes em cada processo. “(...) [O] pensamento e a evolugdo sdo semelhantes em
uma estocéastica compartilnada. Ambos sdo processos mentais em termos dos critérios
oferecidos [anteriormente].” (MN: 149)

No processo evolutivo, a producdo de mutacdo é aleatoria dentro do conjunto de
alternativas que o estado anterior oferece. Ou ainda, sendo o0 caso de uma mutacdo
ordenada, os critérios de ordenamento sdo irrelevantes para as tensdes do organismo. O
citosol (ambiente protoplasmatico da célula) ndo pode direcionar mudancas no DNA
com o intuito de beneficiar o organismo a fim de que se ajuste ou que suas tensdes
internas sejam abrandadas. Fatores fisicos e quimicos podem causar mudancas na
frequéncia mutagénica, contudo tais mutacdes ndo sdo voltadas para a resolucdo de
questdes particulares com que a geragdo anterior lidava no momento de realizacdo da
variacdo. Bateson supde inclusive que as mutacdes génicas sao irrelevantes até mesmo
para a prépria tensao que o gene mutante causa na célula. As muta¢fes sdo armazenadas
no variado pool genético (ou fundo genético, o banco de dados genético disponivel em
certo momento) da populacdo, e cabe a selecdo natural buscar eliminar as alternativas
que desfavorecam a “sobrevivéncia”, consequentemente favorecendo alternativas
benéficas ou inofensivas.

Comparativamente, Bateson pressupde que o processo mental do individuo gera
uma grande quantidade de informacdo (alternativas), e sobre elas atua uma espécie de

reforco ou preferéncia, selecionando algumas e dispensando outras. Portanto, € proposto

®. Mind and Nature: 147.
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que estes dois amplos sistemas estocasticos, ainda que operem em niveis de abstracédo
diferentes, combinam-se numa unica camada de biosfera que se desenvolve
continuamente, e que ndo poderia fazé-lo caso a mudanga genética ou somatica fossem
fundamentalmente diferentes do que sé&o.

Quer se fale das mutac6es ou da aprendizagem, por serem processos organizados
segundo a tipificacdo logica, estdo sujeitas a patologias tipicas dessa hierarquia. O que
implica que uma mudanga com valor de sobrevivéncia para o organismo pode ser
maléfica para a sociedade ou a populacdo. Um beneficio de curto periodo (uma cura dos
sintomas) pode transformar-se em algo fatal ou viciante no decorrer do tempo. (MN:
148) Bateson relata que em 1886, Alfred Russel Wallace (1970 [1858]) apontou que 0
principio de selecdo natural € o0 mesmo que o da maquina a vapor com governador.
Unido a estes o processo de aprendizado por um organismo, na medida em que
constituem tipos de circuitos cibernéticos, sendo suscetiveis portanto as patologias
comuns a essa classe de fendmenos: oscilagdo excessiva e descontrole [runaway].

E é a confusdo de tipos I6gicos que faz com que se chegue a determinados erros
no assunto, como o da “heranga de caracteres adquiridos” e a “mente como principio
explicativo”. Inicialmente, os debates em torno da evolucdo impediam de inicio a
consideracdo de que houvesse qualquer componente aleatério no processo, porque isso
aparentava ser totalmente contrario tanto ao que até entdo se sabia acerca de adaptacéo e
projeto, quanto a crenga em um criador dotado de caracteristicas mentais.

Se a teoria lamarckista da evolucdo baseia-se na heranca dos descendentes de
caracteres adquiridos, Bateson rebate esticando o préprio argumento de Lamarck: se o
ambiente ocasiona uma mudanca fenotipica no individuo, que ja possuia a possibilidade
ou liberdade de se modificar neste sentido (argumento 1), e este passa a caracteristica
adquirida para sua prole (argumento 2), a caracteristica adquirida deixa de ser, para a
prole, uma liberdade de escolha no sentido de alterar o préprio organismo de acordo
com as demandas de habito do ambiente. Se antes um determinado fator ambiental
pressionou o individuo a buscar uma solucdo somaética, a partir do momento em que isso
é transmitido geneticamente para a prole, deixa de ser uma flexibilizacdo diante do
ambiente (o descendente ja nasce com uma “escolha feita”), o que faz cair por terra a
propria ideia de que o corpo adapta-se ao ambiente (argumento 1). Ou seja, a
flexibilidade somatica do organismo diante dos fatores ambientais, que € 0 pressuposto

para desenvolvimento do argumento, é suprimida em sua conclusao.
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Contudo, caso 0 mundo e a vida funcionassem a partir da evolucdo lamarckista,
estes processos ndo seriam tais como 0s conhecemos, estariam presos & rigidez da
determinacdo genética. Bateson, na falta de dados que resolvam a questdo, advoga uma
resposta localizada entre o polo da determinacdo genética e o polo do controle somatico,
a qual estaria, a seu ver, amparada segundo o0 senso comum e as deducdes feitas a partir
de principios cibernéticos.

Bateson defende que existe uma confusdo de tipos I6gicos no exame tradicional
da famigerada teoria lamarckista do uso e desuso. Ainda que o mundo bioldgico possa
por vezes aparentar como se os efeitos do uso e desuso fossem realmente transmitidos
de geracdo em geracdo, um tal funcionamento ndo caberia numa perspectiva
autocorretiva da natureza ou adaptativa da mudanca somatica, em poucas geracles a
“liberdade” de adaptacdo somatica estaria extinta. Contudo, algo que parece ocorrer, € 0
favorecimento, através da selecdo natural, daqueles individuos cuja estruturacao
genética seria mais compativel com as mudancgas somaticas da geracdo atual. Embora
haja sempre desvios, estas mudancas fisicas que acompanham o ritmo do uso costumam
ter um propdsito adaptativo — o0 que torna vantajoso um controle genético que as
favoreca.

A mudanca somatica € marcada por uma maior flexibilidade (“entropia
positiva®) em se adaptar as circunstancias e exigéncias continuamente cambiantes do
ambiente, o que a confere, portanto, a capacidade de reversibilidade, agilidade e
especificidade. O exemplo que o autor da é bastante elucidativo: se alguém que mora no
litoral resolve escalar uma montanha (sem ter previamente realizado qualquer preparo
fisico especializado), provavelmente sua respiracdo se tornara ofegante, e seu coracao
agitado (pelo menos). Estas mudancas somaticas imediatas e reversiveis sdo necessarias
dado o contexto em que 0 organismo se encontra. Contudo, caso a pessoa resolva
mudar-se para o topo da montanha, serd& um grande desperdicio de flexibilidade e
energia adaptar-se ao novo ambiente por meio da manutencdo do acelerado ritmo
cardiaco e respiratorio. E preciso outro tipo de mudanca somatica, mais profunda. Como
as circunstancias ambientais serdo, nesse caso, duradouras (ndo se trata mais de uma
emergéncia passageira), a mudanca somadtica também deve possuir uma maior
permanéncia. Sacrificando um pouco de reversibilidade para economizar as “reservas”
de flexibilidade (guardando a taquicardia para novas emergéncias, como um animal
selvagem), o0 organismo passard por uma aclimatacdo. Assim, mudancas serdo

realizadas de uma forma bem mais ampla do que as medidas especificas e localizadas
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tomadas no momento de urgéncia, para que haja um ajuste seguro e econémico ao clima
das montanhas, & pressdo atmosférica, dentre outros fatores (o sangue reterd mais
hemoglobina, habitos cardiacos, respiratorios e musculatura peitoral mudam, etc.). Na
aclimatacao o organismo adquire flexibilidade num nivel superficial em troca de rigidez
em niveis mais profundos. Portanto, ainda que o coracdo va novamente acelerar em
novas emergéncias, o que € bastante Gtil, caso a pessoa decida visitar sua antiga cidade

litoranea é possivel haver um desconforto fisico.

Em termos do jargdo deste livro, ha uma hierarquia de ajuste somatico que
lida com demandas particulares e imediatas no nivel superficial (mais
concreto) e lida com ajustes mais gerais em niveis mais profundos (mais
abstratos). A questdo é exatamente paralela a hierarquia da aprendizagem na
qual a protoaprendizagem [Aprendizagem 0] lida com o fato ou a acéo
restrita, e a deuteroaprendizagem [Aprendizagem 2] lida com contextos e
classes de contexto. (MN: 156, grifo nosso)

Com o decorrer de geragdes, a selecdo natural, como ja foi dito, pode atuar em
favor dos individuos com melhores caracteristicas para a vida nas montanhas
provenientes de mudancas somaticas. Podem ocorrer casos (nos quais 0 que esta em
questdo é uma alteracdo em prol de alguma circunstancia ambiental constante) em que a
flexibilidade ndo seja mais necessaria ap6s a mudanca genética. A mudanca genética,
enfim, trabalha com uma rigidez e profundidade maiores.

A questdo pode ser abordada ainda de outro modo. Tomando em consideracao
todas as proposicdes possiveis necessarias a descricdo de um organismo, ainda que
sejam inlmeras, estardo todas ligadas em lacos e circuitos de interdependéncia. Em
algum grau, cada uma destas proposic¢Ges descritivas serd normativa para o organismo,
isto é, funcionara como uma varidvel com valores maximos e minimos definidos, além
dos quais o organismo deixa de ser ele proprio. O oxigénio que é um fator basico para
nossa sobrevivéncia, em extrema abundancia ou falta, € motivo de obito. Assim, ha um
valor médio para cada variavel, um metavalor para cada proposicdo. Uma vez que as
proposicOes estdo retroconectadas no sistema, qualquer variavel desequilibrada irda em
certa medida desequilibrar as demais. A flexibilidade e a sobrevivéncia sao favorecidas
por qualquer mudanca que tenda a manter as variaveis no seu ponto 6timo, o qual é t&o
distante do maximo quanto do minimo, todavia mudancas fisicas drasticas tensionaréo

uma ou mais variaveis para o desequilibrio.

H4, portanto, sempre uma tensdo disponivel a ser aliviada pela mudanca
genética, desde que a expressdo fenotipica da mudanca ndo seja um aumento
adicional do estresse j& existente. O que é necessario ¢ uma mudanca
genética que altere os niveis de tolerancia para valores superiores e/ou
inferiores da variavel. (MN: 156, grifo do autor)
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De tudo que foi dito, Bateson ressalta que sua resolucdo cibernética para a
hipotese do uso e desuso demonstra a relacdo entre mudanga genética ou somatica, bem
como a relacdo entre niveis logicos inferiores e superiores (a injuncdo genética) no
amplo processo mental evolutivo (MN: 157). Assim como na hierarquia dos processos
de aprendizagem, a medida que o nivel sobe, suas proposi¢@es tornam-se mais abstratas
e relacionais. “Sempre hd, certamente, uma contribui¢do genética para todos os eventos
somaticos. Mas é concebivel (e nos processos mais complexos de aprendizagem, é
evidente que sim) que a capacidade de alcangar certas mudangas somaticas esta sujeita
a aprendizagem.” (MN: 161, grifo do autor)

No universo da vida, o nivel maximo possivel de abstracdo é o genoma, ndo ha
uma série infinita de meta-aprendizados. Assim, se o genoma atua de forma
generalizada (no sentido de organizar, em alguma medida, os niveis inferiores e de ndo
possuir um modo de acdo particular, voltada para um conteddo especifico)
questionamentos acerca a natureza genética ou somaticamente aprendida de uma dada
caracteristica ndo cabem, pois ndo ha caracteristica fenotipica que ndo seja afetada
geneticamente. Dito de outro modo, no exame de uma caracteristica, a pergunta ndo
deve ser se sua natureza é genética ou decorrente de transformacéo fisica no organismo.
Cabe, sim, na analise de uma certa caracteristica, perguntarmo-nos em que nivel de
abstracdo (em que tipo l6gico) esse comando genético ocorre. Bateson sustenta que a
resposta assumira sempre a formula que segue: em um nivel légico maior do que a
capacidade observada no organismo de mudanca ou aprendizagem corporal através do
processo somatico.

Assim, se a mudanca observada em alguém que vive no litoral e escalando uma
montanha sente taquicardia estd no nivel mais préximo da materialidade e dos eventos
factuais e especificos, a determinacdo genética em questdo é a que organiza a regulacéo
imediata do corpo sobre estresse causado por mudanca de pressao atmosférica e clima,
ou seja, esta no nivel superior, que organiza o funcionamento diante das condicOes
materiais. Todavia, se 0 caso considerado for 0 da pessoa que passa a viver na
montanha, aclimatando-se — isto é, modificando seu organismo para suportar com mais
eficiéncia e menos gasto as condi¢bes (alterando o nivel médio ou padréo da variavel
hemoglobina no sangue, por exemplo) —, 0 que ocorre ¢ uma mudanca ndo mais
somente no nivel material, mas ha uma alteracdo em uma ou mais variaveis. O controle
genético esta, portanto, um nivel acima, no que regula e organiza tais variaveis. O

controle genético é essencial tanto para evolucgdo quanto para a aprendizagem.
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*k*k

Bateson sustenta que no dominio da comunicacdo, evolucdo, aprendizagem,
organizacdo e pensamento, nada pode surgir sem informacdo. H&, contudo, uma
circunstancia interessante, que é a auséncia de qualquer evento indicativo de informacéo
ou mudanca. Ainda estes constituem, segundo Bateson, informagdes (como no exemplo
da carta que ndo se responde, das desculpas que néo se pedem, ou do zero numa conta
bancéria). 1sso porque sdo inseridos num contexto, e criar contextos € uma habilidade
do receptor. Portanto, o inverso do pressuposto de que “nada vira do nada” (sem
informacdo) é possivelmente concebivel como o processo estocastico, em que uma
quantidade de apari¢des do acaso devem estar disponiveis possibilitando a percepcéao de
uma nova informacgdo. Do que se obtém que, cada um dos fendbmenos acima indicados
divide-se em dois reinos, ja que cada subsistema possui dois componentes — um
aleatorio e um processo seletivo que opera nos produtos do componente entropico. De
um lado encontram-se epigénese e da tautologia, paralelamente temos evolugdo e
criatividade (ou aprendizado).

A epigénese a qual Bateson se refere € um termo adotado pelo bidlogo inglés
Conrad H. Waddington® para substituir o vocabulo anteriormente usado,
“embriologia”, 0 ramo da ciéncia que se ocupa da formacdo de 6rgdos e sistemas do
organismo, da fecundacédo até o embrido. “[O novo termo] sublinha o fato de que todo
passo embrioldgico é um ato de devir (genesis), o qual deve ser construido sobre (epi) o
status quo imediatamente anterior” (MN: 47, grifo do autor) Dentro de ovos ou do
organismo que o gerou, o embrido fica protegido de estimulos externos, e
consequentemente eventuais alteracfes, o que ndo ocorre a toa: o processo de formagdo
de um novo ser procura fazer com que ele se ajuste a0 maximo ao padrdo de sua
espécie, “liberando-o0” para 0 mundo quando ele ja estda minimamente desenvolvido (a
espécie humana é, inclusive, uma das mais tardias neste aspecto; em muitas outras
espécies 0 organismo logo ap06s o parto ja esta bastante desenvolvido). Assim, o reino

da epigénese e da tautologia é o universo da entropia positiva — isto é, da ordem (algo

®2 Muito da analise que Bateson oferece sobre evolucio tem ligagdo com sua amizade com Waddington,
com quem partilhava o interesse por sistemas holisticos interconectados, pela filosofia matematica de
Whitehead e pela cibernética de Norbert Wiener. Mais do que isso, Waddington identifica que na raiz de
sua atengdo a assuntos evolutivos (com énfase no fendtipo) encontra-se a metafisica whiteheadiana
(SANTOS, 2015: 160). As pesquisas de Waddington sobre o que chamou de assimilacdo genética —
definida como “a conversio de um carater adquirido em um caréater herdado; ou melhor, como uma
mudanca (em direcdo a uma maior importancia de herdabilidade) no grau para o qual o carater é
adquirido ou herdado” (Ibid.: 166) — constituem-se uma das bases de Mind and Nature.
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organizado e imposto) —, em que, estabelecido um conjunto de regras, definicdes ou
axiomas, nada mais é adicionado (idealmente): o que é criado é uma replicagdo do

predicado — “O Ser € Ser”.

Segue-se que, no campo da epigénese, 0s casos nNos quais novas informacées
s80 necessarias serdo raros e evidentes. Por outro lado, deve haver casos,
ainda que patolégicos, nos quais a falta ou a perda de informacges resultam
em distorgGes grosseiras do desenvolvimento. (...) As idéias que devem
orientar o embrido inicial nesses aspectos sdo simples e formais, de modo que
sua presenca ou auséncia é inconfundivel. (MN: 162)

No outro lado, temos o reino da criatividade, da aprendizagem, da arte, da
evolucdo, da entropia, em que 0s processos de mudanga continua sdo porosos ao acaso.
O acaso, ou o inesperado, ativa a exploracdo e a mudanca. Na unido entre um reino e
outro temos a explicacdo, que mapeia (codifica, distorce) a descricdo (o que ocorre
imprevisivelmente) numa definigdo (tautologia). A explicacdo é um recorte do acaso na
forma da palavra. Poderiamos passar a vida explicando (descrevendo em palavras, por
exemplo) uma pedra. Mas aquilo (a que chamamos “pedra”) tem uma infinidade de
possibilidades de situacdes, ainda que a medida que o tempo decorre, algumas situacdes
sofram eroséo em detrimento de outras que permanecem. E estamos falando de algo que
é rigido, inerte e ndo tem movimento préprio, explicar uma arvore, uma brincadeira ou
0 processo de se apaixonar seria ainda mais dificil. Seja como for, para economizar
energia, concordamos que quando dizemos “pedra”, referimo-nos e pensamos mais ou

menos as mesmas coisas.

E do acaso que os organismos coletam novas mutacdes, e é ai que a
aprendizagem estocéstica colhe suas solu¢des. A evolugdo conduz ao climax:
a saturacdo ecoldgica de todas as possibilidades de diferenciagdo. A
aprendizagem conduz & mente sobrecarregada. Por meio do retorno ao ovo
ignorante e produzido em massa, a espécie em andamento esvazia
repetidamente seus bancos de meméria para estar pronta para o novo. (MN:
48)

Idealmente, uma boa formac&o® de um organismo ira seguir a0 méaximo as
informacdes ditadas pela epigénese a fim de formar um espécime sexualmente maduro
(para dar continuidade as geracfes, uma vez que a sua propria geragdo sé existe porque
0s genitores seguiram as regras). Dificilmente em um tal nivel de abstracéo, ndo havera,
por exemplo, a informag&o “cinco dedos”, mas uma formula mais abstrata como “quatro
pares de relacdo entre [dedos]” (MN: 157). O caso é que a epigénese é um processo

extremamente conservador. E para manter essa conservagio, suas regras precisam ser

* E, também o que é considerado uma boa formacéo depende também do estado em que a geragio
parental daquela espécie se encontrava. Atualmente, por exemplo, os dentes de siso e 0 apéndice sO
costumam causar problemas. Neste aspecto, vem melhor formado quem vem sem.
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mais abstratas, menos diferenciadas em conteudo. E o que o processo evolutivo faz €
justamente o contrério, absorvendo diferencas e especialidades que brotam com as
mutacdes e com a aprendizagem somatica. Por isso este lado possui mais informacdes,
mais especialidades, e portanto, mais dificuldades. Os embrides sdo inicialmente pouco
especializados para que tenham maiores chances de sobreviver (certas espécies

apresentam estagios iniciais parecidos e adultos diferenciados, por exemplo).

A lei dos estagios correspondentes é aparentemente verdadeira ndo apenas
para embrides inteiros de vertebrados, mas também para membros sucessivos
nos primeiros estagios de seu desenvolvimento. A chamada homologia serial
partilha com a homologia filogénica a generalizacdo que, em geral, as
semelhancas precedem as diferencas®. A garra totalmente desenvolvida de
uma lagosta difere visivelmente dos apéndices que andam nos outros quatro
segmentos toracicos, mas todos os apéndices toracicos pareciam semelhantes
em seus estagios iniciais. Talvez seja até onde devemos insistir na
generalizacdo de von Baer™: afirmar que, em geral, a semelhanca é mais
antiga (filogenética e ontogeneticamente) do que a diferenca. Para alguns
bidlogos, isso parecera um truismo, como se dissesse que em qualquer
sistema de ramificacdo, dois pontos préximos do ponto de ramificagdo serdo
mais parecidos do que dois pontos distantes desse ponto. Mas esse aparente
truismo ndo seria verdadeiro para elementos da tabela periédica e ndo seria
necessariamente verdadeiro em um mundo biol6gico produzido por uma
criacdo especializada. Nosso truismo é, de fato, evidéncia para a hipotese de
que os organismos sdo de fato relacionados como pontos ou posi¢des em uma
arvore ramificada. (MN: 168, grifo do autor)

De modo geral, tem-se uma visdo demasiado positiva da evolucdo e da
aprendizagem. Como se, em si, esses processos implicassem necessariamente em
beneficios. Bateson procura tensionar esta valoracdo positiva, tomando-os como
processos que se desenvolvem, e ndo enquanto processos que se progridem ou
enriquecem. Como ja foi visto em nossa explicacdo em torno da aprendizagem, ha um
risco de que sucedam danos bastante intensos. Portanto, ndo ha nestes dois grandes
processos estocasticos — a selecdo natural que opera sobre a mutacdo genética aleatdria
e o refor¢o seletivo das sequéncias de tentativa e erro — uma causalidade naturalmente

benéfica, seja para a espécie, seja para o individuo.

* “Homologia: Uma semelhanca formal entre dois organismos de modo que as relagdes entre certas
partes de A sdo semelhantes as relagdes entre as partes correspondentes de B. Tal semelhanca formal é
considerada evidéncia de parentesco evolucionario.” (MN: 228)

o) germe da doutrina da recapitulagdo foi apresentado pela primeira vez pelo primeiro embriologista
alemao, Karl Ernst von Baer, em 1828, na frase ‘lei dos estagios correspondentes’. Ele demonstrou sua lei
pelo artificio de comparar embrifes de vertebrados sem rotulo [indicativo da espécie]. (...) O conceito de
‘estagios correspondentes’ de VVon Baer foi mais tarde elaborado por Ernst Haeckel, contemporaneo de
Darwin, na teoria da recapitulagdo e na tdo disputada afirmacdo de que ‘a ontogenia repete a filogenia’.
Desde entdo, foram propostas formulagdes muito variadas sobre o assunto.” (MN: 167). A ontogenia diz
respeito ao desenvolvimento fisiologico do organismo, ja a filogenia refere-se ao processo evolutivo
desse organismo. Do que se conclui que a teoria da recapitulacdo sustenta que o desenvolvimento fisico
de determinado organismo segue 0s mesmo parametros da evolucdo de sua espécie.
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E no nivel social, ainda ndo esta claro que as invencgdes e estratagemas que
sd0 recompensados no individuo necessariamente tenham valor de
sobrevivéncia para a sociedade; nem, vice-versa, as politicas que os
representantes da sociedade preferem necessariamente tém valor de
sobrevivéncia para os individuos. (MN: 173)

Alguns padrdes podem ser elencados como exemplos de que uma crenca na
selecdo natural ou no laissez-faire sdo ingénuas: o restante do sistema mudara para se
juntar a inovacdo a fim de torna-la irreversivel; a interacdo com outras espécies ou
individuos levard a uma mudanca de contexto, de modo que mais inovages do mesmo
tipo sejam necessarias, e 0 sistema entrard em escalada ou desequilibrio [runaway]; a
inovacdo estabelece outras mudancas no interior do sistema, tornando necessario
renunciar a outras adaptacdes [uma vez que:]; a flexibilidade (ou seja, entropia positiva)
do sistema é consumida; a espécie adaptada é tdo favorecida que, ao com o aumento de
populacdo ou privilégio passa a superconsumir recursos de alguma forma, destruindo
seu nicho ecologico; o que parecia desejavel em curto prazo, torna-se desastroso ao
longo do tempo; a espécie ou individuo inovador passa a agir como se nao dependesse
mais de espécies e individuos vizinhos; por um processo de dependéncia ou vicio, o
inovador fica preso ao negdcio de tentar manter constante alguma taxa de mudanga. “A
dependéncia social em corridas armamentistas ndo é fundamentalmente diferente do
vicio individual em drogas. O senso comum exige que o adicto consiga sempre outra
dose. E assim por diante.” (MN: 174)

Todos estes casos, 0 autor chama atencgdo, contém erros de tipificacdo l6gica, ja
que um beneficio em algum nivel (organismo, espécie, ambiente especifico) reverte-se
em dano no proximo contexto, superior ou posterior. 1sso ndo é uma regra, existem
também casos em que evolucdo e aprendizado funcionam positivamente. Assim como
tampouco é uma regra que precisem operar favoravelmente. A andlise de sistemas
complexos torna dificil a sustentacdo de maniqueismos.

A evolucdo, enfim, é tomada como um dos grandes sistemas mentais (por estar
de acordo com os critérios mentais batesonianos), e junto a aprendizagem, s&o casos de
sistemas estocasticos (formados por um componente aleatorio e outro que realiza
selecdo). Na evolugdo, este componente aleatorio € a mudanca genética, a qual pode se
dar por conta de uma mutacdo ou pelo rearranjo de genes entre os membros de um
populacdo, a medida que novas geracdes vao surgindo. Bateson acredita que a mutagéo
é aleatdria no sentido de nédo ser pautada numa resposta as condi¢des do ambiente ou a

tensdes internas do organismo. Porém, o segundo componente deste sistema estocastico,
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a selecdo natural que age dentro do conjunto de organismo aleatoriamente variados,
passa a considerar tanto as tensfes internas de cada criatura quanto, apds seu
nascimento, as circunstancias ambientais as quais a criatura esta sujeita.

Como foi visto, a tarefa principal da epigénese é garantir que um novo membro
de uma espécie seguird 0 mesmo padrdo de formacdo que a média dos demais membros,
ndo vindo com algum componente estranho ao organismo ideal da espécie. Além da
medida de proteger os embriGes no interior de ovos ou dos corpos de seus geradores
(em placentas, por exemplo), outra forma de garantir uma maior sobrevivéncia é pela
vasta multiplicacdo, com ciclos reprodutivos que geram enormes quantidades de
individuos, de onde a maioria possivelmente ndo vingar4, mas que garantira a
sobrevivéncia de um ou outro. As causas externas de morte sdo consideradas
probabilisticamente, ndo hé tentativa de adaptacdo as suas naturezas particulares. Nesse
caso 0S organismos jogam com 0 acaso ao lancar centenas ou milhares de novos seres
“iguais”, em vez de buscar adaptar-se as mudancas do ambiente que podem resultar em
suas mortes. Assim, também nesse caso ha um controle interno da mudanca, que busca
impedir grandes desvios de formacdo. Portanto, como surgem, ou sobrevivem novas
formas? Como permanecem, se logo de inicio, seja no caso da protecdo da descendéncia
imatura ou da sua multiplicagcdo astrondmica, as condi¢fes internas em que ela se forma
fornecem a primeira restricdo & mudanca. Se o embrido em desenvolvimento sera capaz
de tolerar a nova forma, ou a mudanca precipitara irregularidades letais em seu
desenvolvimento, dependera da flexibilidade somatica do embrido.

Na reproducdo sexuada ocorre uma combinagdo de cromossomos na fertilizacéo,
combinacdo que ja langca um processo de comparacao e selecdo. O que € novo no 6vulo
ou no espermatozoide deve encontrar 0 que é antigo no outro, e o teste atuara no
favorecimento de opcdes mais préximas da conformidade e conservacdo. O que for
mais grosseiramente novo serd eliminado por motivos de incompatibilidade, ja que ndo
haverd um correspondente no outro gameta. A epigénese passa, a partir dai, a atuar

realizando sua série de sele¢des e direcionamentos. Deve-se ter em mente que:

E muito facil cair na nogdo de que se 0 novo € viavel, entdo deve ter havido
algo errado com o antigo. Essa visdo, para a qual organismos que ja sofrem
as patologias de uma mudanca social rapida e frenética sdo inevitavelmente
propensos, é, obviamente, um absurdo. O que é sempre importante é ter
certeza de que 0 novo ndo é pior que o antigo. Ainda ndo é certo que uma
sociedade que contenha o motor de combustdo interna possa ser vidvel, ou
que os dispositivos de comunicacdo eletrbnica, como a televisdo, sejam
compativeis com a agressiva competicdo intraespecifica gerada pela
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Revolucdo Industrial. Outras coisas sendo iguais® (o0 que ndo é
frequentemente o caso), o antigo, que ja foi um pouco testado, é mais
provavel de ser viavel do que o novo, que ndo foi testado de modo algum.
(MN: 177, grifo do autor)

Portanto, a selecéo interna € o primeiro labirinto de testes ao qual qualquer novo
componente ou combinacdo genética esta sujeito. Posteriormente, havera a situacdo da
adaptacdo externa (ou seja, a interacdo entre fenOtipo — que é o conjunto de
caracteristicas fisicas, ou visiveis, provenientes do gendtipo — e ambiente). E a
adaptacdo externa que passa entdo a fornecer o componente aleatério deste sistema
estocastico. Mudangas no ambiente podem gerar a aquisicdo de caracteristicas
particulares, produzidas pelo organismo como resposta a essas mudangas. Tais
caracteristicas adquiridas podem ser previsiveis. Por exemplo, se a provisao de
alimentos for reduzida, o organismo provavelmente perderd peso principalmente
metabolizando sua propria gordura. O uso (ou o desuso) trardo mudancgas em Orgaos
especificos, desenvolvendo-os ou definhando-os conforme s&o utilizados.

Da mesma forma, também podem ser previsiveis mudangas especificas no
ambiente: se o clima passar por uma transformagdo em que caia muito sua temperatura,
a biomassa local pode ser reduzida, diminuindo também a oferta de alimento para
muitas espécies. Porém, a forma com que essas mudancas vao desenvolver efeitos no
outro ambito ndo é previsivel, isto é, a maneira com que o0 organismo e o ambiente vao
interagir é imprevisivel, uma vez que nenhum contém informacfes sobre o que o outro
fard a seguir. Neste subsistema, formado pela interacdo entre fenétipo e ambiente, o
componente seletivo (que configura, junto com o fator aleatério, um sistema
estocastico) encontra-se presente na adaptacdo destas mudangas somaticas (corporais)
provenientes do habito e do ambiente. Nem sempre tais mudancas fisicas sdo viaveis, é
0 estado atual do organismo determinado pela genética que demarca se ha ou ndo
viabilidade, permitindo algumas mudancas e proibindo outras. Como foi indicado
acima, “os limites do que pode ser alcancado pela mudanca somética ou pela
aprendizagem sdao sempre, em Ultima instancia, fixados pela genética.” (MN: 178).

® |Isto &, caso fosse possivel avaliar o impacto desta (inica mudanca, mantendo o restante do sistema igual
tanto antes quanto depois, para analisar melhor os efeitos gerados neste aspecto particular. Em sistemas
complexos, estas analises tornam-se extremamente mais complicadas, uma vez que varias mudancgas
ocorrem, com efeitos que se combinam, anulam, transformam e intensificam uns aos outros. De todo
modo, o que ¢ dito é que, se pudéssemos “isolar” o sistema de outras mudangas, a escolha por uma
informagdo ou padrdo antigo € de eficacia e efeitos conhecidos, e mais segura, do que uma opgao
inovadora, 0 que torna o antigo provavelmente mais viavel, ja que os efeitos novos podem fazer com que
seja necessaria toda uma reformulagao do sistema.
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Para infelicidade dos lamarckistas, que propunham que mudancas somaticas
controlam a genética (caracteristicas adquiridas por uso e desuso seriam passadas a
prole), ocorre justo o oposto: € a genética que limita as mudangas fisicas, fazendo com
que umas sejam possiveis e outras ndo. Assim, 0 genoma do organismo atua como um
banco de dados, com potenciais de mudanca, fornecendo armazenamento de vias
alternativas de adaptacdo disponiveis. Grande parte destas nunca é usada, portanto, ndo
se faz visivel no organismo. No préximo nivel de abstracdo (passando do organismo a
espécie), do mesmo modo que o genoma do individuo, acredita-se hoje que o pool
genético da populacédo seja extremamente heterogéneo. Todas as combinagfes genéticas
que podem ocorrer sdo criadas na combinagdo de genes na reproducdo sexual. Existe,
portanto, um vasto banco de caminhos genéticos alternativos que qualquer populagédo
selvagem pode suportar sob pressao da sele¢do. (MN: 179)

No nivel do organismo, o ambiente e o comportamento podem induzir uma
mudanca somatica, mas ndo podem afetar os genes do individuo. Nao existe heranca
lamarckiana direta, e caso houvesse uma tal heranga sem a atuagdo de um processo de
selecdo, toda a flexibilidade somatica seria consumida, nossa capacidade de mudanca
seria gasta a cada minima caracteristica adquirida. Passando ao tipo logico seguinte, a
populacdo, é através da selecdo apropriada de fendtipos, que o ambiente e a experiéncia
gerardo individuos melhor adaptados, nos quais a selecdo pode funcionar. Nesta
medida, a populacdo se comporta como uma unidade lamarckiana. E sem duvida por
essa razdo que o mundo bioldgico parece um produto da evolucdo lamarckiana. (MN:
160, grifo nosso) Mesmo Darwin mudou sua visdo sobre o lamarckismo acreditando
que o tempo geoldgico era insuficiente para um processo de evolugcdo que operaria sem
a heranca lamarckiana. Ele aceitou uma posi¢do lamarckiana em edi¢cdes posteriores de
A Origem das Espécies. (MN: 179) Assim, a populacdo atua como unidade basica da

evolucdo (descoberta que Bateson confere a Theodosius Dobzhansky).

A populagdo é capaz de responder imediatamente as pressées ambientais. O
organismo individual tem a capacidade de mudanga somética adaptativa, mas
¢ a populacdo que, pela mortalidade seletiva, sofre mudanca que é
transmitida as geracdes futuras. A potencialidade da mudanga somatica se
torna objeto de selecdo. E nas populacges que a selecdo ambiental atua. (MN:
179, grifo do autor)

Se esse duplo sistema da evolugdo biologica (que engloba o subsistema do
organismo e o da espécie) € um sistema mental, o pensamento deve entdo ser
caracterizado também por um sistema duplo, sendo toda a estrutura proposta no livro

torna-se duvidosa. Assim como 0 pensamento criativo deve sempre conter, também, um
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componente aleatorio. Processos de exploracdo (as sequéncias de tentativa e erro
constantes que caracterizam o progresso mental) s6 chegam ao novo se adentram em
caminhos aleatoriamente apresentados, alguns deles, quando experimentados, s&o
selecionados para algo que de modo geral pode ser chamado sobrevivéncia.

A “logica”, ainda que seja um modelo pobre de como o mundo funciona, ainda é
algum tipo de coeréncia ou consisténcia. Quer a logica seja fantasiosa ou rigorosa, € a
primeira exigéncia que o pensador faz as nogdes que Ihe ocorrem a mente. Por outro
lado, a criacdo de novas nogbes € quase totalmente dependente do rearranjo e da
recombinacdo de idéias que ja temos. Ha um paralelo entre esse processo estocastico
que ocorre dentro do cérebro e 0 processo estocastico em que se encontra a mudanca
genética aleatéria, em que uma selecdo interna opera para assegurar de alguma
conformidade entre o novo e o antigo. Foi assinalado que, na epigénese, toda
informacdo nova deve ser mantida a distancia, e que ela prépria € um processo que se
assemelha a elaboracdo de teoremas e tautologias. A epigénese funciona como um filtro
exato e critico, exigindo certos padrdes de conformidade dentro do individuo em
desenvolvimento. Analogamente, no processo de pensamento que ocorre no interior do
cérebro, ha um filtro semelhante que, assim como a epigénese dentro do organismo
individual, exige conformidade e imp&e essa demanda por um processo mais ou menos
semelhante a ldgica (isto €, assemelhando-se a construcdo da tautologia para criar
teoremas). “Em suma, o sistema estocastico intracraniano de pensamento ou
aprendizagem se assemelha ao componente da evolucdo no qual mudancgas genéticas
aleatdrias sdo selecionadas pela epigénese.” (MN: 184).

Se o sistema de pensamento deve ser duplo, resta o processo de aprendizagem
ou pensamento criativo que envolve ndo sé 0 organismo, mas o ambiente ao seu redor,
analogo ao processo de evolugdo em que a experiéncia cria a adaptacdo (relacdo entre
criatura e ambiente), que reforca mudancas de habito e fisicas. Bateson indica que toda
acao de um organismo envolve uma tentativa e erro, e para que qualquer tentativa seja
nova, ela deve ter algum grau de aleatoriedade, ou imprevisibilidade. Mesmo que esta
nova acdo seja apenas um tipo de acdo cuja classe ja € bem explorada e conhecida pelo
organismo, ela deve ainda, por sua novidade, tornar-se, em alguma medida, uma
validacdo ou exploracdo da proposicdo “esta € a maneira de fazé-lo”. Assim como nas
mudancgas fisicas, organizadas pela genética, na aprendizagem existem possibilidades do
que pode ser aprendido que sdo limitadas enquanto outras sédo favorecidas. Algumas

restricOes e favorecimentos sdo externos, outros internos. O que pode ser aprendido em
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qualquer momento dado € limitado ou facilitado pelo que foi aprendido anteriormente.
O limite dltimo é o aprender a aprender, definido pela constituicdo genética do
organismo.

Unindo os dois processos estocasticos do pensamento, a relagdo que 0s une,
segundo Bateson, é aquela reside entre nome e 0 processo que é nomeado. Falar de
classes, e de classes de classes, como propde a matematica do Principia, é estar sempre
centrado no &mbito do nome, do identificado. Mas para que isso ocorra hd um processo,

[m]as nomear é em si um processo, € um processo que ocorre ndo apenas em
nossas analises, mas profunda e significativamente dentro dos sistemas que
tentamos analisar. Qualquer que seja a relacdo de codificacdo e mecénica
entre 0 DNA e o fen6tipo, o DNA ainda é, de algum modo, um corpo de
injuncdes exigindo — e nesse sentido, nomeando — as relagdes que se tornardo
aparentes no fendtipo. E quando admitimos nomear como um fendmeno
ocorrendo e organizando os fendmenos que estudamos, reconhecemos ipso
facto que, nesses fenémenos, esperamos hierarquias de tipificagdo ldgica. (...)
[PJara recombinar os dois sistemas estocasticos nos quais eu dividi a
evolucdo e o processo mental para fins de analise, terei que ver os dois como
alternantes. O que em Principia [Mathematica] aparece como uma escada
feita de degraus que sdo todos iguais (nomes de nomes de nomes e assim por
diante) se tornara uma alternancia de duas espécies de degraus. Para ir do
nome ao nome do nome, devemos passar pelo processo de nomeacdo do
nome. Deve sempre haver um processo generativo pelo qual as classes s&o
criadas antes de poderem ser nomeadas. (MN: 185, grifo do autor)

O nome ndo é a coisa nomeada, e ainda que se proponha que uma pessoa, seu
cdo-guia e a rua sejam sistemas mentais, ainda que eles possam obedecer perfeitamente
aos critérios pressupostos numa definicdo cibernética de mente, na mente ndo existe
realmente nem “pessoas”, nem “caes-guias”, tampouco “ruas”. Apenas ideias deles. No
cérebro ha apenas seus préprios canais e vias de comunicacdo, além de seus
suprimentos metabdlicos, ainda que esse material dificilmente entre nas narrativas da
mente. Tampouco na mente ha neurdnios, apenas ideias como as de “pessoa”, “cao-
guia” e “rua”. H4 uma complementaridade entre a mente e o processo de codificagdo ou

representacéo.

Tudo bem definir a explicacdo como “definir tautologia e descricdo lado a
lado”. Este é apenas 0 comecgo da questdo e restringiria a explicagdo a espécie
humana. Certamente os cdes e gatos, poderiamos dizer, apenas aceitam as
coisas como sdo, sem todo esse raciocinio. Mas ndo. O impulso do meu
argumento é que o préprio processo de percepcdo é um ato de tipificacdo
I6gica. Toda imagem é um complexo de mapeamento e mapeamento de
muitos niveis. E certamente os cdes e gatos tém suas imagens visuais.
Quando eles olham para vocé, certamente eles véem “vocé”. Quando uma
pulga morde, seguramente o cdo tem uma imagem de uma “coceira”,
localizada “1a”. (MN: 190)

O fendmeno de percepcdo € um ato de codificagdo. N&o se pode ter acesso as

proprias coisas, sdo inacessiveis a experiéncia ou a investigacao direta. Contudo, aquilo
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a que temos acesso, as ideias, ndo deixam por isso de ter coeréncia e realidade. Nas
ultimas paginas de MN, Bateson rememora 0s processos que realizou na analise de
Naven. Sua investigacdo, como ele préprio percebeu, foi pontuada por mecanismos
alternados entre classificacdo e descricdo do processo. Uma escada alternada da
descricdo para o vocabulario da tipologia, a qual, por sua vez, levou novamente a uma
andlise dos processos de como as pessoas chegavam a estes caminhos. Tais processos
foram classificados em tipos de processos, que, tipificados, seriam estudados em sua
interagdo. O pensamento opera como que num movimento de zigue-zague entre
processo e forma, que pode ser considerado um paradigma que se repete sempre que 0
processo mental, segundo os critérios analisados, predomine na organizacdo de

fendmenos.

Em outras palavras, quando tomamos a nogéo de datagdo Idgica do campo da
I6gica abstrata e comegcamos a mapear verdadeiros eventos bioldgicos nas
hierarquias desse paradigma, devemos imediatamente encontrar o fato de
que, no mundo dos sistemas mentais e bioldgicos, hierarquia ndo é apenas
uma lista de classes, classes de classes e classes de classes de classes, mas
também se tornou uma escada em zigue-zague da dialética entre forma e
processo. Vou sugerir ainda que a prépria natureza da percepcdo segue esse
paradigma; que a aprendizagem deve ser modelada no mesmo tipo de
paradigma em zigue-zague; que no mundo social, a relagdo entre amor e
casamento ou educacdo e status necessariamente segue um paradigma
similar; que na evolucdo, a relacdo entre mudanga somética e filogenética e a
relagdo entre o aleatdrio e o selecionado tém essa forma em zigue-zague. Vou
sugerir que relagbes semelhantes obtém em um nivel mais abstrato entre
especiagdo e variacao, entre continuidade e descontinuidade e entre nimero e
quantidade. (MN: 195)

Considerando a tipificacdo ldgica a partir do movimento paradigmatico acima
indicado, percebemos gque quando é realocada das abstragdes matematicas para 0 mundo
dos organismos, ela assume uma aparéncia diferente, pois nos deparamos com uma
hierarquia de ordens de recursividade. O tempo € inserido na questdo. A medida que ele
passa, a amostra de eventos aumenta, e vamos pontuando-as descontinuamente em
contextos. As amostras sao descricdes, criacdes e criadoras do processo mental. A
descontinuidade é condicdo imprescindivel para a operacdo do mundo da comunicacao,
do sentido e da organizacdo. “Se os 6rgdos dos sentidos s6 podem receber noticias da
diferenca, e se 0s neurdnios disparam ou ndo disparam, entdo o limiar se torna
necessariamente uma caracteristica de como o mundo mental e 0 mundo vivo sdo
colocados juntos.” (MN: 202) E sdo colocados juntos, ndo no que tém de indiferenciado,

mas justamente se conectam pelo que os separa.

*k%k
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Do que foi tratado no capitulo, atrai nossa atencdo a maneira com que Bateson
opera contra uma purificagéo isolada das identidades. Dito de outro modo, pensar como
tudo o que existe o faz em relacdo. Inclusive, este costuma ser um pensamento até bem
difundido entre diversos nichos da ciéncia, todavia, a nosso ver, muitas vezes esse
movimento recai em um dualismo, no qual a identificacdo ou classificacdo é construida
a partir de uma contraposicdo, que de sua vez, pode lancar-se, talvez, em uma nova
purificacdo, idealizacao, reificacdo e/ou cristalizacdo dos polos que compdem os pares.

Segundo nos parece, Bateson advoga por uma identidade relacional que procura
fugir a armadilha do dualismo, de um modo que a identidade opere por uma diferenca
ndo mais orientada por uma ideia fixa, e sim pelo constante percurso das diferencas no
interior do sistema. Tais diferencas sdo reincorporadas de modo continuo e cambiavel, e
a impressdo que se fica é que, mais do que a grande parte dos fatores externos, quem
possui a grande capacidade de mudar um sistema, ainda que seja ele centralizado em um
unico individuo, é o préprio sistema. Quando a identidade é sempre construida a partir
de um Outro, ou mais, quando ha um Mesmo a partir do qual tudo que é Outro se
orienta, mascaramos muito da capacidade auto-reguladora e autdnoma dos sistemas. E
de fato, acreditamos, muito dos sistemas da vida ndo possuem sua forga
autotransformadora ou autocurativa devidamente considerada. Se podemos dizer mais,
parece haver um certo interesse de explicacdo dos fenémenos da vida distanciado do
vocabulario cibernético, talvez, dentre outros fatores, devido a importancia fundamental
a andlise da caracteristica de transformacéo de si conferida pela auto-regulacéo.

Dito isso, a ideia de poder sobre a autonomia e auto-regulagdo parece-nos tao
perigosa quanto seu mascaramento. Ha que se lembrar que, se de um lado a cibernética
avanca, avancam também as tecnologias de morte. Se ndo for considerado o impacto
oferecido pelas guerras (declaradas ou ndo, noticiadas ou ndo) no interior do sistema, 0s
beneficios perdem ainda mais sua taxa de possibilidade, considerando o sistema como
um todo. Porque, seguindo Bateson, consideramos um erro epistemoldgico e ecoldgico
profundo que os varios sistemas da vida sejam retalhados a ponto de ser custoso pensa-
los em sua dindmica maultipla, conjunta e complexa. Uma vez inserido o tempo no

universo de causalidade da l6gica matematica, a descri¢do ndo se sustenta.

Usamos as mesmas palavras para falar de sequéncias logicas e de sequéncias
de causa e efeito. Dizemos “se as definicfes e postulados de Euclides forem
aceitas, entdo dois triangulos, possuindo trés lados de um iguais aos trés
lados do outro, sdo iguais entre si.” E dizemos “se a temperatura cai abaixo
de 0° C, entdo a 4gua comeca a se tornar gelo”. Mas 0 se...entdo da l6gica no
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silogismo é muito diferente do se...entdo da causa e efeito. (...) Quando as
sequéncias de causa e efeito se tornam circulares (ou mais complexas), a
descricdo ou mapeamento dessas sequéncias em ldgica atemporal torna-se
auto-contraditdria. Sdo gerados paradoxos que a légica pura ndo pode tolerar.
(MN: 58, grifo do autor)

Com a insercdo do tempo, como foi afirmado ha pouco, a tipificacdo logica
sofre, ao passar para o reino da creatura, uma transformacéo: seus niveis sdo divididos
segundo uma hierarquia de ordens de recursividade. A separacdo é condigdo da
organizacao, e ainda que essa seja apresentada por Bateson como uma operagdo bésica
dos sistemas do tipo mental, a decisdo valorativa que define o que é figura e o que é

fundo requer nossa participacao.
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Concluséao

* O Enigma da Esfinge

A motivacgdo principal desta pesquisa foi a identificacdo e analise da nocéo de
mente proposta por Gregory Bateson. A polissemia dos termos € um habito exercitado
em menor quantidade que a naturalizagdo de um sentido, de modo geral. N&o € a toa que
o alargamento da mente a outros individuos e coletivos efetuados por Bateson soa tdo
estranho ou forcado. Nossos habitos mentais acerca da mente — ndo s6 a maneira de
pensa-la, mas 0 modo de opera-la — acabam por capturar a maior parcela de nossas
experiéncias numa rede especifica de significancias. Isto ndo precisaria ser danoso como
é, se estes habitos ndo fossem operados como colonizadores predatérios dos demais.

Quando o sentido de um termo é naturalizado, ndo é apenas sua significancia
que se cristaliza, mas um arranjo especifico de ligacdes entre este termo, na posicao de
seu significado naturalizado, e demais termos que participam da construcdo desse
significado. Se tomarmos o caso da mente, de modo geral esta é associada a termos tais
como humanidade, racionalidade, cérebro. Este é um arranjo cristalizado de
significados. Se o conceito de mente ndo é usado como um limitador (do individuo, da
humanidade), mas como um conector (tal qual Bateson faz), de modo a ndo fazer mais
sentido tratd-la como encerrada na pele, mas espalhada no ambiente, ndo s6 um novo
arranjo de significados é evocado, como 0s termos anteriores também se transformam.

O autor considera que a explicacdo de qualquer fenbmeno deve ser feita por um
mapeamento das descricdes em sua tautologia, isto é, descrever os derivados do
fendmeno num suporte de coordenadas. Tais coordenadas sdo simbolos de um sistema
linguistico, matematico ou gramatico, diferentes do sistema vivo em que os fendmenos
e seus efeitos derivados desenvolvem-se. Disso decorre que o mapeamento € uma
operacdo de codificacdo. Nesta codificacdo, hd uma transformacdo do fenémeno ou da
coisa, a fim de que haja um ajuste as caracteristicas formais desta nova linguagem.
Assim, mapear e codificar sdo, também, selecionar ou pontuar. Por isso sua construcao
de uma nova compreensdo cibernética do que a mente pode vir a ser passa por uma
reconfiguracdo de nocdes tradicionais de comunicacgéo e aprendizagem, retirando-as da
I6gica unidirecional e mecanica em que um polo age e o outro recebe o efeito da acéo.

A logica sistémica faz com que nos demos conta de que nossas acoes, de algum
modo, retornam também a nds, e partem também de outros, estamos muito menos

isolados em nossas vontades, desejos, crengas ou pressupostos do que pensamos. Os
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critérios oferecidos pelo autor e analisados nesta dissertacdo podem funcionar
independente da valoragdo feita sobre esse tipo de sistemas mentais. Bateson assume
fortes posicdes ao longo de seus textos, mas uma delas em especial € a de que
epistemologias sdo pessoais®’. O enigma lancado pela esfinge é resolvido, em parte,
pelo conjunto de respostas que ja foram dadas a ele (AF: 179). As respostas que
buscamos sobre a natureza do conhecimento estdo em nossa camada mais profunda, que
talvez ndo seja sequer a pele, como pensou Valéry, mas os efeitos de nossas diferencas,
nossa atuagdo no mundo, NOSS0S encontros continuos.

E nessa relacdo de interdependéncia continua que Bateson vai passar entfo, ao
exame do que considerava sua propria nogdo de sagrado, enquanto proposta de possivel
solucdo a crise ambiental. Esta Ultima, j& referida em Steps to an Ecology of Mind
(1972) como uma crise epistemolégica®, tem algumas de suas consequéncias
diagnosticadas, e o reaprendizado do sagrado atua como comunicacdo que percebe as
maltiplas e sutis conexdes e padrGes nas tantas escalas atua como estratégia de
sobrevivéncia e cura das mentes psicoldgicas e ambientais.

Os antigos chamavam hybris ao ato de desmedida e soberba de um mortal, de
modo geral em relacdo a um deus. Bateson identifica uma espécie de atualizacdo da
hybris num conjunto de atitudes tipicamente ocidentais no que diz respeito a relagdo
com o ambiente, sempre pautada num desequilibrio ontolégico e politico, onde um lado
da relacdo é dotado de agéncia e escolha, incumbido da governanca do outro,
compreendido como recurso que existe para ser explorado. Para o autor, a hybris
ocidental é uma patologia ecoldgica e epistemoldgica, que causa distor¢bes tanto em
nosso modo de conhecer como, consequentemente, de agir no mundo. Esse sistema de
“valores” — premissas e atitudes que organizam e direcionam nossa relagdo com o que
nos cerca —, quando conjugado com os fatores do progresso tecnologico (sem utilizagédo
consciente) e das taxas de crescimento populacional, compde a raiz de toda ameaca ao
(nosso) mundo (SEM: 496, grifo do autor). Mas nosso mundo convive e combate Varios
outros mundos que existem no planeta, e se barreiras de corais e yanomamis ndo tém as
mesmas responsabilidades que os colonizadores contemporaneos, os efeitos que aqueles

sofrem desde ja podem ser 0s mesmos, sendo piores.

®7«Q ponto a ser explorado esta sempre no coracéo do explorador: qual é a minha resposta para a questio
da natureza do conhecimento?” (MN: 88)

% «Acredito que essa conjungdo massiva de ameagas & humanidade e seus sistemas ecoldgicos surgem de
erros em nossos habitos de pensamento em niveis profundos e parcialmente inconscientes.” (SEM: 493)
Inclusive toda a dltima parte de SEM foi dedicada especialmente a esse debate.
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A diferenca dos antigos, a hybris do Ocidente nio parece ter consequéncias
apenas para os arrogantes desmesurados, mas também para povos e peles outras, como
se a maldigdo que recai sobre os parentes e as geracOes futuras soubesse que — num
tempo ainda mais mitico que o dos gregos — na origem éramos um sO, como dizem
ciéncias e religibes, cada qual a seu modo. Portanto, a hybris ocidental € como que um
apocalipse, no sentido de dar um peso de fatalidade a sua histéria. Uma relacéo tal com
a natureza ndo esta no comego de tudo, como se impusesse um padrdo incontornavel: se
povos de outros lugares e tempos possuem arranjos diversos de entendimento e
interacdo com o ambiente, 0 nosso modo de humanidade — que se pensa ndo apenas
contraposto, mas superior — nao é tdo natural, sendo, sim, capaz de mudanca (Ibid.:
498).

Esta mudanca ndo se trata de um processo simples, sdo habitos epistemologicos
reforcados continuamente, a ponto de tornarem-se autovalidados, o que dificulta sua
identificacdo enquanto proposicOes erradas acerca do universo e da vida. Um exemplo
bem simples da difusdo e naturalizagdo desses erros epistemoldgicos é indicado por
Bateson na frase “Eu te vejo”. Segundo o autor, ainda que grande parte de nos
compartilhe de premissas como esta e viva sem maiores dificuldades neste aspecto
(porque mesmo falsas, elas realmente funcionam), mesmo que nos apercebamos de seu
carater falso (essas premissas sO funcionam até certo ponto e sob determinadas
circunstancias), é custoso e por vezes doloroso substitui-las, uma vez que ja foram
aprendidas e incorporadas de tal modo que constantemente as percebemos e reforcamos
ao longo das mais banais situacdes cotidianas.

Chega-se a consideracdo da mente enquanto um sistema que envolve ndo apenas
0 organismo em questdo, mas o organismo no ambiente. Bateson indica que ha um erro
fundamental que direciona ao paradoxo ja nos proprios termos em que o problema
mente-corpo é disposto (SEM: 326): se a mente é imanente no corpo, ela é uma
transcendéncia, por abstrair e desconsiderar todo o resto do sistema (ambiente, relacdo
entre organismo e ambiente). Se, por outro lado, a mente for considerada como
transcendente ao corpo, isto é, além de sua experiéncia ou materialidade, ela esta nele.
N&o h& uma separacdo entre mente e corpo, bem como tampouco ha uma equivaléncia.

O sistema mental ndo é transcendente como supde-se geralmente que o self seja.
Descartada a hipdtese da transcendéncia, a epistemologia tradicional baseada em

opostos automaticamente oferece a imanéncia como implicacdo da negacéo da premissa
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anterior. Alternativa que igualmente ndo se sustenta, ja que “grandes partes da rede de
pensamento estdo localizadas fora do corpo” (Ibid.).

Infelizmente, Bateson faleceu antes de finalizar a escritura de Angel’s Fear, que
dedicava-se especialmente aos desdobramentos estéticos (sagrados) do que foi realizado
em Mind and Nature, todavia ainda assim suas ideias continuam fazendo a diferenca,

isto €, gerando conexdes.
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