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Eixo: Ludicidade na diversidade

27 A LUDICIDADE COMO ESTRATEGIA DE INCLUSAO
DE ESTUDANTES SURDOS EM UMA ESCOLA PUBLICA

DO DISTRITO FEDERAL

+ Dayse do Prado Barros, Universidade de Brasilia (dayse.prado@gmail.com)

1 RESUMO

Este relato de experiéncia tem como objetivo
descrever o caso da interagdo social promovida
por meio da ludicidade e mediada por meio de
jogos e brincadeiras entre estudantes surdos
e seus pares, bem como entre os estudantes
surdos e os ouvintes dentro do contexto de
uma escola inclusiva de séries iniciais do
ensino fundamental do Distrito Federal.

Palavras-chave: Ludicidade. Inclusdo social.
Surdos.

2 INTRODUGCAO

A Constitui¢do Federal Brasileira de 1988
(BRASIL, 1988), em seu artigo 205, assegura:

A educacao, direito de todos e dever do Estado
e da familia, serd promovida e incentivada com
a colaboragdo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para
o exercicio da cidadania e sua qualificagdo
para o trabalho (grifo nosso).

Sendo assim, a Carta Magna de 1988 inaugura
o reconhecimento da educagdo como direito
publico subjetivo!, isto ¢é, o cidaddo torna-se
titular desse poder, podendo, caso esse direito
lhe seja negado, recorrer a justica.

1 Para Bobbio (1992, p. 61), o Estado de Direito caracteriza-se pelo
fato de que nele os cidadaos, em face do Estado, tém nado apenas
direitos privados, mas também direitos publicos. “O Estado de Direito é
o Estado dos Cidadaos”.

Obviamente, quando a Constituicdo Federal
garante a educacdo a todos, fica assegurada
também a educagdo para as pessoas com
deficiéncia de qualquer tipo: auditiva, fisica,
intelectual ou visual. Ressalto aqui que ha uma
evolugdo historica dos termos e precisamos
estar atentos a esse fato. De acordo com a
Convengao Internacional para Protecao e
Promocdo dos Direitos e Dignidades das
Pessoas com Deficiéncia, aprovado pela
Assembleia-Geral da Organiza¢ao das Nagoes
Unidas (ONU), em 2006, e ratificada no Brasil
em julho de 2008, o termo convencionado
desde entdo é: pessoa com deficiéncia.

(13

Ainda que nossa legislagio garanta “o
acesso a escola regular de todas as criangas,
sem discriminagdes, independente de suas
condigoes fisicas, intelectuais, sociais,
emocionais, linguisticas ou outras, deficiente
¢ das demais criangas” (UNESCO, 1994, p.
12), arealidade vivenciada ndo traduz a escola
como berco de oportunidades, sendo antes o
ber¢o das desigualdades (PACHECO, 2012).

Ao analisar o Censo Escolar do Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira — Inep (BRASIL, 2012),
constata-se que o total de alunos surdos na
educagdo basica no pais ¢ de 74.547. Porém,
ao estudar os dados, verifica-se uma queda
de matriculas no ensino médio: apenas
8.751. Ainda mais alarmante, ¢ o nimero de
surdos que conseguiram acesso a educagdo
profissional: apenas 370.
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Modalidade de ensino Quantitativo de
alunos surdos
matriculados

Ensino fundamental 65.796

Ensino médio 8.751

Educacéo profissionalizante | 370

Total 74.547

Fonte: Censo Escolar Inep, 2012.

Diante desses numeros, observo claramente
que a educagdo de surdos ¢ marcada pelo
fracasso escolar. Apesar de esse grupo ser alvo
das politicas publicas de inclusdo, os dados
indicam que a politica na qual se baseia o
processo de escolarizagao do surdo necessita
ser revista. De fato, o surdo, no decorrer da
histéria da humanidade, tem sido visto sob o
estigma da incapacidade e do fracasso. Isso
nos leva a questionar o que ha de desacerto
na educacdo dos surdos. Vigotski (1997)
apontou um caminho para reflexdo de nossa
praxis ao afirmar que o problema da educacao
de criancas com deficiéncia ¢ localiza-lo
apenas como um problema biologico, pois, na
visdo do psicélogo russo, € antes de tudo um
problema social, ou seja, os maiores obstaculos
que as pessoas com deficiéncia enfrentam sao
decorrentes das barreiras sociais.

3 PROBLEMATIZANDO: ONDE
ENTRA O LUDICO NESSA
QUESTAO?

Nessa perspectiva, promover a inclusao ¢, em
ultima instancia, promover também a inclusdo
social com respeito as multiplas formas de
viver e ser dos sujeitos. Brougere (2001),
pesquisador que tem como caracteristica
marcante o foco no aspecto pedagodgico das
atividades ludicas, afirmou que o carater ludico
¢ importante, pois tem o poder de imprimir nas
atividades de ensino aprendizagem um carater
prazeroso, tornando possivel que o educando
haja com espontaneidade, contribuindo
assim para as diversas dimensdes: social,
motivacional, cognitiva, afetiva, criativa e
imaginativa.

Silva (2006) chamou atengdo sobre a
realidade do surdo, afirmando que ele, em
geral, fica @ margem de seu meio social, o
que acarreta um estado de “mutismo” e uma
“falta de consciéncia”, que comprometem seu
desenvolvimento cognitivo e social.

Nessa perspectiva, percebo a importancia
das atividades ludicas, como instrumento
facilitador das interagdes sociais, em especial
para os surdos que sdao excluidos em virtude
da barreira linguistica.

Dessa forma, pretende-se, por meio deste
trabalho, descrever um relato de experiéncia
de interacdo social promovida pela ludicidade
e mediada por meio de jogos e brincadeiras
entre estudantes surdos e seus pares, bem
como entre os estudantes surdos e os ouvintes.

4 METODOLOGIA

Esta pesquisa consistiu em um relato de
experiéncia que descreve aspectos vivenciados
pela autora, na oportunidade em que fazia
parte da equipe gestora de uma escola publica
de séries iniciais do ensino fundamental do
Distrito Federal (primeiro semestre de 2016).
A escola em questdo ¢ inclusiva atendendo
seis criangas surdas que estavam matriculadas
apenas no turno vespertino. Foi observado
que, durante o recreio, as criangas surdas
ficavam isoladas, ndo interagindo nem sequer
entre seus pares € menos ainda com as criangas
ouvintes.

Diante da situagdo apresentada, pensou-se
em uma mediacdo possivel uma vez que
entendiamos que o modelo apresentado
pelo atual sistema educacional no Brasil
¢ excludente e queriamos contribuir para
a constru¢do de um modelo diferente. Era
necessario, entdo, repensar nossa praxis. A
primeira ag¢do foi conversar com os professores
e os intérpretes da Lingua Brasileira de Sinais
(Libras) que atendiam os estudantes surdos
para uma roda de conversa em que se buscou
fazer uma escuta sensivel. O objetivo era
perceber os motivos que levavam os surdos
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a se isolarem. Os seguintes aspectos foram
categorizados: a barreira linguistica, os
ouvintes ndo compreendem o sujeito surdo, os
estudantes ndo sabem lidar com as diferengas.

O segundo momento foi pensar em uma
estratégia que pudesse diminuir a barreira
linguistica. A ag¢do tomada nesse sentido foi
tornar bilingues os momentos coletivos. Por
exemplo: a entrada dos alunos seria feita em
Portugués falado em Libras com a ajuda dos
intérpretes. Essa acdo foi contextualizada.
Afinal, a exclusdo social das minorias exige
engajamento dos atores envolvidos. Levar
nossos estudantes a discutir e a pensar a
respeito da situagdo era preciso. Todas as
criancas comegaram a aprender a lingua de
sinais. Esse fol um marco importante porque,
no caso das pessoas surdas, o processo de
inclusdo social perpassa necessariamente
pela valorizag¢ao da Lingua de Sinais. Importa
dizer que, apesar de os alunos surdos estarem
matriculados no turno vespertino apenas,
toda a escola se envolveu no processo de
aprendizagem da Lingua de Sinais, inclusive
os estudantes do matutino.

Quebrar o obstaculo da lingua foi um divisor de
aguas. A partir de entdo, os estudantes ouvintes
entendiam um pouco mais da realidade dos
estudantes surdos que, pela primeira vez,
foram notados como sujeitos. Ndo eram mais
invisiveis sociais. No entanto necessitdvamos
avancar ainda mais para efetivar a inclusdo.
Observamos que  necessitivamos  de
abordagem mais contextualizada para a
lingua, porque percebemos ainda estar apenas
no nivel informacional e, assim, nao seria
possivel atingir nosso objetivo: a inclusdo
social dos estudantes surdos.

4.1 O LUDICO SURGE COMO
FACILITADOR DO PROCESSO
DE INCLUSAO SOCIAL DO
ESTUDANTE SURDO

Surgiu um novo desafio: se, por um lado, a
barreira linguistica estava sendo quebrada
lentamente, 2 medida que os ouvintes se

apropriavam dos sinais basicos da Libras,
ainda restavam duas questdes levantadas
durante a escuta sensivel e que ainda ndo
haviamos encontrado a solugdo: 1) os ouvintes
ndo compreendem o sujeito surdo; 2) os
estudantes nao sabem lidar com as diferencas.

Com intuito de buscar respostas para essas
questdes, decidi fazer uma observacao
atenta das interacdes sociais dos estudantes
surdos durante o intervalo. Essa etapa durou
cinco dias. O que observei foi: os surdos
continuavam nao interagindo com seus
pares; eles ainda continuavam isolados das
brincadeiras: muitas vezes, até iniciavam um
jogo ou alguma outra atividade, mas eram
logo excluidos da mesma; alguns alunos ja
iniciavam uma conversa utilizando a Libras,
mas apenas ficava no nivel dos cumprimentos
iniciais, pois faltava reportério linguistico.

Dantas (2013)apontouque,aobrincar,acrianca
vai paulatinamente tomando contato com a
realidade, tornando-se capaz de compreendé-
la e atuar sobre ela. A crianca que ndo brinca
estd excluida do convivio social integrado.
As consequéncias disso vao para além do
periodo infantil, sendo refletidas por toda a
vida do sujeito. Influenciadas por essa ideia,
decidi fazer uma intervenc¢do ludica na hora
do intervalo que seria operacionalizada por
mim. A proposta foi estabelecer brincadeiras
envolvendo os surdos. Ensinei o sinal de
algumas brincadeiras para os ouvintes, ensinei
as regras delas para os surdos e estabelecemos
sinais bdsicos para a comunicacdo ser
estabelecida na hora dos jogos. Os primeiros
jogos foram: pique-pega, pebolim, futebol e
brincadeira com maquiagens e esmaltes.

5 ANALISE DE DADOS

Nos primeiros dias, a mediagdo se fez
necessaria. A minha presenga era solicitada
para viabilizar as brincadeiras, esclarecendo
as regras dos jogos, e para solucionar
conflitos. Aos poucos, os estudantes ouvintes
j& conseguiam estabelecer uma comunicagdo
satisfatoria com os estudantes com surdez.
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No caso com as brincadeiras que envolviam
maquiagens, a aluna surda (no grupo em
questdo havia apenas uma menina) foi capaz
de criar um enredo de faz de conta, dizendo
que estava se arrumando para ir para uma
festa. A brincadeira foi estabelecida com as
colegas ouvintes que entraram na brincadeira
e participaram do faz de conta, fornecendo
novos elementos ao enredo ludico que ali
estava sendo construido.

No segundo dia, a minha mediacdo foi
solicitada apenas para esclarecer algumas
regras ao grupo de estudantes surdos. Ja,
no terceiro dia, os estudantes ouvintes e os
estudantes surdos ja brincavam de maneira
integrada.

A partir dessa mediagdo inicial, foi possivel
verificar que os surdos ndo mais se isolavam
durante o recreio e, a cada dia, mais e
mais estudantes ouvintes se integravam
voluntariamente as brincadeiras.

Além disso, observamos que, ao passar do
tempo, as brincadeiras puderam se tornar
cada dia mais complexas e negociadas. Outro
fato interessante foi que os estudantes surdos
preferiram em 100% dos casos interagir com
seus colegas ouvintes, apresentando certa
resisténcia de interagir com seus pares. Essa
ocorréncia pareceu-me instigante e digna de
uma posterior pesquisa.

6 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente relato de experiéncia destaca
o papel de centralidade da ludicidade na
promog¢do da inclusdo social de estudantes
surdos. Conforme os episddios apresentados,
restou comprovado que as atividades ludicas
foram, de fato, uma estratégia promotora de
integragdo nas relagdes interpessoais entre 0s
sujeitos analisados (ouvintes e surdos).

Em se tratando das brincadeiras de faz de conta,
Kishimoto (2005) apontou sua relevancia
ao afirmar que elas possibilitam a aquisi¢do
do simbolo. Obviamente, o conteado do
imagindrio provém de experiéncias adquiridas

pelas criancas em suas interagdes sociais,
incluindo a familia, os colegas, as ideias
discutidas em classe. Sob essa perspectiva,
quando a crianca brinca, ela desenvolve a
dimensdo simbolica e constrdi paulatinamente
o pensamento abstrato, elemento que garante a
racionalidade do sujeito. Ao brincar de faz de
conta, a crianga esta se construindo enquanto
sujeito cognoscente. No caso das criangas
surdas, a ludicidade ¢ importante ndo s6 para
desenvolver o simbolismo, mas também para
compreensdo do mundo a partir das interagdes
sociais que as brincadeiras viabilizam para
esses sujeitos.

Outra questao importante a ser destacada € que
0s jogos e as brincadeiras proporcionam aos
surdos a oportunidade de lidarem com regras e
também de discuti-las e at¢ de negocia-las. Essa
negociagao estabelece-se em base igualitarias,
na relagdo dialdgica entre os sujeitos. Nao se
encara o surdo como o coitadinho, aquele
que ¢ “café¢ com leite” nas brincadeiras e que
por isso pode fazer o quiser, pois ¢ 0 “pobre
deficiente”. Ao contrario, ele se reafirma como
sujeito que se submete as regras e que verifica
se os colegas também estdo cumprindo com
os acordos preestabelecidos. Esse movimento
estabelece responsabilidades mutuas e torna a
convivéncia igualitaria.

As reflexdes apresentadas visam contribuir
para que se lance outro olhar sobre a
inclusdo social de estudantes surdos: que
ela ¢ necessaria e ¢ exequivel. Talvez tudo
que tenhamos que fazer ¢ brincar, ¢ resgatar
ludicamente a esséncia da alma humana pela
busca do prazer de ser, estreitando nossa rede
de solidariedade e compartilhamento mutuo.
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