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Resumo

Nos ultimos anos, a producdo académica no campo da Educacéo Matematica
cresceu significativamente no Brasil, permitindo a difuséo de teorias e praticas
que podem contribuir para a melhoria da qualidade do ensino. Entretanto, essa
producéo ainda é incipiente no que se refere a criatividade. Este trabalho, portanto,
discute a importancia de se propiciar o desenvolvimento da criatividade em
Matematica e apresenta caracteristicas potenciais de alunos criativos nesta
area. Desta forma, tem-se por objetivo o favorecimento da identificacdo de alunos
criativos por parte dos professores, para que eles possam ser direcionados para
atividades de seu interesse. Além disso, este trabalho apresenta algumas
estratégias para serem utilizadas com todos os alunos, visando o desenvolvimento
da criatividade no campo da Matematica.
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Creativity in Mathematics: identification and promotion of the creative
talents

Abstract

Inthe last years, the academic researches on the field of Mathematical Education
have increased significantly in Brazil, permitting the diffusion of theories and
practices that can contribute to the improvement of teaching quality. However,
this production is still incipient when it refers to creativity. This paper, therefore,
discusses the importance of promoting the development of creativity in
Mathematics and it presents creative students’ potential characteristics in this
area, aiming at the identification of creative students by the teachers, who have
to address them for activities in their interest areas. Furthermore, this paper
presents some strategies that can be used with all kind of students and aiming
to develop the creativity in the mathematics field.
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Introducédo

Em todas as areas do conhecimento, bem como nos mais diversos
espagos sociais, tem-se enfatizado a necessidade de formar pessoas mais
criativas e com capacidade de apresentar solu¢gdes inovadoras para os problemas
encontrados. Para atender a essa demanda, torna-se necessario incluir nos
objetivos educacionais, desde o inicio da educacéo béasica até os niveis mais
elevados da educacéo superior, estratégias para desenvolver atitudes e habilidades
criativas, possibilitando assim, um aprimoramento individual e social continuado.
Além disso, ha indicios de que a criatividade pode ter uma significac&o importante
para o bem estar emocional e, conseqlientemente, para a saude dos individuos,
resultando em uma melhoria na qualidade de vida (MITJANS MARTINEZ, 2002).

Torre (2005) nos diz que a riqueza de um pais ndo esta apenas nos
Seus recursos naturais, mas também na capacidade inovadora e criativa das
geracdes mais jovens. Dessa forma, cabe aos sistemas de ensino, especialmente
a escola, a funcéo de estimular o desenvolvimento da criatividade em sua dupla
vertente de capacidade e atitude, de modo que a mesma se constitua em um
dos objetivos de cada um dos componentes curriculares que estruturam o processo
formal de escolarizacéo.

Neste artigo nos propomos a apresentar algumas idéias acerca de
como favorecer o desenvolvimento da criatividade em Matematica, indicando
caracteristicas de alunos criativos nesta area e algumas estratégias de ensino
que podem promover 0 pensamento criativo neste campo.

Ressalta-se, segundo Tobias (2004), que a organizacao do trabalho
pedagdgico com vistas a promover a criatividade em Matematica colabora para
a superacédo da ansiedade envolvida em sua aprendizagem, além de quebrar
barreiras que impedem o sucesso nesta area. Além disso, possibilita ao professor
e aos alunos uma nova dindmica no espaco/tempo de aprendizagem da
Matematica, propiciando a ambos a experiéncia matematica da criagdo, da
modelacgédo e da explicacdo do objeto de estudo. Acrescenta ainda a autora, que
o desenvolvimento da criatividade em Matematica possibilita repensar esta area
como carreira profissional, pois, na atualidade, tem atraido poucos jovens.

Criatividade em Matematica

Os estudos desenvolvidos em criatividade tém buscado compreender
guais séo os fatores facilitadores e inibidores de sua expresséo, mensurando-a
a fim de estabelecer estratégias para o seu desenvolvimento. Considerado um
campo de investigacdo muito novo, diversas concepc¢des sobre criatividade tém
sido apresentadas. Entretanto, como destacam Alencar e Fleith (2003, p. 13),
“pode-se notar que uma das principais dimensdes presentes nas diversas
definicdes de criatividade implica a emergéncia de um produto novo, seja uma
idéia ou uma invenc¢do original, seja a reelaboracéo e o aperfeicoamento de
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produtos ou idéias ja existentes”.

As pesquisas nesta area, geralmente, se concentram em um dos
elementos envolvidos na producéo criativa. Dessa forma, as pesquisas podem
focalizar as seguintes categorias (FELDHUSEN; GOH, 1995): a pessoa
(caracteristicas cognitivas, qualidades emocionais e de personalidade,
experiéncias ao longo da vida); o produto (avalia-se se este € novo, tem valor e
utilidade social e se causa impacto); o processo (as etapas do desenvolvimento
de um produto criativo) e o ambiente (elementos ambientais envolvidos na
promocao ou inibicdo de habilidades criativas: fatores de ordem fisica, emocional,
social, cultural etc.).

Hoje ja existe uma preocupacao em realizar pesquisas que enfatizam
a integracéo destas diversas categorias, por meio da conjugacdo de mais de um
dos elementos categorizados por Feldhusen e Goh (1995), especialmente a
pessoa e 0 ambiente. Sternberg e Lubart (1999), por exemplo, enfatizam que
para compreender a criatividade é necessaria uma abordagem multidisciplinar,
pois estudos isolados proverdo apenas uma visdo parcial e incompleta do
fendmeno.

Quando o tema em discusséo é a criatividade em Matematica, também
nao encontramos consenso sobre o que caracteriza este tipo de criatividade
(MANN, 2005). Destacamos gue existem poucos estudos no Brasil enfatizando
essa tematica, todavia, o desenvolvimento da criatividade em Matemética se
constitui em um dos objetivos previstos para esta disciplina, explicitado nos
Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997, 1998, 1999). Na literatura
internacional, varios trabalhos sdo encontrados, entre os quais destacamos os
de Haylock (1985, 1986, 1987, 1997), cujo foco € o desenvolvimento e avaliagdo
da criatividade em Matematica, relacionado especialmente a resolucao de
problemas, os trabalhos de Silver (1985, 1994), de Silver et al (1996), de Silver e
Cai (1996) e de English (1997), que dedicaram suas pesquisas na analise das
producdes de elaboracéo de problemas por parte dos estudantes.

Entre os trabalhos publicados no Brasil, destacamos o de Gontijo
(20064a), que definiu criatividade em Matematica como

[...] a capacidade de apresentar inimeras possibilidades
de solugdo apropriadas para uma situacao-problema, de
modo que estas focalizem aspectos distintos do problema
e/ou formas diferenciadas de soluciona-lo, especialmente
formas incomuns (originalidade), tanto em situagdes que
requeiram a resolucéo e elaboragdo de problemas como
em situacdes que solicitem a classificagdo ou organizacao
de objetos e/ou elementos matematicos em fungéo de
suas propriedades e atributos, seja textualmente,
numericamente, graficamente ou na forma de uma
seqiéncia de acdes (GONTIJO, 20064, p. 4).
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Ressalta-se que a capacidade criativa em Matemética também deve
ser caracterizada pela abundancia ou quantidade de idéias diferentes produzidas
sobre um mesmo assunto (fluéncia), pela capacidade de alterar o pensamento
ou conceber diferentes categorias de respostas (flexibilidade), por apresentar
respostas infrequentes ou incomuns (originalidade) e por apresentar grande
guantidade de detalhes em uma idéia (elaboracdo). Assim, para estimular o
desenvolvimento da criatividade, deve-se criar um clima que permita aos alunos
apresentar fluéncia, flexibilidade, originalidade e elabora¢@o em seus trabalhos
(ALENCAR, 1990).

Ao tratarmos da criatividade em Matemética, destacamos que,
conforme assinalou Csikszentmihalyi (1988, 1999), a criatividade depende mais
do contexto social e cultural do que das caracteristicas do individuo, embora
considere que diferengas genéticas possam estar envolvidas, mas que ndo sdo
determinantes. A proposta de Csikszentmihalyi considera a criatividade como
resultante da interacdo de trés sistemas: individuo (bagagem genética e
experiéncias pessoais), dominio (cultura e producao cientifica) e campo (sistema
social). Dessa forma, enfatiza que a compreensao do processo criativo transcende
as caracteristicas individuais de cada pessoa, sendo necesséria, também, a
investigacao destes dois outros sistemas, de modo que 0s trés juntos propiciarao
a producdo criativa. A “criatividade somente podera ser compreendida se adotada
uma perspectiva que integre as experiéncias individuais com as forgas sociais,
incluindo o contexto simbdlico gerado nas oportunidades culturais” (NAKAMURA,
CSIKSZENTMIHALYI, 2003, p.188).

Em relagdo aos sistemas propostos por Csikszentmihalyi (1988, 1999),
o sistema dominio compreende um corpo de saberes formalmente organizado
gue esta relacionado a uma determinada area do conhecimento. Sua fungéo é a
preservacao dos conhecimentos selecionados por um conjunto de especialistas
(campo) para a transmiss&o as novas geracdes. O sistema campo € composto
por todas as pessoas que podem afetar a estrutura do dominio. Se a primeira
funcéo é a preservacdo do dominio como ele é, a segunda fun¢éo é selecionar
criteriosamente novas abordagens que serdo incorporadas ao dominio. Em cada
area do conhecimento ou da producéo (artistica, cultural, industrial etc.) existira
um grupo de especialistas que, em funcdo de suas experiéncias e conhecimentos,
sera considerado para a andlise e julgamento dos elementos que poderédo ser
incorporados ao dominio. O sistema individuo refere-se aos processos cognitivos,
a personalidade e aos valores e motivac6es da pessoa criativa.

Os alunos criativos em Matematica

Hadamard (1954), em seu trabalho The Psychology of Invention in the
Mathematical Field, apresenta um modelo que descreve 0 processo criativo em
Matematica. Ele desenvolveu a sua teoria baseada no trabalho de Graham Wallas
(1926/1973), bem como a partir das préprias experiéncias matematicas e das
experiéncias de muitos dos seus contemporéneos. Depois de analisar os
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testemunhos de seus colegas, ele comegou a notar elementos semelhantes
nos processos mentais que eles indicaram, encontrando correspondéncia entre
estes e 0s estagios descritos por Wallas para a producao criativa, que sao:
preparacgéo, incubagéo, iluminacéo, e verificacdo. Hadamard preocupou-se em
descrever estes estagios relacionando-os ao trabalho criativo em Matemética.
Segue a descri¢do de cada um destes estagios.

Preparacgéo — Para fazer uma descoberta nova, a pessoa tem que ter
um corpo de conhecimento com que sintetizar, pois € improvavel que um individuo
percebera aspectos significativos de um determinado conteddo matematico sem
algum conhecimento sobre ele. Para Hadamard, o processo criativo origina-se a
partir de um estado equilibrado de prontiddo. Ao comentar suas proprias
experiéncias, ele prové exemplos de suas descobertas que aconteceram em
funcdo de um “olhar perspicaz” lancado a partir de trabalhos com certa
inconsisténcia ou que ndo haviam sido concluidos anteriormente e que ainda
nao haviam sido percebidos pela comunidade de matematicos. Ressalta que o
conhecimento associado a esta “perspicacia” propiciou a ele a descoberta. Desta
maneira, a etapa de preparacao atua de forma importante para o proximo estagio
do processo criativo, a incubagéo.

Incubagao — Este estagio € um periodo de relaxamento temporario
no qual o problema com o qual se esta trabalhando é colocado a parte. Assim,
o subconsciente faz conexdes entre 0s diversos saberes que a pessoa possui,
organizando-os de modo a favorecer o surgimento de uma nova idéia para
solucionar o problema ou a cria¢cdo de uma nova abordagem para o mesmo.

lluminagdo — O terceiro estagio, iluminagéo, é aquele em que as
idéias aparecem de forma subita como uma possivel solucéo para o problema
que havia sido colocado a parte. Hadamard descreve que este conhecimento
subito permite que o problema seja resolvido de forma “tranquilamente” dedutiva.
Para o autor, as iluminacgbes revelam aspectos que guardam “parentescos”
insuspeitos entre outros fatos conhecidos, mas que inicialmente pareciam ser
estranhos entre si.

Verificagdo — O processo de verificagdo é necessario para assegurar
0 rigor e preciséo das idéias que surgiram no momento da iluminacdo. Este
também é o estagio no qual a idéia é formatada para apresentagéo ao publico,
podendo esta ser comunicada de forma escrita ou verbal.

Surgiram varias criticas em relacéo a esta seqiiéncia de etapas, mas
esta concepcgdao ainda continua a ser apresentada como base de compreenséo
para o processo de resolucao criativa de problemas (MORAIS, 2001; SRIRAMAN,
2004).

As criticas a este modelo referem-se, em especial, a falta de uma
descri¢do de elementos extrinsecos ao individuo que interferem em sua producéo.
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Alids, uma das idéias errbneas acerca da criatividade € de que esta depende
apenas de fatores intrapessoais, subestimando-se a enorme contribuicdo da
sociedade como um todo no processo criativo (ALENCAR; FLEITH, 2003).
Estudos recentes tém enfatizado que condi¢cdes ambientais podem favorecer ou
inibir a manifestacdo da criatividade, considerando que esta é um processo
sociocultural e ndo apenas um fenémeno individual (AMABILE, 1996, 2001,
CSIKSZENTMIHALYI, 1988, 1999; STERNBERG; LUBART, 1999).

Alencar e Fleith (2003) fazem alguns alertas em relacéo ao modelo
proposto por Wallas, aqui apresentado a partir da perspectiva de Hadamard,
destacando que o processo criativo pode ser assim caracterizado:

Ele ndo ocorre de maneira sistematica e organizada do comeco ao
fim. As etapas descritas anteriormente ndo sdo seguem,
necessariamente, uma sequéncia linear.

Condicdes favoraveis a criacdo, como disponibilidade de tempo e
recursos, devem ser levadas em considera¢ao no processo criativo.

Motivagéo intrinseca é um fator importante.

No decorrer deste processo, observa-se a conjugacéao de aspectos
cognitivos e afetivos.

Bagagem de conhecimento sobre a area investigada € essencial
para o desenvolvimento e para aimplementacdo de novas idéias.

Estratégias metacognitivas, como monitoramento e avalia¢éo, sédo
utilizadas em diferentes momentos do processo (ALENCAR; FLEITH,
2003, p. 56-57).

Ressalta-se, entretanto, que apesar das considera¢des que apontam
limitacdes no modelo proposto por Hadamard, este ndo deve ser descartado,
mas, deve-se considerar que durante o periodo em gque o individuo vivencia cada
uma das etapas do processo criativo, processos cognitivos e caracteristicas de
personalidade, bem como caracteristicas do ambiente social e cultural interagem
para que ele possa produzir algo reconhecido como criativo em seu contexto.
Destacamos gque 0s processos cognitivos dizem respeito a forma como o individuo
conhece, compreende, percebe, aprende etc. “Eles fazem referéncia a forma
como o individuo lida com os estimulos do mundo externo: como o sujeito vé e
percebe, como registra as informagdes e como acrescenta as novas informacdes
aos dados previamente registrados” (ALENCAR; FLEITH, 2003, p. 26). As
caracteristicas de personalidade criativa referem-se & curiosidade, independéncia,
autoconceito positivo, atracdo por problemas complexos, auséncia de medo
para correr riscos, entre outras. A motivacdo pode ser descrita pelo interesse,
prazer e satisfacdo pela realizacdo de uma tarefa. Pode também ser percebida
guando o individuo busca informagdes em sua area de interesse, desenvolvendo
assim suas habilidades de dominio. Outra caracteristica decorrente da motivagéo
€ a capacidade de o individuo se arriscar e romper com estilos de producao de
idéias habitualmente empregados (AMABILE, 2001). Quanto as caracteristicas
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do ambiente que favorecem a criatividade, destacamos, no &mbito escolar,
realizacdo de atividades centradas nos interesses dos estudantes; o alto nivel
de interag&o entre professor e alunos e entre alunos; planejamentos menos
estruturados; exposi¢ao de varias estratégias de aprendizagem, permitindo aos
estudantes escolher a sua prépria estratégia e participacao ativa nas atividades
propostas.

Além dos processos cognitivos e caracteristicas de personalidades
citadas anteriormente, os alunos criativos em Matematica apresentam, também,
outras caracteristicas potenciais que podem ser observadas em sala de aula,
por meio de suas atitudes, valores e motivacdes relativas a esta area do
conhecimento. Carlton (1959, apud, MANN, 2005), indicou 21 caracteristicas
potenciais que podem ser observadas nos alunos que apresentam pensamento
criativo em Matemética. Apresentamos a seguir algumas dessas caracteristicas:

(a) Sensibilidade estética, expressa na apreciacdo da harmonia,
unidade e analogias presentes em solu¢gfes mateméticas, em
demonstragdes e na apreciagdo da estrutura da Matematica.

(b) Busca de conseqiiéncias ou conexdes entre um problema,
proposicdo, ou conceito e o que pode ser feito a partir disto.

(c) Desejo por trabalhar independentemente do professor e dos outros
alunos.

(d) Prazer de comunicar aspectos matematicos com outras pessoas
que tém igual habilidade e interesse.

(e) Especulacao sobre o que aconteceria se fossem mudadas uma ou
mais hipéteses de um problema.

(f) Tendéncia para generalizar resultados particulares, tanto encontrando
uma linha comum de indugéo ou percebendo padrées semelhantes
por analogia.

(g) Habilidade para compreender uma solucgéo inteira de uma vez ou
visualizar uma demonstracdo como um todo.

(h) Intuicdo para perceber os resultados a partir das proposicoes.

(i) Imaginacéo vivida relativa ao modo como as coisas aparecem no
espaco e as relacdes estabelecidas entre elas.

() Conviccao que todo problema tem uma solugéo.

() Persisténcia em trabalhar com problemas particularmente dificeis
ou demonstragdes.

Para favorecer o desenvolvimento de algumas destas caracteristicas
nos alunos, torna-se necessario que o professor também seja estimulado a
desenvolver o seu potencial criativo em Matematica e, além disso, deve-se
favorecer a ele o desenvolvimento de competéncias para organizar um ambiente
adequado para o aprendizado da Matematica, inclusive para reconhecer a
manifestac&o da criatividade nesta area. E fundamental que estes profissionais
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tenham uma visdo do que vem a ser a Matematica e o que constitui as suas
atividades, como se processa a aprendizagem nesta &rea e quais as
caracteristicas de um ambiente propicio para essa aprendizagem (D’AMBROSIO,
1993).

Cabe aos professores identificar os talentos criativos de seus alunos,
levando-os a desenvolvé-los de forma adequada, possibilitando que se dirijjam
para aquelas atividades com as quais apresentam mais afinidade (SCOMPARIM,
2004). Aos alunos talentosos deve-se oportunizar a participacdo em programas
de enriquecimento, que se caracterizam por oferecer uma diversidade de
atividades, trabalhando suas areas de interesses, pautando-se na realizacédo de
atividades de cunho pedagdgico por meio de estratégias criativas e adaptadas
ao curriculo. Essas atividades podem ser realizadas em modalidades individuais,
coletivas, por area de interesse e ainda de forma interdisciplinar, desenvolvendo
projetos, pesquisas, exposicdes e visitas a instituicdes (BARBOSA; SIMONETTI,
RANGEL, 2005).

Estratégias para promover a criatividade em Matematica

Para favorecer o desenvolvimento da criatividade em Matematica,
diversas atividades podem ser desenvolvidas, entre elas (GONTIJO, 2006b):

(a) Producdes escritas, por meio das quais os alunos poderéo
guestionar e analisar suposi¢des, além de proporem problemas com palavras.
Em situacdes desta natureza, os professores podem encorajar 0s alunos a
considerarem determinadas caracteristicas do campo matematico, por exemplo,
propondo para os alunos uma pesquisa com o objetivo de analisar a razao pela
qual o sistema de numeracao utilizado no Brasil € de base 10, solicitando,
ainda, que busquem imaginar como seriam as atividades que desenvolveriamos
caso passassemos a utilizar outra base. Os professores podem, também,
incentivar os alunos a proporem um problema matematico com palavras
(STERNBERG; GRIGORENKO, 2004). Ainda neste campo de producdes escritas,
os alunos podem realizar pesquisas relativas as biografias dos matematicos
gue contribuiram na formulacgéo dos contelidos com os quais estéo trabalhando,
indicando curiosidades de suas vidas e o0 contexto que em desenvolveram seus
estudos.

(b) Produgdes numeéricas e/ou algébricas, incluindo a criagao de novos
algoritmos para as operac¢des numéricas, explicando como estes funcionam,
bem como atividades que envolvem a percepcéo de padrdes numeéricos e sua
representacdo algébrica. Uma atividade que pode ser proposta refere-se a
producédo de inUmeras formas de resolver um problema de natureza numérica,
por exemplo, escrevendo sentengas matematicas cujo resultado seja 0 numero
4, utilizando-se para isto precisamente 4 vezes o digito 4, envolvendo as operacfes
matematicas de adicéo, subtragdo, multiplicacéo, divisdo, raiz quadrada, fatorial
e demais operacdes que o aluno conhecer (LIVNE; LIVNE; MILGRAM, 1999).
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(c) Representacdes gréficas e constru¢cdes geométricas, explorando
0 senso de proporgdo e simetria, visdo espacial, compreensao e uso de
perspectivas. Um tipo de situacdo geométrica que pode ser proposta para 0s
alunos refere-se a construcdo de poligonos que tenham perimetros iguais a 14
centimetros, utilizando-se para isto de uma malha quadriculada em que cada
guadrinho tenha areaigual a 1 cm? (VASCONCELOS, 2002). Nesta atividade, a
criatividade poderéa ser observada nas diferentes formas construidas e nas
diferentes medidas de areas que estes poligonos apresentam. Outra atividade
que pode ser proposta refere-se a divisdo de uma figura geométrica em uma
determinada quantidade de partes, todas do mesmo tamanho. Nesta atividade
os alunos deveréo elaborar inimeras formas de realizar a diviséo da figura,
observando as condi¢@es indicadas.

Além dessas atividades, outras estratégias também poderdo ser
utilizadas para favorecer o desenvolvimento da criatividade em Matematica, tais
como as apresentadas por Sternberg e Grigorenko (2004), que incluem, entre
outras:

(1) Encorajem os alunos a formularem uma pergunta nova, diferente,
sobre um problema de Matematica existente (ou redefinir o problema, reescrevé-
lo, mudar a sua perspectiva).

(2) Incentivar os alunos a convencerem os colegas de que suas idéias
sobre como resolver problemas de Matematica estéo certas.

(3) Estimular a imaginagdo no campo matemético, solicitando aos
alunos que proponham problemas com palavras, ou ainda, incentivando-os a
contemplarem quais seriam os efeitos sobre a sociedade se a Matematica
subitamente desaparecesse do cenario contemporaneo, ou quais seriam os
efeitos sobre a sociedade se todas as pessoas comegassem a utilizar somente
nameros romanos em qualquer calculo matematico.

(4) Encorajar os alunos a considerarem um tipo de problema matematico
gue sempre resolveram de determinada maneira e resolvé-lo de um modo diferente,
ou ainda, pedir aos alunos gue inventem uma nova operagao numérica e expliquem
como ela funciona.

(5) Propor a resolu¢do de um problema com um método comum e,
depois, solicitar que desenvolvam um método novo de modo que ele seja mais
eficiente do que o comum, estabelecendo comparacdes entre os métodos.

(6) Estimular os alunos aimaginarem usos da Matematica em atividades
que lhes despertam interesse. Por exemplo, se os alunos manifestam interesse
por um determinado esporte, pedir que inventem problemas matematicos
baseados neste esporte.
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Além destes tipos de atividades, ressaltamos que o uso da metodologia
de resolugéo de problemas é fundamental para o desenvolvimento da criatividade
em Matemética, especialmente quando sdo utilizados problemas abertos, isto
€, problemas que admitem mdltiplas possibilidades de respostas e que podem
ser obtidas por meio de mdultiplos métodos de solugéo, incluindo-se aqueles
criados pelos estudantes no momento da resolu¢éo (SARDUY, 1987).

Na resolucdo de problemas abertos, os estudantes devem ser 0s
responsaveis pelas tomadas de deciséo, ndo confiando esta responsabilidade
ao professor ou as regras e modelos apresentados nos livros didaticos. A deciséo
de que tipo de método e/ou procedimento a ser utilizado podera ser tomada a
partir dos conhecimentos e experiéncias anteriores que os alunos apresentam,
especialmente decorrentes do trabalho ja desenvolvido para resolver problemas
similares ou que tiveram contato. Ressalta-se a necessidade de propiciar aos
alunos a oportunidade de construirem os seus préprios modelos, testé-los, para
entdo chegar a solucéo. Sera necessario também construir uma estratégia para
comunicar para os colegas e para o professor a sua experiéncia de resolver o
problema, explicando o processo mental utilizado e a forma como revisou as
estratégias selecionadas para se chegar a solugdo. O sucesso deste Ultimo
momento, o0 da comunicacgao, vai depender da profundidade com a qual o estudante
compreendeu o problema, porém, possibilitara refletir a respeito dos métodos
de solucéo selecionados e, ao mesmo tempo, como utiliza-los em outros
problemas e areas da Matematica.

Além da resolucéo de problemas, recomenda-se oportunizar aos alunos
a experiéncia de formulacdo de problemas para explorar uma dada situacdo ou
aspectos de um problema previamente conhecido. Esta estratégia fornece aos
professores importantes insights acerca de como os estudantes est&o
compreendendo 0s conceitos e 0s processos matematicos, bem como suas
percepcdes a respeito das atividades desenvolvidas, suas atitudes em relagdo a
Matematica e sobre sua capacidade criativa nesta area (ENGLISH, 1997)

Outra estratégia recomendada é a redefinicdo, que consiste em
reorganizar e/ou classificar elementos ou dados matematicos em funcéo de
seus atributos, de forma variada e original, gerando muitas possibilidades de
representar essa situacéo (HAYLOCK, 1987).

O emprego destas estratégias, por si s0, ndo garantira uma producéo
criativa por parte dos alunos. Torna-se necessario criar um clima de sala de aula
favoravel a criatividade. Para isso, o professor deve ter atitudes que fortalegcam
os tracos de personalidade, tais como autoconfianga, curiosidade, persisténcia,
independéncia de pensamento, coragem para explorar situa¢des novas e lidar
com o desconhecido. Além disso, deve colaborar com os alunos, ajudando-os a
se desfazerem de bloqueios emocionais, como o medo de errar, 0 medo de ser
criticado, sentimentos de inferioridade e inseguranga (ALENCAR; FLEITH, 2003).
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Consideragdes finais

Em uma sociedade permeada por tecnologias e globalmente
competitiva, torna-se cada vez mais importante que todos os cidadaos
desenvolvam habilidades matematicas e que tenham confianca para utiliza-las
nas diversas situa¢gbes e contextos em que estdo inseridos, pois estas
habilidades sdo necessérias para se obter sucesso no mundo de hoje. Em
funcéo disso, todos os estudantes merecem acesso igual aos conhecimentos
matematicos, explorando-os por meio de estratégias que os tornem significativos,
favorecendo, assim, o desenvolvendo pleno de suas habilidades.

A nossa intengdo com este trabalho foi colaborar com aqueles que
tém se dedicado a discutir alternativas para o ensino da Matematica com vista a
construcdo de praticas pedagdgicas que favorecam o sucesso escolar dos
estudantes e 0 uso competente dos conhecimentos matematicos nos mais
diversos espacos sociais. Assim, escolhemos apresentar algumas idéias acerca
de como favorecer o desenvolvimento da criatividade nesta area, considerando
que esta tematica ainda é pouco explorada no contexto brasileiro. Este trabalho
representa um ponto de partida nesta discussdo. Outros estudos devem ser
conduzidos a fim de indicar mais estratégias que possam ser empregadas, bem
como indicar formas de avaliar a producéo criativa dos alunos.
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