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RESUMO

Este trabalho apresenta a identificagdo dos temas relacionados aos Estudos de
Cibercultura e como estes podem colaborar com as pesquisas em Ciéncia da
Informacdo. Apresenta, na revisao de literatura, o contexto histérico e tedrico da
cibernética, caracterizando-a como a darea precursora da discussdo sobre
informagdo e madaquinas na sociedade. A partir desta compreensdo, sao
apresentadas as discussdes sobre cibercultura, bem como as perspectivas
cientificas sobre a &rea, demonstrando as instituicdes de pesquisa de
Cibercultura e Estudos de Internet. Para compreender a cibercultura como
objeto cientifico, utiliza-se como corpus empirico, os objetivos de estudo dos
grupos de pesquisa cadastrados no CNPq, onde sdo verificados os temas
recorrentes sobre este assunto, e quais sdo as perspectivas interdisciplinares.
Por fim, os temas coletados sdo categorizados e estruturados para que possam
servir de referéncia para a Ciéncia da informagao. Conclui-se que os Estudos de
Cibercultura estdo evoluindo para o campo disciplinar chamado Estudos de
Internet, e que a Ciéncia da Informacgdo, por sua vez, deve participar dessa
disciplina de maneira atuante, seja nos grupos de pesquisa, seja nas praticas

curriculares das 4reas subordinadas.

PALAVRAS-CHAVE: Estudos de Cibercultura, Cibernética, Ciéncia da

Informacdo, Grupos de Pesquisa Brasileiros



ABSTRACT

Presents the identification of issues related to Cyberculture Studies and how
they can collaborate with research in Information Science. Presents the
literature review, the historical and theoretical contexts of cybernetics,
characterizing it as a precursor of area information and discussion machines in
society. From this understanding, we present discussions about cyberculture
and scientific perspectives on the field, demonstrating the research institutions
about Cyberculture and Internet Studies. To understand cyberculture as a
scientific object, is used as empirical corpus, the objects of study of research
groups registered in CNPq, where the recurring themes are checked on this,
and what are the interdisciplinary perspectives. Finally, the subjects collected
are categorized and structured so that they can serve as a reference for
Information Science. We conclude that the Cyberculture Studies are evolving to
the disciplinary field of Internet studies, and in turn, Information Science
should attend this course so active, whether in research groups, either in

curricular practices in subject areas.

KEYWORDS: Cyberculture Studies, Cybernetics, Information, Science

Brazilians Research Groups.



RESUMEM

Este trabajo presenta la identificaciéon de los temas relacionados a los Estudios
de Cibercultura y como estos pueden colaborar con las investigaciones en
Ciencia de la Informacién. Presenta, en la revisiéon de literatura, el contexto
histérico y tedrico de la cibernética, caracterizandola como el 4rea precursora de
la discusién sobre la informacién y las maquinas en la sociedad. A partir de esta
comprensién, se presentan los debates sobre Cibercultura, asi como los
enfoques cientificos sobre el drea, mostrando las instituciones de investigacion
de Cibercultura y Estudios de Internet. Para comprender la Cibercultura como
objeto cientifico, se utiliza como corpus empirico, los objetos de estudio de los
grupos de investigaciéon del Conselho Nacional de Desenvolvimiento Cientifico
e Tecnologico - CNPq, donde son verificados los temas recurrentes sobre este
asunto, asi como las perspectivas interdisciplinares. Adicionalmente, los temas
recolectados son categorizados y estructurados para que puedan servir de
referencia para la Ciencia de la informacién. Se concluye que los Estudios de
Cibercultura estan en proceso de evolucién en el area disciplinar de Estudios de
Internet, y por ende la Ciencia de la Informacion debe participar de esa
formacion de manera activa, sea por medio de los grupos de investigacion, o

desde las practicas curriculares de las areas subordinadas.

PALABRAS CLAVE: Estudios de Cibercultura, Cibernética, Ciencia de la Informacion,
Grupos de Investigacion Brasileros
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1 Introducao

A cibercultura, como evolug¢ao social e cultural da cibernética,
corresponde ao nosso estado atual de relacdes humanas muito préximas da

tecnologia.

Sob perspectivas tedricas de &reas como filosofia, antropologia,
comunicagdo e educacdo (MONTARDO; AMARAL 2011), as pesquisas de
cibercultura observam o campo de conhecimento em construgdo no qual se
observa a tecnocultura contemporanea e os meios digitais de comunicagao

(MONTARDO; AMARAL 2010).

Sua definicdo ndo tem uma demarcagdo que lhe dé uma significado

exato. Para André Lemos, podemos compreendé-la como

A forma soécio-cultural que emerge da relacdo simbdlica entre
sociedade, a cultura e as novas tecnologias de base micro-
eletronica que surgiram com a convergéncia de

telecomunicagdes com informaética na década de 70 (2003, p. 12).

Apesar de ndo ser estimada como uma area cientifica (JONES, 2006), a
area “Estudos de Cibercultura” se consolida como a pratica académica que
observa o movimento cultural com as tecnologias, que é proprio da atualidade.
Possuem uma estrutura tedrica de investigacdo que vem se consolidando nos

altimos anos devido ao crescimento do interesse académico por Estudos de

Internet (SILVER, 2006).

A Ciéncia da Informacdo por sua vez, observa os processos pertinentes
ao fluxo de informacdo, mas ainda ndo prioriza enfaticamente as praticas

culturais da tecnologia. Nesse sentido, a Ciéncia da Informacao talvez nao tenha
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observado o movimento cibercultural de forma mais empirica, fato observado

por Svensson (2010) em um contexto especifico:

A Biblioteconomia e a Ciéncia da Informagao, provavelmente
ndo incluem areas de pesquisa como estudos criticos da
cibercultura, que predominantemente se concentram em cultura
digital e construgao cultural da tecnologia da informacdo como

objeto de estudo.

Assim, visualiza-se a colaboracdo da cibercultura para a Ciéncia da
Informagdo a partir de suas discussdes e abordagens acerca de usos de
tecnologias de informacdo, com a perspectiva de apreender teoricamente

aspectos culturais da informacdo em um horizonte tecnolégico.

Em uma primeira observacdo, poderiamos afirmar que as duas areas,
cibercultura e Ciéncia da Informagdo, tratam, em conjunto, do ambiente
informacional tecnolégico e usuario de informacdo. Mas para observar mais
profundamente e verificar relacdes existentes, essa tese procura identificar, a
partir de um levantamento temético sobre cibercultura nos grupos de pesquisa
no Brasil, quais as perspectivas estudadas. A pretensdo é que as discussdes a
respeito de informagdo em ambientes tecnolégicos possam ser feitos de forma
orientada a partir dos Estudos de Cibercultura. Sobre isso, Capurro e Hjorland
afirmam que “discussdes sobre o conceito de informacdo em outras disciplinas
sdo muito importantes para a Ciéncia da Informacdo porque muitas teorias e
abordagens tém suas origens em outras areas” (2007, p. 150). Por isso, a
presente pesquisa tenta aproximar a diversidade de areas do conhecimento pela

contribuigdo aos Estudos de Cibercultura para a Ciéncia da Informacao.
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1.2 Objetivos

Objetivo Geral

Identificar e caracterizar as colaboragdes dos Estudos de Cibercultura para a

Ciéncia da Informacao

Objetivos Especificos

Identificar elementos que representem os Estudos de Cibercultura no Brasil;
Construir um quadro conceitual de Estudos de Cibercultura no Brasil;

Analisar as aplicagdes dos Estudos de Cibercultura na Ciéncia da Informacgao.
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1.3 Contextualizacao

A precursora nos estudos sobre cibercultura, Alice Hilton, afirmou
em 1964, que a era cibernética seria preciosa para todos, por ser uma novidade,
e em seu ponto de vista, uma mudanca significativa na cultura advinda pelo
uso de méquinas inteligentes. Hilton via nesse novo processo uma ciéncia, e
fundou o Instituto de Pesquisas Ciberculturais, e sugeriu acdes para que esse
ambiente tecnolégico pudesse ser o mais humano possivel como nas seguintes

areas: (1964, p.150-151):

» DPoliticas governamentais,

* Construcdes de estruturas urbanas inteligentes,
* Garantia constitucional de qualidade de vida,

* Trabalho para todos,

* Aprendizado continuo.

Hilton projetou na era cibernética a evolugdo humana. Segundo Riidiger
(2011, p. 8), ela foi a pioneira em usar o termo cibercultura “com o sentido
enfatico, referindo-se com ela a uma exigéncia ética da nova era da automagcao e
das maquinas inteligentes”. Nesse sentido, Alice coloca o potencial
maquinistico com o desenvolvedor social e cientifico, mas que segundo Riidiger
coloca “um desafio ético de escala universal”. Atualmente, abordagens nesse
sentido estdo se desenvolvendo nas dareas de informagdo, tecnologia e
comunicacdo. Assuntos como recuperacao, acesso, comportamento,
acessibilidade sdo objetos de ciéncias que tentam fornecer ao usudrio de
informagdo o conforto que as maquinas sao capazes de proporcionar. Verifica-

se isso com as evolugdes em curtos periodos nas areas de hardware e software.

Quando se discute a velocidade com que as informagdes sdo
disponibilizadas e acessadas, compara-se com o uso tradicional da informagao,

ou velhos meios de comunicacdo, que ao evoluir, foi acompanhado por muitos
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adeptos, enquanto outros ndo o puderam ou quiseram fazer. Embora essa
afirmacdo possa ser aplicada em muitas outras coisas que passam por
transformacgdes, a tecnologia de informacdo talvez seja a que mais tenha
consequeéncias individuais e coletivas na medida em que a socializagdo entre

humanos é resultado da comunicacao.

Enquanto se fala nas relagdes informacionais, ha a necessidade de se
falar sobre o ciberespaco, o que em linhas gerais seria o espaco/ambiente onde
acontecem as expressOes socioculturais suscitadas pelas TIC’s. Pode ser
considerado, segundo Bell (2007) como um “universo paralelo” ou “espago
mental comum”, ou ainda um “espago puro de informacdo”. Portanto ndo ha
uma demarcacdo fisica especifica para espago, o que é criticamente relatado por
Powers (2012) como uma sala sem porta de entrada e saida, e que nao se

consegue sair.

O conceito de ciberespaco ndo pode ser resumido em suportes, hardware
e software nas telecomunicagdes. No instante em que vemos as interacdes,
humano versus maquina, a discussao se torna efusiva quando nos deparamos
com possibilidades de comportamentos do uso da informagao. O mundo virtual
esta tao inserido no comportamento de acesso a informagao (principalmente em
dispositivos moveis) que a propria definicdo de ciberespaco ja ndo existe mais
(HINCHCLIFFE, 2005), pois esse, implica em um espago fora do sujeito e
transcende o computador pessoal. Ainda, o mundo virtual ndo pode
ser sobreposto ao mundo real, pois isso é o que faz o sentido de ciberespaco

ficar obsoleto (apud GLYN, 2005).

Sobre a motivacdo da presente pesquisa, esta surgiu de observagao de
publicacdes sobre a influéncia da internet, estudos sobre redes sociais, futuro da
educagdo, entre outros, como Carr (2012), Powers (2012), Maia (2011), Pariser
(2012). Os argumentos variam sobre o uso das tecnologias de comunicagdo, ou

ainda alegacdes a favor da diminuicdo do uso dos computadores devido as
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mudanca comportamentais e sociais. Além disso, ha opinides sobre a qualidade
do uso da internet, ou sobre benesses sociais, entre outras questdes. Essas
discussdes, académicas ou nao, tentam entender o ambiente do ciberespaco em
que vivemos e como nos ambientamos com a utilizagdo de ferramentas
computacionais. No entanto, o que talvez seja mais importante na
contextualizagdo desses apontamentos é o entendimento pelo conceito de
informacao, pois a tecnologia em si ndo é o propésito da interacdo humana, mas

sim o que flui por suas maquinas, qual seja a famosa triade composta por dado-

informacao-conhecimento.

Por essas interseccdes, e ainda com o objetivo de consubstanciar
os elementos tedricos das areas, para que possam auxiliar em seus respectivos
estudos, este trabalho procura descrever como as aplicagdes tedricas de
cibercultura podem ser adaptadas a Ciéncia da Informacdo. Para esse
propoésito, observamos quais sdo as abordagens principais sobre cibercultura
para, a partir de seus constructos, indicar quais representacdes podem ser
consideradas observaveis pela Ciéncia da Informagdo. Com isso, pretendemos
fazer associacdes possiveis entre as dareas de cibercultura e Ciéncia da
Informagdo, que podem compartilhar de mesmas metodologias e

recomendacgdes para um fluxo eficiente de informacdo e conhecimento.

A relacdo entre a Ciéncia da Informagdo e as abordagens ciberculturais
podem se encontrar na observagdo da informagdo. Segundo Masek, um dos
principios da cibercultura esta no conceito de informacdo. Para a pesquisadora
de midia Margaret Morse (apud MASEK, 2005), a cibercultura é a pratica
cultural que permite lidar com novas formas de informagao. Segundo Morse, a
rede de computadores ndo s6 reforcam a tendéncia a separar e mobilizar
mundos particulares, mas, ao mesmo tempo, como questiona todo o modelo
centralizado de distribuicdo de informacdo, mudam a natureza da proépria

informacao.
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Assim, o fluxo de informacao pode ser um constructo a ser considerado
nas relagdes entre homem mdéquina, o que para a Ciéncia da Informacgao existe
em um sentido mais cognitivo, quando evoluimos de informacdo para
conhecimento. Quando identificamos que os autores concordam que o objeto de
estudo e pesquisa é o fluxo de informagdes, de modo a conseguir a transferéncia
de conhecimento, a discussao a esse respeito se torna mais vinculada entre as
areas citadas nesse trabalho. Tal associacdo pode ser mais bem concebida com

as predicagdes definidas por Jaime Robredo:

A ‘informacdo’” pode ser: registrada, duplicada,
transmitida, armazenada, organizada, processada,
recuperada. (...) mas somente quando extraida da mente e
codificada, pela linguagem natural (falada ou escrita) (...).
Ha, de fato, um processo de transformagdo do
conhecimento (dentro da mente) em ‘informacdo” fora da
mente. A informacdo ndo é, pois, uma entidade fisica, um
objeto tangivel, visivel, audivel. O que se toca, se vé ou se
ouve é o ‘documento’ escrito, gravado, etc. contendo
conhecimento registrado, em geral, mediante um cédigo

de representagao. (2007, p. 60-61)

E por Saracevic, ao citar que para esse fluxo de informacao, nos utilizamos das

TIC’s, ao entender a Ciéncia da Informagdo enquanto:

(-..) um campo dedicado as questdes cientificas e a pratica
profissional voltadas para os problemas da efetiva
comunicacao do conhecimento e de seus registros entre os
seres humanos, no contexto social, institucional ou
individual do uso e das necessidades de informacdo. No

tratamento destas questdes sdo consideradas de particular
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interesse as vantagens das modernas tecnologias

informacionais (1996, p. 47)

Saracevic ainda (1996 p. 42) propde trés caracteristicas principais da
Ciéncia da Informacdo, as quais sdo de especial interesse para este estudo: a
natureza interdisciplinar da area, a inevitavel vincula¢do da area a tecnologia
da informacao e sua aberta participacao no desenvolvimento da sociedade da
informacdo. Nos dois altimos casos, o imperativo tecnolégico influencia tanto
na orientacdo como no grau de participacdo da disciplina nos processos de
transformacao social, nesse caso o cibercultural. No entanto, Saracevic ressalta
que a Ciéncia da Informacdo teve e tem um importante papel a desempenhar

por sua forte dimens&o social e humana, que ultrapassa a tecnologia.
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1.4 Justificativa

Um estudo sobre informacdo e tecnologia em tempos de constantes
mudancas parece um desafio a primeira vista. Diante de milhares de dados e
acepgoes, se faz necessaria a observacdo deste evento sob uma o6tica objetiva,
que possa entender informacdo e o contexto onde isso acontece: o ciberespaco.
Segundo Levy (2000, p. 17), esse espaco ndo significa somente a infraestrutura
material de comunicacdo digital, mas o grande fluxo de informacgdes que
trafegam nele, bem como as pessoas que acessam e alimentam este ambiente.
Estudos que dizem respeito a esse espaco estdo cada vez mais em
desenvolvimento, e estdo sendo formalizados em associagdes cientificas de
pesquisadores. No Brasil temos a Associagio Brasileira de Cibercultura, ABCIBER,
e Brazilian Institute for Web Science Research. Nos Estados Unidos, a Resource
Center for Cyberculture Studies (RCCS) e a mais expressiva mundialmente,

Association of Internet Researches, AOIR.

O ambiente cibernético, que ora se coloca como um dos principais
provedores de informagdo, estd inserido como motivador para que as
mudangas ressaltadas por Levy (1999) e o ideal cibernético de Norbert Wiener
sejam parte da observagdao dos pesquisadores da cibercultura dentro da area de
comunicagdo e Ciéncia da Informacdo. Santaella (2010, p. 71) afirma
objetivamente que “cibercultura ndo é computador pessoal” por isso nao ha
como reduzir o tema as tecnologias (de informagdo), embora essa seja uma
condigdo para que a cibercultura exista. Portanto a interacdo homem x méaquina

e os reflexos disso podem ser qualificados pelas relacdes que resultam daquilo

que é peca principal dessa interacdo!: a informacgao.

1 Segundo Santaella (2004, p. 152- 153), ‘interapéssui varios sentidos a partir da fisica e sogialo
Para a autora, “a palavra interatividade esta ziahanga semanticas das palavras acéo, agencigmento
correlagdo e cooperacéo, das quais empresta seficsido”.
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Em uma pesquisa prévia sobre grupos de pesquisas que estudam a
Cibercultura, (que sera mais bem explorada na revisao de literatura e na analise
de dados) verificou-se que a area de Comunicagdo possui maior namero de
pesquisas do que outras, incluindo a Ciéncia da Informacdo. As duas areas, no

entanto, possuem similaridades em alguns aspectos, como afirma Zafalon:

Estudam a informacdo em rede, a geracdo e o estudo de seu
fluxo, bem como seu tratamento, a teorizacdo e o gerenciamento
da informacdo no ambiente social cujos processos
comunicacionais sdo imprescindiveis com pertinéncia e foco no
aspecto cultural, a relacdo entre informacdo e individuos, como
agentes sociais e no espaco social, e a informagdo como direito
bésico da cidadania, embora deva existir um posicionamento

dessa visdo utépica (2006, p. 100).

Ainda no mesmo direcionamento, Simedo associa o aspecto comunicativo

também como da Ciéncia da Informacao

Apresentando diferentes visdes do fendomeno comunicativo
(e/ou informativo) a Ciéncia da Informacao deve responder aos
problemas da atualidade com proposicdes tedricas que
admitam a interdisciplinaridade e, principalmente, a
contribuigdo de outras d&reas, adequando-se a dindmica

tecnoldgica e necessidades diferenciadas (p. 68-69).

Saracevic também admite que a informagao deva ser estudada por ambas

as areas:

O desenvolvimento da relacdo entre Ciéncia da Informacio e
Comunicacdo apresenta vérias dimensdes: um interesse

compartilhado na comunicacdo humana, juntamente com a
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crescente compreensao de que a informagao como fendmeno e a
comunicagdo como processo devem ser estudadas em conjunto

(1996, p. 54).

A esséncia dos estudos objeto da comunicacdo podem se preocupar com
0s meios, ou com o comportamento. Quando a Ciéncia da Informacdo observa
esses estudos, ela pergunta sobre a informacado. Dentro da drea comunicacao, os
temas recorrentes como linguagem, sociabilidade online, jornalismo digital e
entretenimento  digital, (MONTARDO; AMARAL, 2011, p. 108-109)
representam a cibercultura. Embora essa seja uma vertente do ponto de vista da
comunicagdo, pode-se considerar que os Estudos de Cibercultura fazem parte
de uma drea cientifica transdisciplinar (SILVER; MASSANARI, 2006), que

estuda a sociedade e sua relacao com as tecnologias de informacao.

A Ciéncia da Informagao possui um papel essencial na participacdo dos
processos inerentes a essas pesquisas, como por exemplo, o de fomentar acesso
a informacdo académica e cientifica nos movimentos de acesso aberto ou
iniciativa de arquivos digitais. Nesse sentido, Lemos e Levy (2010) em uma
abordagem de aprendizagem coletiva e politica, afirmam que a liberacao de
informagao é condicdo para a ciberdemocracia. Para os pesquisadores, “nao ha
governanga possivel sem o circuito de comunicacdo, sem espago de circulagdo

de informacgao” (p. 51).

Por verificarmos que as estruturas de tecnologias de comunicacdo
fizeram a comunicagdo humana se modificar, entende-se que a natureza da
informagao também possa ter se adaptado a essas mudangas. Por isso, esse
estudo se justifica por trazer a visdo da area cibercultural para a Ciéncia da

Informagao, sobre o seu objeto de estudo, a informacao.
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1.5 Procedimentos Metodoldgicos

Neste topico sera apresentada a metodologia utilizada para a revisao de

literatura, bem como para a analise dos dados na segunda etapa da pesquisa.

1.5.1 Metodologia para Revisao Bibliografica

Para a revisao bibliografica, é feito um levantamento de literatura tedrica
e empirica (FLICK, 2009) principalmente para subsidiar o entendimento a
respeito do campo de estudo da cibercultura. Por ser uma area contemporanea
e com discussdes multidisciplinares, se faz necessdrio um entendimento
histérico e conceitual para a verificacdo de diferentes formas de abordagens

tedricas.

Para a literatura tedrica, Flick (2009, p. 62) relaciona uma lista de

perguntas que devem ser respondidas pelo pesquisador, tais como:

O que ja foi descoberto sobre esse ponto em particular,
ou sobre esse campo de um modo geral?

* Quais as teorias utilizadas e discutidas nessa area?

¢ Que conceitos sao utilizados ou contestados?

* Quais sdo as discussdes ou as controvérsias tedricas ou

metodologicas?

A literatura empirica, por sua vez, constata” a forma como outras
pessoas trabalham em sua area, o que vem sendo estudado” (FLICK, 2009, p.
64). Assim, é possivel verificar “os conceitos presentes na literatura que podem
consistir em uma fonte para estabelecer comparagdes com dados coletados”.
Para isso, sdo verificados estudos ja realizados sobre mapeamento da area de

cibercultura no Brasil, e ainda sdo coletados dados para andlise quantitativa a
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respeito dos grupos brasileiros de pesquisa que identificam em seus objetivos

algum topico relacionado com o tema cibercultura.

1.5.2 Analise e coleta de dados para segunda etapa

Para a segunda etapa, com a finalidade de atingir o objetivo de
identificar elementos sobre a cibercultura, sdo analisados os Grupos de Pesquisa
no Brasil como corpus empirico. Para a coleta de dados, sera utilizado o servico
de busca do Diretério de Grupos de Pesquisa do CNPq para que seja feita a
identificacdo dos grupos que estudam ou abordam a cibercultura. A partir disso
é utilizada andlise das descri¢cdes dos objetivos com a técnica de codificagao e
categorizagdo, como proposto por Gibbs (2009, p. 60-78). Segundo o autor, essa

técnica é

“A forma com vocé define sobre o que se trata dos dados
em andlise. Envolve a identificacdo e o registro de uma ou
mais passagens de texto ou outros itens dos dados, como
partes do quadro geral que, em algum sentido,

exemplificaram a mesma ideia tedrica e descritiva” (p. 60).

Assim serd possivel organizar os dados levantados utilizando-se da
técnica de categorizagdo, pois a finalidade da pesquisa é identificar temas
explorados cientificamente por pesquisadores brasileiros acerca da cibercultura.
Neste caso, sera utilizado o termo Categoria e Temas, pois cada um, segundo
Gibbs, reflete um aspecto importante da codificagdo. Portanto, serd feita a

analise tematica sobre a Cibercultura a partir das propostas de pesquisa dos

Grupos de Pesquisa no Brasil.

A escolha por essa técnica deu-se por verificagdo de utilizagdo parecida
em estudos anteriores sobre o mesmo assunto. Montardo e Amaral (2010, 2011 e

2012) realizaram mapeamento tematico sobre cibercultura. Como produto, foi
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construida uma tabela temdtica com a indicacdo da categoria temética e base
tedrica a partir do levantamento por andlise de assunto dos artigos publicados
em congressos. Em 2010, foi cogitada pelas autoras a wutilizagdo do
levantamento tematico nos grupos de pesquisa, mas esses eram insuficientes a

época (MONTARDO; AMARAL, 2010, p. 50).

Caso parecido é encontrado no trabalho de Brasher e Café (2008), no qual
as autoras estudam os objetos dos grupos de pesquisa da area de organizagao
da informacdo e do conhecimento para conceituar a area. As pesquisadoras
acreditam que “uma anélise terminoldgica do uso de cada termo em diferentes
contextos podera também fornecer elementos para a sua delimitagao

conceitual” (2008, p. 9).

A partir das categorias levantadas e sistematizadas em tabelas -
elementos que representam os Estudos de Cibercultura no Brasil, primeiro

objetivo especifico-, serd produzido:

* Quadro conceitual dos Estudos de Cibercultura no Brasil
(segundo objetivo especifico);

» Tabelas sistematizadas com aplicagdes dos Estudos de
Cibercultura na Ciéncia da Informacdo (terceiro objetivo

especifico).
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Revisao de Literatura
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2 Revisao de Literatura
Para estruturar os estudos de interesse da pesquisa que se propde, foram

identificados os seguintes topicos e objetivos para serem tratados na revisdo de

literatura:
Topicos da Revisao de Literatura
|
|
Cibercultura Informagao
Objetivos Conceitos

Entendgr o | Identificar as

contexto hlstorlco principais
a partir .da discussdes
cibernética.

Compreender a
area denominada
estudos de
cibercultura.

Mapear grupos de
pesquisa no Brasil




Ciber

Neste capitulo, serdo apresentados os seguintes topicos:

Ciber-

Cibernética

I

Conceitos

Cibercultura

Relacdo com
cibernética

— Oqueé

Como area
cientifica

Estudos de
Internet

31
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2.1 Cibernética

Este primeiro tépico tem por objetivo contextualizar a histéria da
cibercultura partir da concepcdao da cibernética por ser considerada uma area
cientifica importante que se desenvolveu nos anos 40 do século XX que esta
relacionada com o movimento cultural tecnolégico atualmente. O
desenvolvimento desta drea permitiu a abertura para discutir a comunicagao e a
informacao (SIMEAO, 2003; SILES GONZALEZ, 2007), bem como a insercao
das maquinas na sociedade (CORNING, 2001; JDANGO, 1994).

2.1.1 Sobre a literatura

A busca por literatura a respeito se deu no acervo fisico da Biblioteca
Central da Universidade de Brasilia (BCE). Assim, observou-se que a literatura
disponivel fisicamente mais recorrente se concentra na década de 70, bem como
a quantidade de aplicagdes em areas diversas como administracdo e psicologia,
confirmando a observacdo de Cornnig (2001) ao categorizar a cibernética como

uma das contribuicdes cientificas seminais do século XX.

IDATTE, Paul. Chaves da cibernética. Rio de Janeiro: Civilizacido Brasileira, 1972.
173 p. (Colegao Chaves da cultura atual; 3)

COUFFIGNAL, Louis. Cibernética(a). Sao Paulo: Difel-Difusao Europeia Do Livro,
1966. 122 p

SLUCKIN, W. Cibernetica: cerebros y maquinas. 2. ed. Buenos Aires: Galatea Nueva
Vision, 1957. 197 p.;

WELLISCH, Hans H. Cibernética do controle bibliografico: Para uma teoria dos
sistemas de recuperacdo da informacdo(a). Brasilia: Instituto Brasileiro de Informacao
em Ciéncia e Tecnologia 58 p.:

RUYER, Raymond. Cibernética e a origem da informacgao(a). Rio de janeiro: Paz e
Terra, 1972. 241 p.:

BEER, Stafford. Cibernética e administragdo industrial. =~ Rio de janeiro: Zahar, 1969.
274 p.

EPSTEIN, Isaac. Cibernética e comunica¢do. Sao Paulo: Cultrix, 1973. 241 p.:
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GUILLAUMAUD, Jacques. Cibernética e materialismo dialético. ~Rio de janeiro: TB -
Edi¢des Tempo Brasileiro, 1970. 168 p.

DAVID, Aurel. Cibernética e o humano(a). Sao Paulo: Hemus, 1971. 183 p.

APTER, Michael J. Cibernética e psicologia. Petrépolis, RJ: Vozes, 1973. 199 p

WIENER, Norbert. Cibernética e sociedade: O uso humano de seres humanos*. Sao
Paulo: Cultrix, 1954. 190 p

AZEVEDO, Marcelo Casado D'. Cibernética e vida.  Petrépolis, R]: Vozes, 1972. 146
p

WIENER, Norbert. Cibernética, ou controle e comunica¢do no animal e na maquina.
Sao Paulo: Poligono, 1970. 257 p.

GREGORI, Waldemar de. Cibernética social. =~ S&o Paulo: Cortez, [1984]. 2v.

TAVARES, Jose Augusto T. Concepgdo teleoldgica da natureza e teoria da cibernética.
Salvador: Mensageiro da Fé, 1970. 108 p

TENORIO, Igor. Direito e cibernética.  Brasilia: Coordenada, 1970. 1v

JACKER, Corinne. Homem, a memoéria e a maquina: Uma introdugdo a cibernética(o).
Rio de janeiro: Forense, 1970. 134 p.

DECHERT, Charles Richard; DIEBOLD, John. Impacto social da cibernética: Ensaios
de John diebold e outros. Rio de janeiro: Bloch, 1970. 183 p

ASHBY, William Ross. Uma introducao a cibernética. =~ Sao Paulo: Perspectiva, 1970.
345 p.:

JRAMOI, A. V. Introducao e histéria da cibernética. = Venda Nova: M. Rodrigues
Xavier, 1972. 148 p.: (Colegao 70)

GLUSHKOV, Viktor Mikhailovich. Que e a cibernética(o). Moscovo: Mir 67 p.

NOVIK, Ilya. Sociologia, filosofia y cibernética. ~Buenos Aires: Platina, c1965. 185 p.

Tabela 1: Resultado da busca sobre Cibernética no catilogo da BCE, UnB.

2.1.2 Conceito e contexto: a Informacao

A ideia de um evento ou sistema que funcione a partir de um controle
interno, onde a mensagem enviada ¢é recebida e assim trabalhe em harmonia ¢é a
mesma utilizada por Claude Shannon e Warren Weaver para compor a teoria

matemadtica da informagdo. Esta ndo se preocupa com a mensagem em si, mas
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com a eficiéncia no processo de comunica¢do segundo medidas de informagao
(SHANNON, 1948; DECHERT, 1970, p. 27). Norbert Wiener compartilhava do
mesmo entendimento, com o processo de emissdao e recepcao de mensagens,
para entender o mecanismo de sistemas humanos e maquinisticos, cuja base
principal de seus estudos estd na teoria da mensagem utilizada na engenharia
elétrica. No entanto, Wiener entendia que essa teoria poderia explicar muito
mais do que sistemas fisicos, mas ainda, as maquinas e a sociedade (20062, p. 15-
16): “A sociedade s6 pode ser compreendida através de um estudo das

mensagens e das facilidades de comunicacao de que disponha”.

O matematico foi um dos criadores de uma ideia que permitiria entender
a tecnologia e propor o seu desenvolvimento em um aspecto social, através de
mecanismos de comunicagdo. Suas pesquisas, influenciadas pelo fisico Gibbs,
sdo desenvolvidas em meio ao avango tecnoldgico da era pds guerra. Wiener

queria explicar o contexto comunicacional a partir da ideia de informacao

Quando me comunico com outra pessoa, transmito-lhe uma
mensagem, e quando ela, por sua vez, se comunica comigo,
replica com uma mensagem conexa, que contem informacao

que lhe é originariamente acessivel, e ndo a mim”.

Por isso o pesquisador se utiliza do conceito de controle ou comando,
para que o processo comunicacional pudesse ser feito de forma exata e sem
problemas. Entdo surge a aplicacdo do conceito de cibernética. Nascida nos
anos 40 do século XX, foi estabelecida a partir do encontro de Wiener com o
matematico Von Newman, os fisicos Vannevar Bush, Bigelow, e os fisiologistas

W.B. Cannon e Mac Culloch.

Na introducdo do livro A cibernética e a origem da informagio, Ruyer

colabora com a definicdo de cibernética em um sentido mais objetivo (1972, p.1):

2 A edicdo utilizada para esta pesquisa data de 2006, em sua 15 edicdo pela editora Cultrix. A
edicao original data de 1950.
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Podemos definir a cibernética (nome derivado de uma palavra
grega que significa dirigir) como a ciéncia do controle por meio
de maquinas de informagdo, sejam estas maquinas naturais,

como as maquinas organicas ou artificiais.

Em entendimento mais profundo dos aspectos técnicos e filoséficos,

temos as seguintes defini¢des de cibernética:

A cibernética se define como a ciéncia geral dos sistemas ou
organismos, independentemente da natureza fisica dos
elementos ou 6rgaos que os constituem. Estuda, portanto,
estruturas de relagdes entre elementos e ndo propriamente os
elementos em causa, que reduz a certo nimero de propriedades
funcionais (...) A cibernética se coloca pois entre as disciplinas
gerais do espirito, como a légica, o pensamento filoséfico, a

metodologia ou a matematica (MOLES, 1970, p. 83).

Entendemos por cibernética, de inicio, a teoria geral da
matematica dos processos e sistemas de transformacdo de
informagdes, em seguida, sua concretizacdo em processos e
sistemas de transformacdo de informagdes a que podemos
chamar de fisicos, fisiologicos ou psicolégicos e finalmente a
realizagdo técnica ou transformagao de tais processos e sistemas

(FRANK, 1970, p. 27).

Apesar de o termo ter sido aplicado na década de 40 do século XX como
ciéncia, foi utilizado antes por Platdo e por Ampere em 1838 (DECHERT, 1970,
p- 21; FRANK, 1970, p. 24; WIENER, 2006, p. 15). A palavra é derivada do grego
KoBepvnn{ (EPSTEIN, 1973, p. 15) ou kybernetes com o significado de
timoneiro ou piloto, e em Platdo, a palavra kybernytiky (DUCROCQ apud
FRANIK, 1970, p. 24) é expressa como a arte de governar.

Portanto, o sentido inicial de cibernética diz respeito ao controle, cujo
conceito pode ser aplicado em Computacdo, Fisiologia e nas Ciéncias Sociais,

além de outras dreas do conhecimento, com associacdo a teoria das mensagens
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como posto no inicio deste tépico. Wiener parte da observacdao de fluxos de
informacdo que orientam e organizam um sistema, sendo este eficiente pelo seu
processo de comunicacdo, e define o propdsito da cibernética como o de

controlar a comunicacao:

O propésito da cibernética é o de desenvolver uma linguagem e
técnicas que nos capacitem, de fato, a haver-nos com o
problema de controle e da comunicacdo em geral, e a de
descobrir o repertério de técnicas e ideias adequadas para
classificar lhes as manifestacdes especificas sob a rubrica de

certos conceitos (WIENER, 2006, p. 17).

Ademais, a principal abordagem da cibernética é o desdobramento que
se tem para a aplicabilidade em maquinas e em seres vivos (FRANK, 1970, p 21)
e por isso a informacdo é o seu aspecto central, pois é considerada como o
comando que impulsiona o controle de sistemas. Apesar de ndo ser uma
preocupacao cientifica para Wiener, o conceito de informacgao foi sinteticamente

colocado como

O termo que designa o contetido daquilo que permutamos com
o mundo exterior ao ajustar-nos a ele, e que faz com que nosso
ajustamento seja nele percebido. O processo de receber e
utilizar informacdo é o processo de nosso ajuste as
contingencias do meio ambiente e de nosso efetivo viver nesse

meio ambiente (2006, p. 16-17).

Essa definicdo fundamente a importincia da informagdo para a cibernética,
pois ela é a base da teoria, pois estd relacionado com o conceito de energia e

controle.

Tofts (2002, p. 3) relata que a cibernética relaciona a natureza humana com

informacao, e que para entender a primeira, é necessario entender a segunda.

A cibernética pressupde que para entender a natureza humana

teve que compreender a informacédo e ver o ser humano como
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apenas outro sistema fechado como uma maquina, adaptando-
se e ajustando-se ao seu ambiente em funcdo do controle e fluxo

de informacgdes.

Sobre isso, Francisco Riidiger (2011, p. 110) afirma que “é o conceito de
informacao, talvez a peca mais essencial de todo o pensamento cibernético”.
Dechert (1970, p. 26) sintetiza a informacdo como elemento de controle e

influéncia da comunicacao:

Num sentido operacional, a informacdo é aquilo que pode
influenciar ou influencia o comportamento de outro. A
informacgdo é transmitida em forma de mensagem, isto é, como
uma configuracdo de elementos de sinalizacdo conduzidos por
um meio que tem sentido atual ou potencial para o receptor

(destino)

Deste modo, percebemos a ideia de Edwards em sua explicacao sobre a

teoria da informacao na relacao com controle e comunicacao:

Ao fazer um estudo amplo do comportamento humano
devemos ter em conta que importa considerar energia e
controle (...). O sistema nervoso humano dirige os movimentos
através da transmissdo de sinais que partem dos centros
controladores e caminham até os miusculos, os quais se
contraem e executam o movimento ordenado. De maneira
muito semelhante funciona qualquer outro sistema de controle,
transmitindo sinais que contém informagdes acerca dos desejos

do controlador (1976, p. 13).

Portanto, o objetivo da cibernética é compreender a sociedade por meio
dos processos comunicacionais utilizando-se de informagdo como energia que
promove seu funcionamento. A percepcdo é a de que sistemas em geral
funcionam da mesma maneira, e assim homens e maquinas podem comunicar-

se e comunicar entre si.



38

Quando observada como uma 4&rea relacionada a analogias entre
processos de comandos em seres vivos e sistemas de maquinas, Frank critica e
afirma que esse reducionismo nao é frutifero. Assim se utiliza do modelo de
Hermann Schmidt, cujo objetivo é nivelar a cibernética em trés partes (1970, p.

26-27):

e Primeiro nivel: O homem enriquece e substitui seus instrumentos
naturais (dentes, punho) pelos correspondentes do mundo (faca, martelo,
jangada)

* Segundo nivel: Maquinas de forca ou de motor pelo uso de meios
provindos do ambiente (animais de tiro, galeotes)

* Terceiro nivel: Todo esforco do sujeito é objetivado. O trabalho mental na
realizagdao do objetivo é transferido para um sistema de transformacao de

dados, ou de comando.

Segundo Frank, a técnica cldssica corresponde ao primeiro nivel, e a
técnica cibernética corresponde ao terceiro nivel.

Na técnica cibernética, existem as trés areas de producdo de sistemas
informacionais® e trés correspondentes disciplinas cientifico-cibernéticas, que
Frank afirma ser sistemas informacionais reais. As seis dreas estdao em torno da
Cibernética Geral:

Cibernética Técnica: Biotecnica, Sociotecnica, Técnica de Maquinas

Cibernética Material: Bio-cibernética, Ciéncia da Informacdo e
Cibernética da Engenharia

Sdo essas trés ultimas que, segundo Frank, “examinam as estruturas
abstratas conjuntas dos sistemas e processos concretos”, no sentido da
cibernética formal de Wiener.

Em resumo, as ideias ciberneticistas buscam explorar conceitos relativos

aos seguintes pontos: Comunicac¢do - Probabilidade - Informagao - Controle -

3 Note-se que aqui, a defini¢do de sistemas informacionais é o de receber dado (valores reais),
conservar em memoria (canais de tempo) e relaciona-los logicamente entre si para emprega-los
em um alvo (valor desejado) (FRANK, 1970, p. 27).
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Entropia - Retroalimentacao, relacionadas a diversas areas do conhecimento
(MORONI, 2008). Em Wiener, é possivel identificar a aplicacdo da cibernética
para o campo das ciéncias sociais (SALLES, 2007, p. 56), apesar de Peter Cornig
(2001, p. 1.273) afirmar que a area tem sido pouco utilizada nas Ciéncia Sociais

por falta da definicdo do termo informacao.
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2.2 Cibercultura como aspecto social pratico da cibernética

A cibernética foi vista como uma area cientifica idealizadora de uma
sociedade onde as maquinas seriam vistas como parte da coletividade humana.
Desde entao, essa proposicao tem interferido na identidade da informacao e da

linguagem sob a perspectiva computacional.

Como o prefixo cyber, é relacionado comumente a algo tecnolégico, e é
adaptado para varias palavras, a sua associagdo também é vista em estudos de
cultura relacionados ao ambiente digital. Esta vinculacdo é refletida pelo

socidlogo Stefhen Pfohl (2001, p. 106):

Da vigilancia, das compras e do sexo cibernético a ciberfilosofia
e mesmo sonhos utépicos da rebelido aos sonhos utépicos da
rebelido dos cyborgues (...) o mundo ao redor e dentro de mim
aparece cada vez mais mediado por uma espécie de ciber-
hifenizacdo delirante da realidade. Esta é uma curta historia
(story) sociologica da histéria (history) desse mundo

hifenizado, que gira em torno do delirio de Norbert Wiener.

Ainda, essa relagao pode ser vista em Tofts, na tentativa de propor uma

visdo mais refinada da cibercultura:

A etimologia de cibercultura denota apenas parcialmente
computadores, apesar de ainda o termo ser um marcador
conotativo para nosso engajamento com as tecnologias
computacionais. Mais especificamente, para o nosso proposito,
o prefixo cyber tem denotagdo mais especializada e especifica
para fazer o controle e uso da informacdo, ou para ser mais
especifico novamente, informagdes como unidade comum ou
elementos de organizacdo dentro de sistemas organicos e

inorganicos (2002, p. 3).
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Essa associacdo é um evento dificil de ndo acontecer, tendo em vista a
humanizacdo da tecnologia e sua insercdo cada vez maior em atividades
corriqueiras dos individuos. Lemos (2003, p. 12) afirma que o prefixo ciber “da

a entender um novo determinismo tecnolégico, ja nos acostumamos a nomear
as épocas histéricas pelos seus respectivos conjunto de artefatos”. O pai da

marinha nuclear, Hyman Rickover descreve favoravelmente essa

institucionalizagdo em 1970, quando escreve sobre a cibernética e sociedade:

Sou a favor de uma atitude humanistica para com a tecnologia.
Com isso significo que a reconhecemos como um produto do
esforco humano, um produto que ndo tem outra finalidade
sendo a de servir ao homem (..). Humanisticamente
considerada, a tecnologia ndo é um fim em si mesma, mas um
meio para chegar a um fim. O préprio fim é determinado pelo

homem (1970, p. 107-108).

Identificar a cibercultura como consequéncia dos estudos de cibernética é
uma das formas que encontramos para entendé-la como uma area autonoma
que pode analisar de forma mais préxima os ser humano socialmente como
centro do sistema de informacdo tecnolégica. Sobre isso, Riidiger afirma que
“cibercultura, rigorosamente falando seria a exploracdo do pensamento
cibernético e de suas circunstancias” (20011, p. 10) e a partir da teoria de Wiener
confirma:

Em Wiener encontramos sua verdadeira consciéncia filoséfica e
projecao epocal, na medida em que, s6 nos seus escritos, pelo
menos inicialmente, o termo [cibernética] adquire, além do
cunho instrumental, o cardter de base reflexiva para o
lancamento de uma nova metafisica, a metafisica do pos-
humanismo, que, ndo por acaso, acabara inclusive por

inseminar a cibercultura (2011, p. 111).
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No mesmo sentido, Martins (2008, p. 17) aponta a transformacdo da

cibernética em sua esséncia para o entendimento dos meios de comunicacao:

As andlises sobre o fendmeno comunicacional diante da
complexidade da cibercultura podem conduzir o olhar tedrico
as condicOes histéricas que permitiriam a passagem da
cibernética, do campo da informacao e do controle, para a

relacao com a midia.

Em uma breve reflexdo, pergunta-se se ha como definir o que é
cibercultura, pois ndo ha um limite que englobe o que é e retire o que ndo §&,
pois vivemos em uma sociedade cibernética, ou um espago chamado
ciberespaco. Isso quer dizer que a cibercultura é o hoje, a sociedade e cultura

agora. Trivinho afirma que

O conceito de cibercultura abrange, per se, largo cinturdo de
elementos e processos empiricos - do objeto ao sujeito e deste
ao entorno - que acabou por se tornar o préprio contexto
concreto (material, simbolico e imaginario, imediato e mediato)

da vida humana na civilizagdo medidtica avancada. (2007, p. 4)

Vista como um reflexo da era pés-moderna, onde méaquinas e homens
estdo misturados em um cotidiano de trabalho e entretenimento, a cibercultura
tem o seu peso como objeto de estudo por causa de um diferencial: ndo se trata
somente de maquinas, mas de tecnologias maquinisticas, computadores,
intermediarios de um fluxo comunicacional, e isso faz toda a diferenca para
prética cibernética. Mas ndo deixamos de nos perguntar: Afinal, o que é a

cibercultura?
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2.3 O que é a cibercultura?

Para entender o sentido de cibercultura, e como o termo pode ser
apreendido atualmente, remete-se inicialmente ao conceito macro em um
contexto social motivado pelo uso de hardware e software com propédsito de
facilitar o cotidiano humano. Darren Tofts (2002, p. 2) coloca o tema como
“profundo, perturbador e incompreensivel” como o conceito de vida artificial,
ou a ou a perspectiva de um futuro em que as maquinas inteligentes, em vez de

seres humanos, dominam a vida na Terra.

Nesse sentido, os elementos da tecnologia (neste caso de informacao e
comunicacdo), hardware e software, estdo atualmente ligados pelas
telecomunicacdes, e esses fornecem o suporte para o fluxo comunicacional de
informacdo, o mesmo a que se referia Wiener. Bell (2007, p. 2), cita alguns
dispositivos para alcancar os elementos tecnoldgicos, referindo-se ao
entendimento de citar ndo apenas o computador, mas tecnologias médicas de

imagens, cyberpets, animagoes digitais e simula¢ées computadorizadas.

Sobre tecnologia, Rudiger (2011, p. 76) cita o manual de Friederich
Lamprecht de 1787, que afirma que “tecnologia é a ciéncia fabril que ensina os
fundamentos e meios pelos quais os elementos naturais podem se tornar aptos a
satisfazer as necessidades humanas”. Siqueira (2008) coloca a tecnologia como

“estudo da técnica” e define:

Pela técnica, o homem atribui fins e cria meios para a
consecugdo de suas perspectivas. A técnica é, assim, algo mais
que um modo de usar a natureza, mais que um modo de pensar
a natureza e as coisas, a técnica é um modo de ser. Usando-a o
homem desenha-se a si mesmo e desenha a realidade em que

esta. (p.86).
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2.3.1 Conceitos

Um dos tedricos mais citados nesse tema (MASEK, 2005), Pierre Levy,

define classicamente o conceito de cibercultura como:

(...) o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas,
de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se
desenvolvem com o crescimento do ciberespaco, definido por
meio de comunicagdo que surge da interconexao mundial dos
computadores, abarcando ndo apenas a infraestrutura material
da comunicacdo digital, mas também o universo oceanico de
informagdes que ela abriga, assim como os seres humanos que

navegam e alimentam esse universo (LEVY, 1999, p.17).

A definicdlo de Levy estd concentrada principalmente na visdo
comportamental e social. Nesse caso, ndo é a definicdo de tecnologia
propriamente, e sim a influéncia exercida pelas técnicas nas pessoas, e mais
profundamente ainda, o “universo oceanico de informacées”, pois, para Levy,
cibercultura ndo é necessariamente o meio de comunicagdo, e sim o que esta
inserido nele e como ele esta ofertado e manipulado. Entretanto, essa visdo nao
é uma abordagem consolidada, pois, historicamente, cibercultura nasce em um
momento em que os computadores comecam a se tornar parte do trabalho
humano - colaborando ou substituindo - e, portanto, podem ser considerados o
centro de uma revolugdo. Por isso, a palavra cibercultura é vista como uma
expressao em evolugao, como afirma Tofts (2002, p. 3):

N

A tendéncia & mudanca, a mutabilidade é histérica, e seus
vestigios podem ser encontrados na histéria das ideias, no rico
legado da filosofia, e nos pensamentos cientificos e literarios
que sustentam a tradi¢do intelectual ocidental, no qual a

cibernética em si € um produto.
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O entendimento do tema pode passar por definicdes diferentes,
dependendo da linha histérica, o que pode ser aplicado as suas variadas
interpretagdes, dependendo da época em que é estudada e avaliada. Ridiger,

apos tentativa de estabelecer um acordo entre os tedricos, afirma que:

O estatuto epistémico da expressio em foco é
predominantemente descritivo e, em termos correntes, a
palavra ainda constitui no méximo, um tipo ideal de senso

comum.

A partir desse raciocinio, Riidiger coloca a definicdo de cibercultura em
uma visao ndo limitada em aspectos (o que acompanha o pensamento de Levy).

Para o professor, cibercultura é:

N

A expressdo que serve a consciéncia mais ilustrada para
designar o conjunto de fendmenos cotidianos agenciado ou
promovido com o progresso das telematicas e seus

maquinismos (2011, p. 10).

Mas antes de tentar explorar um sentido para o termo, Riidiger (2011, p.

7-10) compara sua abordagem através do tempo:

* A expressdo surge na segunda metade do século XX, com o
desenvolvimento tecnolégico;

* A criadora do termo foi a engenheira Alice Hilton;

* Thomas Helvey viu o termo como uma disciplina cujo objetivo
seria estudar as configuragdes sociais do ponto de vista da
cibernética;

» O folclorista americano Marshall Fishwick visualizou a perda das
tradi¢des populares em detrimento da maquina;

* Na era da internet, nos anos 90, as teorias comecaram a se

expandir
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Para o pesquisador Eugénio Trivinho, o conceito ainda ndo tem consenso
vigente, e pode ser associado tanto ao espago online quanto offline pois é a

adequacgao ao aspecto social. Para ele, a cibercultura:

Compreende relagdes e praticas vinculados ao objeto
infotecnoldgico (de base ou movel), ao cyberspace e/ou a
alteridades virtuais (outro mediatizado e/ou digitalizado), bem
como todos os fatores de base necessérios - o capital cognitivo
conforme e o capital econdmico de acesso privado pleno as
senhas infotécnicas de acesso- para a viabilizagdo,
desenvolvimento e expansdo dessas relacdes e préticas, por
pressuposto  calcadas na interatividade como forma
predominante de vinculo social, de validagdo da acdo
(individual ou coletiva) e de presengca do si-préprio (como

sujeito tipico, o ser interativo) no campo social (2007, p. 3-4).

A partir da sociabilidade pés-moderna iniciada nos anos 60 do século 20
(LEMOS, 2003), a cibercultura esta presente desde entdo. Para Lemos, “ela nao é

o futuro que vai chegar, mas o nosso presente”.

Para Macek, qualquer compreensdo mais explicita referente a
cibercultura ira varia de autor para autor, e é, na verdade, “muitas vezes

ausente”. Assim o autor coloca as possiveis dimensdes para identifica-la:

* Como rétulo para subculturas histéricas e contemporaneas,
como o movimento cyberpunk;

* Como uma expressdo descrevendo grupos de usudrios da rede
de computadores;

¢ Como uma metéfora futurista para varios potenciais ou formas

realmente emergentes da sociedade transformada pelas TIC's;
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* Praticas culturais de usuarios TIC (ou unicamente Internet) e

* Atuais de pesquisa e teorias de novas midias

Macek (2005) sistematiza o conceito de cibercultura em quatro

categorias: utépico, informacional, antropolégico e epistemolégico, como

descrito no quadro seguinte:

Conceito
Utopico
Como uma forma
de sociedade
utopica alterada
pelas TIC's.

(futurologismo)

Andy Hawk — Future
Culture Manifesto
(1993)

Pierre Lévy —
Cibercultura
(1997, 2000)

Conceito
Informacional
Como codigos
culturais da
sociedade da

informacao.

Margaret Morse —
Virtualities: Television,
Media Art and
Cyberculture (1998)

Lev Manovich — 7he
Language of a New
Medla. (2001)

Conceito
Antropolégico
Como praticas culturais e
estilos de vida

relacionadas as TIC’s.

Arturo Escobar —Welcome to
Cyberia.: Notes on the
Atrhopology of Cyberculture
(1994, zde 1996)

David Hakken —
Cyborgs@Cyberspace(1999)

Tabela 2: Quadro adaptado e traduzido de Macek (2005, p. 2)

Conceito
Epistemolégico
Como termo para

reflexos sécio-
antropolégicos de

novas midias.

Lev Manovich — New
Media from Borges to
HTML (2003)

Lister a spol. — New
Media: A Critical
Introduction (2003)

Segundo o autor, essas sdo tentativas de classificar o que ndo pode ser

qualificado, pois nenhuma classificagdo é “contraditéria - sdo como pegas de

um mosaico, complementam e influenciam simultaneamente”. O autor discute

algumas correntes histéricas e conceituais de cibercultura, a comecar por

Margaret Morse, cuja ideia e critica sobre cibercultura estd intimamente ligada

ao conceito de informacdo. Para Morse (apud MACEK), as redes de

computadores complementam a comunicacdo (diferentemente da televisao) em
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um nivel intimo e pessoal. No entanto, sdo “despersonalizadas,
descontextualizadas e muito infecundas para formar uma base para as relacdes

humanas”.
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2.4 Cibercultura como objeto cientifico

O interesse cientifico pelo assunto cibercultura inicia-se nos anos 90 e
tem um crescimento acentuado a partir do no ano 2000, caracterizado pelo
surgimento de periddicos, congressos e bolsas de estudos para pesquisadores
(STERNE, 2006). A discussao sobre a concepgao de um a disciplina que estuda
cibercultura perpassa pela sua histéria, conceito e praticas de pesquisa. Vinicius

Pereira, diretor cientifico da ABCIBER, afirma:

Considerando que a palavra cibercultura - como sinénimo de
cultura digital e de dinadmicas comunicacionais e sociais
contemporaneas mediadas pelas tecnologias de informacédo
hodiernas - ganhou nos ultimos anos uma dimensao cada vez
mais genérica, que por vezes parece perder qualquer

especificidade enquanto campo de estudos. (2011, p. 3).

Essa ampliagdo se deve ao alcance da microinformaética e aos servigos de
internet. Assim o tema, frequentemente, estd associado ao uso da rede mundial
de computadores, embora inicialmente, o seu conceito esteja associado a

contracultura (LEMOS, 2004, p. 101).

2.4.1 Cibercultura e os Estudos de Internet

Como um reflexo das discussdes académicas, Estudos de Cibercultura e
Estudos de Internet estdo relacionados quanto as teorias e aplicagdes

metodoldgicas.

Silver (2004, p. 55) considera os Estudos de Cibercultura similar aos
Estudos de Internet, bem como os temas relacionados: cultura digital, sociedade

da informagdo e novas midias. Ainda assim, é possivel encontrar temas de
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estudos parecidos, como observado por Silver: trabalhos cooperativos por
computador, teoria de hyper e cybertexto, interacdo humano-computador.
Felinto (2011) sugere a extincdo da palavra cibercultura para estudo de midia.
Isso é notado pelas proprias publicagdes que sobre o tema, que possuem em seu
titulo cibercultura, mas na verdade falam de midia ou internet. A obra Critical
cyberculture studies, de David Silver e Adrienne Massanari é um exemplo desse

caso.

Segundo Fragoso, Recuero e Amaral (2012), pesquisadores de muitas
areas do conhecimento tem se voltado para pesquisas na area de internet, por
preocupagdes variadas, como “se libertar dos grilhdes das préaticas disciplinares
tradicionais” (MARKHAM apud FRAGOSO, 2012, p. 28). A proépria obra das
autoras intitulada Métodos de pesquisa para internet parece ser uma evolucdo dos
Estudos de Cibercultura, onde ndo ¢é possivel discutir sobre sua
disciplinaridade ou sobre ser um campo do conhecimento, mas reconhece a

associacao académica.

Para as autoras, a associacido entre Estudos de Cibercultura e Estudos de
Internet é comum nas Ciéncias Humanas e Ciéncias Sociais Aplicadas, em
especial no Brasil (2012, p. 31). Ao discutir as duas areas, Fragoso, Recuero e

Amaral observam diferencas (2010, p. 65):

Estudos de Cibercultura e Estudos de Internet e novas midias
ndo sao sindnimos, uma vez que cibercultura tomaria um
espectro mais amplo de andlise, incluindo outros tipos de

tecnologia e discursos historicos, sociais, estéticos, etc.

Por esse motivo, a cibercultura como objeto cientifico estd associada com
os Estudos de Internet, cujo campo disciplinar possui objetivos semelhantes,

como observado nos dois exemplos de associacdo de pesquisadores a seguir.



51

2.4.1.1 Associacao de Pesquisadores de Internet (EUA)

A Association of Internet Researches, AOIR foi fundada em 1999, resultado
da conferencia The World Wide Web and Contemporary Cultural Theory: Metaphor,
Magic & Power, que aconteceu na Universidade de Drake em 1998 (HERMAN,
SWISS, 2000). A organizacdo se instituiu como o principal centro de pesquisa

internacional sobre Estudos de Internet, cujos objetivos sdo:

* Fornecer uma organizacdo interdisciplinar e interprofissional para a
promocdo da pesquisa académica e critica sobre os aspectos sociais,
culturais, politicos, econdmicos e estéticos da Internet.

* Organizar e patrocinar conferéncias regulares para fornecer um
férum para aqueles envolvidos em pesquisa na Internet podem se
encontrar e trocar informacoes sobre o seu trabalho.

* Patrocinar e divulgar informacOes sobre a pesquisa na Internet
através da publicacdo de um site sobre a World Wide Web e através de
outras publicagdes.

» Favorecer o reconhecimento de estudos Internet como uma area de
pesquisa académica, desenvolvimento de curriculo e ensino.

» Estabelecer conexdes entre a comunidade académica, as induastrias e
a Internet

* Incentivar o desenvolvimento de pesquisa e estudo sistematico em

temas e &reas de Internet e fenOmenos relacionados a Internet.

(AOIR)

Em sua primeira conferéncia, ocorrida no ano 2000, objetivo era a
demonstracdo dos Estudos de Internet como um campo interdisciplinar de
pesquisa. Desde entdo, tem realizado conferencias anuais, com contribuicdes de

pesquisadores de varios paises, com os seguintes temas:
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2000: O estado da disciplina

2001: Interconexdes

2002: Rede/Trabalho/Teoria

2003: Aumentando a banda

2004: Ubiquidade (2004),

2005: Geragodes da internet

2006: Convergeéncias da internet

2007: Vamos jogar!

2008: Repensando comunidades, repensando lugar
2009: Internet: critica

2010: Sustentabilidade, participagao e agao
2011: Desempenho e participacao

2012: Tecnologias

2013: Resisténcia e apropriacao

2.4.1.2 Associacao Brasileira de Cibercultura

A ABCIBER foi fundada em 2006 ap6s a deliberagao de pesquisadores da

area de comunicacdo, com o proposito de estender a pesquisa e reunir dreas de

interesse como as ciéncias humanas e ciéncias sociais aplicadas. Segundo

Amaral (2009, p. 1),

Com a criacdo da ABCiber, a Cibercultura avanca mais uma
etapa na busca de sua consolidagao no dmbito cientifico e passa
ter uma representacdo nacional dedicada exclusivamente a um

trabalho de legitimacdo da pesquisa nacional

Os objetivos sao:

* Nuclear e consolidar no Brasil o campo interdisciplinar de estudos sobre

o fendmeno da cibercultura - entendida em sentido amplo, como

categoria referente as configuracdes socioculturais contemporaneas

articuladas por tecnologias e redes digitais -, contribuindo para o

desenvolvimento cientifico do pais.
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* Congregar pesquisadores(as), Grupos de Pesquisa, instituicbes e/ou
entidades brasileiras em torno de tematicas pertinentes a esse campo de
estudos.

* Garantir condi¢des institucionais e materiais necessarias a organizacao
continuada desse campo de estudos, atribuindo-lhe representagao
institucional unificada e autonoma em relacao as demais associacoes
cientificas e culturais vigentes e possibilitando a expansao da respectiva
pesquisa de exceléncia no pais.

* Estimular intercAmbios com pesquisadores(as), Grupos de Pesquisa e

entidades estrangeiras dedicados(as) ao mesmo campo de conhecimento.

Sua fundagdo sete anos apdés a AOIR demonstra que a cibercultura é
observada cientificamente no Brasil. No entanto, nota-se que os Estudos de
Internet e novas midias estdo alocados nos temas dos simpdsios e nos artigos

apresentados nos anos 2010, 2011 e 201. Os eixos tematicos dos simpdsios sao:

Eixos Tematicos do Simpésio ABCIBER 2010

1. Redes Sociais, Comunidades Virtuais e Sociabilidade

2. Jogos, Mundos Virtuais e Ambientes Colaborativos (P2P)
3. Entretenimento, Producao Cultural e Subjetivacao

4. Biopolitica, Vigilancia e Ciberativismo

5. Politicas, Governanca e Regulacdo da Internet

6. Educacdo, Processos de Aprendizagem e Cognicdo

7. Jornalismo, Midia livre e Arquiteturas da Informagao

8. Mobilidade, Espago Urbano e Movimentos Sociais

9. Estéticas, Coletivos e Praticas Artisticas

10. Publicidade, Comércio e Consumo
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Eixos Tematicos do Simpésio ABCIBER 2011

=

Educacao, Processos de Aprendizagem e Cognicdo

2. Jornalismo, Midia livre e Arquiteturas da Informacao

3. Processos/Estéticas em Arte Digital: Circuit bending, Instalacoes
Interativas, Curadorias Distribuidas

4. Jogos, Redes Sociais, Mobilidade e Estruturas Comunicacionais
Urbanas

5. Meio ambiente, Sustentabilidade e Economias Solidéarias

6. Comunicacdo Corporativa e Praticas de Produgao e Consumo Online

7. Articulacoes Politicas Governamentais e Nao-governamentais no

Ciberespaco

8. Arquivos: Taxionomias, Preservacao e Direito Autoral

Eixos Tematicos do Simpésio ABCIBER 2012

Educacdo, Processos de Aprendizagem e Cognicdo

Jornalismo, Midia livre e Arquiteturas da Informacao

Comunicagdo Corporativa e Praticas de Producdo e Consumo Online
Politica, Inclusdo Digital e Ciberativismo

Entretenimento Digital

Processos e Estéticas em Arte Digital

Redes sociais na Internet e Sociabilidade online

® N o g s L N

Imaginario Tecnologico e Subjetividades

Portanto, a associacao entre Estudos de Internet e cibercultura estdao fortemente

ligados nas préaticas de pesquisa.
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Além dos dois exemplos de associacao de pesquisadores citados, hd ainda as
seguintes organizagdes semelhantes, que estudam os temas relacionados
(SILVER, 2004, p. 55):

* Center for Women and Information Technology (EUA);

* FUNREDES: Fundacién Redes y Desarrollo (Reptiblica Dominicana)

* Center of New Media (Austria);

* Govcom.org (Paises Baixos);

* La Sociedad Digital (Uruguai);

* Nerdi: Networked Research and Digital Information (Paises Baixos)

* Oxford Internet Institute (Reino Unido);

* Resource Center for Cyberculture Studies (EUA);

* Virtual Society (Reino Unido).

2.4.2 Pesquisa exploratoria sobre temas da cibercultura no Brasil

Montardo e Amaral publicaram em trés anos seguidos (2010, 2011 2012),
o resultado do diagnéstico da producdo de Estudos de Cibercultura, onde,
através de uma andlise qualitativa, identificaram temas recorrentes em

apresentacdes de artigos de congresso.

Esta primeira categoriza¢do diz respeito as publicagdes da AOIR e do
Grupo de Trabalho Estudos de Cibercultura da Associacdo Nacional de
Programa de P6s-Graduagao em Comunicagao, COMPOS, até o ano de 2010. O
resultado demonstra o delineamento tematico das discussdes sobre cibercultura

no Brasil e Estudos de Internet nos Estados Unidos.



Categoria

Tematica que compreende

Base teorica

1- Linguagem

Estudos empiricos, em sua
maioria, sobre arquitetura
de informagdo, hipertexto,
links, buscadores, hiper-
midia e narrativas de jogos
digitais.

Filosofia, Informatica.
Literatura, Artes, Educagio
e Semiotica.

2- Critica da Técnica/do
Imagindrio Tecnologico

Estudos tedricos quanto a
problematizagio da questio
da técnica e do imaginario
tecnologico sob varios
aspectlos.

Filosofia e Sociologia

3- Subjetividade

Estudos teoricos sobre
novas formas ou critica a
novas formas de subjetiva-
¢fio em fungdo das T1C.

Psicologia e Filosofia,

4- Apropriagiio tecnologica

Estudos tedricos ou empiri-
cos sobre a reconfiguragio

de praticas sociais/culturais
em funcgdo das TIC,

Antropologia e Sociologia.

5- Economia Politica da
Comunicagido Mediada por
Computador

Investigagdes ligadas

a novas conformagdes
econdmicas e politicas em
fun¢io da Internet.

Economia, Filosofia e
Comunicagio.

6- Ciberativismo

Reflexdes sobre a po-
tencializagdo da agio do
individuo/coletividade em
termos de agio politica via
Intemet.

Filosofia, Sociologia e
Comunicacdo,

7- Epistemologia, Teorias e
Meétodos

Sistematizagio que con-
siste em estudos tedricos
e metodologicos sobre a
Técnica, Tecnologia e a

Cultura Digital.

Filosofia, Literatura e Co-
municagdo.,
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Tabela 3: Tabela 4: Categorias de eixos tematicos recorrentes nos estudos em Cibercultura no Brasil por
Montardo, Amaral (2011, p. 107-108)
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Categoria

Tem:itica que compreende

Base tedrica

8- Imaginario Tecnologico

Reflexdes sobre o presente
a partir de referéncias da
Literatura, das Artes, do
Cinema.

Sociologia, Literatura
Comparada e Cinema.

9- Inclusdo Digital

Estudos sobre potencializa-
¢do da inclusdo social via
TIC.

Sociologia e Educagio.

10- Priticas de Consumo
Mercadologico

Estudos sobre priticas de
consumo mercadologico
em fungdo das TIC.

Marketing e Comunicagdo.

11- Sociabilidade Online

Estudos empiricos sobre
praticas € processos de
sociabilidade online.

Sociologia ¢ Comunicagio.

Tabela 4: Categorias de eixos tematicos recorrentes nos estudos em Cibercultura no Brasil por

Montardo, Amaral (2011, p. 107-108)

Em 2011, a analise de contetdo foi realizada no GP de Cibercultura da

Intercom, onde foram acrescentadas mais duas categorias: jornalismo digital e

entretenimento digital.

12- Jornalismo Digital

cos sobre as novas prati-
cas, linguagens e rotinas

Estudos tedricos e empiri-

produtivas jornalisticas em
funcio das Tecnologias de
Informacio e Comunicacio

Comunicacio.

13- Entretenimento Digital

Estudos sobre estéticas.
formatos, géneros, car-
acteristicas e produtos e

do entretenimento que

digital

praticas culturais do campo

estao presentes na cultura

Comunicacio, Sociologia,
Estética. Estudos Culturais

Tabela 5: Categorias Jornalismo e Entretenimento Digital Montardo, Amaral (2011, p. 107-108)
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Em 2012, o mapeamento temaético foi feito nos trabalhos apresentados no
simp6sio da ABCIBER, entre 2008 e 2011, com objetivo de identificar a evolucao

historica das categorias ja definidas, a partir de uma anélise quantitativa.

Categorias 2008 2009 2010 2011
Tematicas PUC-SP, ESPM, UFRJ, Rio de UFSC,
Sio Paulo, SP Sio Paulo, SP Janeiro, RJ Floriandpolis, SC
(103 artigos) (284 artigos) (189 artigos) (147 artigos)
Linguagem (155) 24 50 29 52
Critica da Técnica / 9 13 4
do Imaginario
tecnologico (29)
Subjetividade (52) 13 14 18 7
Apropriacio 12 59 46 22
tecnologica (139)
Economia Politicada | 2 4 2 1
Comunicacio
Mediada por
Computador (9)
Ciberativismo (46) 9 12 12 13
Epistemologia - 2
/Teoria/Métodos (9)
Imaginario 5 7 11 2
Tecnoldgico (25)
Inclusio Digital (20) | - 3 9 8
Praticas de Consumo | 2 11 13 8
Mercadologico (34)
Sociabilidade Online | 5 3 21 13
(42)
Jornalismo Digital 8 52 15 11
(86)
Entretenimento 14 53 5 5
Digital (77)

Tabela 6: Tematicas da Cibercultura nos Simpdsios da ABCiber

Segundo as autoras, os temas “Cognicdo, Design de Interfaces Digitais,
Comunicagdo Organizacional, Espaco Urbano e Tecnologias, Cidadania e TIC’s,
Recepcao e Internet, Artes e Estéticas Digitais” estdo em crescimento, apesar de

nao ter tido tanta relevancia nessa analise.
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2.4.2.1 Grupos de Pesquisa sobre Cibercultura no Brasil

Ao planejar o mapeamento tematico da cibercultura no Brasil, Montardo
e Amaral sugeriram investigar os programas de pés-graduacdo. A intengdo
seria identificar “areas de concentracao e linhas de pesquisa voltada aos estudos
de cibercultura”. Como as autoras identificaram a Comunicagdo como area
dominante nos grupos de pesquisa, decidiram por ndo realizar tal experimento,
pois entenderam ser insuficiente o mapeamento somente em uma area (2010, p.
59). Entretanto, na presente pesquisa, com o objetivo de identificar os elementos
de cibercultura no Brasil, entende-se que as areas dos grupos de pesquisa
retratam o estado atual da pesquisa académica sobre Cibercultura,
independente do dominio de um ou outro campo do conhecimento. Por isso,
para o levantamento dos temas observados sob o aspecto da cibercultura no
Brasil, identificou-se quais grupos de pesquisa cadastrados no Diretério dos
Grupos de Pesquisa do CNPq* possuem em seus objetivos alguma relagdo com

o tema.

Segundo o CNPq, grupos de pesquisa sao:

Um conjunto de individuos organizados hierarquicamente em
torno de uma ou, eventualmente, duas liderangas, cujo
fundamento organizador dessa hierarquia é a experiéncia, o
destaque e a lideranca no terreno cientifico ou tecnolégico no
qual existe envolvimento profissional e permanente com a

atividade de pesquisa, cujo trabalho se organiza em torno de

linhas comuns de pesquisa®.

4 Em: http:/ /dgp.cnpq.br/censos/
5 Fonte: CNPq. Disponivel em: http://dgp.cnpq.br/diretorioc/html/faq.html#gl



60

E estdo localizados em:

Universidades, instituicdes isoladas de ensino superior,
institutos de pesquisa cientifica, institutos tecnolégicos,
laboratérios de pesquisa e desenvolvimento de empresas
estatais ou ex-estatais, e em algumas organizacdes nao

governamentais com atuagdo em pesquisa.

Para a realizacdo de uma andlise mais detalhada, produziu-se a
tabulacdo do resultado da pesquisa para que pudessem ser feitas as inferéncias

necessarias para a presente pesquisa.

A partir da primeira andlise com os 88 resultados (a tabela completa esta
disponivel no Apéndice A), a recuperacdo foi categorizada em colunas pelas

seguintes caracteristicas:
Area do Conhecimento segundo a tabela CNPq

* Instituicao / Estado

*  Nome do Grupo

* Linha de pesquisa relacionada com a cibercultura (Definida pela
designacao do termo “cibercultura” em palavras-chave)

* Objetivos

Onde, segundo o CNPq, Linhas de Pesquisa “representa temas aglutinadores
de estudos cientificos que se fundamentam em tradicdo investigativa, de onde

se originam projetos cujos resultados guardam afinidades entre si”.



LEVANTAMENTO DOS OBJETIVOS DO S GRUPOS DE PESQUISA BRASILEIROS QUE PESQUISAM CIBERCULTURA

Linhas de Pesquisa

trabalhos em
informaética e

sociedade

Redes Sociais

Area Instituicao Néil:le go relacionada a Objetivo
P Cibercultura*
Investigar as infraestruturas, fluxos e
Locus de
Mobilidades e Sistemas politicas que criam o contexto para a
Administracao UFPE Investigacao em
Tecnolégicos mobilidade contemporanea, contemplando
Economia Criativa
a tecnologia como mediagao.
Compreender a inter-relagdo  entre
informagdo, patriménio cultural e as
72]
-§ expressividades da personalidade e da
o
=, ‘ ‘ ‘ sociedade. =~ Fundamento de estudo:
< Arquivologia e Cultura, Memoria e ‘
@ UEPB cibercultura, documentacdo e processos
K Sociedade Comportamento.
g culturais, acdo cultural em arquivos,
0
2 Ciéncia da necessidades e comportamentos de
i
f§ Informacao informacao, gestao das tecnologias, gestao
© da informacéao e do conhecimento.
PUC, MG Estudar os processos de socializagdo de
Estudos e

grupos humanos realizados por meio das
tecnologias de informagdo e comunicacao,
para melhor compreensdo das alteracdes

culturais contemporaneas.
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Linhas de Pesquisa

Area Instituicao Néfllle go relacionada a Objetivo
P Cibercultura*
Estudos de cunho teérico, metodolégico
e aplicado, abordando a producgdo e o
uso da informacdo para a compreensao
de fenomenos sociais mediados pelas
NEITI - Nucleo de tecnologias da informacdo e
n . Estudos em Informacao, Redes Sociais
Ciéncia da UFGRS Imagem comunicacdo (TIC), a partir dos
Informacao T 160 e Tecnologia
ecnologica e seguintes enfoques: cibercultura;
Informacao
comunicagao cientifica; interacdo
Ciéncias

Sociais mediada por computador; redes sociais
Aplicadas na  internet; imagem = enquanto

informagado e comunicagao
Investigar, sob a 6tica da comunicagéo,
da tecnologia e da cultura, o contexto da
musica na sociedade contemporanea (da
L ,A'ud1osfera T . . andlise da musica popular a apropriacao

Comunicagao UFBA Mtsica, Tecnologia | Musica e Cultura Digital . . o

o Cultura social das tecnologias digitais em rede, a

qual  repercute, diretamente, na
organizacdo da cadeia de producao
musical)
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Linhas de Pesquisa

Estudos e Pesquisa
em Cibercultura

< e Nome do . . ..
Area Instituicao Gruoo relacionada a Objetivo
P Cibercultura*
Pesquisar sobre a l6gica, as consequéncias e
as tendéncias da civilizacdo mediatica
1. Critica da .
. avancada -- a partir de modelos renovados
Cibercultura
de critica teérica como  prismas
fundamentais de abordagem
epistemoldgica.
* Centro P &
« T . ~
] Interdisciplinar de Estudos e pesquisas sobre as relacOes
(4] .
9 PUC, SP Pesquisas em L L . ..
= o histéricas, antropolégicas e politicas entre
2-( Comunicacao e
® Cibercultura - redes sociais e redes tecnologicas no
| Comunicacio 2. Redes sociais,
o . o . .
g 'media' digital e contexto da cibercultura, encarada como
A politica na época histérica e/ou como processo
.g cibercultura. p P
5 sociomediatico contemporaneo, a partir de
o
© uma preocupacdo marcada pela categoria
da politica ('lato sensu').
Projeto de cooperacdo com a Universidade
Centro
. i i de Aveiro, Portugal, através do acordo
UFBA Internacional de Cibercidades ’ 2

CAPES/ICCTI

Cibercultura

Nao designado
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Linhas de Pesquisa

< e~ m . . .
Area Instituicao Nérue go relacionada a Objetivo
P Cibercultura*
CIBERCULT - Estudo das préticas discursivas das
laboratério de . expressOes artisticas e dos dispositivos
. Tecnologias da . .
pesquisa em L . comunicacionais no  ambiente  das
. Comunicacao e Estética . . .
comunicagao tecnologias da comunicacdo. Enfatiza
distribuida e narrativas e suas hibridacdes nas
UFR] transformacao produgdes artisticas e midiaticas.
politica
CIBERIDEA - Construgao Psicossocial | A tematica das transformacgbes éticas da
@ ntucleo de pesquisa de Saberes e . N .
5 pesq o sociedade contemporanea apreendidas
S em tecnologias da Subjetividades/
= comunicacao, Tecnologias da através das mediacOes e dos dispositivos
2“ cultura e Comunicacao e Estéticas P
e comunicacionais.
.a Comunicacio subjetividade
'g ¢ Examinar as formas de sociabilidade, bem
n o
@ como a produgdo de subjetividades no
(g cendrio da comunicacdo mediada pelas
o redes sociais na Internet. Estuda-se a
Comunicacao, .
ESPM. SP Consumo e Comunicagdo, consumo | atyacio  das logicas e dinamicas do
’ . e cultura digital
Entretenimento

entretenimento  na  configuracdo do
consumidor que produz e distribui
conteido, evidenciando o processo de

mercantilizagdo das subjetividades.
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Linhas de Pesquisa

espago e tempo

na cultura midiatica

A e Nome do . —
Area Instituicao Grupo relacionada a Objetivo
P Cibercultura*
Estudos relacionados as madltiplas
narrativas digitais no ambito da
Comunicagcdo, . . comunicacdo e das culturas. -
. Ciberativismo e . 1 o
Mackenzie/ Culturas e Formas de Cultura no Comunicacdo e midias digitais nos
SP Midias . processos sociais. - Nomadismo e
* R Contemporaneo . .
< Contemporaneas Ciberespago. - Refletir sobre o papel da
el . ~ .
S comunicagdo no reconhecimento das
=, singularidades da cibercultura
< Investigar as relacdes temporais em
[72] . o . . . .
= . . ambientes digitais, principalmente em
o= Comunicacgao Poéticas . . Ay
g Audiovisuais Temporalidade em | termos de cibercultura, e suas possiveis
N A ambientes digitais: correlacdes com poéticas imagéticas e
@ PUC/MG Contemporaneas: 2 ~ L
= . o presentificacao da com questdes composicionais nas artes
9 Dispositivo e A . .
& . experiéncia visuais. O projeto envolve uma
N Temporalidade 1 s
&) proposta de andlise logica dessas
relacdes temporais.
~ Pensar as diversas possibilidades de
Cultura, Producao de subjetivacdo nas nofas eracOes que
IFR] sociedade, subjetividades juvenis ] ¢ gerac d

sdo fabricadas a partir dos processos
midiaticos da cultura contemporanea
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Linhas de Pesquisa

i s s m . I
Area Instituicao N((;rue go relacionada a Objetivo
P Cibercultura*
Estudar as articulacOes entre as préaticas
de comunicagao e a cultura
contempordnea. Sua énfase estd nas
Comunicacdo transformacdes dos  processos de
Comunicacao, ) '1
UER] Entretenimento e entretenimento, cultura | nroducao, distribuicio e consumo nos
Coomica e desenvolvimento
ognicao cognitivo sistemas de midia e de entretenimento
contemporaneos, privilegiando seus
aspectos cognitivos, culturais, éticos e
Ciéncias i
. . subjetivos.
Sociais Comunicagao
Aplicadas Desenvolver pesquisa nas 4&reas de
Marketing e Consumo | Marketing, Comunicagdo e Tecnologia
Consumo e Comunicacdo, Novas
UFPB Cibercultura - Tecnologias e (Consumo e Cibercultura), enfocando as
GPCiber Mobilidade novas préticas de gestdo inovadoras.
Grupo de Pesquisa
em Interacoes, ~ o
UFBA Tecnologias Cibercultura Nao especificado
Digitais e

Sociedade (GITS)
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" Nome do Linhas de Pesquisa
A Instituica . . Objeti
rea nstiticao Grupo relacionada a Cibercultura* Jetvo
Investigar o modo como se organizam e se
Cultura, Comunicacao e reconfiguram os entrelacamentos do mundo
Dinamica Social
contemporaneo.
Estudar, pesquisar e realizar projetos sobre as
Cultura digital e seguintes temadticas: cibercultura, sociedade
UFABC/SP redes de . . . . . L
. Implicagdes  socioculturais | em rede, sociedade de controle, implicagdes
compartilhamento
das tecnologias de | socioculturais das tecnologias da informagao,
informacdo e comunicacdo redes sociais e blogosfera, politica na Internet,
Ciéncias hackers e ativistas, softwares livres e
SO_Clals Comunicacao compartilhamento do conhecimento,
Aplicadas

Grupo de Estudos

Busca estudar a memoria social em dimensao

mundial, através do ciberespaco e com o

UFBA sobre Cibermuseus - | Cibercultura
advento das midias locativas. Analisar os
GREC
aspectos dos cibermuseus no ciberespago.
Desenvolvimento de estudos e pesquisa
Pesquisa em | Cibercidades sobre o tema das cibercidades dentro da linha
UFBA Cibercidades (GPC) de pesquisa em Cibercultura
Cibercultura Nao especificado
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Area

Instituicao

Nome do
Grupo

Linhas de Pesquisa

relacionada a Cibercultura*

Objetivo

Ciéncias
Sociais
Aplicadas

Comunicacgao

UFBA

Grupo de Pesquisa
em Jornalismo
Online

Cibercultura

Analise das formas medidticas surgidas com
a convergéncia da  informatica e
telecomunicagdes. Visa compreender os
novos media digitais emergentes, a questdo
dos meios técnicos e a formacdo social. Busca
compreender as formas de expressio do
fenomeno técnico-mediatico nas sociedades
contemporaneas.

UTP/PR

JOR XXI

Processos mediaticos
Praticas comunicacionais

e

Compreende o estudo dos processos
comunicacionais como praticas sociais,
analisdveis em suas dimensdes informativa,
estética e/ou politica, configuradoras de
modos de vida na cultura contemporénea.
Examina na circulagdo dos dispositivos
mididticos os aspectos de producao,
circulagao e potencialidade de mediagao nas e
para as redes sociais.

UFT

Jornalismo e
Multimidia

Estudos em Jornalismo

Nao especificado
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Linhas de Pesquisa

Cibercultura e
Comunicacdo em Meios
Digitais

A e Nome do . I
Area Instituicao Gruoo relacionada a Objetivo
P Cibercultura*
LabCult - Abarcar as reflexdes sobre o impacto das
Laboratério de tecnologias comunicacionais na cultura e
Pesquisa em Tecnologias da na sociedade.
Culturas e Comunicacao
Tecnologias da
Comunicacao
Compreender os processos discursivos
em ambientes de ensino aprendizagem
contemporaneos a partir da inquietagao
_cg gerada pela insercao dos novos conceitos
< que confrontam as praticas pedagodgicas
- . . . . .
= tradicionais. =~ Aliamos conceitos de
< Discursos em Contextos | Comunica¢do, Educacdo e Design no
[72] . . Ly . .
g= N UFF Ciberculturais levantamento de praticas multimodais
<
o= Comunicacgdao N .
g . calcadas no repertorio discente e aliadas
A Linguagens em 1 .
" transito: a um aspecto ladico, propiciando
= o recursos para uma atuacdo mais
2 convergéncias, .
& . 2 consciente de professores, alunos,
& multiplicidades .
&) - desenvolvedores, designers e agentes
e adaptacoes .
pedagogicos.
Aglutinar pesquisas sobre os processos e
préticas resultantes dos usos e interagdes
Estudos de com as tecnologias digitais na sociedade

contemporanea. As investigacOes
abrangem: jornalismo digital;
convergéncia de meios; redes sociais;
espacialidades hibridas da internet e
outros meios digitais.
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Linhas de Pesquisa

e adaptacdes

Cibercultura e
Comunicacdo em
Meios Digitais

A e m . —_
Area Instituicao Nérue go relacionada a Objetivo
P Cibercultura*
Laboratorio de
Estudos de 1 < e
UNEB 1 Midia e Contexto Nao especificado
Midia e Espago
(LEME)
Desenvolver pesquisas e produtos
que analisem, a partir da extracdo de
Laboratério de Analise de Narrativas | grande volume de dados nas redes
UFES Estudos sobre Multimidiaticas em sociais, os novos modos de narracao,
< Imagem e Redes Sociais da participagao, mobilizagao e
g S Cibercultura Internet engajamento em torno de temas e
o Comunicacao . . . ~
= acontecimento  socials que sao
< repercutidos na internet.
= Compreender os processos discursivos
'g . em ambientes de ensino aprendizagem
S Discursos em A .
" contemporaneos a partir da
2 Contextos L . ~
= . . inquietacdo gerada pela insercdo dos
& Ciberculturais ;
& . novos conceitos que confrontam as
= Linguagens em " o D
&) trAnsito: raticas pedagoégicas tradicionais.
A Aglutinar pesquisas sobre os processos
UFFF convergeéncias, L.
R e praticas resultantes dos wusos e
multiplicidades . ~ . .
Estudos de interacdes com as tecnologias digitais

na sociedade contempordnea. As
investigacdes abrangem: jornalismo
digital;, convergéncia de meios; redes
sociais; espacialidades hibridas da
internet e outros meios digitais.
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cibercultura e cidadania

Area Instituicao Nome do Linhas de Pesquisa Objetivo
Grupo relacionada a
Cibercultura*
Marketing Comunicacao e Estudo de questdes relacionadas as
Tecnologias mudangas nos processos psicossociais
Contemporaneas e de recepcao dos contetidos
UFS g A
midiaticos em decorréncia do contato
com as tecnologias contemporaneas da
comunicacao
UFMT MID - Midias Comunicacao e Mediagdes |Abrange projetos que tratem das
* Interativas Digitais Culturais praticas sociais como mediadoras da
-§ producdo de sentido e da vinculacdo
.2 social na contemporaneidade
} UFES  |Midia Digital M6vel |Mobilidade e redes sociais [[dentificar a influéncia das redes
@ o no ciberespaco sociais no ciberespaco, mecanismos de
-5 Comunicagao interagdo e estratégias discursivas
K como novas formas de sociabilidade
2 UNIC Midiacom - Signo e Cibercultura Andlise das praticas culturais e do
g Significagdo nas ambiente midiatico sob a perspectiva
A Midias dos estudos ciberculturais
U UEPG Midias digitais Jornalismo digital, Desenvolver estudos e pesquisas sobre

objetos situados no campo da
producdo, dos produtos e/ou da
recepcdo em jornalismo digital, assim
como, do ponto de vista mais geral,
sobre qualquer fendmeno que diga
respeito a relacdo entre cibercultura e

cidadania.
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Linhas de Pesquisa

Tecnologia e
Linguagem

digital, com énfase regional

< o s~ Nome do . .
Area Instituicao Grupo relacionada a Objetivo
P Cibercultura*
Estudos de aspectos voltados a comunicacao
enquanto fendmeno da contemporaneidade,
abrangendo  os  seguintes  aspectos:
comunicacdo e novas tecnologias da
Comunicacio. Tecnologia e informacdo; midia e cultura; linguagens
Mackenzie | NUCLEO AUDIO Midias antzem orén;gaS' mididticas e contextos artisticos e culturais;
SP VISUAL - NAV Lineua epns " [linguagem digital, imagens e midias;
guag comunicacdo e corpo; cibercultura; midias e
P historia;  publicidade, propaganda e
S linguagens mididticas; comunicagdo e
(4] . . s 3
2 design; espaco e temporalidade nas midias;
<%‘ jornalismo, cinema e historia.
@ Pesquisar as interfaces entre essas duas
& Comunicagao . dimensdes da producdo humana, analisando
9 Percursos culturais . . . SO
& UFES L Comunicacao e tecnologia e os impactos que suas dindmicas de
em comunicagao - .
o producao e desenvolvimento exercem sobre
g a vida e a cultura.
N Poéticas . Investigacdo de relagdes temporais em
U L Temporalidade em orgacao ce relacoes temp
Audiovisuais : . ambientes digitais, principalmente em
A ambientes digitais: . o
PUC MG Contemporaneas: resentificacio da termos de cibercultura, e suas possiveis
Dispositivo e P experitneia correlagdes com poéticas imagéticas e com
Temporalidade P questdes composicionais nas artes visuais.
Sociedade Analisar  desafios apresentados  por
Mediatizada: Comunicacio e tecnologia ambientes interativos na etapa de
PUC MG Processos, & desenvolvimento designada por Sociedade

da Informacdo/do Conhecimento, com

énfase regional
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3 Sobre a cultura da Informacao

E visivel a mudanca ocorrida na interacio do ser humano com as
maéquinas. Tal evento, que foi chamado de computacdo ubiqua por WEISER
(1991) proporciona facilidades pela técnica e mecanizagdo de processos
cotidianos de nossas vidas, e algumas possibilidades tecnolégicas podem nos
fazer surpreender, criticar ou até mesmo nao acreditar, pois muitas vezes nao
conseguimos acompanhar essas mudancas. Atualmente, a sociologia e a
comunicagao tratam de verificar essas novas condicdes que se apresentam na
modernidade em virtude das tecnologias de comunicacdo. A sociologia pela
interacdo homem x médquina, o consumo, e as relagdes possiveis pela internet,
enquanto a comunicagdo preocupa-se com a evolucdo das telecomunicacoes, e
como se da o fluxo de informacdo no ciberespaco, além da adaptacdo dos fluxos
de comunicagdo as novas midias. Todas as perspectivas discutidas nas duas
areas podem levar as consideracbes que se encaixam em algum tipo de
abordagem pratica da informagdo, mesmo que esse ndo seja o foco ou o objeto

principal de investigacao cientifica dessas ciéncias.

Para tal averiguacao, a Ciéncia da Informacao possui a informacdo como
seu principal objeto de pesquisa, e se levarmos em consideracao que os sistemas
tecnolégicos sdo também meios de informacao, se faz pertinente um estudo

sobre a percepgao que os Estudos de Cibercultura possuem da informacao.

Essa discussdo se faz importante em um momento em que as publicagdes
sobre o futuro das interacdes entre humanos e mdaquinas estd despontando
como literatura de interesse de variados publicos, listadas até como best seller,
como o livro de Nicholas Carr, intitulado The shallows: what the internet is doing
to our brains®, onde o autor relata: “Quando menciono os meus problemas com
leitura para amigos, muitos dizem que estdo passando por afli¢cdes semelhantes.

Quanto mais usam a web, mais tém que se esforcar para permanecer focados

6 Obra traduzida para A geragdo superficial: o que a internet estd fazendo com os nossos cérebros.
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em longos trechos de escrita” (p.19). Consideracdes como essas sdo
pressupostos para o desdobramento das ideias do livro, que possui um sentido
ndo cientifico, mas particular, para associagdo da comunicagdo entre usuério e
computador. Vemos nao sé em Carr, como em Powers (2012) e Johnson (2012),
como existe uma necessidade social de responder perguntas sob uma 6tica mais
popular a respeito do que vai acontecer com as nossas proximas geracoes,

guiadas pelas telecomunicagdes e excesso de informagdes.

Clay Shirky (2011), por exemplo, aponta que as tecnologias nos
trouxeram excesso de tempo ocioso, e que esse tempo nao esta sendo utilizado
como deveria, o que o autor chama de excedente cognitivo. Ele inicia o seu
argumento a partir da comparacao da histéria da midia com a embriaguez do
gim. No século XVII, Londres vivia em meio ao caos, e a populagdo se
reorganizava para se adaptar a industrializagdo. Modificando os modelos rurais
e urbanos, o consumo de gim aumentou, apesar da proibicao pelo Parlamento.
Segundo o autor, “o consumo de gim foi tratado como um problema a ser
resolvido, quando de fato era uma reacdo ao problema real: as mudangas sociais
dramaéticas” (2011, p. 8). Isso s6 foi resolvido realmente, quando a sociedade foi
reestruturada em torno de novas realidades urbanas e a vida na cidade foi vista
como uma oportunidade, pois, “o consumo de gim, elevado em partes pelas
pessoas que se anestesiavam contra os horrores da vida na cidade, comegou a
cair porque as novas estruturas sociais abrandaram esses horrores” (op. cit. p.9).
Ao comparar esse fendmeno com a era pés-industrial, Shirky reflete sobre a
simbologia do gim no pos-guerra e conclui que o “nosso gim” foi a TV. Assim
como a bebida era utilizada para passar o tempo, e esquecer os problemas, a

televisdo, segundo o autor, nos ofereceu o mesmo efeito.

A comparacdo em questdo poderia se estender a todos os outros meios
de comunicacdo que revolucionaram a histéria, como o rddio, o cinema, a
imprensa de forma geral, chegando ao computador, internet e a web. Entretanto
é interessante observar que o olhar do autor sobre esses acontecimentos diz

respeito ao excedente de tempo livre que se tem, e esse tempo é despendido no
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uso de tais meios de comunicacado. Nesse caso, a TV, tal qual o gim, ndo era um

problema, mas uma reagdo a um problema:

Os seres humanos sdo criaturas sociais, mas a explosao de
nosso excedente de tempo livre coincidiu com uma gradual
reducdo do capital social - nosso estoque de relacionamentos
com pessoas nas quais confiamos e das quais dependemos

(SHIRKY, 2011, p. 12).

Shirky aponta a reducdo do capital social como causa do uso da TV,
enquanto Ciro Marcondes Filho (2009) discute a TV como um grande icone da

modernidade:

A televisdao foi um o tnico meio de comunicacdo que serviu a
dois senhores na passagem do século XX ao XXI. Foi tanto o
veiculo dominante final da modernidade, desbancando o
cinema e funcionando como dois processos de pés-guerra
responsaveis pelo confinamento das pessoas em casa, pelo
desaparecimento da esfera publica, pela politica da seducdo
macica, quanto foi veiculo de ingresso na nova fase social, fim
da modernidade, interregno poés-modernidade e agora

cibersociedade.

Mas a questao que se segue e se teve ao longo da histéria da Ciéncia da
Informagdo se deteve na expectativa em responder com dominio a pergunta: o
que é informagdo e como elaborar métodos de investigacdo da informacao?
Num ambito social e até mesmo tecnolégico, a informacao é o objeto central da
Ciéncia da Informagdo, e nessa abrangéncia, o objeto se torna multifacetado a
partir de disciplinas colaboradoras numa tendéncia em reunir variados pontos
de vista para observar os problemas desta ciéncia. Portanto, a investigacdo da
Ciéncia da Informacdo sobre o objeto informagdo possui um aspecto préatico.
Sobre esse tema, Saracevic (1995), aponta que a Ciéncia da Informacgao direciona
para problemas da comunicacdo efetiva do conhecimento, e registro do

conhecimento num contexto social, uso e necessidade de informacdo -
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acrescentamos, nesse caso, a tecnologia de informagdo e comunicacdo sob o

aspecto pragmatico no campo do uso e necessidade de informagao -.

Ainda na definicdo de Ciéncia da Informacao, temos a classica definicao
de Borko que a considera uma ciéncia que investiga propriedades e
comportamentos de informagao, seu fluxo, acessibilidade e usabilidade. Mas a
pergunta sobre a definicdo de informacdo permanece, mesmo que utilizemos de
diversas formas o termo nas definicoes de Ciéncia da Informacdo. Sob essa
perspectiva, a proposta de Floridi, sob uma visdo ontolégica da informacao,
discute uma possivel abertura para a teoria da informacdo e a criacdo da
filosofia da informacdo. Obviamente, seu questionamento inicial ndo se deteve
na Ciéncia da Informacdo, mas de forma mais complexa no préprio fendmeno
da informacdo, estimulado por questdes pertinentes das tecnologias da
informacao, especificamente da inteligéncia artificial para responder e demarcar

a informacao.

Ao questionar sobre a natureza da informacao, Floridi (2002) aponta esta
como uma questdo oficial para a nova area de investigacao filoséfica. Em outro
artigo, Floridi (2004) aponta como objeto da filosofia da informagdo as
dindmicas tecnolédgicas - a computagao-, o fluxo informacional, seu uso e suas
ciéncias. Ilharco (2004), por sua vez afirma que o problema da informacdo esta
intimamente ligado a expansdo da sociedade da informagao. Por isso destaca-se
a importancia do fendmeno informacional para a sociedade, as caracteristicas
da informacdo e da comunicacdo nas tecnologias, e ainda as ameacas e
modificagdes ao comportamento humano na sua relacdo com as tecnologias e a

propria informacao.
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3.1 A discussao conceitual de informacao

As reflexdes sobre o conceito de informagdo surgiram no meio académico
para que se pudesse dar fundamento as dreas cientificas que sistematizam a
engenharia, a comunicacdo e a tecnologia no periodo pés-industrial
principalmente como o avanco da tecnologia bélica. Ao explanar sobre a
periodizacdo da industria na histéria, Castells, por exemplo, compartilha da
categorizagdo em trés eixos: pré-industrialismo, industrialismo, e
informacionalismo, este com o sentido de pés-industrialismo (1999, p. 32),
relacionado com as tecnologias de informagdo como primordial para o

capitalismo.

Com a observacdo da informacdo enquanto objeto, foi possivel a
evolucdo destas ciéncias, e ainda o surgimento da Ciéncia da Informacao.
Entretanto, definir o que é informacao ndo é uma tarefa comum e espontanea,
embora pareca. A respeito da pertinéncia e relevancia da conceituagdo de
informacdo, Capurro (2008), argumenta que “investigar a histéria de um
conceito pode ser algo sumariamente enfadonho e de pouca utilidade”. Ha de
se pensar em sua histéria, evolugdo, aplicagdo, e mesmo assim, ainda nao
obteremos uma tUnica resposta. Ifrah (1997, p. 805) observa essa mesma
dificuldade e afirma que “hoje em dia, quando se coloca a questdo ‘o que é
informagao?’, ndo se pode dizer que as defini¢cdes atribuidas permitem

apreender a esséncia profunda dessa nogdo - que nos €, porém, tao familiar”.

Esta complexidade é reflexo da natureza da informacao, que se encontra
em variadas areas do conhecimento. Por isso muitas teorias foram elaboradas
para descrever o seu conceito, seu fluxo e representagdes, embora as diretrizes

de suas definicdes dependam da area e do método de investigagdo, como alega

Pineda (2010, p. 24):

“A palavra informacdo tem varios significados, e seu

entendimento pode ser tao vago a ponto de se precisar conhecer
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o contexto em que é empregada para entendé-la. Os principais
autores adotam definicbes diferentes, baseadas nas

caracteristicas que pretendem apresentar”.

Verifica-se, contudo, que a necessidade ndo é somente investigar o
conceito, pois existe a preocupacdo pelo desenvolvimento de aplicagdes nas
ciéncias, principalmente naquelas em que a comunicacdo e a tecnologia
subsidiam o seu desenvolvimento, e participam da composicdo de areas como
ciéncias da computacdo, teoria de sistemas, logica, linguistica, semantica,
inteligéncia artificial, filosofia da mente, filosofia da ciéncia e fisica tedrica
(BYNUM, 2010). Nesse mesmo pensamento, é essencial tentar entender o
sentido de informacgado, pois a histéria da sociedade da informacdo - e do
conhecimento - é consubstanciada pela valoracdo do efeito socioeconémico da

informacao. Sobre isso, Capurro e Hjorland (2008, p. 10) afirmam que:

El concepto moderno subjetivo de informacién juega hoy dia un
rol preponderante en la asi llamada sociedad de la informacién
que emerge luego de la segunda guerra mundial conjuntamente
con la disciplina cientifica correspondiente, la cual tiene raices

en la biblioteconomia, la informaética y la ingenieria.

Capurro e Hjorland consideram o perigo de simplificar o conceito de
informacgdo, usando de “defini¢des persuasivas” para somente enaltecer uma
area cientifica. Os autores afirmam que a informacao é aquilo que é informativo
para uma determinada pessoa, e que existem muito mais aspectos a serem
considerados nesse estudo, que ndo somente o da Ciéncia da Informacdo. Os
autores acham, por exemplo, que os conceitos de “sinais, textos e
conhecimento” poderiam ser mais adequados para os problemas que a Ciéncia
da Informacdo investiga. Porém este é s6 um exemplo do qudo extenso é o

conceito de informacao e o quanto ele pode ser desenvolvido ainda.

Como veremos adiante, diversas areas interpretam a informacdo sob a

6tica de seus objetos principais, e por causa disso podemos fazer diferentes
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perguntas como, o que é, qual o seu sentido e qual a sua contribuigao. Por isso,
ha de se observar que a resposta, mesmo que indefinida, depende da pergunta,

e pra qual &rea cientifica perguntamos.

Em um aspecto paralelo a CI, Floridi aponta a informagdo como uma
nogao filoséfica e assim como Capurro, entende que essa é uma discussao
cientifica valida, mas que deve ser abordada mais subjetivamente. Assim,

Luciano Floridi (2005) alega que:

O conceito de informacdo tornou-se central na filosofia
contemporanea. No entanto, pesquisas recentes demonstraram
que ndo existe consenso sobre a definicdo unificada de
informacdo. Isso ndo é surpreendente. Informacdo é um
conceito tdo poderoso e indescritivel que, como um
explicandum, pode ser associado com varias explicagdes,
dependendo do conjunto de requisitos e desideratos que

orientam uma teoria.

Além da reflexdo que envolve aspectos epistemolégicos e sociais, ha
ainda o conceito pratico, quando se utiliza a expressao sistemas de informagao
para designar processos tecnolégicos que determinam um fluxo de dados
organizados em um suporte para necessidades gerenciais. Embora os estudos
de sistemas de informagao sejam praticos, hd tendéncias do estudo das teorias
de informagao, como pode ser verificado em Boell e Cecez-Kecmanovic (2011) e
Siqueira (2008). No primeiro estudo, os autores discorrem sobre a limitacao da
visdo hierdrquica DIKW, acronimo de dado, informagdo, conhecimento e
sabedoria. Em seus estudos, afirmam ser necessario conceituar melhor o sentido

de informacgdo para a pratica de Sistemas de Informacéo (SI):

Pesquisadores de SI sdo chamados a empenhar-se no conceito
central de SI, como “informacdo” e “sistemas de informacao”,
para avancar no ntcleo intelectual e assim avancar na prética e
na pesquisa (..). A conceituacdo de informagdo em SI é

predominantemente simplista. Quando empregado em
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pesquisas, é raro informagao ser explicitamente definida, com a
maioria das publicacdes baseando-se em um entendimento
implicito de que informacdo é mais ou menos equivalente a

dados (2011, p.1).

A pesquisa de Boell e Cecez-Kecmanovic objetiva compreender a informacao
dentro de Sistemas de Informagdo para a otimizacdo de sistemas tecnologicos,
enquanto Siqueira (2008, p.82) discute do ponto de vista epistemolégico a

reciproca relagdo entre técnica e informacao:

A tecnologia constréi mais do que modos de representacdo da
realidade, mais do que meios de articulagdo da realidade pela

acao humana. A tecnologia constréi o homem. O que o ser §,

Z

sua propria esséncia, é resultado do uso da tecnologia na

manipulacdo da informagao.

Por isso, a necessidade de se tentar entender a informagao vai além do
questionamento na perspectiva da Ciéncia da Informacao. Essa tentativa se faz
importante, pois engloba outros questionamentos, filoséficos e cientificos, que
se fundem cada vez mais na medida em que a tecnologia estimula processos

sociais, onde seus reflexos exigem melhor observacao.
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3.2 Origem e sentido comum de informacao

A palavra Informagdo vem do latim informatio, correspondente ao verbo
informare, que significa dar forma a alguma coisa, ou comunicar algo a alguém.
Segundo Capurro (2008, p. 6), “ambos os sentidos, ontolégico e epistemolégico,
estdo intimamente relacionados”. Tais significados sdo comuns e configuram

em nosso cotidiano expressdes que nos remetem as seguintes acepcoes:

1. Esclarecimento sobre algo ou alguém, no sentido de tomar
ou recolher informacdes, acumular informacdes, reunir
informacoes confidenciais;

2. Agao de informar ou informar-se: esclarecer, por a par, ou
obter esclarecimentos sobre alguém ou alguma cosia:
pesquisa, exame, investigacao;

3. Da acdo de informar, dar ou fazer tomar conhecimento,
esclarecer, ensinar, instruir, notificar, prevenir, aprender,
advertir, avisar, aclarar;

4. Do esclarecimento ou acontecimento, ou conjunto de
esclarecimentos ou acontecimentos que se leva ao
conhecimento de alguém ou de um publico, antincios, avisos,
noticias, informagdes politicas, sociais, econdmicas, boletins
de informacgodes (...)

5. Da acdo de esclarecer o publico, a opinido: informacdo
governamental, agéncia de informagdo, técnicas de
informacdo do radio, da imprensa, da televisdao. (IFRAH,

2007, p. 811)

N

Os conceitos acima atribuem a natureza da informacdo o seu sentido
mais comum, o de avisar alguma coisa, ou o entendimento daquilo que foi
avisado. Além disso, a palavra informacdo possui a qualidade de ser a
representacdo da modernidade e da pdés-modernidade, onde a sociedade se

acostuma com a informacdo. Expressdes como “Era da Informacado”,
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“Revolucdo da Informacao” sdo comuns hoje em dia (BYNUM, 2010), mas ndo
sem a associagdo com a tecnologia, o que torna mais compreensivel o fato de a
informacao ser um lugar comum. Entretanto, as reflexdes advindas da tentativa
do seu entendimento levam a percepcdo de que podemos associar outras
fungdes, humanas ou ndo humanas, a informacado. Este fato é observado pela
propria histéria: em Shannon com a sua teoria matematica da informacdo, em
Wiener com a associagdo de controle e comunicacao, e até mesmo com Bush e a
sua maquina de memoria Memex. Assim, verificamos a existéncia de
questionamentos e teorias, por razdes cientificas e filoséficas como verificado

nas citagdes de algumas pesquisas:

“O fenomeno enigmatico de informacao é investigado a
partir de duas perspectivas principais: a negentrépica e

evolutiva... (DJANKO, 1994)”

“O conceito de informacao tornou-se um tema crucial em
varias disciplinas cientificas emergentes, bem como nas
organizacdes, nas empresas e nha vida cotidiana”

(DOUCETTE et al, 2007)

“Que é informagao? Esta é uma questdo pertinente,
considerando-se a importancia da informacdo e o papel
central que ela desempenha na vida cultural e econémica

no inicio do século XXI” (LOGAN, 2012)

“Uma exploracdio do termo informacdo leva a

dificuldades imediatas” (BUCKLAND, 1991).

“Quanto a informagao (...) posso com certeza afirmar que
é o que o historiador sempre buscou através de um cem

numero de peripécias (...)” (SANTILLANA, 1970).



83

Definir informacdo, ndo a palavra em si, mas sua epistemologia e suas
implicacdes, é necessario para o entendimento do que é o ser humano e qual a
importancia da informacdo em sua formagdo e nas relacdes com o outro. Por
essas razdes, este tOpico tem por objetivo identificar as abordagens das
definicoes de informacao, observando as estrutura de conceitos, com o intuito

de nortear a anélise metodolégica.

3.3 Informacao: conceitos

Uma explicagdo so é vdlida, por assim
dizer, se ela atua simultaneamente em
diferentes niveis.

Giorgio de Santillana

Com o objetivo de entender como alguns autores definem informagao, o
presente topico explora as percepcdes a respeito do tema, ainda que haja
abordagens mdltiplas, além das aqui verificadas. Como tratado no tépico
anterior, estudar a informacao se faz necessario, mas ha de se passar por muitas
areas cientificas, onde cada uma propde sua reflexao. Ndo se pretende buscar
um conceito definitivo ou geral, mas fazer um levantamento das contribui¢des
pertinentes para esse estudo. Por isso, optou-se por categorizar conceitos de

modo analitico para facilitar o desenvolvimento do quadro conceitual.

3.3.1 Informacao como conhecimento

Ao esclarecer o que é informacdo, Le Coadic, faz o uso dos termos
Conhecimento, Registro, e Suporte em uma visdo técnica da informagao: como
expressdo do conhecimento (saber do espirito) gravado em algum lugar. Em
suas palavras, a informagdo é “um conhecimento inscrito (registrado) em forma

escrita (impressa ou digital) oral ou audiovisual, em um suporte” (2004, p.4).
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conhecimento registro suporte |::>

informacido

Figura 1: Representa¢ido esquematizada da defini¢cao de Informacao por Le Coadic (Elabora¢ao propria)

Vemos nesse processo, a agdo cognitiva humana sobre um material, no entanto,
a funcao dessa acao ndo é ficar estacionada e sim fazer parte de um ciclo, onde o
conhecimento, depois de registrado, volta supostamente ao estado de
conhecimento ao ser apreendido (evento em potencial). Por isso Le Coadic

enfatiza que o conhecimento é o objetivo da informacao (2004, p. 5):

Seja pelo simples prazer de conhecer, de estar informado sobre
os acontecimentos politicos, (...), o objetivo da informacao
permanece sendo a apreensdo de sentidos ou seres em sua
significacdo, ou seja, continua sendo o conhecimento, e o meio é
a transmissdo do suporte, da estrutura. O exemplo mais banal é

a informacao, a noticia veiculada por um jornal (...).

Portanto para Le Coadic, informacdo é o conhecimento que tem por

tinalidade o préprio conhecimento.

Conhecimento — Informacao — Conhecimento
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Esse modelo conceitual simplifica uma estrutura comunicacional, destacando o
papel do emissor e seu saber (conhecimento) e um receptor que serd detentor
desse mesmo conhecimento. E essa é a premissa de um dos primeiros modelos
conceituais sobre a teoria da informacao’, a teoria matematica da comunicacao,

criada por Shannon e Weaver.

3.3.2 Informacao como mensagem

Ao se preocupar com a transmissdo exata de sinais, o matematico e
engenheiro Claude Shannon considerou o fluxo por onde sao emitidos os sinais,
origem e destinatario. Assim, informacdo é a mensagem enviada por um
emissor para um receptor (LOGAN, 2012, p. 27). mas ndo “nada tem a ver com
significado” (op. cit., p. 34)

INFORMATION
SOURCE TRANSMITTER RECEIVER DESTINATION

SIGNAL RECEIVED
SIGNAL

MESSAGE MESSAGE

NOISE
SOURCE
Figura 2: Diagrama Esquematico de um sistema de comunicagao (SHANNON, 1948, p. 2)

3.3.3 Informacao como transformacao

Verifica-se esse pensamento em outros estudiosos, quando identificam
Informagao com uma Transformacdo, ou seja, como algo que causa mudanca

em um estado, como Gregory Bateson que define informagao como “aquilo que

7 Segundo Epstein (1988, p. 6), a expressdao Teoria da Informacdo ndo era apropriada para o
conceito, sendo substituida por Teoria da Transmissdo de Sinais.
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nos muda” (apud Robredo, 2003, p.5). Essa mudanca somente acontece quando

ha intencao do sujeito, e a recepcao do novo conhecimento é permitida.

No mesmo sentido, Le Coadic (2004) representa a ideia de Brookes, na equacao

da Ciéncia da Informacao, onde:

C+AC=
c
1

Figura 3: Equacdo Fundamental da Ciéncia da Informacao por Brookes (LE COADIC, 2003, p. 9)

A imagem atual que temos do mundo, o conhecimento individual, ou C, pode
possuir lacunas, ou anomalias, assim “tentamos obter uma informacdo ou

informagdes que corrigirdo essas falhas” (p. 9), representado pela IA. Assim

Ve
apreendemos conhecimento, AC, gerando um novo estado, o C.

3.4 Categorias de informacao na literatura

Existe na literatura académica, uma variedade de obras e artigos que tratam
da informacado de forma categorizada para apresentar as argumentacdes sobre
sua conceituacdo e abrangéncias disciplinares. Neste topico serdo apresentadas
essas categorias a partir de 2 estudos que estruturaram seu texto categorizando

informacao por abordagens:

a) O resultado de uma conferéncia de pesquisadores sobre informacao:
What is information, organizado por Diaz Nafria (2008);
b) Um artigo sobre categorias de informacdo: Theorizing information: from

signs to sociomaterial practices por Sebastian Boell;

A escolha por esses documentos se justifica por suas abordagens exploratoérias,

o que contempla a orientacdo metodolégica sobre o uso da literatura tedrica



87

dada por Flick (2009, p. 62) ja relatadas anteriormente na descricdo dos

procedimentos metodolégicos.

Tais perguntas ndo serdo completamente respondidas, mas servirdo de guia

para entendimento da abrangéncia da discussao sobre informacao.

A - What is information? (2008)

Como produto do Primeiro Encontro Internacional de Especialistas em
Teorias de Informacao8, a obra cujo titulo What is information?? (DIAZ NAFRIA,
2008), é constituida de resultados das pesquisas de varios cientistas de areas
como: fisica, computacdo, filosofia, Ciéncia da Informacdo, psicologia,
sociologia, comunicacdo, neurologia, entre outras. Estes pesquisadores
consideram perspectivas académicas disciplinares e interdisciplinares para

investigar informagcao. Os artigos!? foram divididos em 4 categorias principais:

a) Questdes Semanticas,
b) Questdes Praticas,
c) Sobre ser categoria subjetiva ou objetiva,

d) Sobre haver uma teoria unificada.

Nota-se que ha nas trés primeiras categorias, um direcionamento para
avaliar o tema em contextos filosoficos e semanticos principalmente para um
melhor entendimento das relagdes comunicacionais humanas. A dltima
categoria (d), por sua vez, intenciona organizar os pensamentos para encontrar

uma teoria tnica de informacao.

8 O Simpésio intitulado First International Meeting of Experts in Information Theories: An
Interdisciplinary Approach aconteceu em Ledn, Espanha, em 2008. Foi organizado pelo
grupo de pesquisa Bitrum, cujo objetivo é elucidar as noc¢des de informacado de forma
interdisciplinar. https://sites.google.com/site/ebitrum/

9 Obra também traduzida para o espanhol,
10 Todas os autores aqui citados sdo participantes do Simpdsio e estdo na obra ;Qué es
informacion?
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A seguir, serao demonstrados os principais argumentos e pontos de vista

de cada categoria, bem como serdo apresentados quadros resumidos com a

tematica proposta e suas palavras-chave.

Questdes Semanticas
Em Questdes Semdnticas, pesquisadores como Luciano Floridi e Ricardo

Pérez-Amat abordam em seus artigos a teoria da verdade, e a teoria semantica

da informacado. A abordagem semantica da informagao diz respeito ao seu grau

de significacdo a partir de uma linguagem. Sobre isso, Floridi afirma que “A

‘informacdo semantica’ é principalmente entendida em termos de contetido

sobre uma referéncia. Este conteiido pode ser analisado em termos de ‘bem

conformados 'de dados e “significativos”.

4

Abordagem
da Tematica Palavras-chave
informacgao
Verdade; Correcao; Informacao
Teoria da Verdade
semantica
Semantica, Pragmatica, Logica
Teoria Semantica
Fuzzy
Semiotica, Biologia,
Semiodtica
- Biosemidtica
O
= Logica;
4
S
<«© N L.
= Consequéncia info-tedrica;
3 Teoria Logica da informacao
AN Informacao boa e ruim; Forma;

Conteado

Paraconsciéncia

Filosofia da l6gica; 16gica
subestruturais, 16gicas

paraconsistentes.

Contetdo audiovisual

Teoria situacional
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Semantica de situacoes; Teoria
da correspondéncia, Correlagao,
Epistemologia
Hardware, Software, Interface,

Mensagem.

Tabela 7: Compilacao da discussao sobre informagao sobre a abordagem semantica. Da obra What is
information? de Diaz Nafria (2008).

Questoes Praticas

Em Questoes Praticas, hda discussdes sobre a mercantilizacdo do
conhecimento por Peter Fleissner, informagdes nas organizagdes e linguagens
documentdrias na gestdo da informagdo. Nesse tépico, os autores observam a
informacdo como colaboradora da sociedade e das instituicdes, e ainda as
técnicas de organizagdo do conhecimento como indexacdo. Fleissner, por
exemplo, trata de direitos autorais e o movimento de cédigo aberto e software
livre como o futuro de bens e servigos da sociedade da informacao (p. 189).
Ainda em aspectos praticos da informacdo, Moreiro (p. 347) fala sobre as
linguagens documentdrias na era digital e aponta as ontologias e a web
semantica como recursos de gestdo da informacdo, principalmente como

organizacao de informacao de um dominio.
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Abordagem
da Tematica Palavras-chave
informacgao
Mercantilizacao do Mercantilizacdo, Bens de
conhecimento na sociedade Informacao; Sociedade da
global Informacao,
Informacgoes; Dados;
Inf N . Conhecimento, Organizagdes
ormacao nas organizagoes Ciéncia da
Informacao
Direitos humanos; Mercadoria;
Mercado Propriedade Privada;
Propriedade compartilhada
Logica;
Consequéncia info-tedrica;
Teoria Logica da informacao Informacao boa e ruim; Forma;
Conteado
Fomento da sociedade da Sociedade da Informacao,
ool informacdo e administracdo do | Governo Eletronico, Gestdo da
_‘% Estado Informacao.
E Teoria Critica da Informacao Teoria critica; Marxismo

Tecnologias de Informagao

Tecnologia da informacao;
Sociedade da Informacao; Etica
da informacao

Acesso aberto e informacao
cientifica

Acesso aberto; Informacao
cientifica; Repositorios;
Periédicos de acesso aberto;
Sociedade.

Linguagens documentarias e
gestdo da informacao

Linguagem documentaria;
Linguagem controlada;
Representacdo da informacao;
Organizacao do conhecimento;
Web Semantica,

Mapas de conhecimento; Web
2.0

Aspectos semanticos

Teoria Matematica da
Comunicagdo; Tecnologia da
Informacao.

Tabela 8: Compilacao da discussao sobre informacgao sobre a abordagem pratica. Da obra What is
information? de Diaz Nafria (2008).
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Categorias Subjetivas e Objetivas

Em Categorias Subjetivas e Objetivas, ha a exploracdo do estudo do bit
quantico (qubit) e a teoria quantica da informacado por Tixaire (p. 389), enquanto

Liz questiona sobre conteado semantico e a mente:

“Eu quero levantar uma série de questdes e propostas
relacionadas com a nocdo de informagdo (..) 1) se toda
realidade pode ser somente informacao, 2) se nossa mente pode
ser somente informagdo e 3) se existe alguma relagdo

importante entre as perguntas anteriores.

Liz afirma que para entender essas questdes, é necessario acessar a “ndo
informagao” da realidade (p. 414), ou a capacidade referencial da mente (p.
417). Manuel Campos, da Universidade de Barcelona discute sobre a
redundancia das explicacdes sobre informagdo e sobre a realidade da
informacao, e argumenta que “nossos modelos realidade sao faliveis, mas nada
impede de ser confidvel. Acima de tudo, os nossos modelos da realidade nao
sdo realidade” (p. 434). Essa afirmativa diz respeito a seu pensamento sobre o
pensar a informacdo de maneira mais pratica, com os seus sinais e significados

reais.
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Abordagem
da Tematica

informacgao

Palavras-chave

Bit e Qubit

Fisica quéantica; Computagao
quantica; Criptografia quantica;

Qubit.

Informacado, mundo e mente

Propriedades
Fisicas; Conteado semantico;
Mente; Sinais.
Capacidades referenciais;
Funcodes. Acesso a nao

informacao

linguistica

Funcgodes informativas em

Linguistica matematica;

Fungoes informativas

Objetivo/Subjetivo

Comunicacao neuronal

Comunicacdo neuronal;
Oscilagoes cerebrais; Fungoes

cognitivas; Conduta

Observacao e autorreferéncia

Observacao,
Construtivismo, Cognicao,

Autorreferéncia.

Indeterminacao da observacao

Observacao; Fisica da radiacao;

Ondas; Problema inverso;

Fuzzines; Epistemologia.

What is information? de Diaz Nafria (2008).

Tabela 9: Compilacao da discussao sobre informagao sobre a abordagem objetiva e subjetiva. Da obra
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Teoria Unificada

Sobre haver uma Teoria Unificada, Wolfgang Hofkirchnera discute a
possibilidade da criacdo de um conceito genérico da informagao, e afirma que é
possivel, sob a argumentacdo de que “se vivemos em uma sociedade da
informacao, e foi criada a expressdo Tecnologias de Informagao e Comunicagao,
é porque hd uma nocdo de informagdao” (p. 505). Além de Hofkirchnera,
Marcos e Gejman também colaboram com argumentos a favor da unificacdo da
definicao de informagdo. Nesse mesma categoria de discussao, reflete-se sobre

o avango da ciéncia da Ciéncia da Informacao como ciéncia, gestdo intracelular

de informacao.

Abordagem
da Tematica Palavras-chave

informagao

Sociedade da informacao;
Como alcancar uma teoria
Dialética objetiva-subjetiva;
unificada
Modos de pensar

Ciéncia da Informacao;

Possibilidade de uma teoria unificada

Avanco da Ciéncia da

Informacao

Preensao limitada; Significado;
Categorias;

Cognigdes; Recombinacao

Algumas ideias para a teoria

unificada da informacao

Medida da informacao;

Pragmatica; Semantica

Conjunto de distin¢des bésicas
para construir o conceito de

informacao

Conhecimento,

Distingdes, Descri¢des

Tabela 10: Tabela 11: Compilagao da discussao sobre informagao sobre a abordagem da teoria
unificada. Da obra What is information? de Diaz Nafria (2008).
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B. Teorizando informacdo por Sebastian Boell e Cecez-Kecmanovic
Como ja descrito anteriormente, a proposta de pesquisa de Boell e Cecez-

Kecmanovic é entender as teorias de informagdo para melhorar a compreensao

da drea de sistemas de informagdo. Para tanto, os pesquisadores realizaram a

revisdo de literatura por uma andlise hermenéutica, por compreensdao

interpretativa (BOELL; CECEZ-KECMANOVIC, 2010, p. 5) o que conduziu aos

resultados compilados na tabela intitulada “Visdo geral para abordagens de

informagao” (2012, p. 3) traduzida e adaptada conforme a tabela 2. Apos

andlise, os autores identificaram a informagdo em cinco visdes que estdo sob as

caracteristicas de duas correntes principais: Fisica e Semidtica: “A primeira

corrente consiste de literatura que conceitua informagdo como parte do mundo

fisico, existindo independentemente dos seres humanos”. (2012, p. 2, grifo

nosso). Como exemplo, sdo citadas as teorias de Shannon (1948): "teoria da

informacao" e Bates (2005) com a informacao como “padrao de organizacao de

matéria e energia”.

Visao

Definicaoll

Hipotese sobre informagao

Visao
Materialista

A informagdo é o padrao de
organizagdo de matéria e energia.

- Existe independentemente
de humanos;

- Frequentemente
relacionada com entropia
termodinamica

-z

Fisica

Visao de
Engenharia

Preocupado com a comunicacao
de mensagens entre um emissor e
um receptor, a informagdo é uma
mensagem selecionada a partir de
um conjunto de mensagens
possiveis.

Uma medida de informacdo [é
estabelecida] em termos de
quantidades puramente fisicas

- Existe independente de
humanos;

- Aspectos semanticos sdo
irrelevantes;

- E mensuravel;

- E livre de contexto;

-E linear e diatica.

11 Na traducao, foram suprimidos os autores citados. Para identificar os autores, consultar a

obra original.
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A segunda corrente, a semiética, possui a ideia de que “a informagdo esté

relacionada aos sinais e construcado de significado humano”.

Visao Definicao Hipotese sobre informagao
Visao Sinais levar informacdo objetiva,
Objetiva mas os seres humanos ndo podem
acessé-la.
A informagdo é um objetivo . .
¢ 2% | - Existe independente de
embora abstrato, caracteristico do
. humanos;
mundo da mesma maneira como L. .
< . . - Esta integrado em signos
sdo  objetos fisicos e suas < 1 . .
. - Esta dissociado de sentido
propriedades. - . .
- E realizada por meio de
. - ~ sinais e ode ser
As  informacdes sdo  dados | . P
- | interpretada  de  forma
processados; os dados sdo| .
. . " " diferente pelos
mateérias-primas Fatos que | . .. .
. individuos.
descrevem entidades e suas
propriedades, simplesmente
existem como registro ou tragos de
realidade.
8 | Visao A informacdo ¢é uma forma |- E dependente de um
o p= . . o o 2 . .«
o | subjetiva interior. E o mudar de uma pessoa | individuo;
o . . .
& a partir de um encontro com |- Muitas vezes relacionado
v “ ¢~
95 dados. E uma mudanca no |com acognicdo,
conhecimento, crencas, valores ou | conhecimentos e valores de
comportamento da pessoa. individuos;
- Causada por estimulos;
A informacdo é o significado | - Nao reconhece contexto
produzido a partir de dados com
base em uma estrutura de
conhecimento
Visao Informacao é ligada intimamente - E dependente como parte
intersubjetiva | com numerosos fend6menos: a de uma comunidade;
linguagem, a acdo da logica, e - E diferente para grupos
tecnologia diferentes;
- E contextual;
Informagao é um processo de - E situacional;
criacdo, ajuste e manutencdo de - Faz parte de um processo
relacionamentos entre os dindmico
participantes de um drama ou uma
tarefa real

Tabela 12: Visao geral para abordagens de informacao
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Analise Metodoldgica e Discussao dos Resultados




97

4 Analise Metodologica e Discussao dos Resultados

Neste capitulo, serdo apresentadas as analises do levantamento bibliografico
realizado na revisdo de literatura. Os resultados sdo demonstrados em uma

estrutura que responda aos trés objetivos especificos e ao objetivo geral.

Para a identificacdo dos elementos dos Estudos de Cibercultura e a
construgdo de um quadro conceitual sobre o tema (primeiro e segundo
objetivos), utilizou-se a andlise da revisdo de literatura sobre a cibernética, na
perspectiva historica. Em seguida, os conceitos foram explorados para embasar
a descricdo dos temas pesquisados por grupos de pesquisa brasileiros que
identificam em seus objetivos o tema cibercultura. Os dados coletados se
apresentam no tépico que descreve a andlise do tema cibercultura nos grupos

de pesquisa brasileiros.

Para analisar as aplicagdes dos Estudos de Cibercultura na Ciéncia da
Informagdo (terceiro objetivo), inicialmente, identificou-se na literatura as
abordagens tedricas sobre a informacao. Foi possivel constatar as discussoes de
areas diversas sobre a informacdo, incluindo consideracdes filosoficas e
tecnolégicas sobre o tema. Entretanto, para este objetivo, os constructos
basilares definiram o modelo geral de cibercultura, para em seguida, produzir

um modelo que possa ser observado pela Ciéncia da Informagao.

Desta forma, o objetivo geral desta tese, a identificacdo e caracterizacao das
colaboragdes dos Estudos de Cibercultura para a Ciéncia da Informacao, serdao
apresentados de forma sistemética de acordo com definicdo de Ciéncia da
Informacao estabelecida por Borko (1968), alinhada com a proposta de Siqueira

(2012) a partir do conceito de massa documental de Miranda e Simeao (2002).
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4.1 Analise e descricao do tema cibercultura nos grupos de
pesquisa brasileiros

Conforme descrito no tépico 2.4.2 Pesquisa exploratéria sobre temas da
cibercultura no Brasil), foi realizado um levantamento dos grupos de pesquisa no
Brasil que incorporam aos seus objetivos ou as palavras-chave de suas linhas de
pesquisa o tema Cibercultura. Para esse procedimento, utilizou-se a base de
dados do Diretério de Grupos de Pesquisa do CNPq, onde é possivel realizar
buscas por assunto, instituicdo do grupo, area, etc., conforme a figura abaixo

demonstra:

Q[ WY [Ditetorioldos|GruposidelpesquisainolBrasil

| Busca textual do grupos certificados na base atual do Diretério

Consulta grupos de pesquisa
B Gripos
Pesquisadaras Consultar por: {preenchimento obrigatdria)
i  consultar )
Estudantes = = ”
9 Todas a5 palavras o Cualguer palavra | Fraseexats
Filtros para busca
Totalde consultas: 3321472 WP dognupo Instituigdo do grupe
-] | Descrigio
Glup;:mu' Grande drea do grupo Area do grupo
z 3
_J Filtro para sefores de apicacao

Ohs:

» Abuscaé feita sobre o nome do grupe, fitulo da linha e palavwas-chave da linha.
» Utilizar até quairo fermos no texio a ser pesquisado.

Figura 4: Interface de consulta do diretdrio de grupos de pesquisa do CNPq.

Na primeira busca, somente o campo Consulta por foi preenchido pela
palavra “cibercultura”, recuperando um total de 88 grupos no dia 22 de janeiro
de 2013. No resultado, observou-se que a palavra buscada ndo aparecia

exatamente nos nomes dos grupos, mas como palavra-chave ou nas
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designacdes dos objetivos das linhas de pesquisa. Segundo informagdes do site,
a busca é feita sobre “o nome do grupo, titulo da linha e palavras-chave da
linha de pesquisa”. Assim, optou-se por utilizar tais resultados, pois a
indicacdo do termo Cibercultura sinaliza alguma relagdo com suas teorias ou a
preocupacdo cientifica com o seu conceito, conforme relatado anteriormente no

item 2.4 Cibercultura como objeto cientifico).

O grupo de pesquisa Audiosfera, por exemplo, faz parte do Instituto de
Humanidades, Artes e Ciéncias, da drea de Comunicacdo da UFBA. O grupo
pesquisa a musica e sua relagdio com tecnologia e cultura digital, como é

demonstrado a seguir.

Nome do grupo: Audiosfera - Masica, Tecnologia e Cultura
Status do grupo: certificado pela instituicao

Ano de formagdo: 2010

Data da Ultima atualizagdo: 09/12/2012 14:46

Lider(es) do grupo:  \jessias Guimaraes Bandeira -

Area predominante: Ciéncias Sociais Aplicadas; Comunicaco

Instituicdo: Universidade Federal da Bahia — UFBA

Orgéo: Instituto de Humanidades, Artes e Ciéncias Prof. Milton Santos Unidade:

Repercussdes dos trabalhos do grupo

Este grupo de pesquisa se dedica a investigacdo permanente das principais mudangas ocorridas na
cadeia de producdo musical e nos ambitos culturais correlatos a esta, a exemplo do audiovisual, dos
games e das industrias criativas, a partir da apropriagcdo social da tecnologia. Neste sentido, o grupo
analisa os diversos aspectos tecnol6gicos, culturais, estéticos, politicos e econdmicos que se prestam ao
estudo da relacdo da musica com a cultura digital, a economia politica da comunicagdo, a imagem, os
direitos autorais, a propriedade intelectual, entre outros elementos cujo corpo teérico tem alicercado as
pesquisas das novas formas de se fazer, organizar e experimentar a cultura. O grupo de pesquisa possui
uma comunidade online (www.audiosfera.ning), tendo como suas mais recentes repercussdes a
organizacdo do "Digitalia - Congresso/Festival Internacional de Musica e Cultura Digital" e a edi¢do da
revista Kinodigital.

Figura 5: Grupo de Pesquisa Audiosfera - Misica, Tecnologia e Cultural2.
O grupo possui 2 linhas de pesquisa: Imagens, poéticas audiovisuais e
narrativas orais e Musica e cultura digital. A linha de pesquisa que indica a

Cibercultura nas palavras-chave é a chamada Miisica e Cultura Digital:

Linha de pesquisa

Musica e Cultura Digital

12Em: http://dgp.cnpq.br/buscaoperacional/detalhegrupo.jsp?grupo=0291609EQZ7GS2
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Nome do grupo: Audiosfera - Masica, Tecnologia e Cultura
Palavras -chave: cultura digital; mp3; musica e cibercultura; musica online; musica popular;

Esta linha de pesquisa tem por objetivo:

Investigar, sob a otica da comunicacdo, da tecnologia e da
cultura, o contexto da musica na sociedade contemporanea (da
analise da masica popular a apropriacao social das tecnologias
digitais em rede, a qual repercute, diretamente, na organizagao

da cadeia de producdo musical).

Assim, foi identificada a musica com o tema principal desta linha de

pesquisa, visto sob a 6tica tecnoldgica e cultural.

Esse modelo de andlise foi aplicado nos 88 grupos de pesquisa, com o
objetivo de mapear objetivamente os dados de interesse para a presente

pesquisa, conforme demonstrado nos tépicos a seguir.

4.1.1 Areas do conhecimento que estudam cibercultura

Com o levantamento dos grupos de pesquisa, foi possivel perceber varias
colocagdes que seriam de interesse para andlise. O primeiro dado significativo
diz respeito as grandes areas do conhecimento que se propdem a estudar o
tema. Por uma analise quantitativa, identifica-se que do total de 9 grandes areas
do conhecimento, classificadas pela tabela do CNPq, 5 possuem grupos de
pesquisa que abordam o tema Cibercultura: Ciéncias Sociais Aplicadas,

Ciéncias Humanas e Ciéncias Exatas, Engenharia, Letras, Linguistica e Artes.

As grandes areas Ciéncias Sociais Aplicadas e Ciéncias Humanas sao as
que se destacam pelo maior nimero de grupos de pesquisa. Somente a primeira
soma o total de 47, mais de 50% do ntmero de grupos, conforme verificado na

tabela a seguir.
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Grandes Areas do conhecimento que
abordam o tema cibercultura

Tabela 13: Grandes areas do conhecimento abordam o tema Cibercultura

Ainda de acordo com a tabela do CNPQ, foram identificadas as areas do

conhecimento que estudam o tema cibercultura:

Areas do conhecimento que abordam o
tema cibercultura

Tabela 14: Grupos de Pesquisa registrados no CNPq
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O levantamento demonstra a area de comunicacdo como a principal
responsavel pela producgdo cientifica sobre a cibercultura no Brasil, fato

justificado Montardo e Amaral (2009, p. 1), pela

Produgao bibliografica docente e discente dos programas de
pos-graduacdo, na criacdo de grupos e linhas de pesquisa
nesses programas, que se focam no estudo do tema, e de grupos
de estudo pertencentes a entidades como a Compéds e a

Intercom.

Ao identificar os Estudos de Cibercultura nas publicacdes americanas, as
autoras sinalizam que a sociologia, computacao social, linguistica, antropologia,
estudos culturais, comunicacdo sdo dareas que se destacam mais que a

comunicacao.

Em seguida, a drea de Educacdo é a que mais trata da perspectiva da
cibercultura, destacando a preocupagao da tecnologia em suas relacées com os

métodos educacionais, como sera visto na anélise dos objetivos de cada grupo.

Portanto, as Ciéncias Sociais Aplicadas e as Ciéncias Humanas sdo as
areas que se destacam quanto ao uso do termo Cibercultura, sinalizando, que
em algum aspecto, a tecnologia ultrapassa o seu significado tradicional. Isso
significa dizer que a tecnologia, em uma perspectiva cibercultural tem uma
conotacao diferente para essas dreas. A descricdo dos temas e suas abordagens
foi realizada de acordo com a técnica de codificacdo de Gibbs (2009, p. 64)

conforme o tépico a seguir.
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4.1.2 Temas de interesse sobre a Cibercultura nos grupos de pesquisa no
Brasil

A partir da tabulagdo dos objetivos das linhas de pesquisa dos grupos, foram
identificados temas pertinentes a Cibercultura. Para a selegdo desses temas,
foram destacados os principais substantivos, palavras ou expressdes, que
tivessem relacdo com as defini¢cdes descritas na revisdo de literatura, ou que
fossem recorrentes, tal como a técnica de categorizagdo de Gibbs, que orienta

afastar as descricdes e passar para “um nivel mais categérico, analitico e

tedrico” (2009, p. 64). No total, foram retirados 50 termos:
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Um modelo de como foi o processo da retirada do tema pode ser visto no
exemplo do objetivo do grupo de pesquisa Estudos e Trabalhos em Informidtica e
Sociedade da PUC/MG (destaque para os temas em negrito que foram coletados

para analise):

Estudar os processos de socializagdo de grupos humanos realizados por meio das
tecnologias de informacgdo e comunicagdo, para melhor compreensio das alteragoes

culturais contempordneas.

Com a lista de termos que foram selecionados, agrupou-se por categorias que

pudessem ter similaridades contextuais, destacadas em cores:

1. Aprendizagem 26. Jogos digitais

2. Apropriacao do saber 27. Jornalismo digital

3. Apropriacao intelectual 28. Linguagem midiatica

4. Arte 29. Linguagens

5. Cibercidade 30. Mobilizacao

6. Cibermuseu 31. Musica

7. Consumo 32. Participacao

8. Contetdo midiatico 33. Participacao politica

9. Critica tedrica 34. Poética imagética

10. Cultura contemporanea 35. Pratica comunicacional
11. Cultura e Politica 36. Praticas multimodais
12. Cultura regional 37. Processo sociomediatico
13. Curriculo escolar 38. Processos psicossociais
14. Distribuicao 39. Producao

15. Educacao 40. Producao e uso da informacgao
16. Entretenimento 41. Racionalidade

17. Forma de expressao 42. Redes sociais

18. Forma mediatica 43. Semiética

19. Habilidades Cognitivas 44. Sociabilidade

20. Hipermidia 45. Sociedade da informagao
21. Imagem 46. Sociedade de controle
22. Inclusao digital 47. Subjetividade

23. Inclusao social

24. Interacao homem-computador 49. Teoria ator-rede

25. Internet 50. Etica
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Ap6s a producdo dessa lista, foi elaborada uma estrutura para

identificagdo de um agrupamento maior, por meio de categorias, assim

definidas:

Subjetividade

Tecnologias

Educacao

Sociedade

Expressao

Teoria

Para chegar a cada categoria descrita, foram consideradas as proéprias

palavras na lista. Observou-se que os sentidos de cada termo eram frequentes,

modificando apenas o contexto. Por exemplo, para a categoria Expressio, os

termos semelhantes agrupados foram:

Contetdo midiético
Forma de expressao
Forma mediatica
Hipermidia
Imagem

Jornalismo digital

Linguagem midiatica

Linguagens
Musica
Poética imagética

A partir dessas categorias, os temas levantados sdo agrupados com a

indicacdo de qual &rea do conhecimento os pesquisam, conforme a descricao no

proximo topico.
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4.1.3 Categorias e Temas de Cibercultura em grupos de pesquisa no

Brasil

4.1.3.1 Subjetividade

A categoria subjetividade diz respeito as questdes individuais e

motivacionais que geram comportamentos nas relacdes interpessoais, e com o

meio. Aqui estdo compreendidos os temas associados ao sujeito enquanto

unidade social que

compartilhamento.

Categoria

SUBJETIVIDADE

interage em situacdes de consumo, politica e

Tematica Area do conhecimento

Ciéncia da Computacdo
Comunicacao

Habilidades Cognitivas Educacao

Filosofia
Letras

Antropologia
Comunicacao
Filosofia

Consumo

o Antropologia
Participacao Comunicacdo

Producdo e uso da Ciéncia da Informacgao

informacéao Comunicagao
Distribuicao e Corr.lunicsflgéo
Compartilhamento Filosofia
Antropologia
Comunicacao
Sociabilidade Educacdo
Histoéria

Tabela 15: Categoria Subjetividade




Os temas da categoria subjetividade estdo organizados por seus aspectos,
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ou relagdes com outros temas, como organizado no quadro a seguir:

ASPECTOS PESQUISADOS

Habilidades Cognitivas

Novas habilidades

Diferentes condi¢des cognitivas

Fenomenologia e Filosofia da mente

Processos cognitivos e linguagem

Consumo

Publicidade

Consumo de tecnologias

Transformagdes no processo de

consumo

Marketing

Estética

Participacao

Politica

Mobilizacdo e engajamento

Etica

Producdo e Uso da Informacao

Consumo

Distribuicdo de contetdo

Distribuicao/compartilhamento

Compartilhamento de conhecimento

Interacao

Colaboracao

Sociabilidade

Modalidade de interacoes

Formas de sociabilidade

Colaboracao

Tabela 16: Temas e aspectos da categoria Subjetividade
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4.1.3.2 Educacao

Nesta categoria, foram reunidos todos os temas relacionados a métodos
de ensino-aprendizagem, que de forma multidisciplinar, contempla mudangas
culturais dos discentes no uso de tecnologias para adaptagdes préatica bem como
nos planos curriculares. Assim, o tema educagao foi dividido em dois grandes

temas, Curriculo e Ensino e aprendizagem, como verificado no quadro abaixo.

Categoria Tematica Area do conhecimento

Curriculo Educacdo

Educacao
Ciéncia da Computacado
Ensino e Aprendizagem Comunicagao
Engenharia Elétrica
Historia

Educacao

Tabela 17: Categoria Educacdo

Os temas da categoria Educagdo estdo organizados por seus aspectos, ou

relagdes com outros temas, como organizado no quadro a seguir:

ASPECTOS PESQUISADOS

Praticas comunicacionais

Prética docente com a tecnologia de

Curriculo
informacao
Influéncia da sociabilidade da internet
Metodologias
Praticas multimodais
Ensino e Aprendizagem Relacdo com préticas pedagogicas

tradicionais

Processos discursivos em ambientes
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educacionais contemporaneos
Novas formas de apropriacdao do
saber e do conhecimento

Ambiente virtual de aprendizagem

Tabela 18: Temas e aspectos da categoria Educacao

4.1.3.3 Sociedade

A categoria sociedade amplia a categoria subjetividade, pois esta
associada as relagdes interpessoais, métodos de desenvolvimento social e suas
implicacdes. Dividido em 5 categorias, Cibercidade, Inclusao social e Digital,
Redes sociais e Cibermuseu, verifica-se que os temas sdo particularmente

intrinsecos e representam o aspecto mais conhecido dos Estudos de

Cibercultura.
Cibercidade Comunicagao
Inclusao social Ciéncia d.a Cor.nputac;ao
Filosofia
Inclusao digital Ciéncia da Computacao
Sociedade Ciéncia da Ipfoeragao
Comunicacao
Redes sociais Educacao
Engenharia Elétrica
Filosofia
Cibermuseu Comunicacao
Midia Locativa Comunicacao

Tabela 19: Categoria Sociedade
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Os temas da categoria Sociedade estdao organizados por seus aspectos, ou

relagdes com outros temas, como organizado no quadro a seguir:

ASPECTOS PESQUISADOS

Cibercidade . Urbanizacao e sociedade

A tecnologia como inclusao social
Inclusao social

Usabilidade e acessibilidade

Inclusao digital Acesso e disponibilidade

Compartilhamento de informagao

Socializacdo de grupos
Redes sociais

Relagdes historicas, antropolégicas e

politicas
Cibermuseu Memoria social
Midia locativa Espaco urbano

Tabela 20: Temas e aspectos da categoria Sociedade

4.1.3.4 Tecnologia

Apesar de ser a base para os estudos de Cibercultura, nos grupos de
pesquisa, observou-se poucas abordagens sobre a estrutura de tecnologia de
informacao. Para essa categoria, selecionou-se o tema Suporte, que engloba os
elementos de hardware, software, banco de dados, telecomunicacdes e redes
(LAUDON, 2006). Neste caso, as areas de histéria e comunicacdo sdo as areas
que pesquisam essa categoria. Também identificou-se o tema Jogos por ser um
aplicativo de software. O tema Infernet ndo entrou na categoria de redes e
telecomunicagdes pois as pesquisas a observam como um servigo ou um

sistema de comunicacao.
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Categoria Tematica Area do conhecimento
Suportes Historia
Letras
Tecnologia Ciéncia da Computacdo
Jogos Educacao
Engenharia Elétrica

Tabela 21: Categoria Tecnologia
Os temas da categoria Tecnologia estdo organizados por seus aspectos,

ou relacdes com outros temas, como organizado no quadro a seguir:

ASPECTOS PESQUISADOS

Consumo
Suportes tecnolégicos

Uso para diferentes tipos de contetido

Influencia na educacao

Desenvolvimento de roteiros para

Jogos auxilio na educacao

Uso em disciplinas regulares

Jogos on-line e sociabilidade

Tabela 22: Temas e aspectos da categoria Tecnologia

4.1.3.5 Expressao

Na categoria Expressao, reconhecem-se as manifestacdes humanas de
comunicacdo em variados formatos, tais como a prépria linguagem, artes,
musica e imagem. O tema entretenimento também estd nesta categoria por ser

um tipo de expressao social.
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Categoria Tematica Area do conhecimento |
Artes
Arte Comum'ce}géo
Educacao
Filosofia
Entretenimento Comunicacao
- Linguagem Letras~
Expressao Educacao
Madsica Comunicacao
Ciéncia da Informacao
Imagem Comunicagao
Educacao
Poética Comunicacao
Imagética/ Audiovisual

Tabela 23: Categoria Expressao

Os temas da categoria Expressao estdo organizados por seus aspectos, ou

relagdes com outros temas, organizado no quadro abaixo:

ASPECTOS PESQUISADOS

Arte digital

Arte educativa

Imagem, texto e som e a relacdo com a
Arte
filosofia

Manifestacoes artisticas na sociedade

tecnologica

Contetudo

Sistemas de midia
Entretenimento

Distribuicdo e consumo

Cultura e Etica

Cadeia de produgao musical

Misica Influéncia na sociedade

contemporanea
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Enquanto informacdo e comunicacao

Modos de narracao

Repercussdo na internet e participacao
Imagem

social

Método de aprendizagem e fixagao de

conhecimento

Tabela 24: Temas e aspectos da categoria Expressao

4.1.3.6 Teorias

A categoria Teorias estd composta por temas que sdo pesquisados em
maior profundidade pela comunidade cientifica e possuem, tradicionalmente,
metodologias e aplicagdes aplicadas em outras dareas. Apesar de essa
caracteristica também ser comum a outros temas como metodologia de ensino-
aprendizagem e estudo das habilidades cognitivas, as teorias aqui reunidas

estdo em associagdo com os estudos socioculturais da tecnologia.

Sociedade da Informacao Comunicagao

Historia
Sociedade de Controle Comunicacao
Teorias Ato'r-r'ede Antropolog?a
Direito Antropologia

Historia
Teoria critica Comunicacao

Semiotica Letras

Tabela 25: Categoria Teorias

Os temas da categoria Teorias estdo organizados por seus aspectos, ou

relagdes com outros temas, como organizado no quadro abaixo:



Sociedade da Informacao

ASPECTOS PESQUISADOS

Transformacoes tecnolégicas e

apreensao do conhecimento
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Regionalismo

Formacdo humana e racionalidade

Formas de trabalho

Sociedade de Controle

Sociedade e cultura

Redes sdcio-técnicas

Ator-rede Redes humanas e nao humanas
Modalidade de sociabilidade
Apropriacao intelectual e direitos
individuais
Direito

Cultura hacker

Direito autoral

Teoria Critica

Tendéncias sociais

Critica da cibercultura

Semiotica

Linguagem hipermidiatica

Linguagem hibrida

Apreensao da linguagem

Tabela 26: Temas e aspectos da categoria Teorias
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4.2 Discussao dos Resultados

Em linhas gerais, observa-se que os grupos de pesquisa possuem

algumas caracteristicas em comum, quanto aos seus objetivos:

Relacionam seus fundamentos tedricos com as tecnologias de informagio e

comunicagao

Presume-se que exista uma apropriacao de pesquisas sobre tecnologia da
informacdo e comunicacdo aplicadas as teorias da drea, j4 que a constatagdo
viria com anélises das produgdes de cada grupo. Entretanto percebe-se a todos
os grupos abordam o sentido de tecnologias de informacado para consolidar seus

objetivos, principalmente no campo da internet.

Preocupam-se com as novas configuracoes de sua drea reforcadas com a

tecnologia

Os reflexos da tecnologia nas areas sdo claramente uma preocupagao
para os grupos de pesquisa. Os aspectos tradicionais sdo postos em comparacao
com os novos paradigmas, demonstrando o rompimento com o antigo e a
disponibilidade em aceitar os novos comportamentos individuais e sociais. Essa
caracteristica é vista principalmente nas areas que mais estudam o assunto, a

comunicagao e a educacao.
Preocupam-se com a interagiao humana (condutas e agoes)

A interacdo humana, em seu aspecto de sociabilidade, é um dos temas
mais frequentes dos grupos. Acdes individuais, principalmente o que é feito e

como é feito pelos usudrios da internet.
Investigam aspectos de consumo

O consumo como atributo da interacdo também é marcado como um
tema recorrente entre os grupos, seja como aspecto da sociabilidade, seja como

aspecto de compartilhamento de informacdes. Neste caso, o uso de blogs para
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opinides sobre produtos e sugestdes de compras. Sendo essa uma caracteristica
da interacdo, pode ser objeto de investigacbes proveitosas para as areas

cientificas.
Investigam aspectos de participagio politica

A participacado politica como aspecto da interagdo revela uma tendéncia de
estudos sobre o movimento cibercultural. Seja no ambito governamental e
partidério, seja no ambito do eleitor e populacdo em geral, o que corrobora com

a visdo de Levy e Lemos (2010) sobre ciberdemocracia.
Utilizam da interdisciplinaridade entre si

Os temas associados ao tema Cibercultura pelos grupos de pesquisa
brasileiros estdo disseminados em uma variedade de areas do conhecimento.
Observa-se frequentemente, um mesmo tema sendo pesquisado por mais de
uma grande area, como é o caso de Ensino-Aprendizagem. Este objeto esta
relacionado na pesquisa do ponto de vista tecnolégico e cultural, tanto da
propria area de Educacdo, como pela Ciéncia da Computacdo, Engenharia
Elétrica, Histéria e Comunicacdo. Assim, destaca-se que os pontos de vista
destas dreas, atreladas as suas teorias e metodologias podem convergir por se
tratar do mesmo objeto. Este fato comprova o viés agregador que o tema

Cibercultura possui.

A partir dessa andlise, observa-se que existe nessas pesquisas, uma forte
preocupacao sobre influéncia da tecnologia sobre em estimular preocupagdes
comuns quanto aos objetivos. Porém, um aspecto a se observar sobre os
objetivos em comum ¢é fato de que a abordagem de tecnologia de informacao,
possui como visdo de tecnologia de informacdo a Internet, confirmando a
tendéncia da &area disciplinar Estudos de Internet, como visto no item 2.4.1
Cibercultura e os Estudos de Internet). Além disso, possivelmente, as producdes
cientificas resultantes das atividades dos grupos devem aproximar todas as

areas aos Estudos de Cibercultura enquanto disciplina.
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4.2.1 Modelo Geral de Estudos de Cibercultura nos Grupos de pesquisa no
Brasil

Para a formalizacdo do modelo geral de estudos de cibercultura nos

grupos de pesquisa no Brasil, sao definidos alguns constructos.

4.2.1.1 Constructos considerados para o modelo

Os constructos aqui considerados sdo especialmente conceitos debatidos
nas areas das Ciéncias Sociais, como cultura e sociedade e com variadas
predicacoes (CUCHE, 2002, DEMO, 1985). Portanto, ndo cabe a presente
pesquisa explorar tal debate para um melhor ajuste conceitual ao tema. Mesmo
o conceito de informagdo, que foi discutido na revisdo de literatura, sera
apontado somente sob uma perspectiva, com a intengdo de construir o modelo a

que se propde de forma mais objetiva.

Cultura: Todo o complexo que inclui o conhecimento, as crencas, a arte, a
moral, a lei, os costumes e todos os outros hébitos e capacidades adquiridos
pelo homem como membro da sociedade. (TYLOR!3, 1871 apud CUCHE, 2002,

p- 39)

Tecnologia: Transformacdo de elementos naturais para otimizacdo de tarefas
humanas.

Informacdo: Determinagdo dos possiveis estados dos entes e de suas relagdes
(SIQUEIRA, 2012, p. 207)

Comunicacao de Dados: Fluxo de emissdo e recepcao da manifestacdo da
informacao na forma de propriedades de um objeto perceptiveis por um sujeito.
(SIQUEIRA, 2012, p. 207)

13 Segundo Cuche (2002, p. 35), essa é a primeira definicdo etnolégica de cultura
pelo antropélogo britdnico Edward Burnett Tylor (1871, p. 1). Tylor foi
fundador da antropologia como disciplina universitaria (2002, p. 39)
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Inicialmente, temos a predicacdo de Cibercultura de forma convergente,
resultando na figura abaixo, onde a cultura e a sociedade sdo reflexos das

tecnologias, e possuem reflexos entre si.

Tecnologia

i
b
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Figura 6: Representa¢io da Cibercultura e seu topicos principais

A partir das defini¢des encontradas na revisao de literatura e a descrigao
dos temas de pesquisa, é possivel simplificar o conceito de cibercultura,

aplicado ao Brasil.

A pesquisa sobre Cibercultura no Brasil avanca para as subjetividades na
internet. Os comportamentos individuais e sociais sdo as principais fontes de
dados de que as areas cientificas necessitam para apontar os direcionamentos

de suas areas.
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Figura 7: principal visao de tecnologia dos grupos de pesquisa, a internet, bem como os
principais temas vistos pelos grupos cientificos brasileiros.
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4.2.2 Aplicacao do modelo de Estudos de Cibercultura para Ciéncia da
Informacao.

Para a elaboracdo quadro conceitual de Cibercultura para a Ciéncia da

Informacdo, representou-se a area a partir da definicdo de Borko:

Disciplina que investiga as propriedades e o comportamento
da informagao, as forcas que regem o fluxo de informacdes, e os
meios de processamento de informagdes para a acessibilidade e
usabilidade ideal. Preocupa-se com o corpo de conhecimentos
relacionados com a origem, coleta, organizacao,
armazenamento, recuperacdo, interpretacdo, transformacao,

transmissao e utilizacdo da informacao (1968, p. Traducdo e

grifos nossos).

A escolha pela definicio de Borko se deu em funcdo de seu artigo
Information Science: what is it publicado em 1968 ser considerado classico
(ARAUJO, 2007, p.98; SIQUEIRA, 2012, p.86) e conter de forma sucinta todos os
elementos que abrangem os processos de tratamento da informagao, além de
abarcar a interdisciplinaridade da area. Além disso, como foi utilizado o
conceito de informagdo a partir Siqueira proposto por Miranda e Simeao, a
informagdo documental, estende-se o conceito de Ciéncia da Informagao para
Ciencia da Informacdo Documental, definida como “Area de Conhecimento

das Ciéncias Sociais Aplicadas cujo objeto de investigacdo é determinado

pela colecao de Documentos”!4 (SIQUEIRA, 2012, p. 175. Grifo nosso).

Assim, com base no conceito de Ciéncia da Informagdo por Borko,
alinhado com o conceito de informagdo por Siqueira, além da estrutura
cientifica brasileira sobre Estudo de Cibercultura, pergunta-se como se configura

0 estudo de cibercultura para a Ciéncia da Informagao?

14 Importante ressaltar que na presente pesquisa, é utilizado Ciéncia da Informacao, apesar da
referéncia de Informagdo como Documento, pois o nome da area é assim caracterizado pela
Capes.
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Para sistematizar a resposta a essa pergunta, foram separadas as etapas

que fazem parte do corpo de conhecimentos descritos por Borko, associando

com as categorias e as tematicas coletadas dos grupos de pesquisa.

4.2.2.1 Sobre propriedades e comportamento de informacdo

No que tange as propriedades e comportamento de informagdo, foi

utilizada a compilacdo dos estudos feitos no Encontro Internacional de

Especialistas em Teorias de Informacdo (utilizado na revisdo de literatura),

cujos artigos foram publicados no livro chamado What is information?

Como resultado desta associagao, sistematiza-se a seguinte tabela:

Categorias dos

Abordagens cientificas

estudos de das Propriedades e s g
. Associa¢do com temas de cibercultura
Teorias de Comportamento da
Informacgio Informacgio
Expressdo
. Arte Linguagem
Semantica Semantica Entretenimento Musica
Poética Imagética /
Imagem .
audiovisual
Subjetividade Teoria
. Sociedade da
Mercantilizacdo do Consumo -
) Informacéo
conhecimento
L Direito
Participagdo - —
Teoria Critica
Subjetividade Teoria
Participacs Sociedade da
articipagdo
pac Informagao
Pratica Produgao e uso da
. ¢ N Sociedade de Controle
informacao
Propriedade Privada Distribuicao e .
. Direito
compartilhamento
Sociedade Expressio
Cibercidade Arte
Redes sociais Msica
Midia locativa Imagem
Subjetividade Sociedade

Governo eletronico
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Participacao Inclusao social
Teoria
Sociedade d
Sociabilidade octeda e~ a
Informacéao
Subjetividade Educacao
Participacao Curriculo
oy Ensino e
Acesso aberto Sociabilidade Aprendizagem
Distribuica
istri .ulc;ao e Sociedade
compartilhamento
Tecnologia Inclusdo Social
Suportes Tecnolégicos Redes Sociais
. Expressdo Tecnologia
Linguagens
> Arte
documentarias e .
~ . ~ Imagem Suportes Tecnolégicos
gestao da informagao -
Linguagem

Tabela 27: Sistematiza¢ao de propriedades da informacao e aspectos da cibercultura

Portanto, para cada abordagem académica sobre Informagao, pode-se
explorar a perspectiva cibercultural. Neste caso, o recorte é limitado, mas

exemplifica quais aspectos (temas) podem ser tratados por cada tépico.

Na segunda etapa, sdo apontadas as etapas do corpo de conhecimentos
relacionados a informacdo segundo Borko: Origem, Coleta, origem, coleta,

organizacdo, armazenamento, recuperacgao, interpretacao, transformacao,

transmissdo e utilizacdo. Tais etapas sdo relacionadas com os temas

identificados nas categorias dos Estudos de Cibercultura no Brasil.
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4.2.2.2 Sobre a Origem da Informacdo

A origem da informacado diz respeito a produgao ou registro de informagdes.
Para este topico, as categorias Subjetividade, Sociedade, Expressao e Teorias podem ser

apropriadas. A tabela a seguir sistematiza essa apropriagéo:

Origem da Informagao

Conhecimento Tematica a ser explorada associada ao Estudos de
. N Cibercultura
relacionado a
Informacao
Consumo
Participacao

Redes Sociais
Origem da Informagdao Sociedade do conhecimento

Arte
Entretenimento

Imagem
Ator-rede
Direito

Tabela 28: Origem da informacao e temas de Cibercultura

4.2.2.3 Sobre a Coleta da Informacgdo

A coleta da informagdo se aplica a todo o processo de receptagdo e
resguarda da informacdo. Diz respeito a apropriacdao de informacao. Para este
topico, as categorias Subjetividade e Teorias podem sdo aplicadas,
principalmente por aspectos dos temas Consumo e Diretos Autorais. A tabela a

seguir sistematiza essa apropriagao:
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Coleta da Informacao
Conhecimento Tematica a ser explorada associada ao Estudos de
. R . Cibercultura
relacionado a Informacao

Consumo
Coleta da Informacao  Teoria Ator -rede

Direito

Tabela 29: Coleta da informacgao e temas de Cibercultura

4.2.2.4 Sobre a Organizacao da Informacado

A area de organizacdo da informacado é muito discutida e explorada pela
Ciéncia da Informagdo (MORENO, 2011; FRANCELIN; KOBASHI, 201;
BRASHER, CAFE 2008). Por se tratar da 4rea que organiza uma unidade de
informacao, ou um registro (BRASHER, CAFE, 2008, p. 5), podemos associar as
seguintes categorias dos Estudos de Cibercultura: Subjetividade Tecnologia e

todos os temas de Expressao.

Organizacao da Informacgao

Conhecimento Tematica a ser explorada associada ao Estudos de
. R . Cibercultura
relacionado a Informacao 1here
Participagao

Organizagio Distribui¢do e compartilhamento

Redes sociais
Expressao (todos os temas)

Tabela 30: Tabela 31: Organizacao da informacao e temas de Cibercultura

4.2.2.5 Sobre o Armazenamento da Informacao

O armazenamento esta relacionando com o registro da informagdo em si,
e onde este estd localizado. Assim, as categorias Subjetividade, Sociedade e
Tecnologia sdo apropriados para serem abordados pela area da Ciéncia da

Informagao, conforme sistematizado na tabela a seguir:
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Armazenamento da Informacgao

Conhecimento Tematica a ser explorada associada ao Estudos de

. 3 1
relacionado a Informacio Cibercultura

Redes sociais
Armazenamento Cibercidade

Tecnologias

Tabela 32: Armazenamento da informacao e temas de Cibercultura

4.2.2.6 Sobre a Recuperacdo da Informacdao

Segundo Saracevic (1995), a recuperacdo da informacdo é um dos
problemas os quais a Ciéncia da Informagao se dedica e ainda a principal fonte
de relagdes interdisciplinares. Como categorias associadas, a Subjetividade, a
Sociedade, as Tecnologias e a Teoria servem de embasamento para essa etapa

do tratamento da informacao.

Recuperacao da Informacao

Conhecimento Tematica a ser explorada associada ao Estudos de

. . . Cibercultura
relacionado a Informacao

Consumo
Inclusao social

R raca . .
ecuperacao Redes sociais

Tecnologia
Direito
Tabela 33: Recuperacdo da informacao e temas de Cibercultura

4.2.2.7 Sobre a Interpretacdao da Informacao

A interpretagdo da informacdo diz respeito a forma como o sujeito recebe e
codifica a informacao a partir de sua recuperacdo. As categorias que estdo associadas a

interpretacdo sdo Subjetividade e Expressao.
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Interpretacao da Informacao

Conhecimento Tematica a ser explorada associada ao Estudos de

. 3 1
relacionado a Informacio Cibercultura

Habilidades cognitivas
Interpretacao Consumo

Arte

Tabela 34: Interpretacao da informacao e temas de Cibercultura

4.2.2.8 Sobre a Transformacao da Informacdo

A transformacdo da informacdo esta relacionada com o aspecto qualitativo da
informacdo recuperada. As categorias que estdo associadas a transformagdo sao

Educagdo, Sociedade e Expressao.

Transformacgao da Informacao

Conhecimento Tematica a ser explorada associada ao Estudos de

. 3 1
relacionado a Informacio Cibercultura

Ensino e Aprendizagem
Redes sociais

Arte

Entretenimento
Tabela 35: Transformacao da informacao e temas de Cibercultura

Transformacgao

4.2.2.9 Sobre a Utilizacao da Informacao

A utilizagdo da informagdo é o aspecto individual sobre como é
transformada a informacado em acdo. Nesse sentido, as categorias Subjetividade,
Expressao, Tecnologia, e Teorias fazem associacdo podem ser exploradas.



Conhecimento

relacionado a Informacao

Utiliza¢ao da

Informacao
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Utiliza¢ao da Informacao

Tematica a ser explorada associada ao Estudos de
Cibercultura

Participagao

Curriculo

Redes Sociais
Cibercidade

Ator-rede

Arte

Imagem

Jogos

Direito

Sociedade da Informacao

Tabela 36: Utilizacido da informacdo e temas de Cibercultura

4.2.2.10 Sobre a Transmissdo da Informacado

Com a transmissdo da informacdo, volta-se novamente para a sua

origem, mas nesse ponto mais aspectos sdo explorados. As categorias

Subjetividade, Educacdo, Sociedade, Expressao, Tecnologia e Teorias

Conhecimento

relacionado a Informacao

Transmissao da

Informacao

Transmissao da Informacao

Tematica a ser explorada associada ao Estudos de
Cibercultura

Consumo

Uso e distribuicao
Ensino e Aprendizagem
Inclusao social
Cibercidade

Redes sociais

Ator-rede

Imagem

Jogos

Direito

Tabela 37: Transmissdo da informacao e temas de Cibercultura
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Conclusao
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5 Consideracoes Finais

Nao h4 como distinguir onde h4 e onde ndo ha tecnologias em processos
humanos, por isso, talvez vejamos tantas discussdes sobre esse “influencias das
tecnologias" nos meios de comunicagdo. Com isso nos vemos diante da cultura
imersa em TIC’s ou ainda, na cibercultura. Quando observamos esse
movimento sob o ponto de vista da Ciéncia da Informacdo, tentamos verificar
principalmente as abordagens em comum quanto a informagdo. Nao quer dizer
que os temas ndo sejam estudados, mas poderiam ser mais explorados porque

fazem parte de um novo olhar sobre os usudarios de informagao.

Os temas aqui descritos como referéncia ao estudo de cibercultura no
Brasil fazem parte do atual campo de pesquisa de areas que se preocupam com
a tecnologia da informacdo, mais precisamente a Internet com os seus
contetidos espalhados pelas paginas Web. Como a pesquisa somente buscou o
termo “cibercultura” no campo de busca do diretério do CNPq, poderia haver
outros termos associados ou parecidos que pudessem trazer maiores resultados.
No entanto, para essa pesquisa, fez-se importante a utilizagdo deste termo para
que pudesse seguir o entendimento teérico levantado na revisao de literatura
sobre Cibernética, Cibercultura e Cibercultura como &rea disciplinar e ou

cientifica.

Por esse motivo, alguns aspectos da proépria cibercultura podem estar
implicitos nas pesquisas de Ciéncia da Informacao, principalmente quando
existe associagdo das tecnologias de informacdo com os objetivos das pesquisas.
Esse fato nao é dificil de identificar, visto que temos o suporte tecnolégico como
elemento principal entre a informacao e os usudarios. No entanto, os Estudos de
Cibercultura observam questdes, principalmente as culturais, cujas
caracteristicas nao se percebe claramente, sem auxilio de metodologias

apropriadas, como a etnografia.
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Quando se refere ao tema cibercultura, com a valorizacdo da qualidade
dessa cultura, espera-se um espaco para discussao e especulagdo sobre o futuro
do conhecimento aplicado, principalmente para dreas que usam informagao no
seu contexto, como comunicacdo, educacdo e, sim, a Ciéncia da Informacao.
Pela Comunicacdo e pela Educacdo, esse fato ja é visivel, ndo s6 nos grupos de
pesquisa como nas apresentacdes dos congressos da ABCIBER, como verificado
por Montardo e Amaral (2012).

A entrada da Ciéncia da Informacdo no rol das areas cientificas que se
preocupam com a cultura da tecnologia, poderia ndo s6 colaborar com esses
estudos, como trazer colaboragdes interdisciplinares e ainda dar maior
visibilidade para a drea da Ciéncia da Informagdo. As tabelas sintetizadas no
4.2.2 Aplicacdo do modelo de Estudos de Cibercultura para Ciéncia da Informagao.
demonstram que as perspectivas relacionadas a informagao, do ponto de vista
da Ciéncia da Informagdo podem estar correlacionadas com os estudos de
Cibercultura. Isso significa afirmar que a Ciéncia da Informacdo deve se
renovar para se apropriar de novos métodos e novas perspectivas, e isso inclui

as teorias e os campos disciplinares a ela subordinados.

Assim, podemos, por exemplo, falar de uma intervencao da Ciéncia da
Informacdo nos novos processos de alfabetizagdo para a cidadania na Sociedade
da Informacgdo, no que tange a Educacdo. Nesse caso, nos referimos tanto aos
processos de alfabetizacdo digital ou aprendizagem no uso das ferramentas, e
meios de comunicagdo, bem como a alfabetizagdo informacional que permite o
acesso e interpretacao das informacgdes disponiveis nas Web. Como é verificado,
a Educacao estd se ocupando dessa area com base no seu cotidiano de
observacdes dos alunos (como visto nos objetivos dos grupos de pesquisa), e
esse tipo de intervengdo tem uma conotagdo especial para a Ciéncia da
Informagao, ja que lhe permite participar dos processos sociais da informacao,
elemento da Cibercultura amplamente discutido por parte dos grupos de

pesquisa.
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Nesse aspecto, a contribuicio da Cibercultura para a Ciéncia da
Informagdo é multipla, e se talvez essa contribui¢do ainda nao seja visivel, é
porque simplesmente todas as intervengdes se fazem de maneira
multidisciplinar, porém a participacdo cientifica nesses estudos se faz
importante.

Alice Hilton muito sabiamente em 1964, planejava um uso eficiente de

tecnologias para informacao estratégica e cidada:

Aprender a viver em lazer e abundancia é tarefa para essa
geracdo. Mesmo que quiséssemos, ndo teriamos o poder de
escolher entre o passado e o futuro. A revolugdo cibercultural
ndo pode ser revertida. Mas podemos escolher o futuro. Noés
decidimos que tipo de mundo queremos deixar para nossos
filhos, o que fazemos agora determina se eles viverdo na
ociosidade apatica ou se terdo a chance de viver o lazer criativo

(p.143).

Assim, consideramos que a Ciéncia da Informagao possa colaborar com
uma visdo mais humana do ponto de vista do uso da informacao, a partir de
sua visdo social e técnica que otimiza os processos de tratamento da
informagao, pois se preocupa com a comunicacdo do conhecimento para a
inteligéncia; e ambas, a cibercultura na Comunicacao e a Ciéncia da Informacao
podem fortalecer a qualidade das interagdes entre homem e a maquina, como

Alice Hilton desejou.
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5.1 Sugestao de Estudos Futuros

e Identificar a natureza da informacao no ambiente da Internet;
* Identificar os estudos de Internet como area disciplinar colaboradora da
Ciéncia da Informacao;

e Verificar a insercao dos Estudos de Midia como colaboradores da Ciéncia
da Informacao;

* Explorar melhor as aplicagbes dos temas levantados as d&reas
subordinadas a Ciéncia da Informacdo como Teoria da Informacao,

Arquivologia e Biblioteconomia;

* Acrescentar mais abordagens tematicas para a representacdo dos estudos
de Cibercultura;

* Explorar metodologias para estudos de usuarios no ambiente Web.
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Apéndice A - Grupos de Pesquisa com linhas associadas a Estudos de
Cibercultura no Brasil

(Atualizado em fevereiro de 2013)
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Cibercultura

< A Nome do Linhas de Pesquisa -
Area Instituicao . . d * Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura
" Investigar as infraestruturas, fluxos e politicas
(7] 7 . ~
oo 3 Lécus de Investigacdo em s : : s
S .g 8 | Administragao UEPE Mobilidades e Sistemas que criam o contexto para a mobilidade
@ o= Economia Criativa Tecnoldgicos contemporanea, contemplando a tecnologia
O
< como mediagao.
Desenvolver discussées sobre as relagoes
existentes entre novas tecnologias,
sociabilidade e novas esferas de participacdo
politica na sociedade. Compreender os
. » processos de mediacdo a partir do uso das
Antropologia da Politica, ) ] .
UECG o Novas Tecnologias, | novas Tecnologias de Informagdo e
Cultura Midiatica e o » L )
L. . Sociabilidade e Politica Comunicacao e suas interfaces com a cultura
Praticas Politicas . ) L .
e a politica. Visa também investigar esses
(7]
Py fendbmenos sob o viés juridico, sobretudo as
@
£ mudancas nas relagdes de apropriagao
> .
E Antropologia intelectual e outros direitos individuais
3 advindos da cibercultura.
[=
58 GrupCiber (Grupo de O estudo das modalidades de sociabilidade
Pesquisa em criadas a partir das interagdes no
Ciberantropologia ciberespaco. A perspectiva da teoria ator-
. . rede no seu estudo da relacdo sujeito-
UESC Politicas Publicas el ., . o
técnica, as chamadas redes sociotécnicas,

ndo se limitando mais, portanto, ao estudo
dos fendbmenos da internet, mas das redes,
ndo-humanas) e

agéncias (humanas e

hibridismos.
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Area

Instituicao

Nome do
Grupo

Linhas de Pesquisa
relacionada a Cibercultura*

Objetivo

Ciéncias Humanas

Antropologia

UFSM

Grupo
de

Interinstitucional

Estudos

Cibercultura

de

Politica, Gestdo e Resolugdo
de Conflitos e as TIC's

Relne estudos que tomam as varias
dimensdes e configuracdes da Politica a
partir da apreciacdo de contextos de acdo e
padrées de associacdo dinamicos e
heterogéneos, marcados por tensoes,
disputas entre modos de ordenacdo e
organizagao diferenciados, forjados no e pelo
manuseio das TIC's.

Tecnologias, Cibercultura e
Consumo

Relne pesquisas sobre consumo no
ciberespaco, buscando compreender as
formas de consumo ali estabelecidas, o
consumo coletivo, os blogs como espaco de
propagacdo de tendéncias de consumo, as
trocas comerciais entre pares, a atuacao do
consumidor diante das novas formas de
controle que sdo oferecidas a ele na Internet.
Também abrange pesquisas sobre o consumo
de tecnologias (hardwares, softwares,
gadgets, etc.) buscando refletir sobre a
interacdo entre humanos e maquinas
atualmente.

Ling.

Letras
e Artes

Artes

UFG

e-Arte/Educacdo Critica

Abordagens de mediacdo e-
arte/educativas

Estudar abordagens metodoldgicas e-
arte/educativas em prol do fruidor de arte
digital critico.
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Area

Instituicao

Nome do
Grupo

Linhas de Pesquisa
relacionada a Cibercultura*

Objetivo

Ciéncias Sociais Aplicadas

Ciéncia da

Informacgao

UFGRS

NEITI - Nucleo de
Estudos em Imagem
Tecnoldgica e
Informacao

Informacao, Redes Sociais e

Tecnologia

Estudos de cunho tedrico, metodoldgico e
aplicado, abordando a produgdo e o uso da
compreensao de

informacdo para a

fendbmenos sociais mediados pelas
tecnologias da informacdo e comunicacao
(T1C),

cibercultura;

a partir dos seguintes enfoques:

comunicagdo cientifica;
interacdo mediada por computador; redes
sociais na

internet; imagem enquanto

informacdo e comunicac¢do

UEPB

Arquivologia e

Sociedade

Cultura, Memoria e

Comportamento.

Compreender a inter-relacao entre

informacdo, patriménio cultural e as

expressividades da personalidade e da

sociedade. Fundamento de estudo:

cibercultura, documentagdo e processos

culturais, ac¢do cultural em arquivos,

necessidades e comportamentos de
informacdo, gestdo das tecnologias, gestdo

da informacgdo e do conhecimento.

PUC, MG

Estudos e trabalhos
em informatica e

sociedade

Redes Sociais

Estudar os processos de socializacdo de
grupos humanos realizados por meio das
tecnologias de informacdo e comunicagao,
para melhor compreensao das altera¢des

culturais contemporéaneas.
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Educacgao

Cibercultura

Area Instituicao Nome do Linhas de Pesquisa Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura*
Ciéncia UFPA GPCA - Grupo de | Educacdo e Novas | A educacdo é um fendmeno que se insere no
Computagdo Pesquisa em | Tecnologias de Informacao tempo e espaco de cada cultura e que, por
Computacao isso, se altera na medida em que se alteram
Aplicada as condi¢Ges deste tempo e espago. Novas
configuracdes de conhecimento, informacao,
ensino, aprendizagem, relacionamento,
estdo surgindo com o avanco da informatica
ou do desenvolvimento do que podemos

w denominar de Cibercultura. Investigar os

E desafios e possibilidades dessas novas

:utg condicBes para o universo da educacdo é o

2 propdsito desta linha de pesquisa.

g UFPE GREAT - Grupo de | Cibercultura Contribuir para a andlise do valor politico,
Estudos Avancados econdmico e cultural dos sistemas de
em Tecnologia da comunicac¢do partilhada, dos desafios ligados
Informacgao e a proposta de democratizagdo da
Comunicacao informacdo, bem como do (novo)

comportamento do sujeito (prossumidor) no
contexto da cultura digital.
UCPEL Grupo Informatica na | Habilidades  Cognitivas e | Estudo das novas habilidades cognitivas que

estdo sendo desenvolvidas na cibercultura
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Area

Instituicao

Nome do
Grupo

Linhas de Pesquisa
relacionada a Cibercultura*

Objetivo

Ciéncias Exatas

Ciéncia

Computagao

UPF

Grupo de estudo e
pesquisa em inclusao
digital

Estudos da cibercultura

Explorar, aprofundar e teorizar acerca da
cibercultura e seus desdobramentos. Deseja-
se produzir conhecimento sobre o potencial
da inclusdo digital no processo de inclusdo
social dos individuos e grupos. Ainda, abre a
possibilidade de se discutir aspectos,
impactos e desdobramentos  sociais,
politicos, educacionais, econb6micos e
culturas das tecnologias de rede.

Informatica na
Educacao

Inclusdo digital

Discutir o fenébmeno da Inclusdo Social com
vistas ao seu aprofundamento teodrico-
conceitual, implementando ag¢des de
inclusdo digital e buscando elementos de
andlise e refinamento tedrico nas acles
implementadas; Ampliar as discussdes sobre
a indissociabilidade do software livre de
iniciativas de inclusdao digital; Discutir
aspectos sociolégicos das tecnologias de
rede

UEFS

Informatica,
Computagao e
Sociedade

Educacdo e Cibercultura

Pretende investigar os impactos do novo
meio de comunicagdo social representado
pelo ciberespaco sobre a educa¢do, ao
mesmo tempo em que busca formas de
incorporagdo da cultura efetivada por
intermédio desta midia ao curriculo escolar.
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< S Nome do Linhas de Pesquisa .
Area Instituicao . . d " Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura
Promover a reflexdo sobre a tecnologia e o
sujeito, propostas de a¢des e métodos para a
aprendizagem utilizando as tecnologias digitais,
desenvolvimento de roteiros de jogos e espagos
Ciéncias Ciéncia UFC TEJO - Tecnologia em | Filosofia, Cibereducacdo e | digitais, estudo de influéncias do uso de jogos
Exatas Computagao Jogos Digitais Jogos Digitais digitais na  subjetivacdo, politicas de
desenvolvimento do uso de tecnologias e jogos
digitais e a avaliacdo de integracdes entre a
tecnologia digital e a educacdo na
cibersociedade.
Pesquisar sobre a légica, as consequéncias e as
Critica da Cibercultura | tendéncias da civilizagdo medidtica avancada --
a partir de modelos renovados de critica tedrica
como prismas fundamentais de abordagem
_fg Centro epistemoldgica.
8 Interdlsc'lpllnarde Estudos e pesquisas sobre as relagbes
= PUC, SP Pesquisas em e L e
< . histdricas, antropoldgicas e politicas entre redes
4 Comunicagdo e Redes sociais, 'media’ . ‘i
‘s Comunicagdo Cibercultura ’ sociais e redes tecnoldgicas no contexto da
9 digital e politica na . , .
8 . cibercultura, encarada como época histdrica
cibercultura.
(7] . « s
8 e/ou como processo sociomediatico
(8] N . ~
5§ contemporaneo, a partir de uma preocupacgao
b marcada pela categoria da politica ('lato sensu’).
Centro Internacional ) ) Projeto de cooperagdao com a Universidade de
de Estudos e Cibercidades . .
UFBA Aveiro, Portugal, através do acordo CAPES/ICCTI

Pesquisa em
Cibercultura

Cibercultura

Nao designado




149

Entretenimento

cultura digital

< S Nome do Linhas de Pesquisa .
Area Instituicao . . d " Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura
CIBERCULT - Estudo das praticas discursivas das expressoes
laboratoério de ) tisti dos di it S
pesquisa em Te;nologlas da . artisticas e dos dispositivos comunicacionais no
comunicac3o Comunicagdo e Estetica | ympjente das tecnologias da comunicac3o.
distribuida e . . G
~ Enfatiza narrativas e suas hibridagdes nas
transformacao
UFRJ politica producgdes artisticas e midiaticas.
CIBERIDEA - nucleo ~ . . A temadtica das transformagdes éticas da
i de pesquisa em Construcgao Psicossocial de
2 . Saberes e Subjetividades/ | sociedade contempordnea apreendidas através
o tecnologias da .
= L Tecnologias da - . .
o comunicacao, cultura L . das mediagdes e dos dispositivos
< o Comunicagdo e Estéticas
8] N e subjetividade L
© Comunicagao comunicacionais.
(8]
0
@ Examinar as formas de sociabilidade, bem como
(1}
g a producdo de subjetividades no cenario da
«@
b comunicacdo mediada pelas redes sociais na
Comunicacao, Comunicacio. consumo e Internet. Estuda-se a atuacdo das ldgicas e
ESPM, SP Consumo e 590,

dindmicas do entretenimento na configuragao
do consumidor que produz e distribui conteudo,
evidenciando o processo de mercantilizagdo das

subjetividades.
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espaco e tempo

cultura midiatica

< S Nome do Linhas de Pesquisa .
Area Instituicao . . d " Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura
Estudos relacionados as multiplas narrativas
digitais no ambito da comunicacdo e das
culturas. - Comunicagao e midias digitais nos
Mackenzie/ Comunicagao, Ciberativismo e Formas
sp Culturas e Midias de Cultura no processos  sociais. - Nomadismo e
Contemporaneas Contemporaneo Ciberespaco. - Refletir sobre o papel da
comunicagdo no reconhecimento das
a3 singularidades da cibercultura
°
©
2 Investigar as relagcdes temporais em
<
“ ambientes digitais, principalmente em
2 Comunicagio fpi
o Poéticas . i ivei
S RS Temporalidade em termos de cibercultura, e suas possiveis
n Audiovisuais ambientes digitais:
o PUC/MG Contemporaneas: < % : correlagdes com poéticas imagéticas e com
g Di . presentificagdo da
@ Ispositivo e experiéncia questdes composicionais nas artes visuais. O
S .
Temporalidade
projeto envolve uma proposta de andlise
I6gica dessas relagGes temporais.
Pensar as diversas possibilidades de
Cultura, Producdo de subjetivacdo nas novas gera¢bes que sdo
IFRJ sociedade, subjetividades juvenis na

fabricadas a partir dos processos midiaticos

da cultura contemporanea
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< A Nome do Linhas de Pesquisa ..
Area Instituicao . . d " Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura
Estudar as articulagdes entre as praticas de
comunicagdo e a cultura contemporanea.
Sua énfase estd nas transformacgbes dos
L Comunicagao, ~ e
Comunicacao, . ¢ processos de produgdo, distribuicio e
. entretenimento, cultura e
UERJ Entretenimento e . . s
- desenvolvimento consumo nos sistemas de midia e de
Cognigao .
cognitivo . A
entretenimento contemporaneos,
privilegiando seus aspectos cognitivos,
Ciéncias culturais, éticos e subjetivos.
Sociais Comunicagao
Aplicadas Desenvolver pesquisa nas dareas de
Marketing e Consumo Marketing, Comunicacdo e Tecnologia
Consumo e N
UEPB Cibercultura - Comunicacdo, Novas (Consumo e Cibercultura), enfocando as
b Tecnologias e Mobilidade
GPCiber novas praticas de gestdo inovadoras.
Grupo de Pesquisa
em Interacoes, . 2 if
UFBA ¢ Cibercultura N&o especificado

Tecnologias Digitais e
Sociedade (GITS)
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< o Nome do Linhas de Pesquisa relacionada -
Area Instituicao . 9 " Objetivo
Grupo a Cibercultura
Investigar o modo como se organizam e se
Cultura, Comunicagdo e reconfiguram os entrelacamentos do mundo
Dinamica Social
contemporaneo.
Estudar, pesquisar e realizar projetos sobre as
- seguintes tematicas: cibercultura, sociedade em
Cultura digital e redes
UFABC/SP . . . . . . L
de compartilhamento | Implicagdes socioculturais das | rede, sociedade de controle, implicacGes
tecnologias de informacdao e | socioculturais das tecnologias da informacao,
comunicacao redes sociais e blogosfera, politica na Internet,
Ciéncias hackers e ativistas, softwares livres e
Sociais municaca . .
. Comunicacdo compartilhamento do conhecimento,
Aplicadas
Busca estudar a memoria social em dimensdo
Grupo de Estudos
mundial, através do ciberespaco e com o advento
UFBA sobre Cibermuseus - | Cibercultura
das midias locativas. Analisar os aspectos dos
GREC
cibermuseus no ciberespaco.
Desenvolvimento de estudos e pesquisa sobre o
Pesquisa em | Cibercidades tema das cibercidades dentro da linha de
UFBA . . . .
Cibercidades (GPC) pesquisa em Cibercultura

Cibercultura

Nao especificado
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Area

Instituicao

Nome do
Grupo

Linhas de Pesquisa relacionada
a Cibercultura*

Objetivo

Ciéncias
Sociais
Aplicadas

Comunicagao

UFBA

Grupo de Pesquisa em
Jornalismo Online

Cibercultura

Andlise das formas mediaticas surgidas com a
convergéncia da informatica e telecomunicagdes.
Visa compreender os novos media digitais
emergentes, a questdo dos meios técnicos e a
formacao social. Busca compreender as formas de
expressdo do fendbmeno técnico-mediatico nas
sociedades contemporaneas.

UTP/PR

JOR XXI

Processos mediaticos e Praticas

comunicacionais

Compreende o estudo dos  processos
comunicacionais como praticas sociais,
analisdveis em suas dimensfes informativa,
estética e/ou politica, configuradoras de modos
de vida na cultura contemporanea. Examina na
circulagao dos dispositivos mididticos os aspectos
de producdo, circulacdo e potencialidade de
mediagdo nas e para as redes sociais.

UFBA

Audiosfera - MUsica,
Tecnologia e Cultura

Musica e Cultura Digital

Investigar, sob a otica da comunicagdo, da
tecnologia e da cultura, o contexto da musica na
sociedade contempordnea (da analise da musica
popular a apropriagdo social das tecnologias
digitais em rede, a qual repercute, diretamente,
na organiza¢ao da cadeia de produgao musical)
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Ciéncias Sociais Aplicadas

< S Nome do Linhas de Pesquisa .
Area Instituicao . . d " Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura
LabCult - Abarcar as reflexdes sobre o impacto das
Laboratorio de tecnologias comunicacionais na cultura e na
Pesquisa em Tecnologlas da sociedade.
Culturas e Comunicagao
Tecnologias da
Comunicagao
Compreender os processos discursivos em
ambientes de ensino  aprendizagem
contempordneos a partir da inquietacdo
gerada pela inser¢cao dos novos conceitos
que confrontam as praticas pedagdgicas
tradicionais. Aliamos conceitos de
Discursos em Contextos S ~ .
- . Comunicacdo, Educacdo e Design no
N UFF Ciberculturais . ) ]
Comunicagdo levantamento de praticas multimodais

Linguagens em
transito:
convergeéncias,
multiplicidades e
adaptacdes

calcadas no repertério discente e aliadas a
um aspecto ludico, propiciando recursos
para uma atuagdo mais consciente de
desenvolvedores,

professores, alunos,

designers e agentes pedagdgicos.

Estudos de Cibercultura e
Comunicagao em Meios
Digitais

Aglutinar pesquisas sobre os processos e
praticas resultantes dos usos e interagdes
com as tecnologias digitais na sociedade
contemporanea. As investigacdes abrangem:
jornalismo digital; convergéncia de meios;
redes sociais; espacialidades hibridas da
internet e outros meios digitais.




multiplicidades e
adaptacGes

< S Nome do Linhas de Pesquisa .
Area Instituicao . . d " Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura
Laboratério de N
UNEB Estudos de Midia Midia e Contexto N&o especificado
e Espaco (LEME)
Desenvolver pesquisas e produtos que
- analisem, a partir da extracdo de grande
Laboratério de . . P ¢ . &
Analise de Narrativas volume de dados nas redes sociais, 0s novos
Estudos sobre . ~ C el
UFES Imagem e Multimidiaticas em Redes | modos de narracao, participacdao, mobilizacdo e
. & Sociais da Internet engajamento em torno de temas e
Cibercultura . . ~ .
acontecimento sociais que sdo repercutidos na
Comunicac3o internet.
_c":é Compreender os processos discursivos em
8 ambientes de ensino aprendizagem
i contemporaneos a partir da inquietacdo gerada
; pela insercdo dos novos conceitos que
-g confrontam as praticas pedagdgicas tradicionais.
3 Discursos em Contextos |Aliamos conceitos de Comunicacdao, Educacdo e
(7] . . . sy . .
R Ciberculturais Design no levantamento de praticas multimodais
5 Linguagens em calcadas no repertdrio discente e aliadas com
O transito: aspecto lddico, para uma atuagdo mais
UFFF convergeéncias, consciente de professores, alunos,

desenvolvedores, designers.

Estudos de Cibercultura e
Comunicagao em Meios
Digitais

Aglutinar pesquisas sobre os processos e praticas
resultantes dos usos e interagdes com as
tecnologias digitais na sociedade
contemporanea. As investigacbes abrangem:
jornalismo digital; convergéncia de meios; redes
sociais; espacialidades hibridas da internet e
outros meios digitais.
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Area

Instituicao

Nome do
Grupo

Linhas de Pesquisa
relacionada a Cibercultura*

Objetivo

icadas

Sociais Apl

iéncias

C

Comunicagao

UFS

Marketing

Comunicacdo e Tecnologias
Contemporaneas

Estudo de questdes relacionadas as mudancgas
nos processos psicossociais e de recep¢dao dos
conteudos mididticos em decorréncia do contato
com as tecnologias contempordaneas da
comunicagao

UFMT

MID - Midias
Interativas Digitais

Comunica¢ao e MediagGes
Culturais

Abrange projetos que tratem das praticas sociais
como mediadoras da producdo de sentido e da
vinculacdo social na contemporaneidade.
Entende, nos dispositivos discursivos, as praticas
sociais e culturais como praticas comunicacionais
e, simultaneamente, como formadoras dos
ambientes de circulacdo de informacgdes. Se
interessa em analisar a comunicagdo como meio
e tema pertinentes aos estudos de cultura.

UFES

Midia Digital Movel

Mobilidade e redes sociais ho
ciberespaco

Identificar a influéncia das redes sociais no
ciberespaco, mecanismos de interacdo e
estratégias discursivas como novas formas de
sociabilidade

UNIC

Midiacom - Signo e
Significacdo nas
Midias

Cibercultura

Analise das praticas culturais e do ambiente
mididtico sob a perspectiva dos estudos
ciberculturais

UEPG

Midias digitais

Jornalismo digital, cibercultura
e cidadania

Desenvolver estudos e pesquisas sobre objetos
situados no campo da producdo, dos produtos
e/ou da recep¢do em jornalismo digital, assim
como, do ponto de vista mais geral, sobre
qualquer fenébmeno que diga respeito a relacdo

entre cibercultura e cidadania.
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Ciéncias Sociais Aplicadas

Area Instituicao Nome do I:mhas de P.esqulsa Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura*
Estudos de aspectos voltados a comunicagdo
enquanto fenomeno da contemporaneidade,
abrangendo os seguintes aspectos: comunicagdo
e novas tecnologias da informacdo; midia e
Mackemse | NUCLEO AUDIO | 00t B e s « cutonal ingusgem cligtal, magens
SP VISUAL - NAV ' ’ !

Comunicagao

Linguagens

e midias; comunicacdo e corpo; cibercultura;
midias e histdria; publicidade, propaganda e
linguagens midiaticas; comunicacdo e design;
espaco e temporalidade nas midias; jornalismo,
cinema e historia; design e espaco.

Percursos culturais em

Pesquisar as interfaces entre essas duas
dimensdes da produgdao humana, analisando e os

UFES . Comunicagao e tecnologia impactos que suas dindmicas de producdo e
comunicagdo . .
desenvolvimento exercem sobre a vida e a
cultura.
- Lo Investigagdo de relagdes temporais em
Poéticas Audiovisuais . . . Bac S . g P
N Temporalidade em ambientes | ambientes digitais, principalmente em termos
Contemporaneas: o e o . ;o o
PUC MG Dispositivo e digitais: presentificacdo da de cibercultura, e suas possiveis correlagdes
P . experiéncia com poéticas imagéticas e com questdes
Temporalidade S L
composicionais nas artes visuais.
Analisar desafios apresentados por ambientes
interativos na etapa de desenvolvimento
Sociedade designada por Sociedade da Informacdo/do
PUC MG Mediatizada: Comunicagdo e tecnologia Conhecimento, com énfase regional;

Processos, Tecnologia
e Linguagem

digital, com énfase regional

compreender a emergéncia de novos
paradigmas de apreensdo da realidade e de
teorias do conhecimento no contexto das

transformagdes tecnolégicas.
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Ciéncias Humanas

Area Instituicao Nome do Linhas de Pesquisa Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura*
Educagao Curriculos, redes Caracterizar os processos de contatos dos
UERJ Docéncia e cibercultura

educativas e imagens

praticantes docentes com a cibercultura

FUCAPI

EAD - EDUCACAO A
DISTANCIA/DEPED-
FUCAPI

Assédio moral virtual

Analisar e compreender o assédio moral virtual

UDESC

Educagao e

Cibercultura

Educacao, Comunicacao e

Tecnologia

Organizacdes e Tecnologias de

Gestao

Estuda os aportes tedricos e metodoldgicos
Uteis a reflexdo sobre as praticas educativas
neste no espaco virtual de producdo de cultura;
os diferentes tipos de mediacdes; os processos
comunicacionais nas praticas educativas, a
integracdo de tecnologias digitais na teoria e na
pratica pedagdgica das diferentes modalidades
educativas, os ambientes virtuais de
aprendizagem; as comunidades de praticas
educativas mediadas; as implica¢cdes culturais,
éticas e politicas do uso das tecnologias digitais
nas praticas educativas; os processos cognitivos
tecnologicamente mediados; as novas
sociabilidades; as redes sociais; a formagdo de
professores na e para cibercultura.
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Area Instituicao Nome do Linhas de Pesquisa Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura*

IFSUL educarTl Ciberespaco: uma  nova | Estudar as questdes pertinentes a utilizacao
possibilidade estética de | das tecnologias da comunicacdo e da
subjetivacdo do mundo informacado, principalmente no contexto da

internet, procurando dar visibilidade aos
modos de subjetivacdo, a producdo de
sentido e de significacdes na sociedade

contemporanea.
UFSC Edumidia - Educacdo, | Jogos eletronicos: aspectos | Investigar as possibilidades educativas dos
Comunicacao e | comunicacionais e | videogames, especialmente os de simulagao
Midias educacionais e estratégia; Fazer um levantamento
§ bibliografico e tedrico sobre o ludico, a
g funcdo social e educacional do ato de
£ Educacdo brincar, o uso educativo dos jogos
® eletrbnicos e suas caracteristicas de
S contelido, narrativa e interatividade;
53 Identificar as possibilidades educacionais
desses jogos e testar seu uso em disciplinas

regulares.

UERJ GPDOC - Grupo de | Cibercultura e Processos | Investigar os fendmenos sociotécnicos e

Pesquisa Docéncia e
Cibercultura

Educacionais

culturais mediados pelas tecnologias digitais
de informacdo e comunicagdo e suas
implicagbes para os  processos de
aprendizagem e docéncia. Desenvolver
metodologias de pesquisa e projetos de
ensino e aprendizagem que aproximem o
curriculo escolar das praticas
comunicacionais da cibercultura.
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Cibercultura

Area Instituicao Nome do Linhas de Pesquisa Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura*
UFSM GPKOSMOS - Grupo | Educacgao digital Busca a compreensdo dos processos
de Pesquisa em formativos da docéncia e da discéncia em
Educagdo Digital e ambientes presenciais e virtuais de ensino-
Redes de Formacgao aprendizagem e, ainda, o impacto dessas
experiéncias na [re] construcdo dos
movimentos da docéncia superior. Pretende
ainda promover a experiéncia e o
conhecimento dos pesquisadores a respeito
da educacdo digital e suas demandas na
Educacdo do Século XXI, em todos os niveis
@ de ensino.

s UNIT Grupo de Pesquisa | Educacdo, tecnologias e | Investigar a utilizacdo da tecnologia da
g em Educacao, | cibercultura informacdo e comunicacgdo (TIC) no processo
T Educacdo Tecnologias da educacional tanto na modalidade presencial
3 Informacao e como a distancia utilizando ambientes
@ Cibercultura virtuais de aprendizagem, sistemas de
G aprendizagem colaborativa, jogos eletrénicos
e objetos de aprendizagem. Estudar os
fendbmenos da cibercultura nas praticas

pedagdgicas
UNIFESP | LEC - Linguagem, | Educacdo e Cibercultura Investigar o0s aspectos ontolégicos e
Educacao e gnosioldgicos inerentes a formacgdo dos

sujeitos sociais, na educa¢do formal e ndo
formal, levando-se em conta os processos de
socializacdo mediados pelos atuais signos
culturais. E dado destaque as linguagens
hipermidiaticas da Cibercultura.
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Area Instituicao Nome do Linhas de Pesquisa Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura*
UFSC Midia-Educagao e | Comunicac¢do educacional Promover o estudo e a pesquisa sobre temas
Comunicacao relacionados ao uso pedagdgico das
Educacional diferentes tecnologias de informacdo e
(COMUNIC) Educacgdo a distancia comunicagdo, buscando contribuir para o
desenvolvimento de uma drea de
~ conhecimento nova, ainda pouco explorada
Formagado de professores . . ~
no Brasil: o campo que surge da inter-relacao
entre educacdo e comunicacdo. Os dois
Informatica na Educacgdo temas de pesquisa mais importantes do
grupo sdao o estudo das formas de
g Midia-educacdo apropri:agz“ao QasATIC' pelos publicos jovens e a
£ educacao a distancia.
£ Educagao _
® UNICAMP | MultiTAO: prolifer- | Novas midias de divulgacdo Propomo-nos a um experimentar
S artes sub-vertendo (des)continuo  dessa  maquinaria  de
53 ciéncias, educacdes e expressao - por entre imagens, textos e sons

comunicagoes

-, tendo a arte e a filosofia como
personagens intensos-intensivos que nos
convidam a divagar, proliferar, suspender,
sub-verter, buscando gerar fugas as
estabilizacGes e fixacdes nos conhecimentos,
culturas, valores e imagens cientificos. Trans-
formagdes que ressoam em possibilidades de
expressdo, sensagdo, entendimento, ensino-
aprendizagem pelos mais diversos espagos-

tempos do mundo.
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Ciéncias Humanas

Area Instituicao Nome do Linhas de Pesquisa Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura*
Engenharia Mackenzie | Ferramentas de Instituir um férum tedrico-metodoldgico-
Elétrica SP Interacdo e Ambientes Virtuais e pratico retroalimentador de discussGes e
Simulacdo Aplicadas | Aprendizagem por Simulagdo .reflexoes, estudos - ¢ pesquisas,
implementacdo e avaliagdo de propostas
ao0s Processos L R .
o educacionais contemporaneas mediadas por
Educacionais, . . ~ . ~
tecnologias de informacdo, simulacdo e
Tecnoldgicos e | Redes Sociais, Jogos Digitais e comunicacdo. Da mesma forma, objetiva-se
Sociais Interagdo Humano- ainda a realizagdo de andlises de fendmenos
Computador sociais contemporaneos (como redes sociais,
comunidades virtuais e jogos on-line) a partir
T~ . de abordagens interdisciplinares ue
Utilizacdo de Tecnologias de . & P , .q
¢ . o consideram elementos matematicos,
Informacao e Comunicagao computacionais, socioldgicos e
na Educacdo comunicacionais, dentre outras
PUC SP Grupo de Pesquisa Investigar as transformacgdes na educacao,
em Tecnoestése e Cognicao, educacao, bem como as possibilidades de inclusao
Infocognicao acessibilidade e tecnologias | social oferecidas pelas novas tecnologias a
assistivas individuos com  diferentes  condi¢Ges
cognitivas e deficiéncias fisicas.
Filosofia Desenvolver trabalhos de pesquisa que

Cognicao, Filosofia e
Tecnologia

permitam relacionar as questdes cognitivas
ao pensamento filoséfico, em especial a
Fenomenologia e a Filosofia da Mente.

Estese, cultura, arte e
tecnologia

Investigar as manifestacdes culturais e
artisticas nas sociedades tecnoldgicas como
sintomas novos modos de percepgao.
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Area Instituicao Nome do Linhas de Pesquisa Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura*

UFOPA Oficina em | Filosofia, Tecnologias da | Pesquisa a linguagem da cibercultura como
Cibercultura Informacao, Educacdo, | estruturantes do aprendizado em tempos de
Comunicacao e Cibercultura linguagens Ubliquas. Estuda aspectos
relacionados a cultura contemporanea,
universos de comunicagao digital,
4 computacao movel, ambientes
& WEBinterativos, envolvendo conceitos como
:§ Filosofia compartilhamento e colaboragdo, direito
w autoral, cultura hacker, ativismo em rede e
E suas extensodes, redes de relacionamento na
53 internet e suas implicacGes para o curriculo,

a praxis e os espagos escolares.
IFB Grupo Cibercultura, Redes Sociais e | Investigar, sob a oética da filosofia, da

Interdisciplinar  de
Pesquisa em Filosofia
e Cultura

Estéticas de Consumo

tecnologia e da cultura, a utilizacdo das redes
sociais e o surgimento de novas estéticas de
consumo no contexto da cibercultura.
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Identidade

Culturais

Area Instituicao Nome do Linhas de Pesquisa Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura*
Cibercultura, Educacao e Contribuir para o desenvolvimento da
Linguagens: formacdo racionalidade critico-dialética frente a
humana na formagdo humana na sociedade da
contemporaneidade informagdo. - Analisar as conquistas
educacionais das tecnologias atuais
Formacao Humana correlatadas ao ensino e aprendizagem. -
UNIGRANRIO na Sociedade da Compreender o conceito de cibercultura e
~ Fontes, documentos e o~
Informacao ) L as novas formas de apropriacdo do saber e
arquivos digitais: a . .
o . do conhecimento. - Identificar o papel das
construcao da histéria e da . o ~
L . comunidades digitais na formagdo humana.
memdria no ciberespago o ~ .
- Discutir questGes relacionadas entre o
@ mundo do trabalho e as novas tecnologias
s na contemporaneidade.
§ o Aborda as relagbes entre a histéria, a
: Historia comunicacdo e as suas diferentes
.g linguagens. Investiga as novas sensibilidades
S e sociabilidades oriundas do ciberespaco.
O Grupo de Estudos do | COMUNICACAO, CULTURA & | Reflete sobre a influéncia da Internet no
UFS .. e .
Tempo Presente LINGUAGENS cotidiano e suas multiplas apropriacdes.
Estuda ainda a Histéria através de didlogos
com o filme, a telenovela, o telejornal o
videoclipe, as histérias em quadrinhos e a
literatura.
Estuda as linguagens em seus diferentes
suportes e relacionados aos usos sociais da
Memoria, Cultura e Memodria e Linguagens memoaria, do patrimonio e da cibercultura.
UNILASALLE guag P

Investiga a pluralidade das linguagens
humanas — verbal, virtual, imagética,
pictdrica, cinematografica.
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expressoes regionais

Area Instituicao Nome do Linhas de Pesquisa Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura*
Letras UESC Da percepgdo ao | Cibercultura Fazer uma conexdo entre os postulados da
raciocinio légico: o semiodtica peirceana e a cibercultura
;meho |i§2§2ggﬁ Hipermidia Considerando que a hipermidia que uma
. linguagem originaria da cibercultura, é
hipermidiatica .
importante fazermos um estudo dessa
linguagem hibrida e do processo da sua
apreensao pelo usuario
UFOPA GEALES- Amazoénia | Intersemidtica, filosofia e | Objetiva problematizar os  estudos
L (Grupo de Pesquisa | cibercultura intersemidtico e filoséfico no contexto da
& em Ensino e cibercultura.
g Aprendizagem de
; Linguas Estrangeiras
S e Semidtica na
@ Amazonia)
© UESC Identidade cultural e | Hipermidia, cultura e turismo | Relacionar a producdo de bens culturais

com o contexto da sociedade globalizada.
Nesse sentido, a linha propde analisar
processos midiaticos e realizar cartografias
que possam revelar e indicar
transformagBes dos sentidos e conceitos,
derivados das influéncias das midias digitais,
na construcdo e ressignificacdo dos bens
culturais regionais baianos.
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Ciéncias Humanas

Area Instituicao Nome do Linhas de Pesquisa Objetivo
Grupo relacionada a Cibercultura*
UFPE Nucleo de Estudos | Literatura, Ciéncia e | Abrange estudos sobre literatura e
em Literatura e | Tecnologia cibercultura, procurando investigar a
Intersemiose natureza das producgbes artisticas em
Letras

suportes eletronicos. Abrange, ainda, a
pesquisa sobre a literatura fantastica, a
literatura de ficcdo cientifica e a literatura
especulativa.
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ANEXO

Grupos de Pesquisa no Brasil que tratam da Cibercultura



10.

Gr: Antropologia da Politica,
Cultura Midiatica e Praticas
Politicas - UFCG

Li: Elizabeth Christina de Andrade
Lima

AP: Antropologia

Gr: ARQUIVOLOGIA E
SOCIEDADE - UEPB

Li: José Washington de Morais
Medeiros

AP: Ciéncia da Informacio

Gr: Audiosfera - Musica, Tecnologia
e Cultura - UFBA

Li: Messias Guimardes Bandeira
AP: Comunicacao

Gr: CENCIB - Centro
Interdisciplinar de Pesquisas em
Comunicacao e Cibercultura -
PUC/SP

Li: Eugénio Rondini Trivinho
AP: Comunicacao

Gr: Centro Internacional de Estudos
e Pesquisa em Cibercultura -
CIBERPESQUISA - UFBA

Li: André Luiz Martins Lemos

AP: Comunicacao

Gr: CIBERCULT - laboratério de
pesquisa em comunicacao
distribuida e transformacédo
politica - UFR]

Li: Henrigue Antoun

AP: Comunicacao

Gr: CIBERIDEA - ntcleo de
pesquisa em tecnologias da
comunicacio, cultura e
subjetividade - UFR]

Li: Fernanda Gléria Bruno
AP: Comunicacao

Gr: Comunicaciao, Consumo e
Entretenimento - ESPM

Li: Gisela Grangeiro da Silva Castro
AP: Comunicacao

Gr: Comunicacdo, Culturas e Midias

Contemporineas - MACKENZIE
Li: Angela Schaun
AP: Comunicacao

Gr: Comunicacdo e redes
hipermidiaticas - PUC Minas

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.
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Li: Geane Carvalho Alzamora
AP: Comunicacao

Gr: Comunicacdo, educacdo e
sociedade - UNIT

Li: Ronaldo Nunes Linhares
AP: Comunicacao

Gr: Comunicacio, Entretenimento e
Cognicdao - UER]

Li: Fatima Cristina Regis Martins de
Oliveira

AP: Comunicacao

Gr: COMUNICACAO,
TECNOLOGIA E CULTURA -
UFPE

Li: Angela Freire Prysthon
AP: Comunicacao

Gr: Consumo e Cibercultura -
GPCiber - UFPB

Li: Nelsio Rodrigues de Abreu
AP: Administracido

Gr: Cultura digital e redes de
compartilhamento - UFABC
Li: Sérgio Amadeu da Silveira
AP: Comunicacao

Gr: Cultura, sociedade, espaco e
tempo - IFR]/Reitoria

Li: Flavia Turino Ferreira

AP: Comunicacao

Gr: Culturas Tecnolégicas:
Medialidades, Materialidades,
Temporalidades - UER]

Li: Erick Felinto de Oliveira
AP: Comunicacao

Gr: Curriculos, redes educativas e
imagens - UER]

Li: Nilda Guimaraes Alves

AP: Educacdo

Gr: Da percepcao ao raciocinio
16gico: o caminho cognitivo da
linguagem hipermidiatica - UESC
Li: Maria das Gracas Teixeira de
Araujo Goes

AP: Letras

Gr: Didética e Pratica de Ensino em
EaD - UNITINS

Li: George Franca dos Santos

AP: Educacdo

Gr: EAD - EDUCACAO A




22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

DISTANCIA /DEPED-FUCAPI -
FUCAPI

Li: Claudéte Inés Kronbauer Pohlit
AP: Educacao

Gr: e-Arte/Educacdo Critica - UFG
Li: Fernanda Pereira da Cunha
AP: Artes

Gr: Educacao e Cibercultura -
UDESC

Li: Martha Kaschny Borges
AP: Educacao

Gr: EDUCACAO NO CONTEXTO
DO VALE DO JEQUITINHONHA -
UFVIM

Li: Paulo Afranio Sant’Anna

AP: Psicologia

Gr: educarTI - IFSUL

Li: Réger Luis Albernaz de Araujo
AP: Educacdo

Gr: Edumidia - Educacéo,
Comunicacido e Midias - UFSC

Li: Dulce Marcia Cruz

AP: Educacao

Gr: EMERGE - Centro de Pesquisas
e Producdo em Comunicacéo e

Emergéncia - UFF
Li: Adilson Vaz Cabral Filho

AP: Comunicacao

Gr: Estudos de Representacdes de
Género e de Sexualidades - UEPB
Li: Anténio de Pddua Dias da Silva
AP: Filosofia

Gr: Ferramentas de Interacdo e
Simulacdo Aplicadas aos Processos
Educacionais, Tecnoldgicos e Sociais
(FISAPETS) - MACKENZIE

Li: Pollyana Notargiacomo Mustaro
AP: Engenharia Elétrica

Gr: Formacdao Humana na
Sociedade da Informacao -
UNIGRANRIO

Li: Renato da Silva

AP: Histoéria

Gr: GEA - Grupo de Estudos
Audiovisuais - UNESP

Li: Ana Silvia Lopes Davi Médola
AP: Comunicacao

Gr: GEALES- Amazonia (Grupo de

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.
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Pesquisa em Ensino e
Aprendizagem de Linguas
Estrangeiras e Semiética na
Amazoénia) - UFOPA

Li: Valdenildo dos Santos
AP: Letras

Gr: GMEPEIS Sertoes - Grupo
Multidisciplinar de Estudos e
Pesquisas em Educacio,
Interculturalidade e Sociedades
Sertanejas - IF-Sertdo PE

Li: Herlon Alves Bezerra

AP: Educacdo

Gr: GPCA - Grupo de Pesquisa em
Computacdo Aplicada - UFPA

Li: Heleno Fiilber

AP: Ciéncia da Computacao

Gr: GPDOC - Grupo de Pesquisa
Docéncia e Cibercultura - UER]

Li: Edméa Oliveira dos Santos
AP: Educacao

Gr: GPKOSMOS - Grupo de
Pesquisa em Educacio Digital e
Redes de Formacéao - UFSM

Li: Adriana Moreira da Rocha
Maciel

AP: Educacao

Gr: GREAT - GRupo de Estudos
Avancados em Tecnologia da
Informacio e Comunicacio - UPE
Li: Fernando Ferreira de Carvalho
AP: Ciéncia da Computacao

Gr: GrupCiber (Grupo de Pesquisa
em Ciberantropologia)/Laboratério
de Antropologia Social - UFSC -
UFSC

Li: Theophilos Rifiotis

AP: Antropologia

Gr: Grupo de estudo e pesquisa em
inclusdo digital - UPF

Li: Adriano Canabarro Teixeira
AP: Ciéncia da Computacdo

Gr: Grupo de Estudos do Tempo
Presente - UFS

Li: Dilton Candido Santos Maynard
AP: Histoéria

Gr: Grupo de Estudos e Pesquisa em
Ciéncias da Comunicacao,




42.

43.

44.

45.

46.

47.

48.

49.

50.

Informacéao, Design e Artes
(INTERFACES) - UFAM
Li: Gilson Vieira Monteiro
AP: Comunicacao

Gr: Grupo de estudos e trabalhos
em informatica e sociedade - PUC
Minas

Li: Ana Maria Pereira Cardoso
AP: Ciéncia da Informacio

Gr: Grupo de Estudos em
Museologia, Museus e Monumentos
- GREMM - UFBA

Li: Heloisa Helena Fernandes
Goncgalves da Costa

AP: Museologia

Gr: Grupo de Estudos Géticos -
UFPA

Li: Daniel Serravalle de Sa

AP: Letras

Gr: Grupo de Estudos, Pesquisa e
Extensao em Comunicacao e
Multimidia - Comulti - UFAL

Li: Antonio Francisco Ribeiro de
Freitas

AP: Comunicacao

Gr: Grupo de Estudos sobre
Cibermuseus - GREC - UFBA

Li: José Cldaudio Alves de Oliveira
AP: Comunicacao

Gr: Grupo de Pesquisa e Estudos em
Educacdo para Garantia dos
Direitos de Criancas e Adolescentes
na Cibercultura - IFRS

Li: Liliane Madruga Prestes

AP: Educacao

Gr: Grupo de Pesquisa em
Cibercidades (GPC) - UFBA

Li: André Luiz Martins Lemos

AP: Comunicacao

Gr: Grupo de Pesquisa em
Educacédo, Tecnologias da
Informacéo e Cibercultura - UNIT
Li: Simone de Lucena Ferreira

AP: Educacdo

Gr: Grupo de Pesquisa em Interacdo
Mediada por Computador - UFRGS
Li: Alex Fernando Teixeira Primo
AP: Comunicacao
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