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CULTURA DIGITAL: DA BNCC AOS CURRICULOS ESTADUAIS DO ENSINO
MEDIO NO BRASIL (2021-2024)

RESUMO

Esta pesquisa tem como objeto de estudo a competéncia prevista na BNCC — Cultura
Digital — e sua prescricdo nos curriculos formais, estaduais e distrital, da etapa do
Ensino Médio. O objetivo geral dessa investigacdo consiste em analisar como a
Cultura Digital se apresenta no curriculo prescrito dos sistemas estaduais e distrital
do Ensino Médio. Dentre os objetivos especificos, destacam-se: mapear a producao
académica sobre a tematica investigada; discutir as concepcdes de curriculo, Cultura
Digital, competéncia e BNCC; analisar como os documentos oficiais (BNCC) tém
abordado a Cultura Digital; e analisar, nas propostas curriculares dos 26 estados e do
Distrito Federal, as concepc¢des de curriculo, Cultura Digital e competéncia. A
metodologia utilizada no desenvolvimento desta investigacdo fundamenta-se na
pesquisa bibliografica e na pesquisa documental. Este estudo € predominantemente
qualitativo e utiliza a abordagem critica. Nessa perspectiva, a pesquisa organiza-se
em quatro capitulos: i) “Estado da Arte” — realiza-se 0 mapeamento da producéo
académica sobre a tematica; ii) “Curriculo” — aborda a conceituacao e historicizacéo
do termo curriculo, suas manifestagdes, teorias e influéncias, além de apresentar a
BNCC, seu histérico e uma analise critica de seu conteudo e das influéncias que a
conceberam; iii) “Cultura Digital” — apresenta uma conceituagéo e historicizacdo das
TDIC e da Cultura Digital, e como ela & expressa na BNCC; iv) “Analise dos curriculos
estaduais e distrital do Ensino Médio” — discute como a Cultura Digital &€ expressa nos
curriculos mencionados, além de identificar as concepcbes de Cultura Digital,
curriculo e competéncia. Os resultados apontam que o mapeamento e a analise da
producdo académica contribuiram para compreender como a tematica pesquisada
vem sendo desenvolvida por outros autores, além de reforcar o ineditismo e a
relevancia desta investigacao. Ao desenvolver a temética do curriculo, foi possivel
compreender a atual organizagao curricular vigente, posta pela BNCC, as influéncias
presentes em sua construcdo e a maneira como 0s estados e o Distrito Federal
organizaram suas propostas curriculares no que tange a Cultura Digital. Ao analisar a
expressado da Cultura Digital na BNCC, percebe-se que a relacéo entre Cultura Digital
e curriculo esta intimamente ligada as TDIC, visto que, por meio do ambiente escolar,
se realiza a prética educativa. A andlise das propostas curriculares evidenciou que a
Cultura Digital possui um reconhecimento expressivo em todos os documentos, tendo
um papel significativo na contemporaneidade. Sua presencga contribui para uma
formacdo mais ampla e critica, além de possibilitar que os estudantes ndo apenas
consumam, mas sejam protagonistas e autores na Cultura Digital.

Palavras-chave: Educacdo. Curriculo. Cultura Digital. Tecnologias Digitais de
Informacéo e Comunicagéo. Base Nacional Comum Curricular. Competéncia.



DIGITAL CULTURE: FROM THE BNCC TO THE STATE HIGH SCHOOL
CURRICULA IN BRAZIL (2021-2024)

ABSTRACT

This research focuses on the competency outlined in the BNCC — Digital Culture —
and its prescription in the official curricula of Brazilian state and federal district high
school systems. The general objective of this investigation is to analyze how Digital
Culture is presented in the prescribed curricula of state and federal district education
systems at the high school level. The specific objectives include: mapping academic
literature on the topic; discussing the concepts of curriculum, Digital Culture,
competency, and the BNCC; analyzing how official documents (BNCC) address Digital
Culture; and examining how the curricular proposals of the 26 states and the Federal
District reflect conceptions of curriculum, Digital Culture, and competency. The
methodology used in this investigation is based on bibliographic and documentary
research. This is a predominantly qualitative study that adopts a critical approach.
Within this framework, the research is organized into four chapters: i) “State of the Art”
— mapping of academic production on the theme; ii) “Curriculum” — conceptualization
and historicization of the term "curriculum”, its manifestations, theories, and influences,
including a presentation of the BNCC, its historical background, and a critical analysis
of its content and underlying influences; iii) “Digital Culture” — conceptualization and
historicization of Digital Information and Communication Technologies (DICTs) and
Digital Culture, as well as its expression in the BNCC; iv) “Analysis of State and Federal
District High School Curricula” — examination of how Digital Culture is expressed in
the aforementioned curricula, and identification of the underlying conceptions of Digital
Culture, curriculum, and competency. The findings indicate that the mapping and
analysis of academic production contributed to understanding how the topic has been
developed by other scholars, while also highlighting the originality and relevance of
this investigation. Exploring the theme of curriculum enabled a deeper understanding
of the current curricular organization established by the BNCC, the influences that
shaped its development, and how the states and the Federal District structured their
curricular proposals regarding Digital Culture. The analysis of how Digital Culture is
addressed in the BNCC reveals that the relationship between Digital Culture and
curriculum is closely tied to DICTs, as the educational practice takes place within the
school environment. The analysis of the curricular proposals showed that Digital
Culture is prominently recognized in all documents, playing a significant role in
contemporary education. It contributes to a broader and more critical education,
enabling students not only to consume but also to become protagonists and creators
within Digital Culture.

Keywords: Education. Curriculum. Digital Culture. Digital Information and
Communication Technologies. National Common Curricular Base. Competency.



CULTURA DIGITAL: DE LA BNCC A LOS CURRICULOS ESTATALES DE LA
EDUCACION MEDIA EN BRASIL (2021-2024)

RESUMEN

Esta investigacion tiene como objeto de estudio la competencia prevista en la BNCC
— Cultura Digital — y su prescripcion en los curriculos formales de los sistemas
estatales y del Distrito Federal en la etapa de la Educacion Media. El objetivo general
de esta investigacion consiste en analizar como se presenta la Cultura Digital en el
curriculo prescrito de los sistemas educativos estatales y del Distrito Federal. Entre
los objetivos especificos, se destacan: mapear la produccion académica sobre el tema
investigado; discutir las concepciones de curriculo, Cultura Digital, competencia y
BNCC; analizar como los documentos oficiales (BNCC) abordan la Cultura Digital; y
analizar, en las propuestas curriculares de los 26 estados y del Distrito Federal, las
concepciones de curriculo, Cultura Digital y competencia. La metodologia utilizada en
esta investigacion se basa en la investigacion bibliografica y documental. Este estudio
es predominantemente cualitativo y adopta un enfoque critico. Desde esta
perspectiva, la investigacion se organiza en cuatro capitulos: i) “Estado del Arte” — se
realiza el mapeo de la produccion académica sobre el tema; ii) “Curriculo” — aborda la
conceptualizacion e historicidad del término curriculo, sus manifestaciones, teorias e
influencias, ademas de presentar la BNCC, su trayectoria y un andlisis critico de su
contenido y de las influencias que la configuraron; iii) “Cultura Digital” — presenta una
conceptualizacion e historicidad de las Tecnologias Digitales de Informacion vy
Comunicacion (TDIC) y de la Cultura Digital, y como esta se expresa en la BNCC; iv)
“Analisis de los curriculos estatales y del Distrito Federal de la Educacién Media” —
discute como se expresa la Cultura Digital en los curriculos mencionados, ademas de
identificar las concepciones de Cultura Digital, curriculo y competencia. Los resultados
seflalan que el mapeo y el andlisis de la produccion académica contribuyeron a
comprender como otros autores han abordado la tematica, ademas de reforzar el
caracter inédito y la relevancia de esta investigacion. Al desarrollar el tema del
curriculo, fue posible comprender la actual organizacién curricular vigente, establecida
por la BNCC, las influencias presentes en su construccion y la forma en que los
estados y el Distrito Federal organizaron sus propuestas curriculares respecto a la
Cultura Digital. Al analizar la expresiéon de la Cultura Digital en la BNCC, se percibe
gue la relacion entre Cultura Digital y curriculo esta estrechamente ligada a las TDIC,
ya que la practica educativa se realiza en el entorno escolar. El analisis de las
propuestas curriculares evidencié que la Cultura Digital tiene un reconocimiento
significativo en todos los documentos, desempeiiando un papel relevante en la
contemporaneidad. Contribuye a una formacion mas amplia y critica, y permite que
los estudiantes no solo consuman, sino que sean protagonistas y autores en la Cultura
Digital.

Palabras clave: Educacion. Curriculo. Cultura Digital. Tecnologias Digitales de
Informacién y Comunicacion. Base Nacional Comun Curricular. Competencia.
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1 INTRODUCAO

A educacdo brasileira passou, esta passando e ira passar por profusas
transformacdes e influéncias, advindas de uma sociedade que esta em constante
mudanca e que, em cada periodo histérico, almeja um tipo de cidaddo e uma
determinada incumbéncia a ser desempenhada pelo ambiente escolar.

Dentro dessa esfera — escola e sociedade — encontra-se o curriculo, elemento
considerado o cerne da educacao, visto que, por meio dele, sdo definidos os objetivos,
conteudos, competéncias e habilidades (curriculo oficial) a serem desenvolvidas nos
estudantes. O campo de estudo do curriculo é vasto e possui bases epistemoldgicas
consistentes. No Brasil e no mundo, diversos sdo 0s autores e pesquisas realizadas
sobre esse campo de estudo relevante e amplo.

Assim, julga-se importante realizar uma sintese do conceito de curriculo. Para
tal feito, recorre-se a Veiga (2002), que o define como a construcdo social do
conhecimento, levando em consideracdo a maneira como essa construcdo ira se
efetivar. O curriculo é a transmissdo dos conhecimentos que foram produzidos
historicamente pela sociedade, incluindo a forma de assimilacdo desses
conhecimentos. Isto &, “producdo, transmissdao e assimilagdo sdo processos que
compdem uma metodologia de construcao coletiva do conhecimento escolar, ou seja,
o curriculo propriamente dito.” (Veiga, 2002, p. 7).

Devido ao fato de o curriculo sofrer diversas influéncias e por ele “representar”
0s anseios da sociedade, ele acaba se moldando as nuances de cada periodo
histdrico, inclusive de uma sociedade imersa na era digital e permeada, em todas as
areas, pelas Tecnologias Digitais de Informagédo e Comunicacao (TDIC).

No Brasil, essas influéncias culminaram na elaboragcéo e implementacéo da
Base Nacional Comum Curricular! (BNCC), que consiste em um documento de carater
normativo, o qual estabelece o conjunto de aprendizagens essenciais que todos 0s
estudantes devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacao
Basica. Além disso, a BNCC € o guia para a concepcéo dos curriculos dos sistemas

e das redes de ensino de todo o pais, apontando o desenvolvimento das competéncias

1 Alguns questionamentos podem ser levantados com relagdo a implementacdo de um curriculo
nacional por meio da BNCC. N&o se pode desconsiderar as diferentes realidades presentes nesse pais
continental, devem ser respeitadas as multiplicidades culturais, regionais, sociais, econémicas, raciais,
de género entre outras. Ao padronizar o que deve ser ensinado, corre-se o risco de cerceamento da
liberdade e da autonomia de todos os envolvidos no processo de ensino e aprendizagem.
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e habilidades esperadas de todos os estudantes ao longo do seu processo de
escolarizacao.

Os documentos da BNCC referentes as etapas da Educacao Infantil e do
Ensino Fundamental foram homologados em 2017. O documento da etapa do Ensino
Médio (EM) foi aprovado pelo Conselho Nacional de Educacdo (CNE) em 4 de
dezembro de 2018 e homologado pelo Ministério da Educacdo (MEC) em 14 de
dezembro de 2018, apos a reforma do EM.

De acordo com a BNCC (Brasil, 2018), no decorrer da Educacéo Basica, as
aprendizagens definidas devem convergir para garantir aos estudantes o
desenvolvimento de dez competéncias gerais, que consolidam os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento. Dentre essas dez competéncias, encontra-se,

como quinta competéncia, a Cultura Digital, que, de acordo com a Base, objetiva:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informag6es, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2018, p.
9).

A BNCC define Cultura Digital como o envolvimento em aprendizagens
orientadas a participacdo mais consciente e democratica por intermédio das
Tecnologias Digitais de Informag&o e Comunicacgao (TDIC). Posto isso, depreende-se
a necessidade de compreender os impactos causados pela revolucado digital, seus
avancos na contemporaneidade e a formacdo de uma atitude critica, ética e
responsavel em relacdo a pluralidade das midias digitais disponiveis. Além disso,
destaca-se a importancia do uso potencial das diferentes TDIC, dos contetidos por
elas apresentados e da habilidade em utilizad-las para a expressédo de solucbes e
manifestacdes culturais de maneira contextualizada e critica (Brasil, 2018).

Mediante o exposto, esta tese tem como objeto de estudo a competéncia
prevista na BNCC — Cultura Digital — e sua prescri¢cdo nos curriculos em nivel formal,
dos Estados e do Distrito Federal (DF) da etapa do EM.

O interesse pelo objeto investigado originou-se devido ao fato de o pesquisador
ter desenvolvido a tematica em seus estudos em nivel de mestrado, nos quais
pesquisou sobre a formacdo de professores para a Cultura Digital. A dissertacao
intitulada "Formacao de Professores para a Cultura Digital: Mediagdo Pedagdgica com

as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo em Oficinas de Ensino",
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defendida na Universidade de Brasilia (UnB) em 2020, teve como objetivo geral
analisar a formacao de professores para a Cultura Digital e a mediacdo pedagogica
com as Tecnologias Digitais de Informac&o e Comunicacdo (TDIC) em oficinas de
ensino.

A pesquisa supracitada evidenciou que a formacdo de professores para a
Cultura Digital € necessaria para a ampliacdo e ressignificacdo das TDIC, visto que
ela propicia a autonomia, criatividade, emancipacédo e criticidade para a vida na
sociedade contemporanea. Além disso, a formacgéo de professores para a Cultura
Digital é relevante para que o professor possa realizar a mediacdo pedagogica com
as TDIC, aprimorando suas competéncias digitais com vistas ao desenvolvimento dos
estudantes e da educagéo brasileira (Peixoto, 2020).

Com isso, 0 pesquisador se sentiu instigado a continuar suas investigacoes
sobre a tematica da Cultura Digital, desta vez voltada para a area do curriculo, a fim
de compreender como a Cultura Digital € expressa nos curriculos dos sistemas
estaduais e distrital do EM. Por fim, a escolha pela andlise dos curriculos do EM se
deu pelo fato de o pesquisador atuar como professor dessa etapa educacional, na
modalidade da Educacao de Jovens e Adultos (EJA) e da Educacao Profissional e
Tecnologica (EPT).

Considerando que a problemética tem como foco a expressao da Cultura Digital
nos curriculos dos sistemas estaduais e distrital do EM, levantou-se a seguinte
questao norteadora a execucao desta pesquisa: De que maneira a Cultura Digital é
abordada no curriculo prescrito para o Ensino Médio nos documentos oficiais dos
estados, do Distrito Federal e na BNCC?

Isso posto, esta pesquisa tem como objetivo geral analisar como a Cultura
Digital se apresenta no curriculo prescrito dos sistemas estaduais e distrital do Ensino
Médio. Dentre os objetivos especificos, este estudo propde:

e Mapear a producdo académica sobre a tematica investigada;

e Discutir as concepc¢oes de curriculo, Cultura Digital, competéncia e BNCC;

¢ Analisar como os documentos oficiais (BNCC) tém abordado a Cultura Digital;

e Analisar, nas propostas curriculares dos 26 estados e do Distrito Federal, as
concepgodes de curriculo, Cultura Digital e competéncia;

A relevancia deste estudo parte do pressuposto de que, ao realizar o estado da
arte, ndo foi encontrada nenhuma outra investigacdo com a proposta de realizar um

mapeamento curricular dos 26 estados e do DF, além de contribuir com a producéo
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cientifica na area, por meio de uma analise curricular que permita uma visdo macro
do pais a partir da BNCC, no que se refere a Cultura Digital.

A proposta e o percurso metodolégico desta pesquisa estdo sintetizados na
Figura 1, a seguir. Posteriormente, apresentam-se as motivagdes para a definicdo do
meétodo, os procedimentos e 0s instrumentos que séo utilizados para gerar, analisar e

interpretar os dados da pesquisa.

Figura 1 - Percurso metodolégico

PERCURSO METODOLOGICO

|
PESQUISA
BIBLIOGRAFICA E
ANALISE DOCUMENTAL

| Estado da Arte
| Marco Temporal ANALISE DE
(2018 a 2022) /zré CONTEUDO
, Producao
Académica

' Producao
Documental

* Categorizacao

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Esta tese tem como propdsito analisar como a Cultura Digital € expressa nos
curriculos dos sistemas estaduais e distrital do EM. Com o proposito de alcangar a
totalidade do fenbmeno investigado, sera utilizada, nesta investigacéo, a abordagem
critico-dialética. Para Gamboa (2010), a abordagem critico-dialética busca analisar as
relacbes acordadas no contexto investigado, para além da mera descricdo de fatos,
compreendendo-se os fen6menos em sua totalidade e historicidade. A abordagem

critico-dialética
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busca apreender o fenébmeno em seu devir histérico e em suas inter-relacées
com outros fenbmenos, buscando compreender os processos de sua
transformacédo, suas contradigbes e potencialidades de mudanga. [...] O
conhecimento critico do mundo e da sociedade e a compreensao de sua
dindmica transformadora propiciam agfes (praxis) emancipadoras. A praxis
elevada a categoria epistemologica fundamental se transforma em critério de
verdade e de validez cientifica. A praxis significa reflexdo e agcao sobre uma
realidade buscando sua transformacgéo (Gamboa, 2008, p. 173).

A abordagem critico-dialética focaliza a relacdo sujeito e objeto na relacdo
cognitiva, na qual é tencionada a concreticidade. O concreto se constroi por meio de
um processo que se origina na percepc¢ao empirico-objetiva e passa pelo abstrato, de
caracteristicas subjetivas, até construir uma sintese no processo de conhecimento.
Essa abordagem, portanto, busca compreender o contexto com énfase na
temporalidade e historicidade, para explicar e compreender o fenébmeno (Silva, 2009).

Relacionando-se a pesquisa em educacdo e a abordagem critico-dialética,
Severino (2001) afirma que a pesquisa em educacao possui uma particularidade em
relacdo a outras ciéncias, que é a sua natureza pratica. Em sua perspectiva, a
educacdo entende o0s sujeitos humanos como entidades naturais, que existem
historicamente na dimenséao social, mas conduzem sua existéncia pela mediacao da
sua pratica, que, intencionalizada, se transforma em préaxis. Assim, quando se reporta
a pesquisa em educacdo, o paradigma critico-dialético tem se revelado, até o
momento, como a perspectiva mais fecunda para responder a esse desafio.

Por fim, as teorias criticas-dialéticas atribuem um valor diferenciado a educacao
que, dependendo do contexto, torna-se agente transformador da sociedade, por meio
de ac¢Bes educativas dinamicas no materialismo histérico-dialético (Gamboa, 1996).

Entende-se que a abordagem metodoldgica é apropriada, visto que o0 objeto
estudado, ou seja, a Cultura Digital e sua expressdo nos curriculos dos sistemas
estaduais e distrital do EM, é estabelecido por fatores de natureza politica, econdémica,
social e cultural. Historicamente, essa realidade construiu e constréi a sociedade que,
no caso do ambiente escolar, sdo os professores e estudantes. Por serem seres
sociais, transformam-se e transformam a realidade da qual participam. Além disso,
entende-se que a historia € compreendida na dindmica da dialética e nos conflitos,
representada pelos diferentes interesses.

A metodologia utilizada no desenvolvimento desta investigacao fundamenta-se
na pesquisa bibliografica e na pesquisa documental. A pesquisa bibliografica é
desenvolvida por meio de materiais ja publicados, compostos principalmente por

livros, publicacbes em periodicos e artigos cientificos, dissertagfes e teses, com 0



19

objetivo de proporcionar ao pesquisador um contato direto com o material ja produzido
sobre a tematica pesquisada (Prodanov; Freitas, 2013). Por fim, para Boccato (2006),
a pesquisa bibliogréfica tem o objetivo de realizar o levantamento e a andlise critica
dos documentos publicados sobre o tema a ser pesquisado, com o intuito de atualizar,
desenvolver o conhecimento e contribuir com a realizacdo da pesquisa.

A pesquisa documental € aquela cometida com base em documentos
contemporaneos ou retrospectivos, classificados como cientificamente auténticos
(ndo fraudados), e possui 0 proposito de descrever e/ou comparar fatos sociais,
estabelecendo suas caracteristicas ou tendéncias. Dentre as possibilidades de
documentos a serem analisados, estdo os de primeira mao, que sdo 0S que hao
receberam qualquer tratamento analitico, tais como os documentos oficiais, que
podem abranger arquivos publicos, privados, dados de registro (um acontecimento,
em observancia a normas legais e administrativas) e dados de recenseamento:
demograficos, educacionais, dentre outros (Gerhardt; Silveira, 2009). Nesta
investigagdo, serdo analisados os curriculos estaduais e distrital, que s&o
considerados documentos de primeira mao.

Esta tese, embora lance mao de alguns aspectos quantitativos, € de
abordagem predominantemente qualitativa. Conforme as caracteristicas elencadas

por Prodanov e Freitas (2013, p. 70),

na abordagem qualitativa, a pesquisa tem o ambiente como fonte direta dos
dados. O pesquisador mantém contato direto com o ambiente e o objeto de
estudo em questéo, necessitando de um trabalho mais intensivo de campo.
Nesse caso, as questdes sdo estudadas no ambiente em que elas se
apresentam sem qualquer manipulacdo intencional do pesquisador. A
utilizacdo desse tipo de abordagem difere da abordagem quantitativa pelo
fato de nédo utilizar dados estatisticos como o centro do processo de analise
de um problema, ndo tendo, portanto, a prioridade de numerar ou medir
unidades. Os dados coletados nessas pesquisas sao descritivos, retratando
0 maior numero possivel de elementos existentes na realidade estudada.
Preocupa-se muito mais com o processo do que com o produto. Na andlise
dos dados coletados, ndo ha preocupacdo em comprovar hipéteses
previamente estabelecidas, porém estas ndo eliminam a existéncia de um
guadro tedrico que direcione a coleta, a andlise e a interpretacédo dos dados.

A escolha pela predominancia da abordagem qualitativa se deu pelo fato de o
objeto em analise ser a Cultura Digital e sua expressao nos curriculos dos sistemas
estaduais e distrital do EM, enfatizando-se como se da a sua manifestacdo na
construgdo desses curriculos, além do interesse de identificar, nesses documentos,
as concepcgdes de curriculo, Cultura Digital e competéncia. Esses resultados séo

necessarios para que seja possivel aproximar-se da realidade e entender a sua
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estrutura e dinamica. Entende-se que a analise dessas questbfes merece mais
atencao do que os resultados e o produto propriamente ditos.

A técnica empregada para a analise de dados da pesquisa bibliogréfica e
documental sera a analise de conteddo (Bardin, 2016). Essa técnica sera utilizada
para analisar as questdes presentes nos documentos curriculares nacionais e
estaduais. A analise de conteddo é descrita como um conjunto de instrumentos
metodoldgicos, cada vez mais sutis e em continuo aperfeicoamento, que s&o
aplicados a discursos extremamente diversos. A analise de conteddo absolve e
cauciona o investigador por esta atracdo pelo escondido, o latente, o oculto, o ndo
aparente, o potencial de inédito (do nao dito) ou retido por qualquer mensagem.

A analise de conteudo presume trés fases fundamentais: (i) a pré-analise, (ii) a
exploragdo do material e (iii) o tratamento dos resultados, a inferéncia e a

interpretacdo (Bardin, 2016), que séo apresentadas na Figura 2:

Figura 2 - Etapas da analise de contetudo

Andlise de Conteudo

TRATAMENTO DOS
RESULTADOS, A
INFERENCIAEA
INTERPRETACAO

PRE-ANALISE

PASSO 1 PASSO 2

EXPLORACAO DO
MATERIAL

Fonte: Adaptado de Bardin (2023).

O material coletado por meio da analise categorial serd o desmembramento do
texto em unidades ou categorias reagrupadas analogicamente. As categorias devem

englobar palavras ou expressdes que tenham aproximacdo semantica, buscando
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agrupa-las a fim de organizar e reunir o material produzido, possibilitando
interpretac6es mais consistentes (Bardin, 2016).

Analisando os dados coletados por intermédio da andlise categorial, sera
possivel identificar e criar categorias que norteardo a andlise de contetdo dos dados
coletados.

Nessa perspectiva, este estudo organiza-se em quatro capitulos. No primeiro
capitulo, “Estado da Arte”, é realizado o mapeamento da produ¢ao académica sobre
a temética em estudo, por meio de teses, dissertacdes e periddicos disponiveis em
determinadas bases de dados.

O segundo capitulo, “Curriculo”, aborda uma conceituacgao e historicizagao do
termo curriculo, suas manifestacdes, teorias e influéncias. Além disso, esse capitulo
objetiva apresentar a BNCC, seu histérico até sua implementacdo, e uma andlise
critica de seu conteudo e das influéncias que a conceberam.

O terceiro capitulo, “Cultura Digital”, objetiva apresentar uma conceituagao e
historicizagdo das TDIC e da Cultura Digital. Para isso, discorre-se sobre as
tecnologias e sua importancia na sociedade contemporanea, e como a Cultura Digital
€ expressa na BNCC.

O quarto capitulo, “Analise dos curriculos estaduais e distritais do EM”, ira
abordar e realizar uma analise critica de como a Cultura Digital € expressa nos
curriculos supracitados, além de identificar as concepcbes de Cultura Digital,
tecnologias e competéncia expressas nessas propostas curriculares.

Como se pode identificar na estrutura desta tese, ndo ha um capitulo especifico
para tratar da interpretacéo e analise dos dados, isso porque o entendimento que aqui
se estabelece é que o referencial tedrico € indissociavel da andlise dos dados oriundos
da pesquisa bibliografica e documental.

Diante disso, a seguir, encontra-se 0 mapeamento da producdo académica

sobre a tematica em estudo, denominado “Estado da Arte”.
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2 ESTADO DA ARTE

Considera-se estado da arte uma pesquisa que emprega a metodologia de
revisdo bibliogréfica sistematica e criteriosa, com o intuito de realizar uma sondagem
sobre o conhecimento que esta sendo produzido em uma determinada area do saber.
Dentro desse tipo de investigacdo, o pesquisador pode, além do propdsito
supracitado, obter outros elementos sobre as pesquisas de uma determinada
tematica, tais como os percursos metodoldgicos mais empregados, 0s autores mais
citados e os estados ou regides que mais produziram pesquisas nessa area.

O estado da arte, conforme Romanowski e Ens (2006), consiste em um
mapeamento que apura e analisa 0 conhecimento cientifico j& produzido em uma
determinada area de interesse para que, assim, seja possivel estabelecer os temas
mais pesquisados, as lacunas existentes e quais questbes estdo sendo tratadas em
detrimento de outras. O estado da arte oportuniza a organizacdo e analise de uma
area do conhecimento, da mesma forma que pode indicar possiveis contribuicbes da
pesquisa que esta sendo desenvolvida.

A proposito, Ferreira (2002, p. 258) acrescenta que o estado da arte sao
pesquisas:

Definidas como de carater bibliografico, elas parecem trazer em
comum o desafio de mapear e de discutir uma certa producéo
académica em diferentes campos do conhecimento, tentando
responder que aspectos e dimensdes vém sendo destacados e
privilegiados em diferentes épocas e lugares, de que formas e em que
condi¢cBes tém sido produzidas certas dissertacdes de mestrado, teses
de doutorado, publicacbes em peridédicos e comunicacdes em anais
de congressos e de seminarios. Também sdo reconhecidas por
realizarem uma metodologia de carater inventariante e descritivo da
producd@o académica e cientifica sobre o tema que busca investigar, a
luz de categorias e facetas que se caracterizam enquanto tais em cada

trabalho e no conjunto deles, sob os quais o fendmeno passa a ser
analisado.

No desenvolvimento de uma pesquisa do tipo estado da arte, o pesquisador
nao deve se atentar somente a pluralidade de perspectivas, ideais, metodologias ou
enfoques do que ja foi desenvolvido em uma determinada area; € necessario que ele
va além e, por meio de uma andlise critica, seja possivel desvelar tanto as
divergéncias e embates quanto os progressos relacionados ao entendimento do

objeto pesquisado (Brzezinski, 2010).
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Por fim, Soares (1989), em Alfabetizacdo no Brasil — O estado da arte, justifica
a relevancia de trabalhos dessa natureza. Para o autor, esse tipo de pesquisa sobre

uma determinada tematica é um processo de evolugdo da ciéncia:

afim de que se ordene periodicamente o conjunto de informacdes e
resultados j& obtidos, ordenagdo que permita indicacdo das
possibilidades de integracdo de diferentes perspectivas,
aparentemente autbnomas, a identificacdo de duplicagcbes ou
contradicdes, e a determinacao de lacunas e vieses (1989, p. 3).

Mediante o exposto, depreende-se que pesquisas do tipo estado da arte
desafiam os pesquisadores a explorar e conhecer o que ja foi desenvolvido em
determinada area, a fim de que seja possivel perceber as lacunas existentes para
futuras investigacfes e estudos, impactando, dessa maneira, no desenvolvimento
cientifico e, de certa forma, social.

Apbés a conceituacdo do estado da arte, apresentam-se, neste capitulo,
consideracdes tocantes a dissertacfes de mestrado e teses de doutorado disponiveis
na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDBTD). Como o objeto de
estudo desta tese engloba a Cultura Digital da BNCC aos curriculos estaduais e
distrital do EM, serdo utilizadas as producdes defendidas durante o periodo de 2018
a 2022, marcado pela homologacdo do documento da BNCC para a etapa do Ensino
Médio.

Para a pesquisa na base de dados, foi utilizada uma combinacdo de termos
descritores para delimitar a investigacdo. O conjunto de palavras que originaram o
termo descritor utilizado foi: “Cultura Digital” AND “BNCC”.

Sao analisados também periédicos cientificos do Portal de Periddicos da
Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes), que € um
dos maiores acervos cientificos virtuais do pais, e periddicos cientificos brasileiros da
Scientific Electronic Library Online (SciELO).

2.1 DISSERTACOES E TESES - BDBTD

A pesquisa na BDBTD foi realizada no dia 26 de dezembro de 2022, a qual
retornou 17 (dezessete) documentos, sendo 14 (quatorze) dissertacdes de mestrado

e 3 (trés) teses de doutorado.
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Figura 3 - Tela de pesquisa na BDTD
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Assuntos: '; “... Cultura digital - juventudes...”
UEPG (1] (' Obter o texto integral
® =

Mais

Fonte: Registro do pesquisador.

Na andlise individual das producdes, foram descartadas 6 (seis) dissertacdes
de mestrado e 1 (uma) tese de doutorado, em virtude de seus conteldos nao estarem
relacionados com o descritor utilizado na pesquisa, pois abordavam principalmente
assuntos relacionados ao ensino remoto, a Educacéo a Distancia (EaD) e a formacao
inicial e continuada de professores. Mediante o exposto, foram selecionadas, para a
elaboracdo do estado da arte, 8 (oito) dissertacbes de mestrado e 2 (duas) teses de
doutorado.

A selecéo de producdes sobre o Ensino Fundamental na pesquisa, apesar do
foco na Cultura Digital, na BNCC e no EM, deve-se ao fato de que essas obras trazem
discussoes relevantes sobre curriculo, Cultura Digital e competéncia, que podem ser
aplicadas ao contexto investigado. A BNCC € um documento normativo que abrange
toda a Educacdo Basica e, portanto, reflexdes sobre esses conceitos no Ensino
Fundamental podem contribuir para a compreensao das diretrizes que orientam
também o EM. Além disso, muitos estudos abordam a implementagédo das TDIC e
suas implicacdes pedagogicas em diferentes etapas da educacao, possibilitando um
olhar mais amplo e fundamentado sobre o tema. Dessa forma, a inclusdo dessas
producdes enriquece a analise e fortalece o0 embasamento tedrico da pesquisa.

Destacam-se, a seguir, os trabalhos selecionados, organizados por ordem,

natureza da pesquisa, ano, titulo, autor e instituicdo de origem:
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Natureza
N° da Ano Titulo Autor Instituicéo
Pesquisa
Cultura Digital, ensino de Lingua Silva, Maria
01 | Dissertacdo | 2022 | Portuguesa e juventudes: a BNCC do Dnalda UFCG
EM em foco Pereira da.
Tecnologias Digitais da Informacao e
02 | Dissertacio | 2020 Comunicacgéo na B_NCC: uma apélise _Dartora,_ PUC-SP
das propostas de implementacdo no Luiza Pereira
curriculo do Ensino Fundamental |
Pensamento computacional, Educacao Bozolan
03 Tese 2021 | Maker e Cultura Digital, aplicados aos ' PUC-SP
: Sandra Muniz
alunos do Ensino Fundamental |
A pesquisa brasileira em educagéo
sobre o uso das tecnologias ho EM no Fernandes
04 Tese 2020 inicio do século XXI e seu Junior, Alvaro PUC-SP
distanciamento da construcédo da Martins.
BNCC
A producao da narrativa transmidia no Falcio
05 | Dissertacdo | 2021 ensino de Lingua Portuguesa para o Barbaré USP
nono ano
Uma estrada de tijolos multicoloridos:
06 | Dissertacdo | 2020 proposta de gnsino.de Iinglua, . Soares, UEL
espanhola por meio de fichas didaticas Eliana
teméticas e tecnologia
Uso do Facebook como estratégia Silva, Glaudia
07 | Dissertacdo | 2020 pedagdgica para aprendizagem das Martins UFPB
infeccdes sexualmente transmissiveis Balbino da
Pensamento computacional integrado
. ~ a matematica: uma proposta de MBS,
U8 | Blesatsean | 2020 atividades de estudo para o 6° ano do LN Al_ex d=E
. Custodio
ensino fundamental Il
Turismo sp: competéncias e recursos
09 | Dissertacio | 2020 tecnolégicos no’desenvolvimento de Sbarai_, Tiago USP
um projeto de lingua espanhola no Rodrigues
Ensino Fundamental
Estratégias didaticas para a producao %&;rg;z,
10 | Dissertacdo | 2021 de podcasts no nono ano do ensino ; UFJF
fundamental MIEMEEITE G
Costa

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2022).

A dissertacdo de Maria Dnalda Pereira da Silva (2022) versa sobre a relagéo

entre Cultura Digital, Lingua Portuguesa e juventudes, a partir do que propde a BNCC

do Ensino Médio (EM). A pesquisa reconhece que a Cultura Digital instaura novas

estruturas e formas de organizacédo social, convocando reflexdes sobre o campo

educacional, permitindo investigar como documentos oficiais de ensino abordam tal

tematica. Dentre os achados da pesquisa, estdo a concepc¢do de Cultura Digital

enquanto linguagem e espaco de construcdo de linguagem, e o fato de que o

tratamento da Cultura Digital é ofertado no componente curricular de Lingua
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Portuguesa, a partir dos campos de atuacdo social, com maior énfase no campo
jornalistico-midiatico, em detrimento dos campos da vida pessoal e do artistico-
literario. Tal organizacdo é pensada considerando as juventudes contemporaneas
enquanto categorias sociais dinamicas, plurais e heterogéneas presentes no EM,
voltada a formacdo para o trabalho e a formacéo integral dos sujeitos, além de
considerar os docentes, aos quais sdo deixados grandes desafios que desvelem
modos de concepcéo e tratamento da Cultura Digital no ambito do EM.

A dissertacdo de Dartora (2020) tem por objetivo analisar como as propostas
de implementacdo das TDIC, segundo a quinta competéncia da BNCC, podem ser
concretizadas no curriculo escolar dos anos iniciais do Ensino Fundamental. A autora
apresenta como resultado uma reflexdo sobre as propostas e aponta possiveis
referéncias para a implementacdo da quinta competéncia no curriculo escolar,
concentrando-se na utilizacdo das tecnologias digitais nos anos iniciais do Ensino
Fundamental e ressaltando a importancia de fazé-lo.

Essas duas primeiras pesquisas versam explicitamente sobre a competéncia
Cultura Digital e como essa competéncia € abordada na BNCC. Por mais que a
dissertacdo de Dartora (2020) tenha como foco os anos iniciais do Ensino
Fundamental, decidiu-se utiliza-la neste estado da arte por considerar relevantes 0s
apontamentos e reflexdes apresentados pela autora e por acreditar que sua pesquisa
pode sugestionar o desenvolvimento desta tese. Dentre os apontamentos, destacam-
se 0 aprofundamento sobre o conceito de Cultura Digital com base na BNCC e a
adocao de uma perspectiva critica sobre o curriculo.

A pesquisa de Bozolan (2021) buscou ampliar a discusséo acerca de como as
metodologias ativas, impactadas pelas competéncias e habilidades da BNCC, em
especial a Cultura Digital, com uso particular do pensamento computacional e o ensino
maker, fomentam os processos educacionais. Um dos achados da pesquisa € o fato
de a autora considerar que a Cultura Digital, aplicada aos alunos do Ensino
Fundamental I, precisa ser observada em situacfes reais na escola, com estratégias
gue envolvam pesquisadores e professores para 0 entendimento de como a
aprendizagem acontece em situagbes que envolvam os indicadores de novas
metodologias na educacéao.

A pesquisa de Fernandes (2020) tem como objetivo analisar de que maneira 0s
conhecimentos produzidos pelas pesquisas nacionais, nas duas primeiras décadas

do século XXI, fundamentam os argumentos para o uso de tecnologias digitais no EM,
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nas concepc¢odes tedricas da BNCC. Um dos resultados da pesquisa € a descoberta
de que, embora os jovens demandem uma escola mais moderna, ndo sabem reagir a
atividades que exijam deles autonomia; e que as experiéncias com tecnologias mais
exitosas foram aquelas com professores bem formados para executa-las. Um dos
exemplos dessas experiéncias esta no uso da rede social Edmodo no ensino hibrido.
A plataforma digital foi utilizada com sucesso para promover maior autonomia dos
alunos, ampliar a interagao e estimular a aprendizagem em qualquer tempo e lugar. A
experiéncia destacou que a intencionalidade do professor é essencial para o sucesso
da integracao tecnoldgica.

As duas teses supracitadas sdo relevantes para o estado da arte desta
pesquisa, em especial a tese de Fernandes (2020), por apresentar uma
fundamentacéo tedrica que se alicer¢ca nos marcos legais que embasam a BNCC e os
conceitos de Cultura Digital e curriculo, estabelecendo conexfes entre esses temas,
embora ndo dialoguem com os curriculos oficiais dos estados.

A investigacdo de Falcdo (2021) tem como objetivo geral desenvolver um
conjunto de atividades para a composi¢cdo da estrutura de uma narrativa transmidia,
para ser usada em diferentes contextos e para a abordagem de variados temas no
ensino de Lingua Portuguesa, com vistas a formacéo de cidadaos criticos. Em sua
dissertacdo, a autora depreende que o ensino sobre a Cultura Digital € necessario
para o exercicio pleno da cidadania, necessidade corroborada nos documentos
oficiais que preconizam os conteddos minimos que os estudantes devem aprender,
como o Curriculo da Cidade de S&o Paulo e a BNCC.

A investigacao de Soares (2020) tem como objetivo geral favorecer uma pratica
pedagdgica condizente com a competéncia geral da BNCC, Cultura Digital,
explorando o conceito de letramento digital. A autora elaborou, em sua pesquisa,
alguns produtos educacionais, como a elaboracao de fichas didaticas tematicas, um
guia didatico e um site. Com essa pesquisa, a autora abre a perspectiva de
reconhecimento do nivel cognitivo do aluno de Lingua Espanhola e de seu
aprofundamento diante do uso das tecnologias aplicadas para fins didaticos.

A investigacdo de Silva (2020) tem como objetivo geral favorecer a
aprendizagem a respeito das infeccfes sexualmente transmissiveis, a partir da
utilizacdo de uma rede social (Facebook), em uma escola da rede publica do Estado
da Paraiba, desenvolvendo um guia pedagogico como ferramenta de apoio ao

trabalho docente. Dentre os objetivos especificos, estdo a promocdo do caréater
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investigativo e aspectos da Cultura Digital nos alunos. Para a autora, a BNCC faz
referéncia a necessidade de os estudantes entenderem as tecnologias, suas
linguagens e as formas de interagir a partir delas, no melhor de suas possibilidades,
atuando criticamente e resolvendo problemas nos mais diversos espagos.

As trés dissertacbes referenciadas acima abordam questdes referentes a
BNCC e a Cultura Digital. A pesquisa de Soares (2020) trata de um dos eixos da
Cultura Digital, que € o letramento digital, destacando sua importancia e dimenséo; a
de Silva (2020) aborda o uso das redes sociais, 0 que dialoga com o letramento digital;
essas duas abordagens convergem com a pesquisa de Falcéo (2021), que versa, em
um de seus capitulos, sobre a insercdo e consolidacdo da Cultura Digital nos
curriculos oficiais. A autora mostra como a Cultura Digital ganhou espaco dentro dos
curriculos oficiais e como as tecnologias digitais aparecem nos documentos oficiais.
Por fim, essa pesquisa apresenta como a Cultura Digital € abordada no Curriculo da
Cidade de Sao Paulo, de 2018. A analise do curriculo do estado de S&o Paulo é
relevante para esta pesquisa, visto que um de seus objetivos é a analise dos curriculos
dos 26 estados e do Distrito Federal.

A dissertacdo de Machado (2021) tem o objetivo principal de analisar a
integracdo do pensamento computacional com a Matematica do 6° ano do Ensino
Fundamental I, conforme a competéncia Cultura Digital da BNCC. O autor criou
atividades desplugadas para a populacdo investigada. Os resultados do estudo
indicaram que as atividades elaboradas estdo de acordo com o0s objetos de
conhecimento e as habilidades previstas ha BNCC, e que € viavel a aplicabilidade
dessas atividades em sala de aula, contribuindo para uma melhor compreensédo dos
objetos de conhecimento da BNCC.

A pesquisa anterior abrange alguns normativos importantes nos quais a Cultura
Digital esta presente, como os Referenciais de Formacdo em Computacdo, as
Diretrizes para o Ensino de Computacéo na Educacao Bésica da Sociedade Brasileira
de Computacao e o Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacdo do Centro
de Inovacao para a Educacéo Brasileira. Esses normativos podem contribuir para o
enriguecimento tedrico desta tese de doutorado e seréo utilizados como norteadores
para a discussdo dos capitulos subsequentes, especialmente no que se refere ao
capitulo denominado “Cultura Digital”.

A investigacdo de Sbarai (2020) tem o objetivo de analisar de que forma a

metodologia de ensino “aprendizagem com base em projetos” pode contribuir para o



29

desenvolvimento de diferentes competéncias do estudante de Lingua Espanhola,
mais especificamente aquelas selecionadas pela BNCC. Na pesquisa, a autora se
baseou em como os estudantes aprendem e sua relacdo com o mundo digital. A
pesquisa permitiu verificar que as etapas do projeto desenvolvido propiciaram o
exercicio de competéncias dos trés dominios de aprendizagem, com destaque para
as competéncias relacionadas a Cultura Digital, entre outras.

Por fim, a dissertagéo de Santos (2021) tem como objetivo principal realizar um
estudo tedrico e documental sobre a oralidade e a multimodalidade no ensino e
aprendizagem de Lingua Portuguesa, aliado a uma reflexdo sobre préaticas docentes
especificas, com a finalidade de desenvolver estratégias pedagogicas interventivas
para o trabalho com géneros orais, utilizando recursos digitais. Essas estratégias
desenvolvidas se ancoram em principios sobre protagonismo, multimodalidade,
géneros e oralidade, além da valorizacédo da Cultura Digital. O trabalho possui trechos
gque podem motivar o pesquisador desta tese, pois aborda a Cultura Digital em
articulacdo com o ensino da Lingua Portuguesa, reforcando o carater transversal
dessa competéncia.

Com base nas dissertacdes e teses analisadas, é possivel depreender que
existem poucas pesquisas que abordam a Cultura Digital e a BNCC, e ainda menos
guando se trata do Ensino Médio, mesmo essa competéncia estando entre as dez
listadas na BNCC e sendo uma das que mais despertam o interesse de estudantes e
docentes. Ademais, a maioria das pesquisas trata de tematicas voltadas para a
insercao das TDIC no processo educativo. Por fim, a escassez de estudos na area

reforca o ineditismo e a relevancia desta investigacao.

2.2 PERIODICOS CIENTIFICOS - PORTAL DE PERIODICOS DA CAPES

A pesquisa no Portal de Periddicos da Capes foi realizada utilizando uma
combinagdo de termos descritores para delimitar a investigacdo. O conjunto de
palavras que originou o termo descritor utilizado foi: “Cultura Digital” AND “BNCC”. A
busca foi realizada no dia 26 de dezembro de 2022, a qual retornou 27 (vinte e sete)
documentos, sendo 25 (vinte e cinco) artigos, 1 (uma) dissertacdo de mestrado e 1

(um) capitulo de livro.
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Figura 4 - Tela de pesquisa no portal de periédicos da CAPES

Search Criteria v BUSCA SIMPLES
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pares M ARTIGO v 29 £
e T PROFESSORES, BNCC E CONSTRUGCAO DE CURRICULO NA CULTURA DIGITAL
Cerny, Roseli Zen
Tipo de recurso A Neste artigo, apresentamos a revisao sistematica realizada para a composi¢ao da pesquisa sobre as
Artigos (25) “vozes” dos professores na construgdo de curriculo com base na cultura digital. A pesquisa se

contextualiza na reforma curricular que institui a Base Nacional Comum Curricular e dialoga com
Dissertagdes (1) Sacristan, Bardin e Romanowski para o constructo da andlise. Na pesquisa, utilizamos a abordagem..
Revista espaco do curriiculo, 2019, Vol.12 (3)
& " dos professores na construcdo de curriculo com base na culfura digital. A pesquisa se
Assunto A contextualiza na reforma curricular que institui a Base Nacional Comum Curricular e dialoga... s9

Capitulos de livro (1)

Fonte: Registro do pesquisador.

Na analise individual das produc¢des, foram descartados: 1 (um) artigo que
aborda a formacéo docente e a evasao nos cursos de EaD; 1 (um) capitulo de livro
que trata do protagonismo docente frente ao uso das novas tecnologias digitais; 1
(um) artigo que discorre sobre a atuacdo do tutor na EaD, em meio as possibilidades
apresentadas no ensino perante o contexto da Cultura Digital e das necessidades
emergentes do uso da afetividade nas relagdes pessoais e digitais com os estudantes
gue se enquadram nessa modalidade de ensino; 1 (um) artigo que investiga as
praticas voltadas para a insercao da Cultura Digital no ambito da Arte na Educacéao
Infantil; 1 (um) artigo duplicado que faz uma andlise critica da competéncia Cultura
Digital na BNCC; 1 (um) artigo duplicado que aborda a BNCC e a Cultura Digital; 1
(um) artigo repetido que trata da pesquisa brasileira em Educacéo sobre o uso das
tecnologias no EM no inicio do século XXI e seu distanciamento da construcdo da
BNCC; 1 (um) artigo com discussdes acerca das tradi¢gdes discursivas, colocando em
pauta a comunicacao eletrénica ou a comunica¢do mediada por computador; 1 (um)
artigo que apresenta os resultados de uma pesquisa-agédo que propde 0 uso da
narrativa transmidia para o ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental; 1
(uma) dissertacdo que busca investigar as percepc¢des dos docentes acerca de sua
atuacao e preparo para trabalhar a questdo do pensamento computacional, conforme
indicado na BNCC; 1 (um) artigo que apresenta uma pratica experienciada com as

tecnologias digitais no Programa Residéncia Pedagdgica, utilizando o aplicativo
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Giphy; e 1 (um) artigo que aborda a producao de podcast como metodologia ativa no
ensino-aprendizagem de literatura portuguesa.

Apbés o descarte de 12 pesquisas, destacam-se, a seguir, os trabalhos
selecionados, organizados por ordem, natureza da pesquisa, ano, titulo, autor e

instituicdo de origem:

Quadro 2 - Descritor “BNCC” AND “Cultura Digital” - CAPES

Natureza
Ne da Ano Titulo Autor Instituicéo
Pesquisa
~ _— Revista
] Professores, BNCC e Construcdo | Oliveira, E. A. dos
01 Artigo 2009 de Curriculo na Cultura Digital S.; Cerny, R. Z. Espago 2
Curriculo
As demandas da BNCC e a
Educacdo em Tempos de Cultura . Revista
. Digital: analise das propostas dos Dommgugs Interfaces
02 Artigo 2021 ’ . X Ramos, Luciana ;
Espacos Virtuais de Boll. Cintia In@s da
Aprendizagem e Multimidia em ' Educacao
uma rede municipal de educacéo
Uma analise critica da .
o . Machado, Aline A .
. competéncia Cultura Digital na . Ciéncia &
03 Artigo 2021 . . Alvares ; Amaral, ~
Base Nacional Curricular Comum P ~ Educacao
Marilia Abrahao
. _ Fernandes Junior, .
A pesquisa brasileira em S Ensaio:
~ Alvaro Martins ; o
Educacéo sobre o uso das X Avaliacéo e
. ; o Almeida, Fernando P
04 Artigo 2022 tecnologias no EM no inicio do . . . Politicas
) : . Joseé de ; Almeida, -
século XXI e seu distanciamento : Puablicas em
~ Siderly do Carmo ~
da construcdo da BNCC Educacéo
Dahle de
Tecnologias Digitais na Ra(i:n?lj;%o\]g?lsa . Olhar de
05 Artigo 2022 | Educacdo e BNCC: proposta do R
. Andrade, Viviane Professor
Aluno-Ciborgue-Hacker :
Toraci Alonso de
Simedo, Jodo
As TDIC na BNCC do ensino de Daniel De Lima; Revista
06 Artigo 022 ciéncias humanas e sociais Pereira, Maria Das
. EDaPECI
aplicadas no EM Gragas De
Oliveira.
Géneros digitais no livro didatico S|_Iva_, Ana_Carollna Miguilim -
. . Ribeiro da; Franga, .
. de Lingua Portuguesa do ensino 2 Revista
07 Artigo 2022 . José Marcos ~
fundamental: uma abordagem em Eletrénica
PO Ernesto Santana :
consonancia com a BNCC? de do Netlli
Mendonga,
Um breve olhar para a BNCC, as FEMEEE D2 Fdélio -
. ) . ~ Quadros Carvalho ;
08 Artigo 2020 | tecnologias digitais e a producao ; . Revista de
; Soares, Claudia
textual no EM S Letras
Vivien Carvalho de
Oliveira
. . Niz, Claudia; Sato,
Base nacional comum curricular ; .
o - Milena Aparecida .
. e a Cultura Digital: discusstes — Revista
09 Artigo 2001 - P Vendramini;
sobre a pratica pedagogica . S EDaPECI
Lazaro, Adriana;
Tezani, Thais
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Cristina Rodrigues.
Bertolli, Sarah
Itinerarios de leitura na Suzane; Costa,
10 Artigo 2019 contenjporane_ldade: pedagogias Alexan.dre Ferreira Revista
e praticas leitoras na Cultura da; Souza, Graphos
Digital Agostinho
Potenciano de.
Ensino hibrido e o
11 Artigo 2020 de§eny0IV|mento de Trewsaml F. de M.; ReAV|st_a
competéncias gerais da base Corréa, Y. Préksis
nacional comum curricular
O processo de ensino- ol
a rendizpa em e as redes sociais: NS, (2o [Pl [PERTE RETEECE
12 Artigo 2020 P 9 ~_ | A.C.; Marques, R. Educacéo,
a necessidade de uma educacgéo .
. M. G. Ciéncia e
digital ;
Tecnologia
Reflexdes sobre letramento Daiane
critico nas aulas de lingua Levandovski Revista do
13 Artigo 2020 estrangeira a partir de Thewes, J.; Steyer,
. ; ) GELNE
perspectiva trazida pela base D.; de Azevedo
nacional comum curricular Fronza, C.
O Letramento Digital e a .
14 Artigo 2021 docéncia: da aplicacéo de L|ber_ato Attt Olhz_ares e
N P Hissa, D. Trilhas
recursos a convergéncia cultural
Apontamentos sobre o conceito .
) #Tear:
de multiletramentos na Base .
. Nacional Comum Curricular e L . ReV|sta~de
15 Artigo 2021 . Ribeiro Farias, F. Educacéo,
seus desdobramentos no ensino o
; . Ciéncia e
de Lingua Portuguesa: uma -
. o Tecnologia
perspectiva critica.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2022).

O artigo de Oliveira e Cerny (2019) apresenta uma revisao sobre a participacao
dos professores na construcao de curriculo com base na Cultura Digital. A pesquisa é
contextualizada na reforma curricular que institui a BNCC. A pesquisa mostra que 0s
movimentos de reformas curriculares no Brasil e as demandas resultantes dessas
mudancas encontram-se distantes da realidade, além de apontar a necessidade do
reconhecimento das vozes dos educadores ha construcao dos curriculos oficiais e da
discussédo sobre o curriculo na Cultura Digital. Merece destague, no artigo, as
categorias utilizadas para nortear a pesquisa e as discussfes: Curriculo Construido,
Curriculo Elaborado, Curriculo Invertido e Curriculo na Cultura Digital.

A pesquisa de Ramos e Boll (2021) objetiva identificar, nas propostas
pedagdgicas das escolas de uma rede municipal de ensino, as possibilidades e
modalidades apresentadas para o uso pedagodgico das midias e da tecnologia,
considerando as demandas da Cultura Digital. A pesquisa evidencia que o panorama

da rede de ensino & multifacetado, evidenciando propostas focadas no dominio e uso
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da tecnologia enquanto ferramenta de apoio, alinhadas a pesquisa e acesso a
informacé&o, bem como vinculadas a criacdo e comunicacao.

Ambas sédo validas para motivar o desenvolvimento desta pesquisa: a primeira
por contextualizar o periodo de reformas escolares educacionais; a segunda por
analisar as propostas pedagoégicas de escolas de uma rede municipal, 0 que vem ao
encontro dos objetivos desta tese.

A investigacdo de Machado e Amaral (2021) se prop0e a analisar a Cultura
Digital na BNCC pelo olhar da Filosofia Critica da Tecnologia e de pedagogias criticas.
As autoras concluem que o texto da competéncia Cultura Digital na BNCC carece de
uma visao critica de tecnologia, em que esta deixe de ser uma colecao de objetos e
técnicas, e passe a ser percebida como um produto das intera¢des sociais.

A pesquisa de Fernandes, Almeida e Almeida (2022) objetiva fazer uma analise
sobre a maneira como 0s conhecimentos produzidos pelas pesquisas nacionais
fundamentam os argumentos para 0 uso de tecnologias digitais no EM, nas
concepcdes tedricas da BNCC. Dentre a fundamentacdo tedrica, encontra-se o
conceito de Cultura Digital. Um dos achados da pesquisa é que, mesmo a BNCC
depositando muitas expectativas com relacdo ao uso de tecnologias no EM, ela ndo
consegue transmitir isso explicitamente.

Essas duas pesquisas selecionadas vém ao encontro do que sera desenvolvido
nesta tese, visto que esta investigacdo serd ancorada em uma visao critica do uso
das TDIC e da Cultura Digital. A Ultima pesquisa, em especial, serve como suporte
por aplicar as metodologias do estado da arte como técnica para coleta de dados e a
analise de conteudo como técnica de interpretacéo, indo ao encontro do que sera feito
ao longo desta investigagao.

O artigo de Costa e Andrade (2022) tem o objetivo de fazer uma analise sobre
a influéncia das préticas discursivas neoliberais presentes na composicdo da BNCC e
a configuracao de um “tipo ideal” de estudante/trabalhador-empreendedor inserido em
uma Cultura Digital. Dentre os achados da pesquisa, destaca-se que as exigéncias de
uma nova Cultura Digital partem de um viés instrumental, o que vai de encontro ao
gue defende uma visao critica e transformadora.

O artigo de Simeéo e Pereira (2022) tem como objetivo compreender como a
BNCC define e sugere o uso das TDIC nos componentes curriculares de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas no EM. Com a pesquisa, 0s autores concluem que a

BNCC apresenta uma ligagédo direta entre TDIC, contudo, no campo das ciéncias
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investigadas, a Base nao apresenta de forma concreta como 0s componentes
curriculares da éarea analisada podem debater e gerar tecnologias enquanto
ferramenta para além da comunicacdo e da linguagem digital. A Cultura Digital é
tratada como um conteudo essencial, transversal e formativo, mas é pouco explorada
na pratica curricular da BNCC, especialmente na area de Ciéncias Humanas. O artigo
reivindica uma abordagem mais solida e critica dessa tematica, defendendo a
formacdo de sujeitos capazes de agir com responsabilidade e consciéncia nos
ambientes digitais.

A pesquisa de Silva e Franca (2022) objetivou fazer uma analise da
consonancia da abordagem dos géneros digitais no livro didatico de Lingua
Portuguesa do Ensino Fundamental com a proposta da BNCC e como esses géneros
sao abordados metodologicamente no suporte impresso. Com a pesquisa, 0s autores
concluiram que é importante o trabalho com os géneros digitais, uma vez que todo o
nosso cotidiano se volta a Cultura Digital.

As autoras Mendonca e Soares (2020) objetivam, em sua pesquisa, apresentar
uma breve analise em torno das diretrizes constantes na BNCC no que se refere ao
uso das TDIC em sala de aula, com foco na producéo textual no EM. Os resultados
apresentados indicam que a BNCC preconiza que as tecnologias sejam concebidas
como um elemento relevante para a elaboracéo de novas praticas pedagdgicas. Neste
artigo, a Cultura Digital € compreendida como parte integrante da BNCC, com
destaque tanto nas competéncias gerais quanto nas especificas, especialmente na
area de Linguagens. Ela € reconhecida como expressdo da nova realidade
comunicativa e sociocultural dos estudantes, exigindo da escola praticas pedagdgicas
inovadoras, particularmente no ensino da Lingua Portuguesa e da producao textual.
Além disso, o0 artigo aponta que a integracéo efetiva da Cultura Digital no cotidiano
escolar depende diretamente da formacdo docente, destacando a necessidade de
preparar o professor para lidar criticamente com os recursos e linguagens digitais.

Os artigos de Costa e Andrade (2022) e Simeé&o e Pereira (2022) convergem
ao realizar uma analise da BNCC no que se refere as tecnologias e a Cultura Digital,
e por defenderem uma abordagem critica para a concepc¢éo e uso dessas tecnologias
no ambiente escolar. J& as pesquisas de Silva e Franca (2022) e Mendonca e Soares
(2020) tém em comum o foco na Cultura Digital no ensino de Lingua Portuguesa,
componente esse que, na BNCC, esta permeado de TDIC em sua proposta.
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As autoras Niz, Sato, Lazaro e Tezani (2021) realizaram uma pesquisa com o
objetivo de identificar e analisar as concepcdes dos professores acerca da
competéncia da Cultura Digital presente na BNCC. Os resultados mostram que a
maioria dos docentes compreende a Cultura Digital como ferramenta tecnoldgica,
tendo um papel instrumental. Dessa maneira, os dados apontam para a importancia
de debates acerca dessa tematica, buscando avancos para o campo de estudo e
maior integracdo das tecnologias ao curriculo escolar.

O artigo de Bertolli, Costa e Souza (2019) aborda as pedagogias e praticas
leitoras na Cultura Digital. O artigo objetiva verificar quais praticas para a formacao de
leitores sdo sugeridas nos documentos do Ministério da Educacdo (MEC) que
norteiam o curriculo e a pratica docente. A pesquisa constatou que, na
contemporaneidade digital, a leitura esta atrelada a perspectiva dos multiletramentos.
Por fim, os autores concluem que as praticas de leitura na Cultura Digital se tornam
mais fluidas.

Trevisani e Corréa (2020) discorrem, em sua pesquisa, sobre o
desenvolvimento de competéncias gerais da BNCC e o ensino hibrido. Os autores
afirmam que a BNCC é a referéncia de todas as instituicées escolares e que ela busca
desenvolver competéncias gerais, dentre elas a compreenséo de uma educacao para
a Cultura Digital. A pesquisa desenvolvida tem o objetivo de relacionar o ensino hibrido
como um possivel modelo de aula que contribua para o desenvolvimento dessas
competéncias gerais. Um dos resultados obtidos é a possibilidade de melhora no
desempenho dos alunos, visto que as tecnologias digitais podem ser utilizadas para
potencializar algum processo ou permitir que alguma experiéncia de aprendizagem
seja viabilizada.

Um ponto importante da pesquisa de Niz, Sato, Lazaro e Tezani (2021) é o
reconhecimento da necessidade de uma maior integracdo das tecnologias e da
Cultura Digital no curriculo escolar, ponto esse importante para a devida efetivagéo
das tecnologias no ensino escolar. As pesquisas de Bertolli, Costa e Souza (2019) e
Trevisani e Corréa (2020) focam na materializacéo do curriculo no ambiente escolar
no que envolve a Cultura Digital. Independentemente do componente curricular, a
tecnologia pode estar presente buscando uma melhor compreenséo e construcao de
conhecimentos por parte dos envolvidos.

O artigo de Paiva, Melo e Marques (2020) aborda a tematica do processo de

ensino-aprendizagem e as redes sociais. O artigo tem o objetivo de discutir a relagao
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entre 0 processo de ensino-aprendizagem e as redes sociais, além de compreender
a realidade sobre os projetos de educacao digital nas instituicbes de ensino e
averiguar se esses projetos ja estdo sendo realizados. Os autores concluem que
existe uma relagéo entre educacao e cultura e que, contemporaneamente, se tem a
Cultura Digital, que ocasiona mudancas na pratica educacional. As novas demandas
sdo encaradas de maneira diversa: os entrevistados pontuam pontos positivos e
negativos quanto ao uso das tecnologias e das redes sociais na internet. O artigo
dialoga diretamente com a BNCC ao destacar a importancia da competéncia geral,
Cultura Digital, que orienta 0 uso critico e ético das tecnologias digitais. A pesquisa
busca compreender se as escolas tém implementado projetos de educacao digital e
revela a distancia entre as diretrizes curriculares e a pratica escolar. Nesse sentido, o
texto reforca a urgéncia de integrar a Cultura Digital ao cotidiano pedagogico de forma
reflexiva e formativa.

Com relacdo ao artigo supracitado, cabe ressaltar que a maneira como a
utilizacao das tecnologias em sala de aula reverbera, seja positiva ou negativamente,
depende de diversos fatores que passam pela formacéo do professor, sua visao de
mundo, sua concepcéao de tecnologia, dentre outros.

A investigacdo de Thewes, Steyer e Fronza (2020) traz reflexdes sobre
letramento critico nas aulas de Lingua Estrangeira, a partir da perspectiva trazida pela
BNCC. O artigo discute como a prética pedagdgica da Cultura Digital contribui para a
participacdo mais efetiva e critica nas atividades contemporaneas de linguagem, em
situacdo escolar. A partir dos dados da pesquisa, as autoras fazem uma reflexdo
acerca de como impulsionar o desenvolvimento de préaticas que promovam o
agenciamento critico dos estudantes para o exercicio da cidadania ativa.

O artigo de Hissa (2021) aborda o letramento digital e a docéncia. A autora
discorre sobre concepcdes tradicionais de letramento digital como habilidades e
competéncias necessarias ao uso dos recursos tecnoldgicos digitais. O artigo
estabelece uma interlocugdo critica com a BNCC, ao analisar como o letramento
digital € concebido nas diretrizes curriculares e nas propostas de formacéo docente.
A autora identifica quatro concepg¢des principais de letramento digital — como técnica,
aplicacéo, participacdo e convergéncia cultural —, todas presentes de modo explicito
ou implicito na BNCC, especialmente na competéncia geral n°® 5 e em habilidades
especificas da area de Linguagens. O texto problematiza a abordagem instrumental e

homogénea frequentemente adotada pelo curriculo, defendendo a valorizagdo das
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experiéncias docentes e 0 engajamento critico na Cultura Digital como caminhos para
uma educacdo mais inclusiva e emancipadora. A autora conclui que o letramento
digital pode ser entendido como participacdo responsavel e ativa na curadoria de
conteldo digital e como convergéncia cultural que integra e engaja 0s sujeitos na
transformacao social.

A pesquisa de Farias (2021) trata de apontamentos sobre o conceito de
multiletramentos na BNCC e seus desdobramentos no ensino de Lingua Portuguesa
em uma perspectiva critica, com o objetivo de compreender suas possibilidades de
realizacdo na escola. Um dos achados da pesquisa é que as orientacdes curriculares
apontam para a priorizacdo de objetos e elementos da Cultura Digital em detrimento
da leitura e da escrita, com consequentes reverberacdes na formacao dos estudantes.

Por fim, os artigos de Thewes, Steyer e Fronza (2020), Hissa (2021) e Farias
(2021) vém ao encontro do letramento digital, um dos eixos da Cultura Digital, que tem
como um de seus propdsitos 0 uso e a analise critica das informacfes presentes no
mundo digital. O desenvolvimento desse eixo se faz cada dia mais necessario, frente

a grande onda de noticias falsas presentes ndo s6 no Brasil, mas em todo o mundo.

2.3 BIBLIOTECA ELETRONICA CIENTIFICA ONLINE — SCIELO

A pesquisa na Biblioteca Eletronica Cientifica (SciELO) foi realizada utilizando
uma combinacdo de termos descritores para delimitar a investigagédo. O conjunto de
palavras que originou o termo descritor utilizado foi: “Cultura Digital” AND “BNCC”. A
busca foi realizada no dia 26 de dezembro de 2022, a qual retornou 3 (trés)
documentos, sendo que um deles apareceu duplicado e os outros dois ja haviam sido
analisados anteriormente, pois também se encontravam no Portal de Periddicos da
Capes.

Destacam-se, a seguir, os trabalhos selecionados, organizados por ordem,

natureza da pesquisa, ano, titulo, autor e instituicdo de origem:
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Figura 5 - Tela de pesquisa - Scielo
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Fonte: Registro do pesquisador.

A pequena quantidade de artigos encontrados nessa base evidencia a
importancia desta tese na contribuicdo de dados para a tematica Cultura Digital e
BNCC. As pesquisas realizadas nas bases de dados relatadas acima foram
importantes para justificar o desenvolvimento desta pesquisa. Por um lado, poucas
sdo as pesquisas encontradas que investigam como a Cultura Digital esta
materializada na BNCC e nos curriculos oficiais dos sistemas de ensino. A busca néo
apresentou nenhuma investigacdo com o mesmo objetivo que esta, que consiste em
analisar o curriculo de todos os estados do Brasil e do DF e a materializacdo da
Cultura Digital, o que traz um certo grau de ineditismo para esta pesquisa em relacao
a outras investigacoes.

Mediante o exposto neste capitulo, julga-se importante identificar pontos de
aproximacdo e/ou distanciamento com esta investigacdo. A analise das diversas
pesquisas selecionadas, seguindo os critérios mencionados anteriormente,
proporcionou a identificagcdo desses pontos em relacéo aos objetivos desta pesquisa,
gue busca analisar como a Cultura Digital se apresenta no curriculo prescrito dos
sistemas estaduais e distrital do Ensino Médio.

Dentre os pontos de aproximacdo, pode-se destacar o reconhecimento da

Cultura Digital na BNCC, visto que ela é amplamente reconhecida nas pesquisas
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analisadas como uma competéncia essencial da BNCC, corroborando, dessa
maneira, com o objetivo de analisar como a BNCC aborda a tematica.

Diversas pesquisas definem a Cultura Digital como um tema central e
transversal na Educacgéo Bésica. No conjunto das dissertacdes e teses, destacam-se
estudos como o de Silva (2022), que identifica a Cultura Digital como linguagem e
espaco de construcao de sentidos no componente de Lingua Portuguesa, voltado as
juventudes do Ensino Médio, e o de Falcéo (2021), que defende sua presenga como
essencial a formacao critica por meio da narrativa transmidia. A pesquisa de Soares
(2020) aborda o letramento digital como eixo estruturante da competéncia Cultura
Digital, enquanto Santos (2021) reforca seu carater transversal ao desenvolver
praticas que articulam oralidade, multimodalidade e recursos digitais. No campo dos
artigos, Oliveira e Cerny (2019) propdem um curriculo construido na Cultura Digital, a
partir da escuta dos professores, ao passo que Machado e Amaral (2021) e Costa e
Andrade (2022) promovem uma leitura critica da BNCC, questionando a
instrumentalizacdo da tecnologia e suas implicacdes ideoldgicas. Artigos como os de
Mendonca e Soares (2020) e Silva e Franga (2022) reforcam a insergcédo da Cultura
Digital no ensino de Lingua Portuguesa, por meio do trabalho com géneros digitais e
novas praticas de linguagem. Em conjunto, essas pesquisas apontam que a Cultura
Digital ultrapassa o uso técnico das tecnologias, sendo compreendida como dimenséo
formativa, que perpassa as areas do conhecimento, as metodologias e as finalidades
da educacéo, com vistas a formacéo critica, ética e cidada dos estudantes.

Ainda, algumas pesquisas discorrem sobre as concepcdes de curriculo e de
Cultura Digital, concebendo-os de maneira critica. A tese de Fernandes (2020)
destaca as tensdes entre as expectativas depositadas pela BNCC no uso das
tecnologias e a realidade das praticas escolares, reconhecendo que a integracdo
significativa da Cultura Digital exige formacdo docente qualificada e revisdo de
concepgOes curriculares. Da mesma forma, o artigo de Machado e Amaral (2021)
analisa a Cultura Digital na BNCC a luz da Filosofia Critica da Tecnologia, defendendo
gue ela deve ser entendida como produto de rela¢des sociais e ndo apenas como um
conjunto de ferramentas. J& o artigo de Costa e Andrade (2022) aponta a presenca
de praticas discursivas neoliberais na BNCC, associando a Cultura Digital & formacao
de um sujeito empreendedor, 0 que contrasta com abordagens criticas e
emancipadoras. Complementarmente, o estudo de Oliveira e Cerny (2019) propde

categorias como “curriculo na Cultura Digital”’, evidenciando a importancia da escuta
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docente na construcdo curricular. Essas pesquisas, ao conceberem o curriculo e a
Cultura Digital de forma critica, ampliam o debate sobre os limites e as possibilidades
da BNCC diante dos desafios da contemporaneidade. Dessa maneira, ressalta-se a
presenca das TDIC no processo de ensino-aprendizagem e no desenvolvimento dos
estudantes. No entanto, € importante destacar que o uso das TDIC, por si s6, hao
implica integracao a Cultura Digital, que exige abordagens mais criticas, reflexivas e
significativas.

A analise evidenciou ainda que grande parte das pesquisas aborda o
letramento digital, que é um dos eixos da Cultura Digital, além de enfatizarem o uso
critico, ético e reflexivo das TDIC, tendo abordado questbes como combate a
desinformacdo e cidadania digital. Entre os estudos, destacam-se os artigos de
Thewes, Steyer e Fronza (2020), Hissa (2021) e Farias (2021). A pesquisa de Thewes
et al. reflete sobre o letramento critico nas aulas de Lingua Estrangeira, propondo
praticas que estimulem a participacdo ativa dos estudantes nas atividades digitais,
com foco na formacgéo para a cidadania. J& Hissa (2021) compreende o letramento
digital como curadoria de conteudo e convergéncia cultural, enfatizando o
engajamento responsavel dos sujeitos na transformacéo social por meio da Cultura
Digital. Por sua vez, Farias (2021) realiza uma analise critica da BNCC, apontando
gue o foco excessivo nos objetos da Cultura Digital pode comprometer a formacéao
leitora e escritora dos alunos, indicando a necessidade de equilibrio e aprofundamento
das préticas. Essas pesquisas demonstram que o letramento digital, mais do que o
dominio técnico de ferramentas, envolve a capacidade de avaliar criticamente
informacgBes, combater a desinformacdo e atuar de forma consciente e cidada nos
ambientes digitais.

Dentre os pontos de distanciamento, destaca-se o foco em outras etapas da
Educacdo Bésica. Algumas investigacdes focalizam o Ensino Fundamental ou os
curriculos municipais, o que pode limitar a utilizacdo das mesmas, visto que esta
pesquisa é focada no Ensino Médio.

Cabe ressaltar que nem todas as pesquisas exploram a Cultura Digital e o
curriculo de forma aprofundada, especialmente quando se trata do Ensino Médio, o
que pode dificultar a elaboracdo dessas concepcdes, que € um dos objetivos desta
pesquisa. Além disso, a analise permite depreender que ha poucas pesquisas

académicas dedicadas a Cultura Digital e ao curriculo.
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Por fim, esse levantamento revela uma aproximacdo entre os documentos
analisados e os objetivos da pesquisa, especialmente no reconhecimento e integracao
da Cultura Digital nos curriculos. Contudo, a auséncia de uniformidade nos
documentos e a limitacdo na produgéo académica sobre o tema constituem desafios
para a pesquisa. Estes pontos, no entanto, reforcam o carater inédito e a relevancia
da investigacao proposta.

Apébs o levantamento e andlise das pesquisas que compuseram o estado da
arte, sera abordado, no proximo capitulo, a conceituacéo e historicizacdo do termo
curriculo, suas manifestacoes, teorias e influéncias. Além disso, o capitulo objetiva
apresentar a BNCC, seu historico até sua implementacdo, e uma analise critica de

seu conteudo e das influéncias que a conceberam.
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3 CURRICULO

Neste capitulo, tem-se o objetivo de conceituar o termo curriculo, aléem de
buscar apresentar as teorias de curriculo existentes. Essa abordagem € importante
para que, posteriormente, seja possivel compreender a atual organizacao curricular
vigente no sistema educacional brasileiro, posta pela BNCC, as influéncias presentes
na construgao dessa base curricular e a maneira como 0s estados e o DF organizaram
as suas propostas curriculares, em especial no que tange as questdes relacionadas a
Cultura Digital.

A origem etimoldgica da palavra curriculo, presente no Dicionario Etimologico
da Lingua Portuguesa (2010), define o termo como "ato de correr", "atalho", “corte”.
Também é definido como o conjunto de dados concernentes ao estado civil, ao
preparo profissional e as atividades anteriores de quem se candidata a um emprego.
Trata-se de uma forma abreviada e aportuguesada de curriculum vitae.

Ja& de acordo com o Dicionario Online de Lingua Portuguesa (Dicio, 2023), o
curriculo, substantivo masculino, caracteriza-se como documento com os dados
pessoais, a formacao escolar ou académica, a experiéncia profissional ou os trabalhos
prestados por quem pretende se candidatar a um emprego, cargo etc. Também pode
ser a reunido das disciplinas de um curso: curriculo de Letras.

Em ambas as fontes, constata-se que a palavra "curriculo" teve, em sua origem
etimoldgica, uma associacdo ao percurso e ao desempenho ligado ao trabalho ou a
trajetéria profissional de um individuo. Com o tempo, seu uso foi incorporado ao
campo educacional, passando a designar, de maneira mais restrita, 0 conjunto de
disciplinas ou contetdos a serem ensinados. No entanto, é importante destacar que,
nas concepgdes contemporaneas, o curriculo ultrapassa essa dimensao técnica e
conteudista, sendo compreendido como uma construcao cultural, politica e histérica,
gue envolve disputas, intencionalidades e relagbes de poder no espaco escolar.

Posteriormente a apresentacéo dos significados da palavra curriculo, discute-
se, a seguir, o conceito de curriculo desenvolvido por alguns estudiosos desse campo
de pesquisa. Cabe ressaltar que curriculo € um termo polissémico e, dessa maneira,
pode até ser associado a trajetoria profissional de algum individuo. Por esse motivo,
a seguir, sera discutido o conceito de curriculo no que tange ao campo educacional.

Além disso, mesmo se restringindo ao sentido escolar, existem diversos autores e
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teorias que concebem e explicam o curriculo. Entretanto, nesta investigacdo, as
reflexdes sobre curriculo séo realizadas de acordo com as teorias criticas.

De acordo com Matos (1994), essas divergéncias em torno do curriculo
ocorrem por existirem problemas complexos, especificamente por se tratar de um
conceito que se funda em uma construcdo cultural, social e historicamente
determinada e por se referir a uma pratica condicionadora do mesmo e de sua
teorizacdo. Mediante o exposto, logo apdés a conceitualizacdo do termo, serdo
apresentadas as teorias e 0s tipos de curriculo.

De acordo com Sacristan (2013), em seu principio, o curriculo consistia no
conhecimento referente aos contetdos que docentes e escolas deveriam abordar, um
plano de estudos desenvolvido e imposto pela escola para que os docentes
ensinassem e para que os estudantes aprendessem. O curriculo era considerado uma
organizacdo de conteudos reguladora da pratica pedagdgica desenvolvida. Para o
autor, desde sua concepcdo, o curriculo tem se apresentado como regulador do
conteldo e das praticas pedagdgicas envolvidas nos processos de ensino e

aprendizagem:

[...] ele se comporta como um instrumento que tem a capacidade de estruturar
a escolarizacdo, a vida nos centros educacionais e as praticas pedagdgicas,
pois dispde, transmite e impde regras, normas e uma ordem que S&o
determinantes. Esse instrumento e sua potencialidade se mostram por meio
de seus usos e habitos, do funcionamento da instituicdo escolar, na divisao
do tempo, na especializacdo dos professores e, fundamentalmente, na ordem
da aprendizagem (p. 20).

Guiado pelos principios americanos da administracdo cientifica de Taylor,
Bobbitt (2005) define o curriculo como o conjunto de acdes objetivas, planejadas e
executadas com o intuito de obter eficiéncia e eficacia, seguindo uma metodologia
controlada e avaliada. Esses ideais concebem o curriculo com um viés mecéanico e
operacional. Cabe ressaltar que, por existirem diversas teorias de curriculo, essa
concepgcao ainda esta presente, visando harmonizar os fatores econdmicos e
cientificos.

Tyler (1974), discipulo de Bobbitt, sugere um estudo mais especifico no campo
do curriculo, propondo uma linha prépria de pesquisa e teorias.

Para Goodson (2008, p. 38), o curriculo é “a maneira de organizar e controlar
os ideérios da formagao”. Nessa definigdo, a questdo do controle e da ideologia

dominante estao presentes.
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Para Macedo (2007), o curriculo pode ser compreendido como um documento
onde os métodos, as atividades e as disciplinas se expressam, organizando assim 0s
conhecimentos. Para o autor, os docentes constroem o curriculo e ddo forma a ele
durante sua pratica pedagodgica. O curriculo aponta caminhos, trajetos, que s&o
sistematicamente realinhados pela atividade, pelo ambiente, pelo contexto e pelo
objetivo. Sendo assim, o curriculo envolve relagdes e interagcbes “permeadas,
constituidas e constituintes das rela¢cdes de poder. Logo, mais uma vez, curriculo é
cultura, politica, poder, pratica e teoria. Curriculo € uma constru¢gdo complexa.” (p. 23).

O conceito de curriculo, desde sua concepcéo, na visdo de Sacristan (2013),
caracteriza a manifestacédo e o plano da organizacdo dos conteudos que o compdem;
€ um tipo de ordenacdo que gera a articulacdo das acdes, sem a qual ficariam
desordenadas e isoladas, desenvolvendo uma aprendizagem fragmentada. Para o
autor, o curriculo possui uma fungao dupla, de organizar e unificar: “do ensinar e do
aprender, por um lado, e, por outro, cria um paradoxo, devido ao fato de que nele se
reforcam as fronteiras (e muralhas) que delimitam seus componentes, como, por
exemplo, a separagéo entre as matérias ou disciplinas que o compdem” (p. 17).

Mediante as diversas manifestacfes do conceito de curriculo, entende-se que
nao é possivel definir apenas com um significado “o que é curriculo?”, visto que as
diversas conceitualizacdes partem de contextos e caracteristicas de determinados
momentos historicos.

No momento histérico atual, em uma perspectiva educacional, o curriculo da
educacao brasileira passou, esta passando e ira passar por profusas transformacfes
e influéncias, advindas de uma sociedade que estd em constante mudanca e que, em
cada periodo histérico, almeja um tipo de cidaddo e uma determinada incumbéncia a
ser desempenhada pelo ambiente escolar.

Dentro dessa esfera — escola e sociedade — encontra-se o curriculo, elemento
considerado o cerne da educagao, visto que, por meio dele, sdo definidos os objetivos,
conteudos, competéncias e habilidades a serem desenvolvidas nos estudantes. O
campo de estudo do curriculo é vasto e possui bases epistemoldgicas consistentes.
No Brasil e no mundo, diversos sdo o0s autores e as pesquisas realizadas sobre esse
campo de estudo relevante e amplo.

Assim, julga-se importante realizar uma sintese do conceito de curriculo. Para
tal feito, recorre-se a Veiga (2002), que o define como a construcdo social do

conhecimento, levando em consideracdo a maneira como essa construgdo ira se
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efetivar. O curriculo é a transmissdo dos conhecimentos que foram produzidos
historicamente pela sociedade, incluindo a forma de assimilacdo desses
conhecimentos. Isto €, “producio, transmissdo e assimilacdo sdo processos que
compdem uma metodologia de construcdo coletiva do conhecimento escolar, ou seja,
o curriculo propriamente dito” (Veiga, 2002, p. 7).

Devido ao fato de o curriculo sofrer diversas influéncias e por ele “representar”
0s anseios da sociedade, ele acaba se moldando as nuances de cada periodo
histérico, inclusive o atual, de uma sociedade imersa na era digital e permeada, em
todas as éareas, pelas TDIC.

Sendo assim, a depender da finalidade do ato educativo e da visdo de
sociedade que se deseja formar, concebem-se as teorias de curriculo. O propésito
desta tese ndo consiste em aprofundar os aspectos relacionados as teorias de
curriculo, mas entende-se necessario aborda-las, uma vez que elas sdo o cerne na
construcdo das propostas curriculares.

Presume-se que, no Brasil e em outros paises da América e Europa, os estudos
curriculares estdo estruturados em trés grandes abordagens teéricas: as teorias
tradicionais, criticas e poés-criticas (Silva, 2022).

As teorias tradicionais tiveram como precursores Bobbitt e Tyler. Nessa
perspectiva, o curriculo tinha uma énfase meramente técnica, pois “[...] na perspectiva
de Bobbitt, a questdo do curriculo se transforma numa questdo de organizagdo. O
curriculo € simplesmente uma mecanica” (Silva, 2022, p. 24). O curriculo, nessa
concepcao, € um curriculo cientifico, explicitamente associado a administracao
escolar e baseado em conceitos como eficacia, eficiéncia e economia.

As teorias tradicionais constituem o curriculo prioritariamente em uma
perspectiva operacional, com o prisma em quatro aspectos estruturantes (objetivos,
conteudos, atividades e avaliacao), que se tornaram indispensaveis na organizacao
curricular. As categorias fundamentais dessa teoria sdo: ensino, aprendizagem,
avaliacdo, metodologia, didatica, organizacdo, planejamento, eficiéncia e objetivos
(Silva, 2022).

A segunda abordagem das teorias de curriculo é a teoria critica, que concebe
a escola como espaco dindmico e social, que carrega as contradi¢cdes da sociedade
capitalista, a partir das seguintes categorias: “ideologia, reproducao cultural e social,
poder, classe social, capitalismo, relagcbes sociais de producdo, conscientizagao,

emancipacgao e libertagao, curriculo oculto e resisténcia” (Silva, 2022, p. 17).
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Segundo Silva (2022), essa série de categorias deve levar ao questionamento
das desigualdades existentes e contribuir para a aquisicdo de conhecimentos
sistematizados no espaco curricular, que elevem a participagao dos sujeitos em todas
as esferas do poder politico, garantindo sua emancipacao.

Por fim, as teorias pos-criticas tiveram sua concepcado influenciada pelos
movimentos do pds-modernismo, do pos-estruturalismo, do multiculturalismo e dos
estudos culturais. Estas teorias possuem como eixo diversas categorias: identidade,
subjetividade, cultura, etnia, sexualidade, representacdo, significagcdo e discurso
(Silva, 2022). Elas concebem o curriculo como uma questdo de identidade,

conhecimento e poder (Moreira, 2003).

Figura 6 - Teorias de Curriculo

TEORIAS TEORIAS TEORIAS POS-
TRADICIONAIS CRITICAS CRITICAS
Ensino Ideologia identidade
Aprendizagem Poder Subjetividade
Avaliagdo Classe social Cultura
Metodologia Capitalismo Etnia
Didatica Conscientizagao Sexualidade
Organizagao Emancipagao Representacgao
Planejamento Libertacao Significagao
Eficiéncia Curriculo Oculto  Discurso
Objetivos Resisténcia

G G G
Fonte: Elaborado pelo pesquisador, com base em Silva (2020).

Mediante o exposto, o curriculo ndo deve ser considerado neutro, apolitico e
desinteressado, visto que a prépria construcdo do curriculo carrega a ideologia de
quem o constréi. A construcdo e a implementacao do curriculo podem ter como
fundamentacdo uma das teorias de curriculo apresentadas, e essa escolha estara
permeada de intencionalidade politica e orientada para o perfil do sujeito e de
sociedade que se deseja formar.

Depreende-se que o curriculo expressa visdes, crengas e interesses, pois se
constitui por meio de um processo que envolve pessoas e procedimentos. Esse
processo, pela sua prépria natureza, ndo pode ser negligenciado, visto que é
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caracterizado tanto pelo processo interpessoal quanto pelo processo politico
(Pacheco, 2005).

Por fim, na consecucgéao desta tese, parte-se do entendimento da existéncia de
relacbes e oposicbes entre as trés teorias de curriculo apresentadas. E notério que
cada uma delas possui uma intencionalidade e um propdsito especifico; porém,
entende-se que, para o0 objeto a ser pesquisado, a opcado metodoldgica utilizada e o
seu referencial tedrico serdo desenvolvidos a partir do crivo das teorias criticas de
curriculo.

Entende-se que o curriculo, na perspectiva critica, seja capaz de atuar na
emancipacdo da sociedade. Ao refletirem sobre um curriculo na perspectiva da

emancipacao, Silva e Borges (2019) afirmam que

[...] tho importante quanto identificar as varias narrativas que se impdem nos
curriculos escolares € criarmos coletivamente, de dentro para fora das
escolas, mecanismos de enfrentamento, de reflexdo e refragdo. Formar
pessoas capazes de se verem no mundo como sujeitos da prépria historia,
compreendendo que na diferenca nos complementamos e que das lacunas
existenciais que carregamos na dependéncia mutua encontramos no
caminho elementos de subsisténcia e producao de saberes novos (SILVA;
BORGES, 2019).

Em face do exposto, a perspectiva critica de curriculo atua na emancipacao e
na transformacéo da sociedade, preparando os cidaddos para questionar, resistir e

modificar as estruturas sociais.

3.1 A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

ApoOs a conceitualizacdo do termo curriculo e a apresentacdo das suas trés
principais abordagens teodricas — tradicional, critica e pés-critica —, da-se inicio a
analise de uma de suas manifestac6es operacionais: o Curriculo Prescrito. Contudo,
antes de aprofundar-se nessa modalidade especifica, faz-se necessario distinguir
entre as diferentes manifestacdes curriculares tradicionalmente reconhecidas na
literatura especializada: o curriculo formal (ou prescrito), o curriculo real (ou em acéo)
e o curriculo oculto (ou implicito).

Conforme Sacristan (2017), a politica educacional desempenha papel central
na definicdo dos parametros que orientam a sele¢éo, organizagéo e transformacao do
curriculo no interior dos sistemas de ensino. Tal processo evidencia o exercicio de
poder e a margem de autonomia que diferentes agentes educacionais detém sobre o

curriculo, intervindo, assim, na distribuicdo social do conhecimento e influenciando
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diretamente a pratica pedagdgica. Essa influéncia se manifesta tanto na forma como
0s conteudos curriculares sdo apresentados a seus destinatarios quanto na
organizagao de seus codigos de transmissao.

Ainda segundo o autor, o curriculo prescrito — dirigido ao sistema educacional
e aos professores — constitui-se essencialmente pela definicdo dos conteudos a
serem ensinados, bem como pelas diretrizes que regulam a sua organizacéo, as quais
se fundamentam em determinagdes oriundas de instancias politicas e administrativas.

Nesse sentido, o curriculo prescrito para Sacristan (2017, p. 109)

[...] é toda aquela deciséo ou condicionamento dos contetidos e da prética do
desenvolvimento do curriculo a partir das instancias de decisdo politica e
administrativa, estabelecendo as regras do jogo do sistema curricular (...). A
politica é um primeiro condicionante direto do curriculo, enquanto o regula, e
indireto através de sua agdo em outros agentes moldadores.

Sendo assim, o curriculo prescrito € aquele determinado pelos sistemas de
ensino, que pode ser materializado, no caso do Brasil, na BNCC, nos curriculos
estaduais, municipais e outros.

Em segundo lugar, tem-se o curriculo real, denominado também de curriculo
em acdo, que pode ser considerado como aquilo que, de fato, sera posto em prética
por professores e estudantes. O curriculo real é desenvolvido:

[...] na prética real, guiada pelos esquemas tedricos e praticos do professor,
gue se concretiza nas tarefas académicas, as quais, como elementos
basicos, sustentam o que é a acdo pedagdgica, que podemos notar o
significado real do que s&o as propostas curriculares (SACRISTAN, 2017, p.
105).

O curriculo em acéo (real) é a ultima expresséo de seu valor, visto que é na
pratica que qualquer projeto, ideia ou intencdo se concretiza, de uma maneira ou de
outra. A pratica reflete pressupostos e valores muito diversos; o curriculo, ao se
expressar por meio de uma praxis, adquire significacdo definitiva para os estudantes
e para os professores nas atividades que realizam — e assim sera aquilo que essa
catarse permita que seja (Sacristan, 2017).

Por fim, tem-se o curriculo oculto, que é formado por todos os aspectos
implicitos que influenciam nas aprendizagens. O curriculo oculto “é constituido por
todos aqueles aspectos do ambiente escolar que, sem fazer parte do curriculo oficial,
explicito, contribuem, de forma implicita, para aprendizagens sociais relevantes”
(Silva, 2022, p. 78).
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Ainda segundo Silva (2022), por meio do curriculo oculto, os estudantes podem
internalizar atitudes, comportamentos, valores e orientacdes que nem sempre estao
explicitados nos documentos oficiais, mas que influenciam suas formas de insercao
social. Essas aprendizagens, muitas vezes sutis, podem tanto reforcar as estruturas
e pautas da sociedade vigente quanto ser objeto de reflexdo e contestacdo no espaco

escolar.

Figura 7 - Manifestagdes do Curriculo

CURRICULO FORMAL

Planos e propostas definidos pelas
varias instancias governamentais

CURRICULO REAL

0 que de fato ocorre na escola, sala
de aula e em outros ambientes nao
escolares

Manifestacoes
do Curriculo

CURRICULO OCULTO

Normas e cédigos de conduta
subjacentes as relacdes construidas
nos espacos educativos

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Diante dessas trés manifestacbes de curriculo, encontra-se a BNCC,
documento que se enquadra na manifestacdo prescrita e que consiste em um
documento de natureza normativa, com o objetivo de definir o conjunto organico e
progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao
longo das etapas e modalidades da Educac¢éo Bésica brasileira.

Até a homologacgdo da BNCC, que ocorreu em 2018, houve uma série de fatos
histéricos que culminaram em seu surgimento e implementacéo. A seguir, destacam-
Se 0s principais acontecimentos.

O termo Base Nacional Comum surgiu no Brasil durante a década de 1980, no
contexto de debates sobre a reformulacdo do sistema educacional apds o periodo da
ditadura militar. A ideia foi formalizada na Constituicao Federal de 1988; essa previsao

encontra-se em um de seus artigos:

Art. 210. Serédo fixados conteddos minimos para o ensino fundamental, de
maneira a assegurar formacao basica comum e respeito aos valores culturais
e artisticos, nacionais e regionais.

§ 1° O ensino religioso, de matricula facultativa, constituira disciplina dos
horéarios normais das escolas publicas de ensino fundamental.
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§ 2° O ensino fundamental regular serd4 ministrado em Lingua Portuguesa,
assegurada as comunidades indigenas também a utilizacdo de suas linguas
maternas e processos préprios de aprendizagem (BRASIL, 1988).

Apés a Constituicdo, outra lei, considerada a carta magna da educacéo, entrou
em vigor. Trata-se da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB), Lei n°
9.394, de 20 de dezembro de 1996, que, em um de seus artigos, regulamenta uma

base nacional comum para a Educacao Bésica:

Art. 26 - Os curriculos do ensino fundamental e médio devem ter uma base
nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino e
estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas
caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e da
clientela.

Ja no ano seguinte, em 1997, sao fixados, em dez (10) volumes, os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) para o Ensino Fundamental, do 1° ao 5° ano, apontados
como referenciais de qualidade para a educacgéao brasileira. Esses documentos foram
elaborados com o propdésito de auxiliar as equipes escolares na execucdo de seus

trabalhos, sobretudo no desenvolvimento do curriculo:

Os Parametros Curriculares Nacionais constituem um referencial de
gualidade para a educacao no Ensino Fundamental em todo o Pais. Sua
funcdo é orientar e garantir a coeréncia dos investimentos no sistema
educacional, socializando discussdes, pesquisas e recomendagoes,
subsidiando a participacdo de técnicos e professores brasileiros,
principalmente daqueles que se encontram mais isolados, com menor contato
com a producao pedagdgica atual (BRASIL, 1997, p. 13).

Em 1998, sdo consolidados, também em dez (10) volumes, os PCN para o
Ensino Fundamental, do 6° ao 9° ano. A intencao era ampliar e aprofundar um debate

educacional que envolvesse escolas, pais, governos e sociedade:

Os Parametros Curriculares Nacionais nascem da necessidade de se
construir uma referéncia curricular nacional para o ensino fundamental que
possa ser discutida e traduzida em propostas regionais nos diferentes
estados e municipios brasileiros, em projetos educativos nas escolas e nas
salas de aula. E que possam garantir a todo aluno de qualquer regido do pais,
do interior ou do litoral, de uma grande cidade ou da zona rural, que
frequentam cursos nos periodos diurno ou noturno, que sejam portadores de
necessidades especiais, o direito de ter acesso aos conhecimentos
indispensaveis para a construcédo de sua cidadania (BRASIL, 1998, p. 09).

Buscando abranger todas as etapas da Educacdo Béasica, em 1998, sdo
lancados os PCN para o Ensino Médio, divididos em quatro partes. O documento tinha
como obijetivo difundir os principios da reforma curricular e orientar o professor na

busca por novas abordagens e metodologias:

um novo perfil para o curriculo, apoiado em competéncias basicas para a
insercdo de nossos jovens na vida adulta. Tinhamos um ensino
descontextualizado, compartimentalizado e baseado no acimulo de
informacgdes. Ao contrério disso, buscamos dar significado ao conhecimento
escolar, mediante a contextualizacdo; evitar a compartimentalizacéo,
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mediante a interdisciplinaridade; e incentivar o raciocinio e a capacidade de
aprender (BRASIL, 2000, p. 04).

Cabe ressaltar que a BNCC guarda relagcdo com os PCN, na medida em que
ambos os documentos tém por objetivo garantir um curriculo nacional comum e
assegurar o direito a aprendizagem de todos os estudantes. No entanto, enquanto 0s
PCN, elaborados no final da década de 1990, adotavam uma abordagem mais aberta
e voltada a formacdo critica, com foco em temas transversais e competéncias cidadas,
a BNCC representa uma inflexdo normativa e tecnicista, baseada no desenvolvimento
de competéncias e habilidades mensuraveis, com énfase na preparacdo para o
mundo do trabalho e em avaliacbes em larga escala. Assim, a BNCC pode ser vista
como uma reconfiguracdo do projeto curricular brasileiro, assumindo um papel mais
prescritivo e alinhado as demandas contemporaneas da sociedade e da economia
global.

Em 2009, surge a Resolugao n°® 5, de 17 de dezembro de 2009, que fixou as

Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para a Educacéao Infantil:

Art. 2° As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil
articulam-se com as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educa¢éo Basica e
relinem principios, fundamentos e procedimentos definidos pela Camara de
Educacdo Bésica do Conselho Nacional de Educacdo, para orientar as
politicas publicas na area e a elaboragdo, planejamento, execucdo e
avaliagcdo de propostas pedagodgicas e curriculares.

No ano de 2010, em julho, entra em vigor a Resolucéo n° 4, de 13 de julho de
2010, que define as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacéo Basica,
com a finalidade de orientar o planejamento curricular das escolas e dos sistemas de

ensino:

Art. 1° A presente Resolucédo define Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais
para o conjunto organico, sequencial e articulado das etapas e modalidades
da Educacdo Basica, baseando-se no direito de toda pessoa ao seu pleno
desenvolvimento, a preparacgéo para o exercicio da cidadania e a qualificacdo
para o trabalho, na vivéncia e convivéncia em ambiente educativo, e tendo
como fundamento a responsabilidade que o Estado brasileiro, a familia e a
sociedade tém de garantir a democratizagdo do acesso, a inclusédo, a
permanéncia e a conclusdo com sucesso das criangas, dos jovens e adultos
na instituicdo educacional, a aprendizagem para continuidade dos estudos e
a extensao da obrigatoriedade e da gratuidade da Educagédo Basica (BRASIL,
2010, p. 01).

Em dezembro de 2010, foi fixada a Resolugcédo n° 7, de 14 de dezembro de
2010, que definiu as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para o Ensino

Fundamental de 9 (nove) anos:

Art. 2° As Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de 9
(nove) anos articulam-se com as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais
para a Educacdo Basica (Parecer CNE/CEB n° 7/2010 e Resolugao
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CNE/CEB n° 4/2010) e retnem principios, fundamentos e procedimentos
definidos pelo Conselho Nacional de Educagéo, para orientar as politicas
publicas educacionais e a elaboracdo, implementagdo e avaliacdo das
orientacdes curriculares nacionais, das propostas curriculares dos Estados,
do Distrito Federal, dos Municipios, e dos projetos politico-pedagdgicos das
escolas.

A Ultima etapa da Educacgéo Béasica é contemplada em 2012 com a Resolugéo
n° 2, de 30 de janeiro de 2012, que definiu as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN)
para o Ensino Médio.

Em 2014, ocorre também um marco significativo: a Lei n°® 13.005, de 25 de
junho de 2014, regulamenta o Plano Nacional de Educacéao (PNE), com vigéncia de
10 (dez) anos. O referido plano estabelece 20 metas para a melhoria da qualidade da
Educacao Basica, sendo que 4 (quatro) delas relacionam-se com a BNCC.

Entre os dias 17 e 19 de junho de 2015, acontece o | Seminario Interinstitucional
para Elaboracdo da BNCC. Esse seminario foi um marco importante no processo de
elaboracdo da Base, pois reuniu todos 0s assessores e especialistas envolvidos em
sua construcdo. A Portaria n°® 592, de 17 de junho de 2015, institui a Comissao de
Especialistas para a Elaboracdo da Proposta da Base Nacional Comum Curricular.

A BNCC tem como objetivo explicitar as aprendizagens essenciais que todos
os estudantes devem desenvolver, visando a igualdade educacional. Entretanto, € de
conhecimento que o Brasil possui dimensfes continentais e que a desigualdade social
ainda esta presente na sociedade. Além das distintas condi¢Bes de infraestrutura
entre as proprias escolas publicas, ha também as escolas particulares, que contam
com recursos significativos para atender ao proposto na Base. Dessa maneira, a falta
de equidade representa uma adversidade na proposta de se ter um curriculo nacional
balizador da educacéo ofertada aos estudantes de todo o Brasil.

Mediante o exposto, entende-se que a BNCC, e todo o seu processo de
elaboracdo, sofreu grandes influéncias do neoliberalismo e de organismos
internacionais. A proxima secao busca realizar uma andlise critica desse processo de

construcgéo e das influéncias presentes em sua proposta.

3.2 ANALISE CRITICA A BNCC

A educacdo escolar tem sido palco de disputas entre governantes,
organizagfes privadas e organismos internacionais, visto que, por sua influéncia, séo
realizadas mudancas em toda a sociedade, tanto no campo social quanto no cultural.

Além disso, a depender do ideal de educacao desenvolvido, ela pode se tornar um
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grande instrumento de justica, promocao e igualdade social, ou um instrumento de
alienacao, dominacao e defesa dos interesses da classe dominante.

Com a promulgacao da Constituicdo Federal de 1988, foi garantida a populacao
brasileira a oferta e 0 acesso a prestacdo de servicos de qualidade, entre eles a
educacao. Entretanto, nas ultimas décadas, tem-se intensificado o discurso — e até
mesmo a pratica — de reducao de investimentos em determinados servicos, a fim de
influenciar a propria populagéo a aceitar a terceirizacdo e, até mesmo, a privatizacédo
de diversos servigos publicos. Por tras de todo esse sucateamento, esta a logica
mercadoldgica de pregar a incapacidade do Estado e, dessa maneira, permitir que o
capital se beneficie ao assumir a prestacao desses servicos.

Nesse cenério, a educacdo se torna um dos principais focos, visto que, por
meio dela, a classe dominante ganha forcas para defender seus interesses e
perpetuar sua hegemonia. A sustentacdo desses interesses é garantida pelo
neoliberalismo, que, de acordo com Roriz (2020), € “um meio capaz de induzir e
regular as acdes do Estado, tornando mais forte a iniciativa privada, o mercado, o livre
comercio e, por conseguinte, o capitalismo” (p. 19).

Todas essas ac¢des, defendidas pelos ideais do mercado neoliberal, possuem
a intencionalidade de enfraquecer o ideario de uma escola publica que ofereca um
servico de qualidade. Dessa maneira, ao apostar em seu fracasso, busca-se reforcar
também a suposta incapacidade do Estado na oferta e na gestao de seus servicos.

Para Libaneo (2016), no modelo neoliberal, existe a demanda de reorganizagéo
da escola publica em virtude das determina¢cdes ditadas pelas leis do mercado, em
favor das necessidades da iniciativa privada. Nesse modelo, a incumbéncia do Estado
€ colocada em segundo plano, ao mesmo tempo em que sdo superestimados 0s
métodos e a funcéo da iniciativa privada no desenvolvimento e no progresso individual
e social.

Machado (2016) evidencia a importancia da critica a elaboracéo de curriculos
sintonizados apenas com as demandas do mercado. A autora também afirma que a
construcdo curricular ndo deve atender apenas as exigéncias legais, mas também as
demandas por uma formacgéo que contemple todas as classes sociais.

Mediante o exposto, e considerando que essas agOes foram intensificadas
pelas recentes reformas no sistema de ensino brasileiro, como a implementacao da
propria BNCC e do novo Ensino Médio, percebe-se que as estratégias do modelo

neoliberal tém se ampliado.
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De acordo com Harvey (2013), os que corroboram com a proposta defendida
pelo neoliberalismo ocupam cadeiras de grande influéncia no campo educacional,
estando presentes nas universidades, na midia, nas grandes corporacdes, instituicbes
financeiras e em organismos internacionais, como o Fundo Monetario Internacional
(FMI), o Banco Mundial e a Organizacdo Mundial do Comércio (OMC), que sao
responsaveis pela regulacéo das financas e do comércio global.

Dessa maneira, para Silva (2018), ocorre cada vez mais a aproximagao dos
governos hacionais com esses organismos internacionais, tornando o Estado
suscetivel as influéncias do mercado e da sociedade civil. Os acordos internacionais
firmados entre esses entes vém direcionando as reformas educacionais aos idearios
neoliberais e, com isso, as politicas publicas passam a ser desenvolvidas em
consonancia com esse modelo, visando a consolidagdo de um projeto educacional
voltado a organizacédo social globalizada. Assim, os paises periféricos, atingidos por
essas influéncias, reconfiguram seus papéis e suas acdes socioeconémicas.

Diante desse cenéario de fortes influéncias neoliberais na educacao, foi
concebida e instituida a BNCC, um dos objetos de estudo desta tese. Ao analisar o
documento, com base na fundamentacdo tedrica de diversos autores, é possivel
desvelar as verdadeiras intencdes propostas, muitas vezes ocultas sob um discurso
aparentemente progressista, chegando até mesmo a usurpar o uso de determinados
termos e expressdes para difundir o verdadeiro ideal neoliberal.

A forma como a criacéo e a implementacdo da BNCC ocorreram indica que a
proposta ndo contempla aspectos fundamentais para a valorizacdo e qualidade da
educacdo, como as questdes referentes ao financiamento do ensino, as condicdes
estruturais das escolas, a evasdo dos alunos e as condi¢cdes de trabalho dos
professores. A proposta estd, nessa perspectiva, orientada para uma formacao flexivel
e aligeirada, bem como para 0 aumento de parcerias que conduzem a terceirizacao e
a privatizacdo, visando a aplicacdo de recursos publicos em instituicbes privadas
(Goncgalves, 2017).

Reforcando esse pensamento, Macedo (2014) afirma que, nos sites dos
principais agentes publicos que dinamizaram o debate no processo de elaboracéo da
BNCC, constam instituicbes financeiras e empresas como Gerdau, Natura,
Volkswagen, Fundacéao Victor Civita, Fundacdo Roberto Marinho, Fundacéo Lemann,
CENPEC, Todos pela Educacédo e Amigos da Escola. Por fim, a autora destaca que

essa rede, composta por sujeitos politicos ndo publicos, ndo pode ser ignorada.
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Com relacdo aos conteudos escolares, a BNCC o0s subordina ao
desenvolvimento de competéncias, retirando deles o viés transformador e
transferindo-os para uma perspectiva de adaptacéo, que, de acordo com Marsiglia et
al. (2017, p. 118)

Ao enfatizar as “habilidades”, as “competéncias”, os “procedimentos” e a
“formacao de atitudes”, e ndo destacar os conteudos escolares, o trabalho
educativo e o ensinar, o documento traz uma perspectiva que visa adaptar os
alunos ao mercado de trabalho ou, mais propriamente, ao
“‘empreendedorismo”. Ou seja, com o crescente desemprego e a
consequente diminuicdo do trabalho formal, o objetivo dessa formacao é
preparar os filhos da classe trabalhadora para o mundo do trabalho informal
e precarizado, compativel com as novas demandas do capital para este
século, voltadas para a acumulagao “flexivel”.

Frigotto (2003, p. 4) observa que a pedagogia das competéncias sustenta a
teoria de que o mercado é “o parametro de tudo. No campo educacional, esse conceito
se expressa com os vocadbulos como qualidade total, sociedade do conhecimento,
educar por competéncias e para a competitividade, empregabilidade, produtividade”.

Com relacdo ao préprio curriculo, percebe-se que este se ancora em uma
perspectiva mais voltada ao tecnicismo e ao tradicionalismo. Para Cury et al. (2018,
p. 121)

A légica bancéria se enquadra em um trabalho com a BNCC em que o
professor deve conhecer esta e transmiti-la aos alunos em uma relacdo que
o mundo é de conhecimento do professor, transmitido pelos especialistas, e
€, através dele — professor — que o aluno conhecera o mundo

A BNCC coloca a educacéo em um processo de homogeneizagéao, pois permite
a padronizacédo e o alinhamento de metodologias, materiais didaticos, formacéo de
professores, entre outros aspectos, o que pode viabilizar a implantacéo de avaliacdes
de desempenho do profissional da educacédo e alterar a finalidade das escolas
(publicas e privadas), transformando-as em cursos preparatoérios voltados para o
melhor desempenho dos alunos e das instituicbes escolares nas avaliagdes externas.
Trata-se, entdo, de uma formacao neoliberal, em que a dita crise da educacéo
nacional é apresentada como decorrente de problemas técnicos, desvinculados dos
contextos econdmicos, sociais, culturais e politicos. O fracasso escolar, nessa
perspectiva, € sempre explicado como uma questao “tecnicista” — o0 que se alia a um
reducionismo no desenvolvimento da aprendizagem, simplificado e instrumentalizado
no ensino das "competéncias" e "habilidades”, que se pretende institucionalizar por
meio de uma politica publica sobredeterminada pela |6gica do mercado (Nogueira;
Dias, 2019).
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A esséncia da BNCC, na visado de Heleno (2017), alia-se a manutencéao do
status quo, a partir do momento em que dificulta o acesso da classe trabalhadora a
uma educacdo publica, gratuita e de qualidade. Isso se expressa por meio da
descentralizagdo da educacdo basica, do repasse de verbas publicas para instituicdes
privadas de ensino, da imposicdo de objetivos e do provavel controle sobre a
avaliacdo, da negacdo do acesso dos estudantes a compreensdo da realidade
concreta, da negacao da ciéncia, da fragmentacdo da educacgéao e do esvaziamento
tedrico da categoria “cidadania”, o que resulta em uma educagado voltada para o
conformismo.

Mediante o exposto, depreende-se que 0s governos tém estabelecido relacdes
cada vez mais proximas com organismos internacionais, com o mercado e com 0s
ideais neoliberais. Dessa maneira, a educacao se transforma em mercadoria, com o
objetivo de moldar a sociedade para atender as demandas da classe dominante,
deixando de lado a real funcdo da educacdo: a formacdo e a transformacdo da
sociedade.

Dentro desse cenério, marcado pela BNCC e pelo desenvolvimento das
propostas curriculares dos estados e do Distrito Federal, emergem o debate sobre o
curriculo e as competéncias. Assim, para a consecucao de um dos objetivos deste
capitulo — discutir as concepcdes de curriculo e competéncia —, apresenta-se, a
seguir, uma analise de como esses termos sao concebidos nos curriculos dos 26

estados e do DF.

3.3 Concepcdes de Curriculo e Competéncia

Pelo fato de um dos objetivos especificos desta tese ser a analise da proposta
curricular dos 26 estados e do Distrito Federal no que tange as concepcdes de
curriculo, Cultura Digital e competéncia, apresentam-se, a seguir, 0os achados
referentes aos conceitos de curriculo e competéncia, sendo que as concepcoes de
Cultura Digital serdo abordadas posteriormente.

Para o desenvolvimento deste levantamento, utilizou-se a analise de contetdo
dos curriculos dos estados e do Distrito Federal. Levando em conta a inviabilidade de
realizar a leitura e analise de todas as informagdes contidas integralmente nos
documentos — visto que o foco deste capitulo recai apenas sobre as concepgdes de
curriculo e de competéncia —, optou-se pela analise categorial. De acordo com Bardin

(2016), essa técnica consiste no desmembramento do texto em unidades ou
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categorias reagrupadas analogicamente, passando pelo crivo da classificacdo e do
recenseamento, segundo a frequéncia de presenca (ou auséncia) de itens de sentido.

Para a analise, em um primeiro momento, foi realizada uma leitura exploratéria
dos documentos, a fim de obter uma percepcdo geral sobre seus conteudos e
identificar os aspectos relevantes ao processo analitico. Na sequéncia, procedeu-se
a leitura minuciosa dos textos, com a definicdo e catalogacédo dos excertos a serem
analisados.

Na fase de pré-analise, foi definido o objetivo da investigacdo: compreender as
concepcles de curriculo e competéncia presentes nas propostas curriculares do
Ensino Médio nos 26 estados brasileiros e no Distrito Federal, identificando possiveis
semelhancas, divergéncias e padrdes que possam contribuir para uma analise critica
e reflexiva sobre as politicas educacionais em curso. Como hipétese inicial, infere-se
que tais concepc¢des podem sofrer influéncias diretas da BNCC.

Por fim, foi realizado o levantamento e a delimitacdo do material a ser
analisado, que consiste nas descricdes das concepcbes de curriculo e de
competéncia de cada unidade federativa do Brasil, conforme apresentado no quadro

abaixo:

Quadro 3 - Concepgdes de curriculo e competéncia nas propostas curriculares do EM dos 26
Estados e do Distrito Federal

Estado Concepcao de Curriculo Concepc¢ao de Competéncia

“O Curriculo de Referéncia Unico do Acre | "[...] competéncias e habilidades entendidas
constitui-se como um  documento | como conhecimentos em agdo, com
norteador do processo pedagoégico [...] | significado para a vida, expressas em praticas
com base na equidade das aprendizagens | cognitivas, profissionais e socioemocionais."
essenciais que devem ser desenvolvidas | (p. 26.)

ao longo da Educacao Basica." (p.26).

ACRE

"[...] decisdes pedagogicas devem estar
"[...] coloca o aluno no centro do processo, | orientadas para o desenvolvimento de
buscando o desenvolvimento dos | competéncias [...] para resolver demandas
estudantes em todas as suas dimensdes | complexas da vida cotidiana, do pleno
(fisica, emocional, intelectual, cultural e | exercicio da cidadania e do mundo do
social)." (p. 17) trabalho." (p. 22)
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ALAGOAS

"O Curriculo de Referéncia Unico do
Estado de Alagoas apresenta uma
concepcao  politico-pedagdgica, que
consiste na formagcdo de cidaddos
conscientes e compromissados com

valores humanos e sociais." (p. 26)

"[...] o] curriculo aponta uma
intencionalidade para a atuacao coletiva e
integrada entre todas as disciplinas, por
reconhecer que trata de questdes
referentes & vida cotidiana e a
diversidade, caracteristicas de uma

sociedade téo plural e heterogénea [...]."
(p. 26)

"Competéncias e habilidades entendidas
como conhecimentos em acdo, com
significado para a vida, expressas em préticas
cognitivas, profissionais e socioemocionais,

atitudes e valores continuamente mobilizados
[...]." (p. 26)

"[...] as competéncias gerais da Educacado
Basica [...] articulam-se na construcdo de
conhecimentos, no desenvolvimento de
habilidades e na formacdo de atitudes e
valores [...]." (p. 234)

AMAPA

"O RCA/EM Amapaense define o curriculo
do EM, com atencao as competéncias e
as habilidades essenciais para o
desenvolvimento cognitivo, social e
emocional, centrado na formag&o integral

dos estudantes.”
(p.6)

"Por meio da indicacgéo clara do que os alunos
devem ‘saber’ e ‘saber fazer, a BNCC define
competéncias como a mobilizagcdo de
conhecimentos, habilidades, atitudes e

valores para resolver demandas complexas."
(p. 15).

AMAZONAS

“[...]curriculo capaz de expressar as
exigéncias de formacdo de sujeitos com
composicdo intelectual capaz de
responder aos anseios e nas
oportunidades de efetivagdo de seu
projeta de vida, com autonomia e
protagonismo, e que ao mesmo tempo
sejam responsaveis, solidarios e cientes
da importancia do debate publico para o
amadurecimento de ideias, bem como,
aptos a julgar e propor solugbes para
problemas sociais, politicos e ambientais
[...]” (p. 187).

“I..] mobilizacdo  de conhecimentos
(conceitos e procedimentos), habilidades
(praticas, cognitivas e socioemocionais),
atitudes é valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno
exercicio da cidadania e do mundo do
trabalho.” (p. 20).
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"O curriculo, em seus mudltiplos sentidos,
tem centralidade na organizacdo do
trabalho pedagégico nas instituicdes de
ensino [...] o curriculo € 0 meio para se
atingir finalidades educacionais que séo
fundamentais para uma sociedade justa e

democréatica." (p. 9).

"Competéncia é concebida como um conjunto
de saberes e capacidades integrados que os
individuos mobilizam e utilizam para enfrentar
demandas complexas da vida, sejam elas

profissionais, sociais ou pessoais.” (p. 99).

<
I
<
o “[...] o curriculo € um conjunto de
atividades organizadas, intencionalmente
voltadas para a formacgéo dos alunos. Ele
ndo é 'tudo’, mas sim o resultado de um
processo sistemdtico e consciente,
instrumentalizando os estudantes para
uma pratica social ampla." (p. 101).
"O curriculo é conceituado como a | "Competéncias: mobilizacao de
proposta de acdo educativa constituida | conhecimentos, habilidades, atitudes e
pela  selecéo de conhecimentos | valores, para resolver demandas complexas
construidos pela sociedade, expressando- | da vida cotidiana, do pleno exercicio da
se por préticas escolares que se | cidadania e do mundo do trabalho.” (p. 23).
‘é desdobram em torno de conhecimentos
é relevantes e pertinentes, permeadas
pelas relagbes sociais, articulando
vivéncias e saberes dos alunos e
contribuindo para o desenvolvimento de
suas identidades e condi¢des cognitivas e
socioemocionais." (p. 26).
"O curriculo é conceituado como a | “[...] articulagdo entre conhecimentos,
proposta de acdo educativa constituida | habilidades, atitudes e valores, voltada para o
pela  selecdo de  conhecimentos | exercicio da cidadania e capaz de responder
:(n construidos pela sociedade, expressando- | a necessidades cotidianas daquele que a
% se por praticas escolares que se | desenvolve, com destaque para as atividades
@ desdobram em torno de conhecimentos | profissionais. Essa definicdo traz implicagfes
E relevantes e pertinentes, permeadas | importantes para o desenvolvimento das
E pelas relacbes sociais, articulando | acBes pedagdgicas orientadas pela BNCC e,
%) vivéncias e saberes das alunas/os e | consequentemente, para a construcdo do

contribuindo para o desenvolvimento de
suas identidades e condi¢des cognitivas e

socioemaocionais." (p. 77).

curriculo.” (p. 153)
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ESPIRITO SANTO

“[..] promover a formagcdo e o

desenvolvimento humano pleno dos
individuos, articulando o conhecimento
das diferentes areas, considerando as
potencialidades de cada uma delas, junto
com o desenvolvimento social, emocional

e sensivel dos estudantes.” (p. 3).

[...] considera a formacdo do sujeito de

forma  significativa, substituindo a
concepcdo de acumulo de conceitos e
fatos pela compreensao de

aprendizagens essenciais.” (p. 7).

“As competéncias especificas sdo definidas

como a capacidade de  mobilizar
habilidades,

resolver

conhecimentos, atitudes e

valores para demandas em

contextos diversos, promovendo 0

protagonismo juvenil.” (p. 10)
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GOIAS

“[...]entende-se curriculo como uma
proposta de acao educativa, expressa em
praticas escolares, que seleciona
conhecimentos e estrutura saberes
considerados relevantes

por determinado grupo social.[...]” (p. 56).

“[...]O curriculo, desse modo, ndo é
apenas aquilo que esta estabelecido na
escrita ou nas referéncias anuais a serem
observadas e executadas na sala de aula.
E sobretudo um espaco de didlogo onde
professores/as e estudantes produzem a

aprendizagem.” (p. 57).

“[...] as concepgdes que direcionam o DC-
GOEM apoiam-se na concepcdo de
educacdo integral e na construcdo do
Projeto de Vida (PV) do/a estudante,
objetivando promover uma formacao
geral, indispensaveis ao exercicio da
cidadania e a inser¢cdo no mundo do
trabalho, além de promover um dialogo
com a diversidade de expectativas dos/as
jovens, majoritariamente, quanto a sua
formacdo, demandas sociais e objetos e
objetivos de aprendizagem
contextualizados, desenvolvendo
autonomia intelectual e pensamento
critico.” (p. 58).

"A  BNCC define competéncias como a
mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (préticas,
cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complexas
da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho." (p. 327)
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MARANHAO

“O curriculo é conceituado como a
proposta de acdo educativa constituida
pela  selecéo de conhecimentos
construidos pela sociedade, expressando-
se por praticas escolares que se
desdobram em torno de conhecimentos
relevantes e pertinentes, permeadas
pelas relacbes sociais, articulando
vivéncias e saberes dos/as estudantes e
contribuindo para o desenvolvimento de
suas identidades e condi¢des cognitivas e

socioafetivas." (p. 101).

“[...]1 a mobilizagdo de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do
pleno exercicio da cidadania e do mundo do
trabalho.” (p. 49).

“As competéncias implicam a formacao do
estudante para o mundo a partir de sua
realidade, para que, por meio da investigacao
e intervencao, possa assumir
responsabilidades, respeitando e valorizando
o que ja foi construido historicamente pela
humanidade, e indo mais além, no sentido de

construir o futuro.” (p. 50).

MATO GROSSO

“O curriculo [...] diz respeito aos modos de
organizacdo dos tempos e espagos da
escola, de suas atividades pedagdgicas,
das relac¢des sociais tecidas no cotidiano
escolar, das interagbes do ambiente
educacional com a sociedade, das
relacbes de poder presentes no fazer
educativo e nas formas de conceber e
construir ~ conhecimentos  escolares,
constituindo  parte importante  dos
processos sociopoliticos e culturais de

construcdo de identidades.” (p. 17).

“[...] competéncia significa a capacidade de
fazer alguma coisa de modo adequado,
servindo-se, para tanto, de variadas
habilidades. Isto €, habilidades e
competéncias s@o0 recursos  cognitivos,
procedimentais e atitudinais que implicam
acdo. [...] Uma competéncia exige uma

cadeia de varias habilidades.” (p. 409).
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MATO GROSSO DO SUL

“[...]Jo curriculo é um instrumento de
grandeza transcendental que cumpre a
funcdo de mapear a caminhada da esfera
da educacdo na sociedade. E nessa
caminhada, a medida que responde as
perguntas sobre “o qué?”, “como?”, “para
quem?” e “para onde?” referentes a
educacéo, o curriculo reproduz, alinha e,
potencialmente, inova 0 pensar e a praxis

educacional”. (p. 8).

“O curriculo roteiriza os pressupostos e as
condi¢des das politicas publicas capazes
de renovar o mundo pela educag¢éo. Com
efeito, a esfera da educacdo perpassa
todo o ambito histdérico-cultural e, por isso,
concerne a uma questdo fundamental

para toda a humanidade.” (p. 9).

“[...] o curriculo de ensino € o registro das
intencionalidades, dos suportes tedricos e
dos procedimentos que, a um sé tempo,
pode instituir as

politicas publicas

educacionais que  perpassam  0S
processos de individuagdo e socializagédo
de criangas, jovens e adultos, em meio
aos processos  socioecondmicos e
culturais de transformacdo da natureza
pelo trabalho humano, e direcionar a
educacédo cientifica capaz de intervir em
favor do reconhecimento da

sociodiversidade.” (p. 11).

“Competéncias e diretrizes constituem o que
€ 'comum' para a formacdo de todos os
estudantes. Nesse ponto, a nova LDB orienta
a construcdo das aprendizagens essenciais
e, a0 mesmo tempo, preconiza que O0S
conteddos curriculares minimos a serem
ensinados devem estar a servico do
desenvolvimento  de
habilidades,

socioemaocionais, pois elas constituem os

competéncias e

tanto  cognitivas  quanto

direitos e objetivos da aprendizagem.” (p. 14)




64

MINAS GERAIS

“O curriculo diz respeito a organizagao
escolar. Dessa forma, ele é uma
construcdo social do conhecimento,
pressupondo a sistematizagdo dos meios
para que essa construcdo se efetive; trata-
se da selecdo dos conhecimentos
historicamente produzidos e construidos e

as formas distintas de assimila-los.”
(p.17).

“Na perspectiva da Educagéao Integral, o
Curriculo Referéncia ndo se limita a
organizacao rigida de contetidos a serem
ensinados e aprendidos, mas propde
pensar como e quais sdo as competéncias
e habilidades que, traduzidas em direitos
de aprendizagem, contribuirdo para a

formacéo integral dos estudantes.” (p. 21).

“O conceito de competéncias consiste na
mobilizacao de conhecimentos,
procedimentos, habilidades e atitudes." (p.
145).
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PARA

“[...] ele pode atender as necessidades
sociais, orientar o trabalho educativo, os
saberes e as

praticas que serao dialogados ao longo da

formacgéo das novas geracdes.” (p. 38).

“[...] o curriculo € uma invengao social
oriunda dos conflitos sobre que saberes
devem fazer parte dele. Coloca em
destaque, ainda, a conexdo entre as
relacbes de poder e as etapas da
construgdo curricular, além do interesse
pelo cotidiano da escola como um espaco

politico.” (p. 39).

“[...] o curriculo escolar deve constituir-se
a partir de pluridiversidades e diferengas:
Quem sao os alunos? De onde vém?
Quais as suas histérias? De que redes
fazem

parte? Reconhece-se que

desenvolver um curriculo que responda a
esses questionamentos é uma tarefa
complexa, que demanda um esforgo para
que se possa aproximar do ideal
apresentado, uma vez que a escola e o
professor devem contribuir para educar o
aluno a lidar com a complexidade humana
e ndo somente para  ensinar
competéncias, habilidades e objetos de

conhecimento.” (p. 41).

“As competéncias e diretrizes constituem o
que é comum para a formacéo de todos os
estudantes, garantindo direitos de
aprendizagem e desenvolvimento em um
curriculo que promova a equidade e a
qualidade da educagéo [.-] 0]
desenvolvimento das competéncias gerais se
da em um contexto que articula as dimensdes
cognitivas, sociais, emocionais e éticas,
preparando o estudante para enfrentar
social e

desafios da vida pessoal,

profissional.” (p. 54).
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PARAIBA

“Curriculo é tudo aquilo que uma
sociedade considera necessario que o0s
alunos aprendam ao longo de sua
escolaridade (Mello, 2014, p. 01).” (p.
111).

“[...] os curriculos tragam os caminhos e
sdo implementados nos sistemas de
ensino, considerando o curriculo local, as
suas caracteristicas regionais, diante da
diversidade histérica, social, ambiental e
cultural que exigem da Educacdo Béasica
novas concepcdes e arranjos curriculares
capazes de dialogar com as juventudes e

seus anseios.” (p. 18).

“[...] instrumentos norteadores das agbes
escolares nas Unidades Educacionais
publicas e privadas [...].” (p. 9).

“A formacao dos jovens no século XXI é um
grande desafio, exigindo um conjunto de
competéncias para viver, conviver e trabalhar
em um mundo cada vez mais competitivo e
complexo.  Além das  competéncias
relacionadas a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), também temos outras
competéncias como atuar criticamente,
resolver problemas e trabalhar de forma

colaborativa.” (p. 39).
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PARANA

“O curriculo é a expressdo da fungao
socializadora da escola. Nele estdo
expressos 0s objetivos e objetos de
aprendizagem e as formas de desenvolvé-
los, com a projecdo intencional das
aprendizagens propostas, esperadas e
geradas (SACRISTAN, 2000).” (p. 60).

“O Curriculo conttm em si 0 que uma
sociedade considera necessario que o0s
estudantes aprendam ao longo de sua
vida. As decisbes sobre o curriculo
envolvem diferentes concepcbes de
mundo, de sociedade e, principalmente,
diferentes teorias sobre o que é o
conhecimento, como € produzido e
distribuido e qual seu papel nos destinos
humanos (MELLO, 2014; SACRISTAN,
2013).” (p. 60).

“A nova proposta de estruturagdo
curricular [...] apresenta uma ldgica
diversa aquela estabelecida
tradicionalmente, de carater disciplinar. O
curriculo por competéncias pode ser
considerado como um curriculo integrado,
tendo em vista que as competéncias, por
si, expressam uma integracdo dos
conteldos, conceitos e  processos

metodolégicos.” (p. 63).

“[...] o curriculo deve ser organizado e
planejado, dentro das areas de
conhecimento, de maneira interdisciplinar

e transdisciplinar.” (p. 65).

“O termo competéncia é definido, na BNCC
(BRASIL, 2018, p. 8), como a mobilizacdo de
conhecimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (préticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida
cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e
do mundo do trabalho.” (p. 512).

“Ensinar por competéncias € ter, antes de
tudo, uma relacao intrinseca com o contetdo
apresentado em sala de aula, com o objetivo
de desenvolver, nos estudantes, as
habilidades, a partir do curriculo previamente
proposto pela escola e, consequentemente,

as competéncias almejadas.” (p. 486).
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PERNAMBUCO

“O curriculo é aqui compreendido como
fruto de uma construcdo coletiva que
envolve diversas etapas, instancias,
sujeitos, intencdes e finalidades. Pode-se
assim dizer que ele traduz a escola,
norteia as relacdes que séo estabelecidas
dentro e fora dela e se constitui como um
dos elementos responsaveis pela

formagao humana na instituicdo escolar.”
(p. 12)

“[...] o Curriculo de Pernambuco se
apresenta como um elemento que integra
a dimensdo humana aos requisitos
necessarios para a vida em sociedade,
buscando ofertar uma formagéo integral
aos sujeitos do processo educativo,
possibilitando a estudantes e professores
compreenderem diferentes dimensdes da

vida e do ser social.” (p. 12).

“Competéncias sdo compreendidas como a
mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e
habilidades

cognitivas e socioemocionais), atitudes e

procedimentos), (praticas,
valores para resolver demandas complexas
da vida cotidiana, do pleno exercicio da

cidadania e do mundo do trabalho.” (p. 17).

“Educar por competéncias configura repensar
e reorganizar os conteldos, de tal modo que
tenham sentido e significado para os
estudantes. E criar situagdes-problema,
contextualizando a pratica educativa com as

suas vivéncias e os seus saberes.” (p. 17).

PIAUI

“O desenvolvimento de um curriculo de
carater flexivel apoiado nos itinerarios
formativos configura-se como um passo
importante para a adaptagcdo e
acompanhamento dos jovens na era da

quarta revolucdo industrial [...]". (p. 377).

“Competéncias desenvolvidas por meio do
conjunto articulado de unidades curriculares
gue se complementam e seguem um fluxo
conforme os eixos estruturantes, levando o
estudante a desenvolver habilidades e
atitudes, em processo continuo, para chegar
ao resultado desejado de aquisicdo e

apropriagéo do conhecimento.” (p. 20).
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RIO DE JANEIRO

“Curriculo é resultado de um conjunto de
conhecimentos e saberes selecionados,
mas, também, € trajetoria, é territorio e é
vivéncia, que se amplia na relacdo
cotidiana que se estabelece entre
professores, estudantes e escola[...]”. (p.
20).

“O curriculo é o veiculo da educagéo que
permeia a intencionalidade, a ideologia e
as politicas educacionais, que subsidiam
as acgbes pedagogicas, promovendo
momentos de aprendizagens
significativas, ativas e  criativas.
Desenvolve o pensamento critico do
educando para viver em uma sociedade

multicultural.” (p. 57).

“A proposta pedagégica do curriculo
permite uma dialogicidade na Educagéo
de Jovens e Adultos, nas Unidades
Escolares em Espacos de Privacdo de
Liberdade presencial e semipresencial,
nas Unidades Escolares em Espacos
Socioeducativos e no EM Regular. Além
disso, integra as caracteristicas que
marcam as  diferencas  regionais
encontradas no amplo territério do Estado
do Rio de Janeiro que se refletem na vida

social dos individuos.” (p. 15).

“[...]curriculo que contempla o]
desenvolvimento integral e o estudante no
centro do processo de ensino-
aprendizagem possibilitando aos jovens
escolherem itinerarios formativos e trilhas

de aprofundamento.” (p. 20).

“As competéncias no curriculo referencial do
estado do Rio de Janeiro articulam-se com os
itinerarios formativos e as bases estruturantes
para assegurar o desenvolvimento integral
dos estudantes, alinhadas as diretrizes da
BNCC.” (p. 13).
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RIO GRANDE DO NORTE

“O curriculo  escolar deve  ser
compreendido como conjunto integrado e
articulado de vivéncias e experiéncias.
Estas, também, devem possibilitar aos
estudantes mobilizar

e ampliar seus

saberes em torno dos objetos de
conhecimento, considerados relevantes
para o desenvolvimento de habilidades e
competéncias, que sao acionadas por
eles na tomada de decis@es, na resolucéo
de problemas presentes na vida cotidiana,
no mundo do trabalho e no exercicio pleno

da cidadania.” (p. 35).

“Nessa  perspectiva, consideramos o©
pensamento de Gimeno Sacristan, ao fazer a
seguinte afirmacdo sobre competéncia:

E mais que conhecimentos e habilidades, é a
capacidade de enfrentar demandas
complexas em um contexto particular, um
saber fazer complexo, resultado da
integracdo, mobilizacdo e adequacdo de
capacidades, conhecimentos (conceitos,
procedimentos/habilidades e atitudes) e
valores utilizados de modo eficaz em

situagbes reais (2011, p. 84).” (p. 24).

RIO GRANDE DO SUL

“[...] um documento incluido, ou seja, que
atenda as especificidades de cada
estudante, de cunho flexivel, adaptavel,
norteador e que reproduza um
instrumento de ligacdo entre a cultura
regional e local, em consonancia com as
demandas da sociedade que ali esti
estruturada, na perspectiva de promover
um desenvolvimento sustentavel. O
Curriculo é um registro de
intencionalidades, que expressa o0 que se
espera que o estudante alcance ao longo

de sua escolarizagdo.” (p. 95).

“As Competéncias Gerais estabelecidas pela
BNCC para o EM orientam a organizacédo da
Formacdo Geral Basica e dos lItinerarios
Formativos em Areas de Conhecimento, a
serem ofertados pelas diferentes redes e
unidades escolares. As distintas areas de
conhecimento do EM estdo adequadas,
definidas e estruturadas em Competéncias
Especificas, relacionando-se com as
habilidades a serem desenvolvidas ao longo
da etapa na FGB.” (p. 56).
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RONDONIA

“Amiude, quando falamos em curriculo
estamos nos referindo ao conhecimento
que se julga necessario para o0s
estudantes adquirirem no decorrer de sua
trajetoria escolar. Posto isso, o curriculo
sera norteado pelas “diferentes
concepcdes de mundo de sociedade e,
principalmente, diferentes teorias sobre o
gue é o conhecimento, como é produzido
e distribuido, qual seu papel nos destinos

humanos” (MELO 2014, p. 01).” (p. 13).

“o curriculo do EM, deve ter por escopo a
reducéo da distancia entre as atividades
escolares e as praticas sociais,
apresentando uma base unitaria sobre a
qual podem se assentar possibilidades
diversas, como preparacdo geral para
prosseguimento  dos estudos ou,

facultativamente, preparacao para

profissbes técnicas.” (p. 22).

“[...] o curriculo ndo pode ser concebido
como um rol de disciplinas organizadas de
forma linear no tempo ja culturalmente
definido em funcdo de horas-aula. Por
outro lado, ele ndo pode ser tomado como
se fosse um objeto per si. O curriculo ndo
tem vida prépria, ele ndo é a expressao
dele mesmo. Ele revela, entdo, um projeto
de realidade, de mundo, de homem e de
educacéo. Nele se manifesta a concep¢ao
gue se define a partir da intencionalidade
historica e social sobre a escola. O
curriculo integrado, por sua vez, se
caracteriza exatamente pela integracao
de todas as potencialidades da condicéo
humana.” (p. 46).

“[...]1 um curriculo, na perspectiva da

“[...]1 competéncias, que permitem ao
estudante “se expressar e se apresentar
como possibilidade de operar o conhecimento
em situagbes que requerem aplica-lo para
tomar decisdes pertinentes” (MELO, 2014, p.
8). O autor destaca ainda que a partir dali,
inicia-se um movimento mundial em busca de
uma transformacdo curricular em que os
contelidos estdo a servico da aprendizagem

de competéncias.” (p. 11).
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Educacdo Integral, deve integrar os
potenciais educativos, pois isto amplia as
ferramentas de contextualizagdo no
processo de producdo do conhecimento,
aumenta os vinculos estabelecidos entre
0s estudantes, diversifica as ofertas
educativas e 0s espacos de
aprendizagem, potencializando, entre
outras coisas, a tdo desejada articulacéo
entre escola e familias, escola e
comunidade. Pode-se afirmar,
igualmente, que o curriculo integrador
também apoia o desenvolvimento das
competéncias gerais da BNCC, na medida
em que oferece um campo concreto de
experiéncias no qual os estudantes

podem aplicar e consolidar habilidades.”
(p. 47).
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RORAIMA

“Ao adotar esse enfoque, a BNCC indica
um curriculo flexivel, diversificado e

criativo, no qual as competéncias e
diretrizes séo comuns e os curriculos sao
diversos. Tal proposta comporta em sua
estrutura a concepcdo de redes, com
intuito de viabilizar atender a proposta
pedagdgica da escola, as necessidades
de formacado, demandas e aspiracfes das
juventudes contemporaneas via itinerarios
e flexibilizagdo como principios de

organizagao curricular.” (p. 18).

“Curriculo Flexivel: ofertar opgdes de

percursos formativos para que 0s
estudantes possam escolher de acordo
com as suas preferéncias e interesse.” (p.

32).

“as redes devem estabelecer formas de
organizagdo do curriculo que visem a
ressignificacdo dos saberes e praticas
escolares de forma contextualizada com
as realidades roraimenses, permitindo ao
estudante vislumbrar novas possibilidades

de ensino e aprendizagem.” (p. 34).

“As bases da teoria Vigotiskiana e

Piagetiana, também, permeiam o

curriculo, pois, reconhece a estreita
interacdo de aspectos bioldgicos e de
fatores culturais para o desenvolvimento

da aprendizagem.” (p. 50).

“[...] a progressdo da aprendizagem ocorra
por meio do desenvolvimento de um conjunto
de competéncias especificas e habilidades
definidas por éareas do conhecimento de
modo que o0s estudantes consolidem,
aprofundem e ampliem a formacé&o do Ensino
Fundamental e desenvolvam as

competéncias gerais da Educagao Basica.”
(p. 50).




74

SANTA CATARINA

“[...] o curriculo deve conectar a educagao
ao mundo do trabalho e a pratica social,
além de contemplar metodologias que
favoregam a contextualizagdo e a
articulagcdo entre diferentes campos de
saber. Também traca parametros para
delimitar a configuracdo dos ltinerarios
Formativos e da parte comum do

curriculo.” (p. 23).

“Na BNCC, competéncia é definida como a
mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e
habilidades

cognitivas e socioemocionais), atitudes e

procedimentos), (préticas,
valores para resolver demandas complexas
da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e dos mundos do trabalho. Ou seja,
desenvolver competéncias é a possibilidade
de unir conhecimentos tedricos e praticos,
com valores éticos e acdo cidada para atuar
na vida, na comunidade e na sociedade como
um todo. No Curriculo de Base do EM do
Territorio Catarinense, sdo elencados objetos
de conhecimento voltados a apoiar o
processo de desenvolvimento das
habilidades e a auxiliar na promocéo das

competéncias previstas na Base.” (p. 350).

SAO PAULO

“O Curriculo Paulista etapa EM, demanda
novas formas de organiza¢édo dos tempos
e espacos escolares, da gestdo do
curriculo, das metodologias e da formacao
dos professores. Nesse processo, a
flexibilizac@o, materializada nos itinerarios
formativos, apresenta formas de propiciar
novas experiéncias de organizacdo e
estrutura do ensino nas escolas, que
deverdo ser incorporadas nas suas
Propostas Pedagogicas e/ou Regimentos

Escolares.” (p. 16).

“Reiterando os termos da BNCC, o Curriculo

“

Paulista define competéncia como “a
mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e
habilidades

cognitivas e socioemocionais), atitudes e

procedimentos), (praticas,
valores para resolver demandas complexas
da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho” (BRASIL,
2018, p.8).
claramente o que o estudante deve “saber”

Assim, o Curriculo indica
(em termos de conhecimentos, habilidades,
atitudes e valores) e, sobretudo, o que deve
“saber fazer”, considerando a mobilizagc&o
desses conhecimentos, habilidades, atitudes
e valores para resolver demandas complexas
da vida cotidiana, do pleno exercicio da

cidadania e do mundo do trabalho.” (p. 30).
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“O curriculo é conceituado como a | “O Curriculo de Sergipe tem como base 8
proposta de acdo educativa constituida | (oito) principios norteadores, alinhados as 10
pela  selecéo de conhecimentos | (dez) competéncias gerais, com o objetivo de
construidos pela sociedade, expressando- | prover o desenvolvimento integral estudante,
se por praticas escolares que se | a saber: Colaboracédo, Respeito a diferenca,
H&J desdobram em torno de conhecimentos | Criticidade, Inclusdo, Equidade, Autonomia,
% relevantes e pertinentes, permeadas | Sustentabilidade e Criatividade.” (p. 883).
@ pelas relacbes sociais, articulando
vivéncias e saberes dos estudantes e
contribuindo para o desenvolvimento de
suas identidades e condi¢des cognitivas e
socioemocionais.” (p. 875).
“O curriculo é conceituado como a | “A BNCC define o termo Competéncia como
proposta de acéo educativa constituida | “a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos
pela  selecéo de conhecimentos | e procedimentos), habilidades (praticas,
construidos pela sociedade, expressando- | cognitivas e socioemocionais), atitudes e
1) se por praticas escolares que se | valores para resolver demandas complexas
E desdobram em torno de conhecimentos | da vida cotidiana, do pleno
(<ZE) relevantes e pertinentes, permeadas | exercicio da cidadania e do mundo do
,9 pelas relagdes sociais, articulando | trabalho” (BRASIL, 2018. p. 8).” (p. 14).
vivéncias e saberes dos estudantes e
contribuindo para o desenvolvimento de
suas identidades e condi¢des cognitivas e
socioemocionais.” (p. 18).

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2025).

A categorizacdo das concepc¢des de curriculo e de competéncia presentes nos
documentos curriculares dos 26 estados e do Distrito Federal foi realizada com base
em uma analise qualitativa, de natureza interpretativa e documental. A andlise
concentrou-se na identificacdo dos sentidos atribuidos a esses dois conceitos-chave
no interior das propostas curriculares, considerando tanto os trechos explicitamente
conceituais quanto as formulacdes implicitas nos textos.

Para guiar essa etapa, foram formuladas duas perguntas analiticas centrais: (1)
Qual o conceito ou concepcao de curriculo esta explicito ou implicito no documento?
e (2) Qual o conceito ou concepgdo de competéncia € apresentado? A partir dessas
questdes, procedeu-se a identificacado de regularidades discursivas nos documentos,

agrupando-as em categorias que expressam diferentes matrizes conceituais.
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Considerando as questdes referidas acima, foram definidas as categorias a
serem utilizadas na andlise. Para a concepcao de curriculo, foram estabelecidas as
seguintes categorias:

1) Curriculo como documento normativo e estruturante;
2) Curriculo como acéo educativa e formativa;

3) Curriculo como construcao coletiva e social;

4) Curriculo flexivel e adaptavel as realidades locais.

J& as categorias para a concepc¢ao de competéncia foram definidas da seguinte
forma:

1) Competéncia como mobilizacéo de conhecimentos, habilidades, atitudes
e valores;

2) Competéncia como resposta a demandas complexas;

3) Competéncia como formacéao integral e cidada.

Na etapa seguinte, realizou-se uma analise das categorias estabelecidas,
identificando o que emergiu a partir do contetdo analisado, relatando-se os resultados
da andlise para apresentar os principais achados.

No que diz respeito as categorias referentes a concepcdo de curriculo, a
categoria denominada “Curriculo como documento normativo e estruturante” foi
definida pelo fato de as concepcdes apresentarem a ideia de um curriculo concebido
com um viés oficial e orientador, que atua na organizacédo e regulacdo dos sistemas
educacionais. Como exemplo, destacam-se os estados do Acre, ao definir o curriculo
como "[...] um documento norteador do processo pedagodgico [...] com base na
equidade das aprendizagens essenciais que devem ser desenvolvidas ao longo da
Educacédo Basica." (p. 26); o estado da Bahia, ao afirmar que "O curriculo, em seus
multiplos sentidos, tem centralidade na organizacdo do trabalho pedago6gico nas
instituicées de ensino." (p. 9); e o estado de Goias, que concebe o curriculo "[...] como
uma proposta de agdo educativa, expressa em praticas escolares, que seleciona
conhecimentos e estrutura saberes considerados relevantes.” (p. 56).

A categoria “Curriculo como acdo educativa e formativa” engloba as
concepcdes de curriculo que dao énfase ao seu papel central na formacéo integral do
estudante, para além da transmissdo de conteldos, considerando 0s aspectos
cognitivos, os valores, as competéncias e as habilidades. Como exemplo, destacam-
se os estados do Distrito Federal, que conceitua o curriculo "[...] como a proposta de

acdo educativa constituida pela selecdo de conhecimentos construidos pela
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sociedade, expressando-se por praticas escolares.” (p. 77); o Maranhao, que concebe
o curriculo "[...] como a proposta de acdo educativa constituida pela selecdo de
conhecimentos construidos pela sociedade, articulando vivéncias e saberes dos
estudantes.” (p. 101); e o Rio de Janeiro, que entende o curriculo como "[...] resultado
de um conjunto de conhecimentos e saberes selecionados, mas, também, é trajetoria,
e territorio e € vivéncia." (p. 20).

A categoria “Curriculo como construcdo coletiva e social” engloba as
concepcdes de curriculo que destacam a natureza participativa e contextualizada do
curriculo, reconhecendo-o como um produto das interacdes entre diferentes sujeitos
e influéncias culturais, sociais e historicas. Como exemplo, destacam-se os estados
de Pernambuco, que compreende o curriculo "[...] como fruto de uma construcéo
coletiva que envolve diversas etapas, instancias, sujeitos, intenc¢des e finalidades." (p.
12); o Para, ao afirmar que "O curriculo escolar deve constituir-se a partir de
pluridiversidades e diferencas, promovendo a equidade e qualidade da educacéo.” (p.
41); e a Paraiba, que define o curriculo como "[...] tudo aquilo que uma sociedade
considera necessario que os alunos aprendam ao longo de sua escolaridade.” (p.
111).

Por fim, a categoria “Curriculo flexivel e adaptavel as realidades locais”
engloba as concepcdes de curriculo que consideram a diversidade cultural e social
dos estudantes, proporcionando uma aprendizagem significativa, considerando as
necessidades, experiéncias e contextos dos estudantes e de suas comunidades.
Como exemplo, destacam-se os estados de Roraima: "A BNCC indica um curriculo
flexivel, diversificado e criativo, no qual as competéncias e diretrizes sdo comuns e 0s
curriculos séo diversos." (p. 18); o Rio Grande do Sul: "Um documento que atenda as
especificidades de cada estudante, de cunho flexivel e adaptavel." (p. 95); e Santa
Catarina: "O curriculo deve conectar a educacdo ao mundo do trabalho e a pratica
social, adaptando-se as necessidades locais." (p. 23).

A seguir, apresentam-se as categorias e 0s estados pertencentes a cada uma

delas, no que diz respeito a concepc¢ao de curriculo:

Quadro 4 - Concepg¢oes de Curriculo

Categoria Estados

Curriculo como documento normativo | Acre, Alagoas, Bahia, Goias, Mato Grosso do Sul, Espirito
e estruturante Santo, Ronddnia, Amapd, Rio Grande do Norte
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Curriculo como acédo educativa e Distrito Federal, Maranhao, Parana, Rio de Janeiro, Ceara,
formativa Minas Gerais, Piaui, Mato Grosso
Curriculo como construgéo coletiva e : . . .
—— ¢ Pernambuco, Sergipe, Tocantins, Para, Paraiba
Curriculo flexivel e adaptavel as Roraima, Rio Grande do Sul, Sdo Paulo, Santa Catarina,
realidades locais Amazonas

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2025).

No que diz respeito as categorias referentes a concepcdo de competéncia, a
categoria denominada “Competéncia como mobilizacdo de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores” foi concebida por apresentar a definicdo conforme
preconiza a BNCC: “mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo
do trabalho” (p. 8). A grande maioria dos estados segue essa concepgao. Como
exemplo, destacam-se os estados de S&o Paulo, que a define como "[...] a mobilizacao
de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades, atitudes e valores para
resolver demandas complexas." (p. 30); o Parana, onde "Competéncia é definida
como a mobilizagéo de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para resolver
demandas complexas." (p. 512); e Tocantins, que a define como "Mobilizagéo de
conhecimentos, habilidades e valores para o exercicio pleno da cidadania e do mundo
do trabalho." (p. 14).

A categoria “Competéncia como resposta a demandas complexas” engloba
as concepcbes de competéncia que buscam desenvolver a capacidade dos
estudantes de articularem diferentes saberes para lidar com situacfées e problemas
gue exigem solucdes integradas. Como exemplo, destacam-se os estados do Piaui,
ao afirmar que as competéncias sao "[...] desenvolvidas por meio do conjunto
articulado de unidades curriculares, levando o estudante a desenvolver habilidades e
atitudes para resolver demandas complexas.” (p. 20); e Roraima, ao afirmar que as
"Competéncias sdo desenvolvidas por meio de progressdo e aprofundamento de
habilidades ao longo do Ensino Médio." (p. 50).

Por fim, a categoria “Competéncia como formacado integral e cidada”
engloba as concepc¢des de competéncia que consideram o desenvolvimento do
estudante de forma holistica, integrando aspectos cognitivos, emocionais, sociais e
éticos. Como exemplo, destacam-se os estados de Goias, ao destacar que "As
competéncias orientam a construcao do Projeto de Vida do estudante, promovendo
uma formacéo integral e voltada ao exercicio da cidadania.” (p. 58); Sergipe, ao
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afirmar que as "Competéncias visam desenvolver colaboracéo, respeito, criticidade e
equidade nos estudantes." (p. 883); e o Para, ao pontuar que as "Competéncias
promovem equidade, garantindo direitos de aprendizagem e desenvolvimento
integral.” (p. 54).

A seguir, apresentam-se as categorias e 0s estados pertencentes a cada uma

delas, no que diz respeito as concepcdes de competéncia:

Quadro 5 - Concepc¢des de competéncia

Categoria Estados

Acre, Alagoas, Bahia, Mato Grosso do Sul, Espirito Santo,
Competéncia como mobilizacdo de Rondénia, Amapa, Rio Grande do Norte, Maranhao,
conhecimentos, habilidades, atitudes e | Parana, Rio de Janeiro, Minas Gerais, Paraiba, Tocantins,
valores Santa Catarina, Amazonas, Sdo Paulo e Rio Grande do

Sul

Competéncia como resposta a
demandas complexas
Competéncia como formagéo integral
e cidada
Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2025).

Ceara, Piaui, Roraima, Mato Grosso

Distrito Federal, Pernambuco, Goias, Sergipe e Para.

ApOs a apresentacdo das categorias, parte-se para o tratamento dos resultados
e/ou interpretacdo com os principais achados.

Com relacdo aos achados referentes a concepcédo de curriculo, os resultados
evidenciam uma clara tendéncia a concepcdo de um curriculo mais flexivel,
considerando as diferencas regionais e culturais dos estados. Percebe-se que o
curriculo deve ser compreendido ndo como um instrumento rigido, mas como um
instrumento dindmico, passivel de adaptacdo as realidades locais, respeitando as
diversidades culturais, sociais e econdmicas das diferentes regides.

Esse achado vai ao encontro de Sacristan (2017), ao afirmar que

A propria organizacdo do curriculo em ciclos educativos, ou incorporando
elementos optativos, exige estruturas de funcionamento coordenado entre os
professores. A medida que o curriculo ofereca elementos de flexibilizag&o
para concretizar em cada caso e ndo seja um guia detalhado de anteméo
para os professores exigird estruturas de funcionamento coletivo. Por isso,
gualquer politica educativa considerar notar a potenciacdo dos aspectos
organizativos nas escolas para coordenar os professores, ao mesmo tempo
gue se proponham reformas curriculares que ndo sejam propostas fechadas
para cada um deles aplicar mecanicamente (p. 195).

Foi possivel observar, ainda, que, pelo fato de a flexibilidade curricular ser
apontada como essencial, e corroborando com a citacdo acima, a flexibilizacdo é
fundamental para garantir itinerarios formativos diversificados, refletindo as demandas

locais e as necessidades dos estudantes. A propria BNCC descreve os itinerarios
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formativos como uma parte fundamental do curriculo do Ensino Médio, pois
proporciona aos estudantes a possibilidade de escolhas de acordo com seus
interesses, ao afirmar que "os itinerarios formativos se constituem como um conjunto
de percursos que o estudante pode seguir no EM, com o objetivo de aprofundar seus
estudos em areas do conhecimento ou desenvolver competéncias [...], em funcéo de
seus interesses e projetos de vida." (Brasil, 2017, p. 112).

Entretanto, essa proposta de flexibilizagdo curricular, da forma como é
apresentada pela Medida Proviséria n°® 746/16 (Brasil, 2016), convertida na Lei n°
13.415/17 (Brasil, 2017), ao definir que os itinerarios formativos serdo organizados
pelos sistemas de ensino, torna-se contraditéria. Conforme afirmam Mendonca Janior,
Fhon e Cassin (2021), na pratica, as escolhas nao seréo feitas pelos estudantes, cujas
opcOes dependerdo das condi¢cdes econdmicas, logisticas e estruturais dos sistemas.
Isso compromete a autonomia dos estudantes na escolha do caminho a seguir.

Dessa maneira, a escolha do itinerario formativo pelo aluno dependera das
condicdes da escola na qual ele esta matriculado. Por fim, na avaliacdo de Maciel
(2019), essa questdo pode se tornar problemética diante da realidade das escolas
publicas no Brasil, que sofrem com a falta de recursos financeiros, estrutura e corpo
docente, especialmente em municipios menores. Para que a mudanca produza o
efeito esperado, € necessario investimento, apoio e articulacdo entre 0s entes
federativos, de modo a viabilizar a oferta desses itinerarios nas escolas.

A analise revela, ainda, que os curriculos dos estados e do Distrito Federal
estdo considerando a valorizacdo dos saberes regionais. Dessa forma, séo
reconhecidas as identidades regionais e culturais, fortalecendo o vinculo dos
estudantes com sua realidade local. Essa valorizacdo vai ao encontro do que
defendem Silva, Almeida e Figueiredo (2024), ao argumentarem que 0s estudantes,
ao terem acesso a conteudos que apresentam a realidade e as tradicdes de sua
regido, podem se identificar e se orgulhar de suas origens, fortalecendo sua
autoestima e senso de pertencimento. Ainda, ao atuar na valorizacao da identidade
dos estudantes, promove-se 0 conhecimento e o0 resgate das tradicbes e
particularidades regionais, fortalecendo a identidade cultural e o desenvolvimento de
uma educacdo mais inclusiva e comprometida com a diversidade.

Foi possivel observar que as regides Norte e Nordeste, em suas concepc¢des
de curriculo, o associam a promocdo da justica social e a formacao integral do

estudante, enquanto os estados das regides Sul e Sudeste enfatizam a articulagao
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com o mundo do trabalho e a cidadania. Os estados do Centro-Oeste destacam a
importancia do curriculo na construcao de projetos de vida e no desenvolvimento da
autonomia dos estudantes.

Com relacao aos achados referentes a concepgdo de competéncia, este estudo
revela que a maioria dos curriculos dos estados e do Distrito Federal referenciam a
BNCC ao definir o conceito de competéncia como a mobilizacdo de conhecimentos,
habilidades e valores para resolver problemas complexos.

Cabe ressaltar que o ensino por competéncias, centrado na adaptacéo do
sujeito as demandas do mercado, acentua a necessidade de conformidade e
flexibilidade, em detrimento da formacéo critica e emancipatoria. Para Duarte (2011,
p. 187), o ensino por competéncias “[...] ndo produz a autonomia intelectual e moral,
nem o espirito critico; produz uma maior adaptabilidade as alteragdes do capitalismo”.

Dessa maneira, 0 ensino centrado nas competéncias resulta na
secundarizacdo de conteudos cientificos e filoséficos, priorizando habilidades praticas
voltadas para o mercado, em detrimento do pensamento critico e reflexivo.

Esse contexto encontra-se materializado na BNCC, visto que, para Branco et
al. (2019), ao direcionar a educacdo para o desenvolvimento de competéncias e
habilidades, a BNCC pretere os preceitos de uma educacdo que busque o

desenvolvimento social, a equidade e, principalmente, a emancipacéo do cidadao.

Em suma, a “pedagogia das competéncias” apresenta-se como outra face da
“pedagogia do aprender a aprender”, cujo objetivo é dotar os individuos de
comportamentos flexiveis que lhes permitam ajustar-se as condi¢ges de uma
sociedade em que as proprias necessidades de sobrevivéncia ndo estao
garantidas. Sua satisfacdo deixou de ser um compromisso coletivo, ficando
sob a responsabilidade dos préprios sujeitos que, segundo a raiz etimoldgica
dessa palavra, se encontram subjugados a “mao invisivel do mercado”
(SAVIANI, 2013, p. 437).

Ainda mais, Almeida e Vieira Janior (2023) avaliam que, devido a BNCC, o
Ensino Médio, com um curriculo focado no desenvolvimento de “competéncias e
habilidades”, independentemente do arranjo curricular que venha a ser cursado pelo
estudante, ndo promove o desenvolvimento voltado a emancipagéo. Isso torna ainda
mais desafiador o papel do professor, que precisa ensinar aos alunos o valor da luta
contra as desigualdades e injusti¢cas sociais que persistem no Brasil. Nesse contexto,
0 processo educativo torna-se um enfrentamento, ja que se deve ensinar aquilo que

se opde ao cerne da politica educacional do pais.
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Portanto, a pedagogia das competéncias emerge como resposta as demandas
do capital, orientando a educacdo para a formacdo de sujeitos adaptaveis e
resilientes, necessarios ao mercado de trabalho flexivel.

Outro ponto significativo é que as competéncias socioemocionais emergem
como um componente importante na formacao integral dos estudantes, promovendo
habilidades como empatia, resiliéncia e cooperacdo. O desenvolvimento dessas
habilidades é positivo para a formagé&o de individuos mais preparados para enfrentar
os desafios da vida social e profissional.

Entretanto, é necessario cautela, pois essa énfase nas competéncias
socioemocionais pode ser uma maneira de neoliberalizacdo da educacao, visto que
transfere aos estudantes a responsabilidade pelo seu sucesso e bem-estar com base
em suas proprias competéncias emocionais, em vez de considerar as questdes de
cunho estrutural, como desigualdade social e questes familiares.

Além disso, para Silva (2022), a formacédo de competéncias socioemocionais
vem sendo “apresentada como solucéo para os problemas decorrentes da alienagao
inerente & sociedade capitalista, contribuindo, porém, tdo somente para o
aprofundamento dessa alienacdo e a manutencdo das relagcbes de dominacao
vigentes” (p. 1).

Da mesma forma, o autor aponta que existe um papel ideoldgico na formacéo
de competéncias socioemocionais na escola. Ao analisar um documento da
Organizacgao para a Cooperacao e o Desenvolvimento Econémico (OCDE), intitulado
Estudos da OCDE sobre competéncias: competéncias para o progresso social: o
poder das competéncias socioemocionais, ao afirmar que pessoas “menos
favorecidas” estariam em situagcdo melhor se tivessem competéncias
socioemocionais, depreende-se que essa afirmacédo reforca uma concepcao de
educacao idealista, acritica, que intenta justificar os problemas sociais apontando
insuficiéncias institucionais ou individuais no processo de escolarizagéo.

Ademais, essa visdo tem levado a escola a se envolver em uma variedade de
atividades, o que resulta em novas atribuicbes para os professores, muitas vezes
relacionadas a areas de competéncia de outros profissionais, como educagéo
ambiental, financeira e sexual, com uma abordagem normativa e prescritiva em
detrimento da troca de conhecimentos — como destaca Saviani (2005). Essa
tendéncia reflete a tentativa de transferir a responsabilidade por problemas ambientais

e financeiros aos individuos, preservando a estrutura capitalista.
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Por fim, o alinhamento entre curriculo e as demandas do mercado de trabalho
€ um aspecto reforcado em diversas propostas, buscando preparar os estudantes
para desafios profissionais e sociais. Esse alinhamento se justifica, visto que a BNCC
se estrutura em um “projeto educativo de formagao para a empregabilidade, com a
centralidade das competéncias, a partir de um modelo de Ensino direcionado,
prescritivo e vinculado a um modelo de avaliacdo eficientista, inspirado nas teorias
comportamentais” (Filipe, Silva e Costa, 2021, p. 783).

Em suma, reconhece-se a importancia das mudancgas no curriculo em busca
de preparar os estudantes para enfrentar os desafios do mundo do trabalho,
promovendo habilidades préticas, autonomia e resiliéncia. Contudo, deve-se atentar
para os riscos de se priorizar a formacao de mao de obra adaptavel as exigéncias do
mercado, em detrimento de uma educacéo critica e emancipatoria.

A seguir, apresenta-se o capitulo denominado Cultura Digital, que tem por
objetivo apresentar uma conceituacédo e historicizacdo das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicagéo (TDIC) e da Cultura Digital. Para isso, discorre-se sobre
as tecnologias e sua importancia na sociedade contemporanea, bem como sobre a

forma como a Cultura Digital é expressa na BNCC.
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4 CULTURA DIGITAL

Na sociedade contemporanea, é desafiador vislumbrar a existéncia de uma
coletividade sem os recursos tecnologicos, amplamente conhecidos e utilizados nas
mais variadas atividades e em inUmeros contextos. A tecnologia esta presente na
rotina e nas relacfes sociais, compondo uma sociedade cada vez mais dependente
desses recursos.

E indiscutivel que a disseminagdo das Tecnologias Digitais da Informacédo e
Comunicacdo (TDIC) trouxe avancos imensuraveis, impactando inclusive na
qualidade de vida de seus usuarios. Entretanto, ndo se pode negar que essa
propagacdo também deu origem a diversas problematicas, entre as quais se
destacam, na atualidade, a alienacéo, a disseminac¢éo de noticias falsas e a crescente
utilizacao desses recursos para a aplicacdo de golpes virtuais.

As mudancas advindas das tecnologias promovem um progresso significativo
em todos os setores da sociedade. Essas transformacbes ocorrem de maneira
continua, processual e, por vezes, disruptiva, alterando as formas de pensar, sentir,
agir e se comunicar. Tais mudancas impactam diretamente os comportamentos e,

sobretudo, as mentalidades da sociedade como um todo. Para Kenski (2012)

A evolugdo tecnologica ndo se restringe apenas aos novos usos de
determinados equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. A
ampliacdo e a banalizacao do uso de determinada tecnologia impdem-se a
cultura existente e transformam néo apenas o comportamento individual, mas
o de todo o grupo social. (p. 21).

Na area da educacdo, essa mudanca também se faz presente e, no contexto
educacional brasileiro, foi sendo implementada gradativamente por meio de politicas
publicas e programas governamentais desenvolvidos especificamente para esse fim.

Mediante o exposto, e com o objetivo de desenvolver um dos propésitos desta
tese — “abordar questbes relativas a Cultura Digital e ao curriculo” —, julga-se
necessario realizar uma conceituacdo dos termos tecnologia, cultura, digital e Cultura
Digital.

Etimologicamente, a palavra tecnologia tem origem no grego tékhne, que
significa “técnica, arte, oficio”, juntamente com o sufixo logia, que significa “estudo”.
Trata-se de um termo que envolve o conhecimento técnico e cientifico, traduzido em
ferramentas, processos e materiais criados ou utilizados a partir de tal conhecimento
(Paim; Nietsche; Lima, 2014).
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O conceito de tecnologia engloba “a totalidade de coisas que a engenhosidade
do cérebro humano conseguiu criar em todas as épocas, suas formas de uso, suas
aplicagdes” (Kenski, 2012, p. 22). Nesse sentido, a tecnologia é entendida como uma
extenséo das possibilidades e potencialidades humanas de producgéao.

O significado de tecnologia, muitas vezes, € reduzido a associacdo com
equipamentos e aparelhos. Afastando-se dessa compreenséao limitada, em sentido
mais amplo, ela pode referir-se tanto a produtos materiais quanto imateriais. Nesse
prisma, a tecnologia da informagé&o é um ativo imaterial, porém com reflexos concretos
para a sociedade (Houaiss, 2016). Assim, dependendo da concepcdo adotada, o
sentido de tecnologia pode ser ampliado ou reduzido.

Para Peixoto (2020), as tecnologias devem ser vistas como processos, e nao
simplesmente como produtos. Elas ndo podem ser reduzidas a ferramentas a serem
adquiridas e utilizadas, mas devem ser compreendidas como produtos de praticas
sociais.

Kenski (2012, p. 66) corrobora essa ideia ao afirmar que:

0s computadores e a internet tém sido vistos, sobretudo, como fontes de
informacg&o e como ferramentas de transformac¢éo dessa informag&o. Mais do
gue o carater instrumental e restrito do uso das tecnologias para a realizacao
de tarefas em sala de aula, é chegada a hora de alargar os horizontes da
escola e de seus participantes, ou seja, de todos.

Nesse contexto, hd uma urgéncia em desvincular a concepc¢éo de tecnologia
da ideia de objeto, de um simples instrumento, como amplamente disseminado pela
sociedade capitalista, que venera a mercadoria como principal meio de ascensao.
Ainda, no contexto educacional, essas tecnologias vém sendo empregadas na
manutencdo de modelos antigos e tradicionais de educacdo, que visam apenas a
transmissédo de informacdes (Brito, 2015).

Nessa perspectiva critica de conceituacdo de tecnologia, é basilar que a
sociedade utilize as TDIC de forma ndo apenas quantitativa, mas também qualitativa,
promovendo, por meio da comunicacao, a interacao, a colaboracédo, a cooperacéo e
a criagdo (Behar, 2013, p. 38).

Inseridas nesse contexto tecnologico, tém-se as Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacéo (TDIC), concebidas como ferramentas que permitem a
troca, a criagdo e o compartilhamento de informacdes em diferentes plataformas

digitais.
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O termo TDIC, segundo Fontana e Cordenonsi (2015), se diferencia das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo (TIC) pela incorporacdo de elementos
digitais, como smartphones, tablets, notebooks, entre outros.

Essas tecnologias mudaram significativamente a forma como as pessoas se
comunicam e interagem entre si. As TDIC abrangem uma ampla gama de dispositivos,
desde computadores e smartphones até aplicativos de redes sociais e softwares de
videoconferéncia.

As tecnologias digitais também transformaram a maneira como criamos,
consumimos e compartilhamos contetdo. A internet tornou-se uma fonte inesgotavel
de informacdes, abrangendo desde noticias e atualizacbes de amigos até guias de
viagem, receitas e tutoriais. A capacidade de acessar informagfes a qualquer hora e
de qualquer lugar possibilita um fluxo de informagfes e aprendizado nunca antes

experimentado. Para Lévy (2010)

A partir de agora, 0s sistemas e 0s conceitos abstratos cedem terreno aos
mapas finos das singularidades, a descricao detalhada dos grandes objetos
clésmicos, dos fendbmenos da vida ou dos costumes humanos. Leve-se em
conta todos os grandes projetos tecno-cientificos contemporéneos: fisica de
particulas, astrofisica, genoma humano, espac¢o, nanotecnologias, vigilancia
das ecologias e dos climas... Sdo todos dependentes do ciberespaco e de
suas ferramentas. Os bancos de dados de imagens, as simulac¢des interativas
e as conferéncias eletrbnicas asseguram um conhecimento do mundo
superior ao da abstragéo tedrica, que passa para segundo plano. Ou, antes,
definem a nova norma do conhecimento. Além disso, essas ferramentas
permitem uma coordenacao eficaz dos produtores de saber enquanto teorias
e sistemas suscitavam antes a adesao ou o conflito (p. 165).

As TDIC também apresentam desafios a serem enfrentados. A privacidade, a
seguranca, bem como 0 uso critico e consciente, sdo questdes importantes a serem
consideradas por aqueles que as utilizam.

Em suma, as TDIC tém tido um impacto significativo na maneira como 0 mundo
se comunica e interage. A acessibilidade instantanea a informacdes e meios de
comunicacdo em escala global € um privilégio extraordinario e cada vez mais
essencial. A tecnologia tornou-se uma linguagem por meio da qual a sociedade se
comunica; ela ndo é apenas um instrumento, mas também uma forma de mediagéo
cultural. E importante lembrar que, junto a essa nova era da informagdo, surgem
inUmeros desafios.

Uma vez conceituados os termos tecnologia e TDIC e apresentadas suas

principais caracteristicas, com o0 intuito de situar esta investigacao historica e
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socialmente, parte-se para um breve relato cronologico das TDIC no ambiente
educacional.

Desde a publicacéo da primeira LDB, em 1961, ja era possivel identificar uma
pequena menc¢do as tecnologias no ambito da educacgéo. No referido documento, um
dos fins da educacéao brasileira referia-se a preparacéo do individuo e da sociedade
para o dominio dos recursos cientificos e tecnolégicos, de modo a possibilitar o
enfrentamento das dificuldades do meio (Brasil, 1961).

Na segunda LDB, de 1971, ao tratar sobre o financiamento da educacéo,
observa-se que 0s recursos publicos destinados a area deveriam ser aplicados,
preferencialmente, na manutencédo e no desenvolvimento do ensino oficial, com vistas
a assegurar, entre outras demandas, o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico
(Brasil, 1971). Nesse mesmo ano, segundo Balbino e Hornink (2018), algumas
universidades iniciaram estudos e seminarios sobre a tematica da informética na
educacado. Destacam-se a Primeira Conferéncia Nacional de Tecnologia em Educacéao
Aplicada ao Ensino Superior (I CONTECE), realizada no Rio de Janeiro, e um
seminario sobre o uso da informéatica no ensino de Fisica, promovido pela
Universidade Federal de S&o Carlos, em S&o Paulo.

Em 1972, foi publicado o Decreto n® 70.185, que instituiu o Programa Nacional
de Teleducacdo (PRONTEL). O referido programa visava a integracdo, em ambito
nacional, de atividades didaticas e educativas por meio do radio, da televisdo e de
outros meios, em articulagcdo com a Politica Nacional de Educacao.

Em 1973, o Ministério da Educacéo lancou o Plano Nacional de Tecnologias
Educacionais (PLANATE), voltado a formulacdo de estratégias para o gerenciamento
e uso educacional das tecnologias de comunicagédo. Originado no PRONTEL, o
PLANATE buscava integrar e desenvolver tecnologias educacionais associadas a
meios como radio, televisdo, cinema, computador, ensino por correspondéncia e
outros, aplicaveis a todos o0s niveis, graus e areas de ensino.

A Faculdade de Educacéo da Universidade de Brasilia (UnB) criou, em 1975, a
habilitacdo em Tecnologia Educacional no curso de Pedagogia, sendo a primeira a
ser reconhecida no pais pelo Conselho Federal de Educacéo, em 1979.

No mesmo ano, na Universidade de Campinas (Unicamp), formou-se um grupo
interdisciplinar de pesquisa envolvendo as areas de computacado, linguistica e
psicologia educacional. O grupo teve origem na visita dos criadores do Laboratério

LOGO de Massachusetts a Unicamp. O Projeto LOGO, desenvolvido na instituigéo,
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foi pioneiro no Brasil, em uma época em que o tema despertava pouco interesse,
mesmo no exterior (Chaves, 1983, p. 2).

Outro acontecimento relevante ocorreu em 1981, na UnB, com a realizagéao do
| Seminario Nacional de Informética na Educacdo. Na ocasido, foram desenvolvidos
projetos voltados a formacéo de professores para o uso de computadores em sala de
aula, promovendo acdes didaticas e uma abordagem construtiva do conhecimento
(Santos, 2017).

Em 1989, foi instituido o Programa Nacional de Informatica Educativa
(PRONINFE), cujo foco principal era a formacdo continua e permanente de
professores e outros profissionais no dominio das tecnologias e da informatica
educativa, em todas as modalidades e niveis de ensino previstos na legislacéo (Brasil,
1994).

A terceira e atual LDB, Lei n° 9.394/1996, estabelece como um dos objetivos
do Ensino Fundamental a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema
politico, da tecnologia, das artes e dos valores que fundamentam a sociedade (Brasil,
1996).

O Programa Nacional de Informatica na Educacao (Prolnfo) foi instituido pelo
Ministério da Educacéo e do Desporto por meio da Portaria n® 522/1997. O programa
tinha por finalidade disseminar o uso pedagdgico das tecnologias de informatica e
telecomunicacdes nas escolas publicas de ensino fundamental e médio pertencentes
as redes estadual e municipal (Brasil, 1997).

Além de equipar as escolas, o Prolnfo planejou e executou a formacdo de
recursos humanos por meio da criacdo dos Nucleos de Tecnologia Educacional, sob
responsabilidade das Secretarias Estaduais e Municipais de Educacdo. Os
profissionais desses nudcleos foram capacitados em cursos de especializagdo, em
parceria com universidades publicas e privadas, atuando como multiplicadores da
informatica educativa entre professores e alunos (Passos, 2006).

Uma segunda versao do Prolnfo foi instituida em 2007, pelo Decreto n° 6.300,
passando a se chamar Programa Nacional de Tecnologia Educacional. Seu objetivo
era promover o0 uso pedagdgico das tecnologias de informag¢do e comunicagéo nas
redes publicas de educacéo basica (Brasil, 2007).

Em 2008, foi lancado o Programa Banda Larga nas Escolas, por meio do
Decreto n°® 6.424, que alterou o Plano Geral de Metas para a Universalizacdo do

Servigo Telefénico Fixo Comutado — PGMU. O programa tinha como objetivo conectar
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todas as escolas publicas urbanas a internet, por meio de tecnologias que garantissem
qualidade, velocidade e servicos capazes de incrementar o ensino publico no pais
(Brasil, 2010).

No ano de 2013, o MEC, no ambito do Prolnfo, criou o Curso de Especializacéo
em Educacdo na Cultura Digital. Oferecido na modalidade a distancia, o curso era
destinado a professores e gestores das redes publicas de ensino, bem como a
formadores das Secretarias Estaduais e Municipais de Educacao, preferencialmente
lotados nos Nucleos de Tecnologia (Brasil, 2013).

Com esse breve historico, € possivel perceber que o interesse na insercao das
TDIC no contexto educacional, por parte dos 6rgaos responsaveis pela educacao e
dos profissionais envolvidos no processo de ensino-aprendizagem, nao é recente.
Para Peixoto (2020), esses movimentos contribuiram para o desenvolvimento das
politicas educacionais atuais e para a percepcao de que a mediacdo pedagdgica com
as TDIC pode colaborar para uma aprendizagem conectada a realidade social dos
estudantes, promovendo o desenvolvimento de habilidades diversas e favorecendo
sua formacgéo integral.

Nesse cenario de avancos tecnoldgicos e disseminacao das TDIC, emerge a
Cultura Digital. Ao abordar questbes referentes a Cultura Digital, identificam-se
conceitos e terminologias semelhantes, sendo o termo cibercultura o mais associado.
A conectividade é condicao sine qua non para a cibercultura, que é caracterizada por
Lévy (2010, p. 17) como o “conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas,
de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente
com o crescimento do ciberespaco”.

O ciberespaco é um componente indispensavel da cibercultura. Seu
desenvolvimento e expanséo impulsionam a cibercultura, que possui um sentido mais
amplo. Lévy (2010, p. 92) define o ciberespago como “o espago de comunicagao
aberto pela interconexdo mundial dos computadores e das memoérias dos
computadores”.

Para Souza (2011), o termo cibercultura abrange ndo apenas a infraestrutura
material da comunicagdo digital, mas também o universo de informagdes presentes
nesse meio, bem como o0s sujeitos que o acessam e 0 compdem. Assim, 0 universo
dessa cultura, marcada pelo digital, é essencialmente diverso. Os usuarios acessam

sistemas de todas as partes do globo e interagem com pessoas de culturas
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heterogéneas, com as quais, para muitos, ndo haveria outro meio direto de
comunicacao.

Para Lévy, a cibercultura esti atrelada ao virtual, ao online, e, portanto, a
construcéo de redes digitais interativas. De acordo com o autor, para que ocorra a
globalizagao da cibercultura, € necessario: “a co-presenca e a interacao de quaisquer
pontos do espaco fisico, social ou informacional. A cibercultura passa a ser
complementar a uma tendéncia fundamental, que é a virtualizagéo” (Lévy, 2010, p.
A7).

No meio académico, diversos autores apontam contrastes e semelhancas entre
cibercultura e Cultura Digital. Por esse motivo, nesta tese, sera adotado o

entendimento de Souza (2011)

[...] percebemos a cultura digital como uma formag¢do mais ampla que a
cibercultura, na medida em que, enquanto esta Ultima s6 funciona com
tecnologia online, aquela acontece também na offline. No entanto, se a base
da cibercultura, fundamentalmente, é estar em rede, é preciso ressaltar que
€ a partir da digitalizacdo que a cultura digital se fortalece. Ainda assim,
entendemos que uma nao se constitui sem a outra, isto é, para o crescimento
e o fortalecimento de tais culturas, ambas precisam estar articuladas entre si
(Souza, 2011, p. 55).

Posto isso, optou-se, nesta investigacdo, pela utilizacdo do termo Cultura
Digital. Antes de discorrer sobre a tematica da Cultura Digital, julga-se necessario
realizar uma breve conceituacdo do termo cultura, tendo em vista os diversos
significados atribuidos a essa terminologia. De acordo com o autor Campomori (2018,

p. 75), a cultura é definida como:

[...] um sistema ou sistemas de significacdo, mediante os quais, uma dada
ordem social € comunicada, vivida, reproduzida, transformada e estudada.
Cultura torna-se entdo um vocdabulo polissémico e, mais que isso, em
transformagdo, em um continuo processo de ampliacdo e desdobramento de
significados. Configura-se como palavra que a priori remete a nossa relacao
com o mundo, a civilizagdo, ao conjunto de padrbes de comportamento,
crengas, conhecimentos, costumes etc.

Complementando o entendimento de cultura, Chaui (2008, p. 57) compreende
que “a cultura passa a ser compreendida como o campo no qual os sujeitos humanos
elaboram simbolos e signos, instituem as praticas e os valores, definem para si
préprios o possivel e o impossivel, o sentido da linha do tempo (passado, presente e
futuro) [...]".

A cultura € um dos elementos fundamentais que definem a humanidade,
refletindo os modos como individuos e comunidades interagem, criam e compartilham

suas experiéncias no mundo.
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A cultura se transmite, seja por meio de uma musica, de uma histéria ou de
uma vestimenta, e acontece de um desejo nato do ser humano de se
comunicar, de se fazer entender. Para tanto, € preciso haver o desejo de
querer fazer, mostrar, compartilhar. Assim, de uma forma ou de outra, a
cultura sempre se apresenta narrada, falada, escrita, desenhada... A cultura
faz parte do desejo das pessoas e das comunidades, de perpetuar suas

LT

histérias, suas formas de “usar”, “ver” e “praticar” no mundo com o que estiver
disponivel, enquanto agente possibilitador de a¢bes criativas. (Brasil, 2013,
p. 09).

Por fim, para Mill (2018), a cultura é entendida como o conjunto de
conhecimentos, valores e praticas experienciadas em um determinado tempo e, ndo
necessariamente, N0 mesmo espacgo, por um grupo. Esse sentido € aqui expresso
para subsidiar a compreensao do termo Cultura Digital.

Apresentada a definicdo de cultura, parte-se para a apresentacao do conceito
de “digital”. Para Miller e Horst (2015), digital € tudo aquilo que foi desenvolvido em,
ou pode ser reduzido a, cédigo binario — bits compostos por zero (0) e um (1).

Somar o conceito de cultura a expressao digital decorre de um periodo de
grandes transformacfes em diversas esferas da sociedade, advindas da incorporacao
das TDIC na vida contemporanea, originando o termo Cultura Digital. Trata-se de uma
expressdo que possui multiplas definicbes, mas que apresenta, em sua esséncia, a
insercao das tecnologias digitais nas relacdes sociais e nas mais variadas formas de
comunicacao, construcdo do conhecimento e obtencéo de informacdes.

Ao relacionar a cultura com as tecnologias, Santaella (2003, p. 30) afirma que

A cibercultura, tanto quanto quais quer outros tipos de cultura, sdo criaturas
humanas. Ndo ha uma separacgdo entre uma forma de cultura e o ser humano.
NOs somos essas culturas. Elas moldam nossa sensibilidade e nossa mente,
muito especialmente as tecnologias digitais, computacionais, que s&o
tecnologias da inteligéncia [...]

A Cultura Digital € um fenémeno recente, surgido por volta das décadas de
1980 e 1990, quando a tecnologia dos computadores e das redes digitais possibilitou
a criacdo de novos contextos socioculturais virtuais. Contudo, essa nova realidade
social e virtual ndo se manifesta como uma forca destrutiva que apaga culturas
preexistentes ou outras formas de pensar, sentir e agir gue ndo se alinhem aos valores
e praticas digitais (Mill, 2018).

Diversos autores conceituam a Cultura Digital, que, em sua esséncia, consiste
em um conjunto de praticas, valores e habilidades que moldam a nossa relacdo com
as tecnologias no cotidiano. Isso envolve desde o uso de smartphones, tablets e

computadores até a utilizacdo de redes sociais e plataformas digitais.
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Com a transformacdo das midias, surgiram diversas oportunidades em
diferentes contextos e rela¢des sociais que antes ndo eram possiveis. A Cultura Digital
implica novos caminhos e novas maneiras de as pessoas se conectarem,
transformando todas as formas de relacionamento e gerando interferéncias em varias
esferas da sociedade (Lemos, 2009).

O sociologo espanhol Castells define a Cultura Digital em seis topicos:

1. Habilidade para comunicar ou mesclar qualquer produto baseado em uma
linguagem comum digital;

2. Habilidade para comunicar desde o local até o global em tempo real e,
viceversa, para poder diluir o processo de interacao;

3. Existéncia de multiplas modalidades de comunicacéo;

4. Interconexdo de todas as redes digitalizadas de bases de dados ou a
realizacdo do sonho do hipertexto de Nelson com o sistema de
armazenamento e recuperacao de dados, batizado como Xanadu, em 1965;
5. Capacidade de reconfigurar todas as configuragdes criando um novo
sentido nas diferentes camadas dos processos de comunicagao;

6. Constituicdo gradual da mente coletiva pelo trabalho em rede, mediante
um conjunto de cérebros sem limite algum. Neste ponto, me refiro as
conexdes entre cérebros em rede e a mente coletiva (Castells, 2008, s.p.).

Na definicdo de Pontes (2016), a Cultura Digital € um movimento antagbnico a
educacao tradicional. Por meio dela, busca-se um processo educativo centrado na
aprendizagem e no estudante, podendo ocorrer em ambiente presencial ou virtual,
com énfase no didlogo e na construcdo do conhecimento. A Cultura Digital vai além
do acesso a rede mundial de computadores e da utilizacdo das TDIC na realizacao de
atividades; trata-se de conceber um novo processo, em que o compartilhamento se
sobrepde a mera transmissdo e a composicdo e a criatividade suplantam a
reproducao.

A Cultura Digital se aproxima de outras tematicas, como sociedade da
informacéo, cibercultura, revolucao digital e era digital. Ela compreende as relagdes
humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicagdes digitais, constituindo
um campo amplo e potente, que pode articular-se com diversas areas além das
tecnologias, como arte, educacao, filosofia, sociologia, entre outras. Sob essa o6tica, a
Cultura Digital, semelhante a um modelo de educacéao integral, potencializa todos os
saberes disponiveis, tanto no ambiente escolar quanto fora dele. Isso ocorre porque
ela se insere em um contexto que néo pode se restringir ao que esta ao seu redor e
gue constantemente desafia a encontrar novas formas de aprendizagem (Brasil,
2013).

O Centro de Inovacdo para a Educacao Brasileira (CIEB), por meio de seus

consultores, elaborou um documento denominado Curriculo de Referéncia em
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Tecnologia e Computacdo. Tal documento foi redigido com base em referéncias
nacionais, como a BNCC e os referenciais de formacéo para a Educacéao Béasica da
Sociedade Brasileira de Computacéao (SBC). O documento traz uma descricao desse
curriculo e uma proposta curricular complementar a BNCC, enfatizando conceitos de
tecnologia e computacdo. A descricdo do eixo Cultura Digital utilizada pela SBC é
baseada nessa proposta apresentada pelo CIEB. O curriculo é dividido em trés eixos:
Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital.

De acordo com Brackmann, Raabe e Campos (2018), o eixo Cultura Digital
representa as relacfes interdisciplinares da computacdo com outras areas do
conhecimento, buscando promover a fluéncia no uso do conhecimento computacional
para a expressao de solugdes e manifestacdes culturais de forma contextualizada e
critica. Para os autores, cada um dos eixos do curriculo supracitado desdobra-se em
alguns conceitos. O eixo Cultura Digital € composto pelos conceitos de: Letramento

Digital, Cidadania Digital e Tecnologia e Sociedade.

Figura 8 - Estrutura do curriculo de referéncia de tecnologia e computacéo

REPRESENTAGAO DE
DADOS

HRADWARE & TECNOLOGIA DIGITAL
SOFTWARE LETRAMENTO

- DIGITAL
GOMUNICAGAD E

REDES

S |1y CIDADANIA DIGITAL

ABSTRAGED - TECNOLOGIA E
SOCIEDADE

ALGORITMD  ——  PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

DECOMPOSIGAD -

RECONHECIMENTO
DE PADROES

Fonte: Elaborado pelo pesquisador, com base no Curriculo de Tecnologia e Computagao (2020).

Por ser constituida por esses trés conceitos, a Cultura Digital se torna
importante, pois também inclui o desenvolvimento de novas tecnologias e a maneira
como elas sao utilizadas por diferentes grupos sociais, além das novas formas de
comunicacdo e expressdo, como as midias sociais, blogs e podcasts. Na Cultura

Digital, o foco ndo se restringe apenas a utilizacdo e instrumentalizacdo das
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tecnologias, mas a sua utilizacdo critica, a fim de auxiliar no desenvolvimento e na
transformacao do individuo e do contexto ao qual ele esta inserido.

Em suma, o termo Cultura Digital ainda estda em constante transformacéo e
pode ser designado por meio de varios termos semelhantes, variando conforme cada
autor. A Cultura Digital € a cultura da nova sociedade, que esta imersa nas TDIC,
englobando a comunicacéo, as relacdes sociais, de trabalho e a maneira como o
cidadao se apropria da informacao e do conhecimento (Peixoto, 2020).

A seguir, serd apresentado cada um dos trés conceitos que integram a Cultura
Digital.

4.1 LETRAMENTO DIGITAL

O letramento digital se refere as formas de leitura, escrita e interpretacdo de
informacdes, cddigos e sinais, verbais e ndo verbais, por meio do uso do computador
ou de outro dispositivo eletrdnico. Nesse conceito, € abordado o desenvolvimento de
conhecimentos, habilidades e atitudes relacionadas ao uso dos recursos digitais com
sapiéncia, inclusive com as préticas socioculturais e os sentidos e reflexdes sobre a
humanidade e o uso da tecnologia (Brackmann; Raabe; Campos, 2018).

De acordo com Soares (2002), o letramento digital € “um certo estado ou
condicdo que adquirem os que se apropriam da nova tecnologia digital e exercem
praticas de leitura e escrita na tela, diferente do estado ou condicdo — do letramento —
dos que exercem praticas de leitura e de escrita no papel” (p. 151).

De acordo com Warschauer (2006), com o aparecimento de novas praticas com
base na informatica e na internet, surgem também diferentes tipos de letramento. O
letramento digital seria, entdo, uma expressao geral que abarca outros letramentos,
originados tanto dos aspectos tecnoldgicos como do cenario social, que inclui os
letramentos por meio do computador, informacional, multimidia e comunicacional.

O termo letramento por meio do computador faz referéncia aos conhecimentos
basicos para o uso do computador, como, por exemplo, ligar, criar uma pasta, salvar
um arquivo, entre outros. O letramento informacional ndo se refere ao dominio do uso
do computador, mas a habilidade de busca, andlise e avaliagdo das fontes de
informacdo. O letramento multimidia contempla a utilizagdo combinada dos diferentes
tipos de midias, como os textos, imagens, audios, videos, entre outros, em uma

apresentacao unica. E, por fim, o letramento comunicacional se refere as habilidades
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gue as pessoas devem ter para se comunicar efetivamente utilizando as midias online
(Warschauer, 2006).

Em Freitas (2010, p. 338), encontra-se o seguinte esclarecimento: “ser letrado
digital inclui, além do conhecimento funcional sobre o uso da tecnologia, 0
conhecimento critico desse uso”. Essa utilizagao critica é corroborada por Gerasch et
al. (2022)

Despertar esse olhar critico sobre o0 que realmente é confiavel na internet,
mostra-se como algo de extrema importancia ao pensarmos no letramento
digital. Logo, compreende-se que oportunizar esse tipo de letramento néo
significa somente ensinar a digitar, tornar compreensivel a funcao de cada
tecla de um computador ou o significado dos icones presentes na tela. Muito
além disso, promover o letramento digital € também instruir para o uso
consciente das tecnologias, quer dizer: saber comunicar-se com eficiéncia
através das midias digitais. (p. 31).

Mediante o exposto, o letramento digital € um conceito mais amplo que a mera
utilizacdo de tecnologia, abarcando o seu uso critico, buscando a transformacao de
si, do meio em que se vive e das relacfes sociais. Em um contexto educacional, o
letramento digital pode proporcionar contribuigdes significativas na formagéo dos
alunos, auxiliando no desenvolvimento do pensamento critico, que o0s ajuda a
compreender o funcionamento das midias de forma abrangente. Ademais, as
atividades relacionadas ao letramento digital podem incentivar a colaboracédo entre os
estudantes e fortalecer o envolvimento nas tarefas escolares. Essa gama de

vantagens prepara os estudantes para um uso ético e responsavel das diversas TDIC.

4.2 CIDADANIA DIGITAL

O segundo conceito, cidadania digital, consiste na utilizacdo responsavel das
TDIC. Na cidadania digital, os cidadaos digitais tém o direito e o dever de saber utilizar
de forma adequada as diversas ferramentas tecnoldgicas. Nesse conceito, séo
tratados temas como acesso digital, direito digital, responsabilidade digital, seguranca
digital, dentre outros (Brackmann; Raabe; Campos, 2018).

Dessa forma, a cidadania digital € outro elemento importante da Cultura Digital;
por meio dela é possivel compreender e refletir sobre a utilizagcdo consciente das
TDIC. A utilizagcdo dessas tecnologias e o0 acesso a grandes quantidades de
informacgé&o exigem dos usuarios a capacidade de compreendé-las e interpreta-las, de
modo que sejam capazes de realizar uma leitura critica e consciente dessas

informagdes. No mundo digital, € fundamental a consciéncia de que é necessario
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dispor de comportamentos responsaveis, éticos e conscientes para um uso saudavel
das diversas tecnologias existentes. Ao serem utilizadas, € necessario que 0 USUario
reflita sobre as informacdes expostas na rede, reconhecendo que essas informacoes
podem ser utilizadas com inten¢gdes que nem sempre se encontram sob seu controle
(Peixoto, 2020).

Na obra intitulada Digital Citizenship in Schools (Ribble, 2010), sdo definidos
nove elementos que sédo base para a compreensao acerca da cidadania digital. Os
nove elementos da cidadania digital foram identificados depois de o autor avaliar
centenas de artigos, livros e transmissGes de noticias relacionadas ao uso da
tecnologia, seu uso indevido e abuso. Para o autor, esses nove elementos se
concentram nas questbes contemporaneas, embora tenham flexibilidade para
acomodar mudancas tecnolégicas no futuro préximo. A obra é destinada, em especial,
aos professores, para que ensinem aos seus estudantes as regras do mundo digital e
como estar seguro e fazer o uso responsavel da tecnologia. Os nove elementos e

suas definicdes sao apresentados a seguir:

Quadro 6 - Elementos base para compreenséo da cidadania digital

Se caracteriza pela participacdo eletrdnica da sociedade em sua totalidade. As TDIC
I oferecem oportunidades para um grande nimero de pessoas, ho entanto nem todos tém
:é:” acesso a todas as ferramentas, devido ao status socioeconémico, deficiéncias, localizacdo
e fisica, dentre outros. Portanto, sdo necessarios esforcos da comunidade e do poder publico
§ na democratizacdo do acesso a essas tecnologias, levando em consideracdo as diversas
g limitacdes, buscando alcancar a totalidade da populacdo na participacéo e utilizagdo das

TDIC.

E definido pela compra e venda eletronica de mercadorias e é frequentemente o elemento

mais dificil da cidadania digital para os educadores abordarem na sala de aula. O comércio
= digital desempenha um papel importante na vida dos alunos, portanto eles precisam
:Ea entender todos 0s aspectos dessas transacfes online. Aprender a se tornar um consumidor
B inteligente é um aspecto importante da boa cidadania. Infelizmente, ndo é incomum que os
\5 alunos entrem na Internet e comprem itens sem pensar nas consequéncias.
§ Frequentemente, as consequéncias vao além da acumulacao de divida. Por exemplo, ndo
O saber como e onde comprar itens online pode deixar as criancas vulneraveis a golpes na

Internet e roubo de identidade. Se os professores esperam preparar 0s alunos para o resto

de suas vidas, o comércio digital € uma questdo importante que precisa ser abordada.
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Comunicagao Digital

Aborda a troca eletrdnica de informacdes. Smartphones, redes sociais e mensagens
instantdneas mudaram a maneira como as pessoas se comunicam. Essas formas de
comunicacao criaram uma nova estrutura social que governa como, quando e com quem as
pessoas interagem. A comunicacao digital fornece aos usudrios acesso instantaneo a outras
pessoas em um nivel sem precedentes. Qualquer uma dessas tecnologias pode ser utilizada
inadequadamente. Com muita frequéncia, as pessoas enviam e-mails, textos ou postagens
sem considerar quem pode vé-los ou como eles podem ser interpretados. As tecnologias de
telefonia celular oferecem muitas vantagens e liberdades, mas é preciso ponderar essa
liberdade com a responsabilidade que vem com ela e considerar cuidadosamente como se

desenvolve essa responsabilidade.

A Literacia digital

Consiste no processo de ensino-aprendizagem sobre a tecnologia e o uso da tecnologia. Um
dos aspectos mais importantes da tecnologia € entender como essa funciona, para que
possa ser usada da maneira mais apropriada. Embora muitos concordem que isso é
importante, geralmente é negligenciado. Aprender com a tecnologia hem sempre inclui
instrucbes sobre o uso apropriado e inadequado. Com muita frequéncia, o foco estd no
aprendizado da propria tecnologia, com pouco tempo para discutir o que é ou o0 que néo é

apropriado.

Etiqueta digital

Sdo os padrdes eletrbnicos de conduta para a utlizagdo de recursos digitais. O
comportamento digital responsavel faz de cada usuario um modelo para os alunos. Os
alunos observam como 0s outros usam uma tecnologia e assumem que se outros podem
usa-la dessa maneira, eles também podem. O problema com o ensino da tecnologia digital
€ que poucas regras foram estabelecidas para o uso adequado desses dispositivos. Como
membros de uma sociedade digital, os cidaddos sdo convidados a fazer o que é melhor para
0 grupo maior. Para fazer isso, precisa-se pensar em como o0 uso de tecnologia afeta os
outros. Os bons cidadaos digitais respeitam os outros e aprendem maneiras de usar a

tecnologia com cortesia e eficacia.

Direito digital

Trata da responsabilidade por suas a¢fes e atos. A Internet facilitou a publicacéo, localizacao
e download de uma vasta gama de materiais. De fato, essa capacidade de compartilhar
informacdes facilmente é um dos pontos fortes da Internet. No entanto, os usuarios
geralmente ndo consideram o que é apropriado, inapropriado ou mesmo ilegal ao postar ou
acessar informag¢des na Internet. As questdes de direitos de propriedade intelectual e
protecdo de direitos autorais sdo muito reais e tém consequéncias muito reais por violacdes.
Sempre havera pessoas que nao seguem as regras da sociedade e que se envolvem em
atividades contrarias aos ideais da sociedade como um todo. Nesse sentido, a sociedade
digital ndo é diferente. Como tal, estdo sendo estabelecidas consequéncias para aqueles
que agem como cidadaos digitais inadequados - usuéarios que roubam informac¢des de outras

pessoas, invadem servidores, criam e liberam virus e assim por diante.
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Esses requisitos e liberdades estendem-se a todos no mundo digital. Ao discutir a associacao
dentro de um grupo, as pessoas geralmente observam que certos direitos ou privilégios vém
com a associacdo nesse grupo. No mundo digital, os usuarios devem esperar que, se
publicarem informag6es em um site (seja um poema, uma foto, uma musica ou alguma outra

forma de pesquisa original ou expresséo criativa), outros os apreciardo sem vandalizar,

digitais

passando como por conta prépria ou usando-a como pretexto para ameacar ou assediar. Os
cidadaos digitais também tém certas responsabilidades para com essa sociedade e através

dos principios orientadores da cidadania digital € possivel alcancar um comportamento

Direitos e responsabilidades

apropriado em uma sociedade digital.

Se relacionam com o bem-estar fisico e psicolégico no mundo da tecnologia digital. Os
alunos precisam estar cientes dos perigos fisicos inerentes ao uso da tecnologia digital. A
fadiga ocular e a ma postura ndo séo incomuns em atividades relacionadas a tecnologia
digital. Além dos perigos fisicos, outro aspecto da seguranca digital que esta recebendo mais
atencao € o topico "dependéncia da Internet". Para evitar varias lesdes fisicas relacionadas

a tecnologia, os educadores precisam incentivar os alunos a usar a tecnologia de maneira

Saulde e bem-estar
digital

responsavel.

S&o as precaucdes eletronicas para garantir a seguranca. A medida que mais informacdes
sensiveis sdo armazenadas eletronicamente, uma estratégia correspondentemente robusta
deve ser desenvolvida para proteger essas informagdes. No minimo, os alunos precisam
aprender a proteger dados eletrdnicos (por exemplo, usando software de protecdo contra
virus, montando firewalls e fazendo backups). Proteger o equipamento ndo € apenas uma
responsabilidade pessoal - também ajuda a proteger a comunidade. Mantendo o software

antivirus atualizado, por exemplo, os virus ndo serdo transmitidos para infectar outras

Seguranca digital

pessoas com a mesma facilidade. No entanto, a seguranca digital vai além da protecao de
equipamentos. Isso inclui proteger a si préprio e aos demais de influéncias externas que

podem causar danos.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador, com base em Ribble (2010).

Mediante o exposto, a cidadania digital € um conceito fundamental da Cultura
Digital, permitindo que se analise e reflita sobre o uso consciente das TDIC. A
interacdo com essas tecnologias e 0 acesso a vastas quantidades de informacao
demandam que os usuarios desenvolvam a habilidade de compreendé-las e
interpreta-las, possibilitando uma leitura critica e consciente do conteddo que
encontram. No contexto digital, € essencial ter consciéncia de que € preciso adotar
comportamentos responsaveis, éticos e reflexivos para garantir um uso saudavel das
varias tecnologias disponiveis. Ao utilizar essas ferramentas, o usuario deve ponderar
sobre as informacbes disponiveis na internet, ciente de que elas podem ser

manipuladas para fins que nem sempre estao sob seu controle.



99

4.3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE

O ultimo conceito, Tecnologia e Sociedade, aborda a evolucdo das tecnologias
e 0s novos desafios dessa evolucdo para os individuos na sociedade. O conceito
abrange as transformacdes na forma de comunicacéo, de trabalho, de tomada de
deciséo, do pensar e viver (Brackmann; Raabe; Campos, 2018). Trata-se da nova
configuracédo da sociedade, permeada pela tecnologia, e das competéncias que o
cidadéo deve ter para viver e se relacionar plenamente.

A importancia de se desenvolver a relacdo entre a Tecnologia e a Sociedade
no ambiente escolar decorre da necessidade de formacdo de estudantes com
competéncias para compreender e utilizar as diversas TDIC existentes, além de
debater as implicagbes sociais da producdo e utilizacdo dessas tecnologias. O
desenvolvimento de questbes com essa relacdo possibilita evidenciar conteudos
socialmente relevantes e processos de discussdo coletiva de problemas reais da
sociedade, visto que, paralelo a esse avan¢o tecnoldgico, surge o0 avanco de
problemas sociais graves, como a ma distribuicdo de renda e as desigualdades sociais
(Peixoto, 2020).

Refletir sobre a relacdo entre a tecnologia e a sociedade é de suma importancia,
pois € comum que se considere a tecnologia um dos motores do progresso, que
proporciona o desenvolvimento do saber humano e também uma evolugéo real para
a sociedade (Pinheiro, Silveira, Bazzo, 2007).

A relacdo entre tecnologia e sociedade pode ser explorada nas instituicdes
educacionais. E fundamental que os estudantes compreendam as transformacées que
0S avancos técnico-cientificos geram, assim como suas causas, metas e impactos nas
esferas social, ética, politica e econémica. Promover uma verdadeira democratizacao
do conhecimento cientifico e tecnolégico € essencial, garantindo que este
conhecimento ndo apenas se espalhe, mas também se incorpore criticamente nas
atividades produtivas das comunidades.

Em suma, foi exposto que a Cultura Digital € constituida por trés conceitos. O
primeiro, denominado de letramento digital, pode ser entendido como a habilidade de
utilizagdo das TDIC por meio de uma perspectiva consciente e critica nos diversos
ambitos da vida em sociedade. O letramento digital vai além de apenas utilizar a
tecnologia, abarcando o seu uso e mediacao visando a transformacgéao de si, do meio

em que se vive e das relagdes sociais. O segundo conceito, intitulado cidadania digital,
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fundamenta-se na utilizacao responsavel das TDIC, visto que os cidadaos digitais tém
o direito e dever de saber utilizar de forma adequada as diversas ferramentas
tecnologicas. Enfim, o ultimo conceito, Tecnologia e Sociedade, compreende a
evolugéo e desenvolvimento das tecnologias e os desafios desse progresso para 0s
individuos na sociedade. A seguir, parte-se para uma analise da manifestacdo da
Cultura Digital na BNCC.

4.4 CULTURA DIGITAL E ABNCC

Por ter essa abordagem critica da utilizacdo das TDIC, a Cultura Digital revela-
se fundamental na educacédo. As tecnologias tém transformado a maneira como
aprendemos e ensinamos, oferecendo novas formas de acesso ao conhecimento e
permitindo que alunos e professores interajam de modo mais dinamico e criativo.

A Cultura Digital ndo se restringe a utilizacdo de tecnologias, mas envolve
também os valores e conceitos que sao difundidos por meio delas. Liberdade de
expressdo, acesso a informacdo, cidadania digital e privacidade sdo apenas alguns
dos temas que integram esse universo. Por esse motivo, compreender a esséncia da
Cultura Digital € essencial para que se possa utiliza-la de forma consciente, ética e
produtiva.

As recentes reformas educacionais realizadas no Brasil reconheceram a
crescente influéncia da internet e das tecnologias digitais no cotidiano. Essa
percepcéao foi materializada com a implementacédo da BNCC, que incorporou a Cultura
Digital entre suas competéncias e diretrizes. Com essa insercéo, reconhece-se que
os estudantes devem também aprender sobre temas como cyberbullying, fake news,
direitos autorais e privacidade na internet.

Mesmo diante das criticas apresentadas nesta pesquisa sobre as influéncias
gue originaram a BNCC, compreende-se que, se a sociedade nao aprender a lidar de
forma critica com essas ferramentas, continuara cada vez mais vulneravel e refém de
um modelo de sociedade baseado na légica capitalista. Por esse motivo, a Cultura
Digital torna-se elemento essencial na formacéao de cidadaos criticos, conscientes e
capazes de utilizar a tecnologia de forma ética e responsavel, podendo, inclusive, ser
um vetor de emancipacao social.

Nesse sentido, a incorporacéo da Cultura Digital ao curriculo educacional deve

ser vista como uma oportunidade ndo apenas de ampliar os saberes tecnolégicos,
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mas também de desenvolver competéncias e habilidades necessarias a formacéo de
individuos aptos a compreender e interagir com o mundo contemporaneo. Dessa
forma, os estudantes poderdo desenvolver a capacidade de buscar informagdes,
produzir e compartilhar conhecimento, tomar decisdes e estabelecer relagbes em um
ambiente cada vez mais digital, globalizado e complexo.

Ao incluir a Cultura Digital no curriculo, a escola pode adotar estratégias
pedagdgicas que promovam o desenvolvimento de habilidades digitais, como a
producdo de conteldos multimodais, o uso critico das redes sociais e a participacdo
em projetos interdisciplinares com apoio tecnolégico. Para isso, é necessario também
investir na formacdo continuada dos professores quanto ao uso pedagdgico das
tecnologias digitais, garantir infraestrutura adequada — como acesso a internet e
dispositivos — e fomentar o uso de plataformas educacionais colaborativas. Com
essas medidas, torna-se possivel ndo apenas ampliar o repertério digital dos
estudantes, mas também superar as barreiras relacionadas a compreensdo, ao
acesso e ao uso critico das novas tecnologias no contexto escolar.

Mediante o exposto, parte-se para uma andlise da manifestacdo da Cultura
Digital na BNCC. Conforme apresentado no capitulo anterior, a BNCC € um
documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das
etapas e modalidades da Educacao Basica, de modo que tenham assegurados seus
direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua
o PNE (Brasil, 2018).

A BNCC contempla todas as etapas da Educacéo Basica: Educacao Infantil,
Ensino Fundamental e Ensino Médio. Como esta tese se debruca sobre os curriculos
voltados a etapa do Ensino Médio, a analise se concentra nessa parte do documento.

O texto da BNCC referente ao Ensino Médio possui 154 paginas, organizadas
nas seguintes sec¢des: Introducéo, Estrutura da BNCC e Etapa do Ensino Médio. Ao
realizar uma busca pelo descritor “Cultura Digital”, verifica-se que a expressao
aparece seis vezes. Ja o termo “Tecnologias Digitais” aparece vinte e trés vezes ao
longo do documento.

A primeira mengao a Cultura Digital ocorre na subsec¢ao intitulada “A area de

Linguagens e suas Tecnologias”.

No EM, a contextualizacdo das praticas de linguagem nos diversos campos
de atuacdo permite aos estudantes explorar as utilizacdes do inglés na
Cultura Digital, nas culturas juvenis e em estudos e pesquisas, como também
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ampliar suas perspectivas em relacéo a sua vida pessoal e profissional. Além
disso, abrem-se possibilidades de aproximacdo e integracdo com grupos
multilingues e multiculturais no mundo global — contanto que estes saibam se
comunicar em inglés —, com diferentes repertdrios linguistico-culturais.
(Brasil, 2018, p. 476).

Entende-se que a importancia do idioma inglés para explorar a Cultura Digital
se da por diversos fatores, entre os quais se destacam: (1) o fato de o inglés ser uma
das linguas mais faladas e influentes do mundo, amplamente utilizada como meio de
comunicacdo internacional, especialmente em ambientes virtuais; e (2) a
predominancia da lingua inglesa em grande parte dos softwares, aplicativos,
plataformas digitais e contetdos informacionais disponiveis na internet. Dessa forma,
o conhecimento do idioma torna-se necessario para a compreensao, a navegacao e
a utilizacao critica da tecnologia digital, contribuindo para a apropriacdo qualificada
dos recursos disponiveis no ciberespaco.

Ainda na subsecédo supracitada, a Cultura Digital € mencionada novamente,
desta vez reconhecendo sua relevancia nas praticas sociais dos estudantes e como

um meio para o desenvolvimento de uma aprendizagem significativa e autbnoma.

Assim, propostas de trabalho que possibilitem aos estudantes o acesso a
saberes sobre o mundo digital e a praticas da Cultura Digital devem também
ser priorizadas, ja que impactam seu dia a dia nos varios campos de atuacéo
social. Sua utilizagdo na escola ndo s6 possibilita maior apropriagcéo técnica
e critica desses recursos, como também é determinante para uma
aprendizagem significativa e autbnoma pelos estudantes. (BRASIL, 2018,
p.478).

Outro destaque da presenca da Cultura Digital é verificado ainda na subsecao
denominada area de linguagens e suas tecnologias, na competéncia especifica 7 de
Lingua Portuguesa, na qual, ao abordar as préaticas de linguagem contemporaneas no
ensino meédio, destaca-se a importancia da “[...] Cultura Digital, as culturas juvenis, os
novos letramentos e os multiletramentos, os processos colaborativos, as interacoes e
atividades que tém lugar nas midias e redes sociais [...]" (p. 490).

Por fim, as dltimas referéncias a Cultura Digital ocorrem na forma como a BNCC
de Lingua Portuguesa para o ensino medio define a progressao das aprendizagens e
habilidades: “[...] o incremento da consideragado das praticas da Cultura Digital e das
culturas juvenis, por meio do aprofundamento da anélise de suas praticas e producdes
culturais em circulagao [...]" (p. 492).

Ao analisar a presenca do termo Cultura Digital na BNCC do ensino médio, é
notério que sua vinculagdo esta concentrada, com maior énfase, na area de

linguagens e suas tecnologias. Entende-se que isso pode ocorrer pelo fato de essa
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area do conhecimento ter como finalidade o aprimoramento das habilidades de
comunicacao, leitura e escrita dos estudantes, aspectos diretamente relacionados ao
universo digital e as ferramentas tecnologicas cada vez mais presentes no cotidiano.

Entretanto, considerando que a Cultura Digital também € constituida pelos
conceitos de letramento digital, cidadania digital e tecnologia e sociedade, verificou-
se que, ao longo do documento, ela também se faz presente por meio de outras
expressodes, como, por exemplo, tecnologias digitais.

A expressao tecnologias digitais aparece no documento vinte e trés vezes.
Essa presenca é observada nas competéncias gerais para a educacéo basica, na
introducdo a secdo da etapa do ensino médio, na area de linguagens e suas
tecnologias, matematica e suas tecnologias, ciéncias da natureza e suas tecnologias
e ciéncias humanas e sociais aplicadas.

No paragrafo supracitado, verifica-se a auséncia da expressdo “e suas
tecnologias” na area das ciéncias humanas e sociais aplicadas. Entende-se que essa
area tem como objeto de estudo o ser humano enquanto individuo e como parte da
sociedade, buscando compreender as relagbes das pessoas com 0s meios social,
ambiental, cultural e politico. Entretanto, é sabido que as tecnologias permeiam todas
essas relacdes, devendo também estar presentes nessa area de estudo com a devida
importancia.

Alguns excertos podem ser destacados para evidenciar sua relacdo com 0s
conceitos centrais da Cultura Digital. O préprio texto da competéncia geral da

educacao basica 5, de forma geral, engloba os trés conceitos.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018,

p.9).

Ao mencionar as palavras compreender, utilizar e criar tecnologias digitais,
percebe-se que o sentido esta relacionado a questdes referentes ao letramento digital,
visto que o letramento digital diz respeito a habilidade de utilizacdo das tecnologias de
maneira eficiente e critica. Essas habilidades vao desde saber utilizar um computador
OuU havegar na internet até competéncias mais avancadas, como entender como

funcionam as redes sociais e como identificar noticias falsas.
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O conceito de cidadania digital pode ser contemplado ao mencionar que a
utilizagao das tecnologias digitais deve ocorrer de “forma critica, significativa, reflexiva
e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares).” (p. 9). Esse trecho vai
de encontro a perspectiva da cidadania digital, que busca uma relagcédo da sociedade
e das TDIC de maneira consciente, responsavel, ética e critica, sempre pensando no
bem-estar de toda a comunidade conectada a rede. Entretanto, deve-se desvelar que,
em muitas situagdes, o bem-estar da comunidade pode ser confundido com o bem-
estar da légica do mercado.

Por fim, o conceito Tecnologia e Sociedade encontra-se representado no trecho
seguinte da citagdo acima: “produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva”. Dessa maneira, esse conceito
compreende a evolugdo e o desenvolvimento das tecnologias e os desafios desse
progresso para os individuos na sociedade.

A seguir, um quadro com os trechos e as referéncias a cada um dos conceitos

de Cultura Digital:

Quadro 7 - Cultura Digital na BNCC

“apropriacao das linguagens das tecnologias digitais e a fluéncia em sua

utilizagao” (p.466)

“as possibilidades advindas das tecnologias digitais de informagédo e
comunicacéo (TDIC) permitem que todos sejam produtores em potencial,
imbricando mais ainda as praticas de leitura e producao (e de consumo e

circulagcao/recepgao).” (p.479)

“Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e
propriedades matematicas, empregando recursos e estratégias como
observacdo de padrdes, experimentacdes e tecnologias digitais,
identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracao cada vez mais

formal na validacao das referidas conjecturas.” (p.532)

“Os estudantes deverdo ser capazes de fazer indugdes por meio de

LETRAMENTO DIGITAL

investigacdes e experimentacBes com materiais concretos, apoios visuais

e a utilizacao de tecnologias digitais.” (p.532)

“Nessa competéncia especifica, espera-se que os estudantes possam se
apropriar de procedimentos de coleta e analise de dados mais
aprimorados, como também se tornar mais autbhomos no uso da
linguagem cientifica. Para tanto, é fundamental que possam experienciar

didlogos com diversos publicos, em contextos variados e utilizando
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diferentes midias e tecnologias digitais de informacdo e comunicacao
(TDIC).” (p.544).

“Explorar tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo (TDIC),

compreendendo seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo

ético, responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes

CIDADANIA
DIGITAL

contextos.” (p.489)

“Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informagao e comunicagéo
(TDIC) na formacao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso
critico dessa midia em praticas de selecdo, compreensao e producédo de

discursos em ambiente digital.” (p.489)

“e utilizando diferentes midias e tecnologias digitais de informacao e
comunicacéo (TDIC) —, de modo a promover debates em torno de temas

cientificos e/ou tecnolégicos de relevancia sociocultural.” (p. 545).

“As tecnologias digitais apresentam apelos consumistas e simbdlicos

EDUCACAO E SOCIEDADE

capazes de alterar suas formas de leitura de mundo, préaticas de convivio,
comunicacdo, participagdo politca e produgdo de conhecimento,
interferindo efetivamente no conjunto das relacdes sociais. Diante desse
cenario, € necessario oportunizar o uso e a analise critica das novas
tecnologias, explorando suas potencialidades e evidenciando seus limites

na configuragdo do mundo atual.” (p. 549).

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Parte das referéncias a expressdo “tecnologias digitais” refere-se ao
desenvolvimento de alguma competéncia especifica, com ou sem o0 apoio de
“tecnologias digitais”; por esse motivo, a expressao foi encontrada em maior

guantidade.

4.5 CULTURA DIGITAL E A BNCC — COMPUTACAO COMPLEMENTO A BNCC

A Céamara de Educacao Basica (CEB) do Conselho Nacional de Educacédo
(CNE) elaborou o Parecer CNE/CEB 2/2022, que traz a proposta de Resolucéo sobre
as normas que definem o ensino de Computacdo na Educacédo Basica para todo o
pais. Essa proposta de normatizagéo, elaborada pelo CNE, responde ao art. 22 da
Resolucdo CNE n°® 2, de 22 de dezembro de 2017, que instituiu e orientou a
implantagédo da BNCC. O parecer elaborado foi publicado no Diario Oficial da Uniéo
(DOU) em 3 de outubro de 2022.

A Resolugdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, instituiu a implantacao

da BNCC, no ambito da Educacéo Basica — Educacao Infantil e Ensino Fundamental.
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Em seu Capitulo V, o artigo 22 determina que “O CNE elaborara normas especificas
sobre Computagao”. Do mesmo modo, a Resolu¢do CNE/CP n° 4, de 17 de dezembro
de 2018, que complementou a BNCC para o Ensino Médio, em seu artigo 18, reitera
a deliberacdo dessas normas complementares, versando sobre “I — Conteudos e
processos referentes a aprendizagem de Computagado na Educagao Basica” (Brasil,
2022).

O parecer traz algumas informacdes pertinentes a respeito da contextualizacao
de sua elaboragéo, sobre as tecnologias e sua influéncia na sociedade. Dentre essas
informacdes, tem-se que, para a construcao do parecer, foram realizadas discussdes
no CNE com a participacdo permanente da SBC, do CIEB, do MEC, da Associacao
Brasileira das Empresas de Tecnologia da Informag&do e Comunicagéo (Brasscom),
do Conselho Nacional de Secretarios de Educacédo (CONSED), da Unido Nacional dos
Dirigentes Municipais de Educacdo (UNDIME) e da Unido Nacional dos Conselhos
Municipais de Educacédo (UNCME).

Para a elaboracdo do parecer, foram levadas em consideracdo diversas
propostas de abordagem da Computacao na area educacional. Para Raabe, Couto e
Blikstein (2020), podemos resumir as propostas que advogam a introducdo da
Computacéo na Educacado Béasica pelas seguintes abordagens: 1) Construcionismo e
Letramento Computacional; 2) Pensamento Computacional; 3) Demandas do
Mercado; e 4) Equidade e Inclusdo. Ou seja, cada uma das quatro abordagens
apresentadas vem de uma cultura diferente. A primeira abordagem vem de uma
cultura educacional, em que o0s envolvidos pesquisavam questdes ligadas a
aprendizagem com o computador. A segunda abordagem surge de uma cultura
computacional, em que cientistas da computacdo percebem sua relevancia para a
sociedade. A terceira abordagem possui uma cultura de mercado, de empresas de
tecnologia, e estd preocupada com o avan¢o econbmico e a demanda por
profissionais. A quarta abordagem advoga a necessidade da equidade de
oportunidades.

Essa crescente disseminacao das tecnologias e da Computacdo, de acordo
com o BRASIL (2022), esta alterando profundamente o mercado e os postos de
trabalho. A digitalizacdo da informacdo e os avangos em areas como Inteligéncia
Artificial e Robotica terdo crescente impacto no mercado laboral. Estimativas da
OCDE sugerem que 14% das ocupac0des vigentes serdo totalmente automatizadas e

gue outras 32% mudarao significativamente (OCDE, 2022). Por outro lado, novas
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modalidades de ocupacdo surgem continuamente em muitas areas, demandando
novas habilidades que dependem de conhecimentos computacionais. Em especial,
observa-se a grande demanda por profissionais com habilidades relacionadas as
Tecnologias de Informag&o e Comunicagao.

Recomendacdes sobre a necessidade da formacdo em Computacdo também
sdo sugeridas pelo Digital Economy Report 2019 das Nacdes Unidas (UNCTAD,
2019), que assinala que paises que ndo tém a capacidade de gerar e analisar os
grandes volumes de informacdo e dados serdo apenas consumidores, acentuando
sua dependéncia dos paises desenvolvidos. Em decorréncia, ndo é dificil supor as
consequéncias previsiveis para o0 aumento da desigualdade social entre nads,
especialmente para a populagdo que nao seja educada para compreender e atuar
adequadamente em relacdo aos fundamentos computacionais fundantes da vida
contemporanea (Brasil, 2022).

Nesse contexto, a SBC vem sugerindo um conjunto de habilidades
computacionais a serem desenvolvidas na Educacdo Bésica, tendo inclusive
elaborado as “Diretrizes de Ensino de Computacdo na Educagao Basica” (Ribeiro,
Leila et al.). A proposta é fruto de prolongado esforco de professoras e professores de
varias areas da Computacdo, em iniumeras unidades federativas, compromissados
com a inclusdo da Computacdo na Educacdo Basica no Brasil, dado o seu valor
estratégico para o desenvolvimento dos estudantes e da nacdo. A area é organizada

em trés eixos:
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Figura 9 - Computacédo na Educacao Basica

Tecnologia
e Sociedade
Cidadania Cultura ~
Digital Digital C ompu ta cao
Letramento
Digital

Fonte: SBC (2023)

Pensamento Computacional: refere-se a habilidade de compreender, analisar,
definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas soluc¢des de
forma metddica e sistematica, por meio do desenvolvimento da capacidade de criar e
adaptar algoritmos, aplicando fundamentos da computacdo para alavancar e
aprimorar a aprendizagem e 0 pensamento criativo e critico nas diversas areas do
conhecimento.

Mundo Digital: envolve aprendizagens sobre artefatos digitais, compreendendo
tanto elementos fisicos (como computadores, celulares, tablets) quanto virtuais (como
a internet, redes sociais e nuvens de dados). Compreender o mundo contemporaneo
requer conhecimento sobre o poder da informacéo e a importancia de armazena-la e
protegé-la, entendendo os codigos utilizados para sua representacdo em diferentes
tipologias informacionais, bem como as formas de processamento, transmissao e
distribuicdo segura e confiavel.

Cultura Digital: envolve aprendizagens voltadas a participacdo consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, 0 que pressupde a compreensao dos

impactos da revolugdo digital e seus avancos na sociedade contemporanea, bem
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como a construcdo de atitude critica, ética e responsavel em relacdo a multiplicidade
de ofertas midiaticas e digitais e aos diferentes usos das tecnologias e dos conteudos
veiculados, assim como fluéncia no uso da tecnologia digital para proposicao de
solugdes e manifesta¢des culturais contextualizadas e criticas.

As Diretrizes de Ensino de Computacédo na Educacéo Basica, publicadas pela
SBC, apresentam uma proposta detalhada para a inser¢cdo da computacdo nos
curriculos escolares, com foco no desenvolvimento de habilidades especificas desde
0s primeiros anos da Educacdo Basica. Embora representem uma tentativa valida de
sistematizar o ensino da area e alinhar-se a BNCC, as diretrizes acabam revelando
uma perspectiva limitada sobre o papel da computacdo na formacao dos sujeitos. O
foco excessivo em habilidades técnicas, como algoritmos, l6gica e programacéo,
evidencia uma visdo predominantemente operacional, que pouco dialoga com os
contextos sociais e culturais em gque os estudantes estao inseridos.

Assim, essa abordagem tende a reforcar um modelo de educac¢do marcado por
valores como produtividade, desempenho e eficiéncia, 0 que se aproxima de uma
l6gica de mercado e se distancia de uma concepc¢éo de formacao integral. H4 ainda
uma notavel auséncia de aprofundamento sobre questdes como cidadania digital,
cultura digital, privacidade e os impactos sociais da tecnologia, temas urgentes no
cenario educacional atual. Assim, embora o documento da SBC tenha méritos, é
preciso reconhecé-lo como parte de um debate mais amplo, que exige tensionamento
critico e a inclusédo de outras perspectivas, capazes de tratar a computacdo néo sé
como conteudo técnico, mas como pratica social e cultural, atravessada por disputas,
sentidos e usos diversos.

Os trés eixos supracitados compdem a BNCC Computacéo, que foi de fato
materializada pela Resolugédo n° 1, de 4 de outubro de 2022. A Resolugéao define
normas sobre Computacédo na Educacéo Béasica, em complemento a BNCC. Em seu
§ 1°, a norma estabelece que os processos e aprendizagens referentes a Computagéo
na Educacéo Basica devem ser implementados considerando a BNCC, o disposto na
legislagéo, nas normas educacionais e no seu conteudo.

Alguns pontos da resolugéo supracitada destacam-se, entre eles o fato de esse
normativo ser considerado na formacéo inicial e continuada de professores, o prazo
de até 1 (um) ano para os Estados, Municipios e o DF iniciarem a implementacéo, e
o0 apoio do MEC no desenvolvimento dos curriculos e de recursos didaticos

compativeis, considerando as tabelas de competéncias e habilidades da resolugéo.
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A resolucédo é organizada em trés subdivisdes que correspondem a cada etapa
da Educacédo Basica: Educacao Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio, de

acordo com as seguintes premissas ou competéncias:

Quadro 8 - Curriculo da Educacéao Infantil - BNCC Computacéo
EDUCACAO INFANTIL

A Computacao permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela ludicidade por meio

da interacdo com seus pares. Estas experiéncias se relacionam com diversos dos campos de

experiéncia da Educagéo Infantil e devem considerar as seguintes premissas:

1 Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrfes, construindo conjuntos de objetos
com base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e comportamento.

2 | Vivenciar e identificar diferentes formas de interagdo mediadas por artefatos computacionais.

Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do corpo de

maneira individual ou em grupo.

4 Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas ou
ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros problemas.

Fonte: BNCC Computacdo. Adaptado pelo pesquisador (2023)

O curriculo proposto para essa etapa é dividido em 3 (trés) eixos, que abrangem
o Pensamento Computacional, o Mundo Digital e a Cultura Digital. Cada eixo possui
objetivos de aprendizagem que, ao todo, somam 11 (onze). Por fim, o documento traz
exemplos de como desenvolver os objetivos de aprendizagem para essa etapa.

Quadro 9 - Curriculo do Ensino Fundamental — BNCC Computacéo
ENSINO FUNDAMENTAL

Competéncias:

Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que contribui para explicar o
mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformacdo capaz de analisar
criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econdémicos, cientificos, tecnolégicos,

legais e éticos.

Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e 0s respectivos desafios para os
2 | individuos na sociedade, discutindo questdes socioambientais, culturais, cientificas, politicas e

econdmicas.

Expressar e partilhar informacdes, ideias, sentimentos e solugbes computacionais utilizando
3 | diferentes linguagens e tecnologias da Computacao de forma criativa, critica, significativa,

reflexiva e ética.

Aplicar os principios e técnicas da Computacao e suas tecnologias para identificar problemas e

criar solugcdes computacionais, preferencialmente de forma cooperativa, bem como alicercar
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descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e

inovadora, considerando os impactos sob diferentes contextos.

Avaliar as solucdes e os processos envolvidos na resolucdo computacional de problemas de
diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir argumentacdes coerentes e
5 | consistentes, utilizando conhecimentos da Computagdo para argumentar em diferentes
contextos com base em fatos e informagdes confiaveis com respeito a diversidade de opinides,

saberes, identidades e culturas.

Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que fagcam sentido ao
contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou cooperativa, fazendo uso da

Computacéo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais

° que possibilitem automatizar processos em diversas areas do conhecimento com base em
principios éticos, democréticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de
individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva.

Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,

. resiliéncia e determinacéo, identificando e reconhecendo seus direitos e deveres, recorrendo

aos conhecimentos da Computacao e suas tecnologias para tomar decisdes frente as questdes

de diferentes naturezas.

Fonte: BNCC Computacédo. Adaptado pelo pesquisador (2023)

O curriculo proposto para essa etapa € dividido em trés eixos, que abrangem o
Pensamento Computacional, o Mundo Digital e a Cultura Digital. Cada eixo possui
objetos de conhecimento, e cada um desses objetos contém uma ou mais habilidades.
Por fim, o documento apresenta a explicacao de cada habilidade e exemplos de como

elas podem ser desenvolvidas nessa etapa de ensino.

Quadro 10 - Curriculo do EM — BNCC Computacéo
ENSINO MEDIO

Competéncias:

Compreender as possibilidades e os limites da Computacédo para resolver problemas, tanto em
1 | termos de viabilidade quanto de eficiéncia, propondo e analisando solu¢ées computacionais

para diversos dominios do conhecimento, considerando diferentes aspectos.

Analisar criticamente artefatos computacionais, sendo capaz de identificar as vulnerabilidades
2 | dos ambientes e das solu¢bes computacionais buscando garantir a integridade, privacidade,

sigilo e seguranca das informacoes.

Analisar situacbes do mundo contemporaneo, selecionando técnicas computacionais

apropriadas para a solucdo de problemas.

Construir conhecimento usando técnicas e tecnologias computacionais, produzindo contetidos
4 | e artefatos de forma criativa, com respeito as questdes éticas e legais, que proporcionem

experiéncias para si e os demais.




112

Desenvolver projetos para investigar desafios do mundo contemporaneo, construir solucdes e
tomar decisGes éticas, democraticas e socialmente responsaveis, articulando conceitos,
procedimentos e linguagens proprias da Computacdo preferencialmente de maneira

colaborativa.

Expressar e partilhar informacgdes, ideias, sentimentos e solugdes computacionais utilizando
6 | diferentes plataformas, ferramentas, linguagens e tecnologias da Computagé&o de forma fluente,

criativa, critica, significativa, reflexiva e ética.

Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacéo, identificando e reconhecendo seus direitos e deveres, recorrendo
aos conhecimentos da Computacdo e suas tecnologias frente as questfes de diferentes

naturezas.

Fonte: BNCC Computacdo. Adaptado pelo pesquisador (2023).

O curriculo proposto para essa etapa é dividido em sete competéncias
especificas, que possuem algumas habilidades a serem desenvolvidas. Por fim, o
documento traz a explicacdo de cada habilidade e exemplos de como elas podem ser
desenvolvidas nessa etapa de ensino.

A resolucdo, em suma, entrou em vigor em 1° de novembro de 2022. As redes
de ensino tiveram um prazo de um ano, a partir dessa data, para se adequarem as
novas diretrizes, ou seja, até 1° de novembro de 2023, sendo possivel aprofundar a
analise na maneira em que cada estado ird propor a sua efetivacdo. Entretanto, o
proprio parecer que originou a resolucdo afirma que os desafios de cada contexto
devem ser considerados para a efetivacdo da politica publica. A implementacédo da
Computacéo na Educacéo Basica prefigura um conjunto de acdes e politicas para que
sejam maximizados os resultados positivos, devendo levar em consideragao alguns
parametros minimos: i) formacéo de professores; ii) curriculo; iii) recursos didaticos
compativeis com o0s objetivos e direitos de aprendizagem; iv) implementacao
incremental, ou seja, conforme gradacao por ano e etapa de ensino; v) gestao do
processo de implementacao; e vi) avaliagao formativa e somativa.

Ao analisar a expresséo da Cultura Digital na BNCC, percebe-se que a relacao
entre Cultura Digital e curriculo estd intimamente ligada as TDIC, visto que, por meio
do ambiente escolar, é realizada a pratica educativa, além do fato de a escola atuar
nesse contexto de formacéo. Sendo assim, o curriculo € uma necessidade social que
reverbera nos interesses politicos e sociais, objetivando o desenvolvimento de um

modelo de sociedade que representa os ideais de determinados grupos.
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Julga-se necessaria a abordagem da Cultura Digital no curriculo pelo fato de
ela permear todas as dimensdes sociais. Essa cultura encontra-se presente no
processo de ensino e aprendizagem, integrando a educagéo, as tecnologias, 0
curriculo, a avaliacdo e demais componentes do processo pedagdgico. Nesse sentido,
refletir sobre as potencialidades da Cultura Digital no cenario de ensino e
aprendizagem € papel da educacdo contemporanea (Savazoni e Cohn, 2009).

E importante que a Cultura Digital seja um mecanismo presente no fazer
pedagdgico e no processo de construgdo de conhecimento. A seguir, apresenta-se o
capitulo que objetiva realizar uma analise de como a Cultura Digital se materializa nos

curriculos estaduais e distrital do EM.
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5 MAPEAMENTO DA CULTURA DIGITAL NOS CURRICULOS DAS UNIDADES
FEDERATIVAS

Como discutido em capitulo anterior, a BNCC (Brasil, 2018), documento de
carater normativo, tem o objetivo de definir o conjunto organico e progressivo de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das
etapas e modalidades da Educacado Basica, de modo que tenham assegurados seus
direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua
o PNE. A Base teve, em dezembro de 2018, sua homologacéo para a etapa do Ensino
Médio, tendo os estados o prazo de dois anos para adequacdo de suas propostas
curriculares.

Pelo fato de o objeto de estudo desta tese ser a competéncia prevista na BNCC
— Cultura Digital — e sua materializacao nos curriculos estaduais e distrital do Ensino
Médio, realizou-se uma pesquisa documental, que serd apresentada a seguir, nas
propostas curriculares do Ensino Médio dos 26 estados e do DF. Apds essa andlise
individual nos curriculos prescritos para o Ensino Médio de cada Unidade da
Federacdo do Brasil, considerando a reforma do Ensino Médio e a instituicdo da
BNCC, parte-se para uma analise geral, para que possa ser revelado como a Cultura
Digital se manifesta nos curriculos estaduais.

Esse tipo de curriculo é intitulado de formal ou oficial; ele é caracterizado por
ser instituido pelos sistemas de ensino. O curriculo formal ou oficial € aquele conjunto
de diretrizes normativas prescritas institucionalmente, como, por exemplo, os PCN
divulgados pelo MEC e as propostas curriculares dos estados e municipios (LIBANEO,
2021, p. 99).

A justificativa para se investigar os curriculos das Secretarias de Educacao dos
estados e do DF surgiu do interesse em consolidar um panorama da inclusdo da
Cultura Digital nas propostas curriculares, constituindo-se em uma contribuicdo
académica relevante.

Para o desenvolvimento deste levantamento, utilizou-se a analise de contetdo
dos documentos subsequentes: i) Curriculos dos estados e do DF; ii) Atos normativos
gue aprovaram a proposta curricular em seus respectivos Conselhos de Educacéo; e
iii) Os Planos de Acdo e Acompanhamento de Implementacdo dos Itinerarios

Formativos — PAIF, um documento elaborado pelas Secretarias de Educagéo com
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orientacdes gerais para a elaboracdo das propostas de implantacdo de itinerarios
formativos pelas escolas.

Levando em conta a inviabilidade de realizar a leitura e andlise de todos os
documentos supracitados em sua totalidade, visto que o foco € somente com relagédo
a tematica estudada, analisou-se o material apresentado por meio da analise
categorial, que, de acordo com Bardin (2016), € o desmembramento do texto em
unidades ou categorias reagrupadas analogicamente, passando pelo crivo da
classificagdo e do recenseamento, segundo a frequéncia de presenca (ou de
auséncia) de itens de sentido.

Para a analise, em um primeiro momento, foi realizada uma leitura inicial dos
documentos, para se ter uma percepcao do que eles apresentam, identificando o que
pode ser relevante para o processo de analise. Na sequéncia, realizou-se uma leitura
minuciosa, definindo e catalogando os excertos a serem analisados.

Para a categorizacao, foram realizados o0s seguintes questionamentos perante
os documentos analisados: Quantas vezes as expressdes “Cultura Digital”, “digital”,
“digitais”, “tecnologia” e “tecnologias” aparecem no texto curricular? Qual o conceito
de Cultura Digital? Qual a importancia da Cultura Digital e das TDIC na educac¢éo?
Como as areas do conhecimento trabalham a Cultura Digital? Existe alguma unidade
curricular para o trabalho com a Cultura Digital?

Considerando as questdes referidas acima, foram definidas as categorias a
serem utilizadas na analise: 1) Frequéncia de mencdes; 2) Conceituacdo e
importancia dada a tematica; 3) Desenvolvimento da temética; e 4) Insercdo no
curriculo.

Na etapa seguinte, realizou-se uma andlise das categorias estabelecidas,
identificando o que emergiu a partir do contetdo analisado, relatando os resultados

da analise para apresentar os principais achados.

5.1 ORGANIZACAO DA CULTURA DIGITAL NOS CURRICULOS DAS UNIDADES
FEDERATIVAS

Para dar inicio ao levantamento proposto, segue um quadro com as
nomenclaturas dos curriculos e os normativos de aprovacdo dos documentos

curriculares de cada Unidade Federativa. Apos o levantamento:
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Quadro 11 - Curriculos e normativos de aprovacédo do documento curricular de cada Unidade Federativa

UF

CURRICULOS

NORMATIVOS DE APROVACAO

Acre (AC)

Curriculo de Referéncia Unico do Estado do Acre para o Novo EM

Resolucdo n° 336/2021 - CEE/AC

Alagoas (AL)

Referencial Curricular de Alagoas etapa EM

Resolucao n° 22/2022 - CEE/AL
Parecer n°® 015/2022 - CEE/AL

Amapa (AP)

Referencial Curricular Amapaense do EM

Resolucao n° 020/2021 - CEE/AP
Parecer n°® 010/2021 - CEE/AP

Amazonas (AM)

Referencial Curricular Amazonense do EM

Resolucdo Ad Referendum n°
085/2021 - CEE/AM

Bahia (BA)

Documento Curricular Referencial da Bahia — EM

Resolucdo n°® 192/2022 - CEE/BA
Parecer n® 111/2022 - CEE/BA

Ceara (CE)

Documento Curricular Referencial do Ceara do EM

Resolucao n°® 497/2021 - CEE/CE

Distrito Federal (DF)

Curriculo em Movimento do Novo EM

Parecer n°® 112/2020 - CEDF
Portaria n°® 507/2020 - SEEDF

Espirito Santo (ES)

Curriculo do EM

Resolucdo n® 5.777/2020 - CEE/ES
Parecer n° 6.108/2020 - CEE/ES

Goias (GO)

Documento Curricular para Goias — Etapa EM

Resolugdo n°® 07/2021 - CEE/GO
Parecer n® 32/2021 - CEE/GO

Maranhéo (MA)

Documento Curricular para o Territério Maranhense — EM

Resolucdo n°® 313/2021 - CEE/MA
Parecer n® 340/2021 - CEE/MA

Mato Grosso (MT)

Documento de Referéncia Curricular para Mato Grosso - Etapa do EM

Parecer Pleno n° 031/2020 - CEE/MT
Portaria n°® 356/2021 - CEE/MT

Mato Grosso do Sul (MS)

Curriculo de Referéncia de Mato Grosso do Sul — Etapa do EM

Parecer n°® 004/2021 - CEE/MS

Minas Gerais (MG)

Curriculo Referéncia de EM do Sistema de Ensino do Estado de Minas Gerais

Parecer n° 192/2021 - CEE/MG
Portaria n°® 230/2021 - CEE/MG

Para (PA)

Documento Curricular do Estado do Para - Etapa EM

Resolucdo n°® 148/2021 - CEE/PA
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UF

CURRICULOS

NORMATIVOS DE APROVACAO

Parecer n°® 166/2021 - CEE/PA

Paraiba (PB)

Proposta Curricular do Estado da Paraiba para o EM

Resolucdo n° 296/2020 - CEE/PB
Parecer n® 213/2020 - CEE/PB

Parana (PR)

Referencial Curricular para o EM do Parana

Deliberacado n° 04/2021 - CEE/PR
Indicacdo n° 04/2021 - CEE/PR

Pernambuco (PE)

Curriculo de Pernambuco — EM

Parecer n° 007/2021 - CEE/PE

Piaui (P1)

Curriculo do Piaui — Novo EM

Parecer n°® 048/2021 - CEE/PI

Rio de Janeiro (RJ)

Documento de Orientacdo Curricular do Estado do Rio de Janeiro — EM

Deliberagéo n° 394/2021 - CEE/RJ

Rio Grande do Norte (RN)

Referencial Curricular do Novo EM Potiguar

Parecer n°® 02/2021 - CEE/RN
Portaria n°® 493/2021 - SEEC/RN

Rio Grande do Sul (RS)

Referencial Curricular Gatcho para o EM

Resolucdo n° 361/2021 - CEE/RS
Parecer n°® 0003/2021 - CEE/RS

Ronddnia (RO)

Referencial Curricular para o EM de Rondonia

Resolucédo n° 1.321/2022 - CEE/RO

Roraima (RR)

Documento Curricular de Roraima para etapa EM

Parecer n° 39/2021 - CEE/RR

Santa Catarina (SC)

Curriculo Base do EM do Territério Catarinense

Resolucéo n°® 004/2021 - CEE/SC
Parecer n® 040/2021 - CEE/SC

Sao Paulo (SP)

Curriculo Paulista Etapa EM

Deliberagéo n° 186/2020 - CEE/SP
Indicacdo n° 198/2020 - CEE/SP

Sergipe (SE)

Curriculo do Estado de Sergipe Etapa EM

Resolucao Normativa n° 20/2021 -
CEE/SE

Tocantins (TO)

Documento Curricular para o Territério do Tocantins - Etapa EM

Resolucdo n°® 108/2022 - CEE/TO

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2023).
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Acre (AC)

O Curriculo de Referéncia Unico do Estado do Acre para o Novo EM (Acre,
2021), aprovado pela Resolucéo n° 336/2021 - CEE/AC, apresenta a Cultura Digital
como uma das competéncias gerais da Educacdo Basica, que se relaciona e
desdobra-se no tratamento didatico proposto para as trés etapas da Educacéo Basica,
articulando-se na construgéo de conhecimentos, no desenvolvimento de habilidades
e na formagéao de atitudes e valores, nos termos da LDB.

Na apresentacdo do breve cenario do EM no Acre, o curriculo estadual relata
que, nos anos de 2017 e 2018, foram inseridas as Atividades dos Campos de
Integragdo Curricular — CICs. Na época, as escolas desenvolviam trés atividades
obrigatoérias e uma optativa, em conformidade com o documento orientador. Destaca-
se que, dentre as atividades optativas, uma denominava-se “Comunicagao, uso de
midias e Cultura Digital”, desenvolvida no contraturno, com carga horaria de 20 h/a.

O curriculo acreano destaca que um dos pressupostos a serem construidos em
cada escola do estado, tendo em vista a reorganizacdo dos Projetos Politicos
PedagoOgicos e a nova organizacao curricular pautada pela BNCC, trata-se da
insercao da Cultura Digital para estudantes, ndo somente como consumidores, mas
se apresentando cada vez mais como protagonistas, em articulacdo as competéncias
gerais e considerando as muitas juventudes existentes nos territérios.

Na componente curricular Lingua Portuguesa, o curriculo do Acre prescreve
roteiros para a producdo de Cultura Digital como um objeto de conhecimento. O
documento também sugere propostas de atividades, como elaboracdo de roteiros
para a producdo de videos variados, tais como vlog, videoclipe, documentério,
apresentacdes teatrais, narrativas multimidia, transmidia etc.; planejamento,
producdo e divulgacdo de roteiros para midias digitais, utilizando recursos
audiovisuais para apresentar videos diversos.

O curriculo em tela também aponta, no que diz respeito a componente
curricular Lingua Inglesa, que a contextualizagdo das praticas de linguagem nos
diversos campos de atuagdo permite aos estudantes explorar a presenca da
multiplicidade de usos da lingua inglesa na Cultura Digital, como também ampliar suas
perspectivas em relacdo a sua vida pessoal e profissional.

A Resolugcdo n°® 336/2021 - CEE/AC (Acre, 2021) afirma que, para a

implementacgdo do curriculo para o Novo EM, é fundamental que as redes de ensino
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se reorganizem de forma a garantir: ampliacdo da universaliza¢do do acesso a internet
de alta velocidade e fomento ao uso pedagogico de tecnologias digitais em todas as
areas de conhecimento do Novo EM.

Nas matrizes curriculares dispostas no Plano de A¢cdo e Acompanhamento de
Implementacdo dos lItinerarios Formativos — PAIF do Acre (Acre, 2022), inexiste

unidade curricular especifica sobre Cultura Digital.

Alagoas (AL)

O Referencial Curricular de Alagoas, etapa EM (Alagoas, 2022), aprovado pela
Resolucado n° 22/2022 - CEE/AL, manifesta a Cultura Digital como um dos elementos
para uma transicdo ao mundo globalizado, perpassando, dessa maneira, pelas
competéncias e habilidades a serem desenvolvidas pela BNCC, centrada na
tecnologia e Cultura Digital como uma nova linguagem de comunicacdo. A insercao
das tecnologias lanca olhares essenciais para as novas tendéncias de comunicacgao
e expressao dos estudantes, criando condicdes de conexdes e interatividades,
contribuindo para os afazeres significativos do processo de aprendizagem.

Na secado que aborda o estudo das praticas de linguagem em Lingua Inglesa,
o curriculo evidencia que a BNCC prevé que “a contextualizacdo das praticas de
linguagem nos diversos campos de atuacdo permite aos estudantes explorar a
presenca da multiplicidade de usos da lingua inglesa na Cultura Digital, nas culturas
juvenis e em estudos e pesquisas, como também ampliar suas perspectivas em
relacado a sua vida pessoal e profissional” (BNCC, 2018, p. 484).

O documento expressa que, na aprendizagem de um novo idioma, a Cultura
Digital pode ser utilizada metodologicamente, apresentando ainda, como sugestéo,
atividades que podem ser desenvolvidas. Dentre as atividades sugeridas, destacam-
se: i) conscientizar para a importancia das TDIC para a formacédo do estudante; ii)
ensinar o idioma por meio de séries e filmes, numa pratica comunicativa que aborde
tematicas diversas, levando em consideracéo o nivel de oralidade da turma; iii) criacéo
de grupos no WhatsApp para que os jovens do EM possam conversar com os de
outros paises, descrevendo Alagoas e a sua territorialidade.

Na apresentacdo das “Unidades Tematicas — Transicdo do Ensino
Fundamental para o EM”, versa-se sobre as transformacdes bioldgicas, psicoldgicas,
sociais e emocionais vivenciadas pelos jovens adolescentes, que influenciam

diretamente o processo de ensino e aprendizagem. Outra questdo esta relacionada a



114

Cultura Digital que, de acordo com a BNCC (2018), tem promovido mudancas sociais
significativas nas sociedades contemporaneas.

Em seu itinerario formativo, a Cultura Digital estd presente na oferta das
eletivas. A eletividade esta relacionada a criagdo de componentes curriculares que
dao sentido ao conceito de flexibilizacdo curricular, que consiste em incorporar ao
curriculo escolar conhecimentos de interesse dos estudantes e que, de alguma forma,
ndo tenham tido tempos ou espacos estabelecidos na Formacgéo Geral Basica. Essas
eletivas podem ter seus saberes relacionados a tematica do Itinerario Formativo ou
ainda estabelecer um contato mais intenso com outras areas do conhecimento. Dessa
maneira, ela é evidenciada em propostas de exploracéo da presenca da multiplicidade
de usos da lingua inglesa na Cultura Digital, nas culturas juvenis e em estudos e
pesquisas em relacdo a vida pessoal e profissional.

Dentro do itinerario formativo “Aqui tem Matematica?”, que possui a
intencionalidade pedagégica de desafiar os estudantes com eletivas que
proporcionem o uso da tecnologia, da matematica financeira, a introducao a pesquisa
e a producdo de projetos culturais, a Cultura Digital encontra-se presente como
sugestdo de eletivas, como complemento da carga horaria do itinerario. A eletiva
“Tecnologia e/ou Robdética”, com carga horaria de 80 horas, aborda: as teorias da
informacé&o e comunicacéo, cibercultura e ciberespaco, software para o ensino e para
a aprendizagem de Matematica, andlise de pesquisas na tematica Educacéo
Matematica e tecnologias digitais de informacdo e comunicacao (TDIC), integracéo
entre recursos digitais, a tecnologia e cultura regional, Cultura Digital, ampliacdo de
raciocinio, memoria, rigor, ritmo, analise critica.

Por fim, o curriculo entende que os jovens estdo imersos na Cultura Digital e
que a capacidade de criacao de vinculos em rede e acesso a informacédo é uma das
caracteristicas mais marcantes da atual geracdo, inclusive no estado de Alagoas.
Dessa forma, reconhece-se a necessidade do aperfeicoamento de politicas
educacionais para a utilizacéo de recursos digitais que possam potencializar a relacao
da juventude com esse artificio. O uso das linguagens préprias da tecnologia é
instrumento eficaz de insercdo dos jovens em um movimento em que, a0 mesmo
tempo, eles podem ter acesso ao desenvolvimento dos conhecimentos universais e
ser comunicadores dos contextos locais. Trata-se de uma via de méo dupla do
conhecimento: as juventudes alagoanas como receptoras e propagadoras de

conhecimento.
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Amazonas (AM)

O Referencial Curricular Amazonense do EM (Amazonas, 2021), aprovado pela
Resolucdo Ad Referendum n° 085/2021 - CEE/AM, inaugura a sua abordagem no que
se refere a Cultura Digital salientando o desenvolvimento tecnolégico vivenciado nas
ltimas décadas do século XXI e a mudanca significativa do modo de vida das pessoas
guanto a maneira de se comunicar, trabalhar e aprender. O curriculo entende que as
novas geracdes foram levadas a imersdo no universo das tecnologias digitais e ao
convivio ativo, apropriando-se delas como meio necessario a sua autoafirmacao.
Nesse particular, as midias, na condi¢do de recursos onipresentes, tém importancia
fundamental para a escola, que se apresenta como espaco dinamico de
democratizacdo do acesso a Cultura Digital.

Ao versar sobre os componentes da area de Linguagens e suas Tecnologias,
o documento estabelece que, para a concretizacdo de experimentacdes produtivas
nessa area do conhecimento, faz-se necessario o dominio das TDIC, visto que 0s
textos e discursos atuais organizam-se de maneira hibrida e multissemibtica,
possibilitando aos estudantes o0 acesso a saberes sobre 0 mundo digital, e as praticas
da Cultura Digital devem também ser priorizadas, ja que impactam seu dia a dia nos
varios campos de atuacdo social. Entende-se ainda que, para o ensino da area de
Linguagens, outro fator essencial é a relacdo entre as culturas juvenis e a Cultura
Digital, que s&o essenciais neste contexto contemporaneo. Assim, a dinamicidade que
permeia tais culturas deve ser ampliada no percurso formativo dos jovens, buscando
ampliar e aprofundar as aprendizagens, visto que o0s estudantes se encontram
dinamicamente inseridos na Cultura Digital, ndo somente como consumidores, mas
como protagonistas.

O curriculo almeja que as instituicbes educacionais preparem as novas
geracbes para a construcdo de uma sociedade mais justa, ética, democratica,
responsavel, inclusiva, sustentavel e solidaria. Dessa maneira, reconhece que, para
isso ocorrer, devem ser assegurados aos estudantes a aprendizagem, para além dos
conhecimentos propedéuticos, de modo a desenvolver o pensamento critico, a
criatividade, a sensibilidade cultural, a diversidade, a comunicacéo, as tecnologias e
a Cultura Digital.

Ainda, destaca-se a perspectiva de que as TDIC, somadas as atividades

docentes, propiciam formas mais significativas de aprendizagem, apoiando
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professores na execucdo de suas propostas pedagdgicas e na contextualizacdo dos
objetos de aprendizagem, suscitando maior interesse dos estudantes em continuarem
aprendendo.

Por fim, a Resolugdo Ad Referendum n° 085/2021 - CEE/AM estabelece que
devem ser garantidas acfes que promovam a cultura e linguagens digitais, o
pensamento computacional, a compreensdo do significado da ciéncia, das letras e
das artes, das tecnologias da informacéo, da matematica, bem como a possibilidade
de protagonismo dos estudantes para a autoria e producao de inovagéao.

Amapa (AP)

O Referencial Curricular Amapaense do EM (Amapa, 2021), aprovado pela
Resolucdo n° 020/2021 - CEE/AP, introduz a Cultura Digital ja no inicio de sua
disposigcao, sendo destinada uma seg¢do denominada “As Tecnologias Digitais e a
Computagao”. O documento manifesta que o desenvolvimento tecnolégico é cada vez
mais necessario na contemporaneidade, assumindo a posicdo de que o Referencial
Curricular do Amapa, referente a etapa do EM, ressalta e orienta a rede de ensino
para a adocao de metodologias que assegurem aos estudantes os estudos, vivéncias
e 0 aprimoramento de conhecimentos que estejam articulados as competéncias
gerais, no aspecto das potencialidades das tecnologias digitais, nas diversas areas do
conhecimento, préaticas sociais e ao mundo do trabalho.

O documento explicita que, na BNCC, existe grande preocupacdo com as
diferentes dimensdes que caracterizam a computacéo e as tecnologias, apresentando
0s trés eixos voltados exclusivamente para o desenvolvimento de competéncias de
exploracdo e de uso das tecnologias nas escolas (pensamento computacional, mundo
digital e Cultura Digital).

No que concerne a Cultura Digital, o documento recorre a BNCC, que, de
maneira geral, a caracteriza como o envolvimento de aprendizagens voltadas a uma
participagdo mais consciente e democratica por meio das tecnologias digitais, o que
supde a compreensdo dos impactos da revolucéo digital e dos avangos do mundo
digital na sociedade contemporanea, a construcdo de uma atitude critica, ética e
responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, aos usos
possiveis das diferentes tecnologias e aos conteudos por elas veiculados, e, também,
a fluéncia no uso da tecnologia digital para expresséao de solu¢des e manifestacdes

culturais de forma contextualizada e critica (Brasil, 2018).
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Sendo assim, as dimensdes supracitadas estdo contempladas no referencial
curricular, de maneira geral, na Educacéo Basica, nas competéncias e habilidades
desenvolvidas, possibilitando aos estudantes: apropriar-se das linguagens da Cultura
Digital, dos novos letramentos e dos multiletramentos para explorar e produzir
conteado em diversas midias, ampliando as possibilidades de acesso a ciéncia, a
tecnologia, a cultura e ao trabalho.

No curriculo, a area de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias reconhece
que o trabalho com as praticas contemporaneas de linguagem na escola assume
maior importancia no EM com o0s novos letramentos, multiletramentos e as praticas
de Cultura Digital, ao permitir que o estudante desenvolva habilidades nas diversas
linguagens, tomando algo que ja existe e o recrie, dando novos sentidos e significados.
Mediante o exposto, o0 documento parte do pressuposto de que a area de Linguagens
no EM deve mediar as aprendizagens dos jovens e juventudes que nasceram no
século das transformacdes cientificas, do mundo digital e do conhecimento
desenvolvido nesse circulo de Cultura Digital que envolve a sociedade
contemporanea.

No Referencial Curricular da area de Linguagens, a Cultura Digital se evidencia
na sec¢ao de unidades tematicas referente a competéncia especifica 1. Ela apresenta-
se de maneira relacionada as linguagens, como remediag¢do, intervencdo e
participacdo social na Cultura Digital. Também se apresenta na competéncia
especifica 7, que consiste em mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensfes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para
expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e
coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho,
informacgao e vida pessoal e coletiva.

Por fim, no Curriculo Amapaense, etapa EM, as habilidades de Lingua
Portuguesa estdo organizadas em cinco campos de atuacgdo social. A Cultura Digital
€ evidenciada no campo de atuagéo “Jornalismo-Midiatico”, na pratica de linguagem
“‘leitura”, no objeto de conhecimento: “Cultura Digital: processos de apropriagao,

colaboracao e autoria na producédo de materiais/produtos/ideias”.

Bahia (BA)

O Documento Curricular Referencial da Bahia - EM (Bahia, 2022), aprovado

pela Resolugéo n° 192/2022 - CEE/BA, utiliza os marcos legais abordados no Volume
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1 do DCRB (Educacao Infantil e Ensino Fundamental). Salienta-se que devem ser
considerados, na organizacao curricular do EM, os Temas Integradores do Curriculo,
dentre eles a Cultura Digital. Reconhece-se que essas consideracdes sobre o Volume
1 sdo importantes, pois sdo aspectos que dao sentido de complementaridade e
continuidade entre os dois volumes.

O documento dedica uma secéo exclusiva para o desenvolvimento da tematica.
Apds uma contextualizacdo histdrica sobre os avangos tecnoldgicos, a Cultura Digital
€ evidenciada por articular-se com qualquer outro campo além das tecnologias, como
Arte, Educacdo, Filosofia, Sociologia, Ciéncias Naturais etc., justamente pela
ubiquidade crescente das tecnologias digitais (Santaella, 2013), que instigam
instituicbes e espacos formativos a conceber novos jeitos de aprender, tanto dentro
quanto fora do espaco escolar.

Na secao da estrutura curricular, nos objetos de conhecimento por componente
curricular, no componente de Educacéo Fisica, a Cultura Digital destaca-se como um
eixo, denominado “Cultura Digital e praticas alternativas”, abordando o
desenvolvimento das seguintes propostas: a) Préaticas corporais com interacdo ou
apropriacdo de tecnologias digitais; b) Jogos e esportes em games; c) Praticas
corporais alternativas; d) Bem-estar e qualidade de vida; e) Estilo de vida ativo com
tecnologias digitais. No componente curricular Lingua Portuguesa, a Cultura Digital é
desenvolvida por meio da caracterizacdo do campo jornalistico e da relagcédo entre os
géneros em circulacdo, midias e préticas da Cultura Digital.

Em Matematica e suas Tecnologias, o curriculo estabelece que, para o
desenvolvimento de algumas competéncias gerais basicas da BNCC, os modelos
matematicos sdo importantes instrumentos usados, incluindo ou ndo tecnologias
digitais, para modelar e resolver problemas inseridos no cotidiano dos estudantes.
Com relagcédo a quinta competéncia, que aborda a Cultura Digital, afirma-se que ela
pode ser uma grande aliada nas aulas de Matematica, produzindo tecnologias. Sao
variados os recursos tecnoldgicos que o professor pode utilizar, como as plataformas
digitais: Flippity, Educaplay, Quizlet, Google Hangouts, Meet, Skype, Zoom, Microsoft
Teams, BigBlueButton, Loom, entre outros. Também h& varios aplicativos e
ferramentas tecnolégicas, como Kahoot, Plickers, Socrative, ClassDojo, Classcratft,
Book Creator, Pear Deck, Mentimeter, Padlet, Flipgrid, Trello. Esses diferentes
recursos digitais podem qualificar ainda mais o trabalho pedagogico a ser

desenvolvido em sala de aula.
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Nos ltinerarios Formativos por Area de Conhecimento de Linguagens e suas
Tecnologias foi concebido o Itinerario Formativo “Leituras de Mundo”. Consta o
componente curricular obrigatério “Corporeidade Conectada”, com carga horaria de
80 horas para o 3° ano do EM. Dentro desse componente, a Cultura Digital é
desenvolvida por meio de vivéncias e estudos dos possiveis dialogos entre Cultura
Digital, cultura corporal e estilo de vida ativo. No componente curricular obrigatério
Arte e Contemporaneidade, com carga horaria de 120 horas para o 3° ano, a Cultura
Digital € abordada no objetivo de conhecimento Teatro, com o desenvolvimento da
sociedade contemporénea e as artes: novas tecnologias, Cultura Digital, industria
cultural e cultura de massa.

A Cultura Digital articula-se com todas as areas do conhecimento (Santaella,
2012), e sua inser¢ao no curriculo contribui para a construcéo de a¢cdes colaborativas
que favorecem a inclusdo e a participacdo critica dos jovens na cibercultura.
Reconfigurar as praticas pedagogicas conforme o cotidiano marcado pelas
tecnologias digitais € propiciar espacos formativos com aporte nas vivéncias dos
jovens, e também conceber novos jeitos de aprender, tanto dentro quanto fora do
espaco escolar e, consequentemente, fortalecer o protagonismo desses sujeitos.

Em Linguagem e suas Tecnologias, no componente curricular Lingua
Estrangeira Instrumental, para os trés anos do EM, o trabalho com a Cultura Digital
expressa-se pela compreensdo da lingua estrangeira pelo viés do caréater global,
considerando sua importancia na sociedade contemporanea — “usos, usuarios e
fungdes” — bem como sua presenca na Cultura Digital, culturas juvenis e em praticas
de estudos e pesquisas.

Em Linguagem e suas Tecnologias, no componente curricular Arte,
Comunicacdo, Midia e Mercado, para o 2° e 3° ano, ocorre a experienciacdo da
linguagem audiovisual no desenvolvimento de contelddos pautados nas

manifesta¢cbes culturais dos Territorios de Identidade e da Cultura Digital.

Ceara (CE)

O Documento Curricular Referencial do Ceara do EM (Ceard, 2021), instituido
pela Resolugdo n° 497/2021 - CEE/CE, apresenta a Cultura Digital como uma das
competéncias gerais da Educacdo Basica. O curriculo faz uma relagdo das
competéncias gerais mencionadas com as capacidades individuais que se

manifestam nos modos de pensar, sentir e nos comportamentos ou atitudes para se
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relacionar consigo mesmo e com 0s outros, denominadas competéncias
socioemocionais. A Cultura Digital se relaciona com a competéncia socioemocional
comunicacao.

No componente de Lingua Portuguesa, o curriculo incrementa as praticas da
Cultura Digital e das culturas juvenis, curadoria da informacao e a incluséo de obras
da tradicao literaria brasileira, assim como producdes mais complexas da literatura
contemporanea, indigena, africana e latino-americana.

Ha um entendimento mais amplo quanto as linguagens, expande-se a
discussdo em torno da Cultura Digital, das culturas juvenis, dos novos letramentos e
dos mudltiplos letramentos. Tais termos evocam novas formas de interacdo social
praticadas pelos humanos a partir das novas tecnologias e de sua imediata influéncia
no cotidiano das pessoas, que, por sua vez, alteram seu modo de pensar, de (inter)agir
no mundo. Nessa apreensdo mais ampla, entende-se que uma analise linguistica ndo
pode se restringir aos aspectos formais da lingua, mas que essa analise deva
extrapolar esses limites, considerando, pois, 0s modos e 0s aspectos multissemiéticos
da linguagem humana e as relagdes contextuais emergentes do evento em que a
expressao linguistica ocorre.

Na matriz de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, a Cultura Digital encontra-
se na habilidade 3: “As humanidades no ambito da sociedade da informacao e da
Cultura Digital”. Por fim, o documento apresenta exemplos de itinerarios formativos
integrados, dentre eles o itinerario STEAM. A proposta possui foco na integracdo de
areas do conhecimento, baseado na abordagem STEAM. O termo STEAM é um
acrbnimo, da lingua inglesa, usado para designar a combinacdo das areas de
Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemética. O que surgiu como uma forma
de unido de areas de estudo separadas, atualmente é reconhecido como objetos de
conhecimento que se integram em um novo campo de estudo. Um dos elementos do
perfil do egresso caracteriza-se por, além de aproximar o estudante das questées que
estédo relacionadas as tecnologias digitais e a Cultura Digital, conectar-se ao projeto
de vida do estudante nas areas de Ciéncias, Engenharia, Artes & Design e
Matematica.

O curriculo possui uma matriz de Linguagens e suas Tecnologias com 7
competéncias especificas, das quais se destacam algumas habilidades que se
relacionam com a Cultura Digital, tendo como cerne a exploragdo das TDIC,

compreendendo seus principios e funcionalidades, e sua utilizagdo de modo ético,
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criativo, responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos,
além da avaliacdo do impacto das TDIC na formacéo do sujeito e em suas praticas
sociais, para fazer uso critico dessa midia em praticas de selecdo, compreensao e
producéo de discursos em ambiente digital.

Na matriz de Matematica e suas Tecnologias, com 5 competéncias especificas,
destaca-se o desenvolvimento de habilidades da matematica com a possibilidade ou
nao do uso de tecnologias.

J& na matriz de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, com 3 competéncias
especificas, tem-se a realizacdo de previsfes, avaliacdo de intervencbes e/ou
construcdo de protétipos de sistemas térmicos que visem a sustentabilidade,
considerando sua composicdo e os efeitos das varidveis termodinamicas sobre seu
funcionamento, considerando também o uso de tecnologias digitais que auxiliem no
calculo de estimativas e no apoio a construcéo dos protétipos. Avaliacdo, com ou sem
0 uso de dispositivos e aplicativos digitais, de tecnologias e possiveis solucbes para
as demandas que envolvem a geracao, o transporte, a distribuicdo e o consumo de
energia elétrica, considerando a disponibilidade de recursos, a eficiéncia energética,
a relacéo custo/beneficio, as caracteristicas geograficas e ambientais, a producao de
residuos e os impactos socioambientais e culturais. Investigar situacées-problema e
avaliar aplicacbes do conhecimento cientifico e tecnolégico e suas implicacdes no
mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprias das Ciéncias da Natureza,
para propor solugdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e
comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos
e por meio de diferentes midias e TDIC.

A matriz de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas entende que o0s
conhecimentos elaborados podem subsidiar a reflexdo sobre as relagdes dinamicas e
contribuir para a constru¢do de vias alternativas de respostas para as questdes
problematicas que se apresentam com as novas tecnologias comunicacionais,
informacionais, quimica fina, robotica etc. Considerando a presenca cada vez mais
acentuada das tecnologias nos diversos ambitos da sociedade, o aluno devera, pois,
compreender seus efeitos sobre o campo do trabalho, da cultura e da vida social. Ao
mesmo tempo em que pode utiliza-las como meio necessario para solugdo de
problemas nos varios contextos de sua vida, devera refletir sobre suas implicagdes no
presente, bem como sobre o tipo de sociedade que se pretende construir numa

perspectiva de futuro.
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O ensino da Sociologia deve considerar aspectos relevantes a compreensao
da contemporaneidade. Nessa perspectiva, destacam-se o impacto e as modificacdes
socioculturais produzidas pelas novas Tecnologias da Informacédo e Comunicacéo,
como informadoras e formadoras de opinibes e como dimensdo central das
sociedades do século XXI. E impossivel ignorar o avanco e a influéncia das TDIC no
campo da educacao, porquanto elas carregam em si uma atratividade que a escola,
de um modo geral, ndo tem conseguido garantir. No ensino da Sociologia, 0s recursos
tecnologicos devem ser pensados e analisados em suas dimensfes pedagdgicas e
ideolodgicas, como instrumentos que podem elevar o nivel cognitivo do aluno e como
simbolo da sociedade p6s-moderna, que busca nessas novas tecnologias reorganizar
o trabalho e o trabalhador.

A pratica do professor deve propor uma ressignificacao dessas tecnologias, que
devem estar a servico de uma mudanca na concepcdo pedagdgica. Deste modo,
talvez se possa evitar uma pratica de ensino tradicional e instrucionista supostamente
renovadora, por conta da adogao destas novas tecnologias, mas conservadora, caso
prepondere seu carater tecnicista e instrumental. E importante que, nas Ciéncias
Humanas, as Tecnologias da Informacdo sejam utilizadas para potencializar o
aprendizado dos discentes, haja vista que grande parte dos objetos de conhecimento
da area dialoga com essas tecnologias. As possibilidades que sdo permitidas pelas
tecnologias de comunicacdo e informacdo, como mediadoras do ensino e da
aprendizagem, também podem suscitar uma ampliacdo no espaco de aprendizagem
para além da sala de aula. No ensino mediado por essas tecnologias, cabe ao
professor mapea-las na escola, buscar compreender de que forma e quando elas
serdo utilizadas, além de fomentar os usos das tecnologias como ferramentas que
proporcionam interacdes em rede e que ampliam o universo das informacdes.

O laboratério de informatica deve ser concebido como um espaco de criagao,
pesquisa e constru¢cdo do conhecimento, que, juntamente com a internet, pode
possibilitar a elaboragéo de material didatico a ser utilizado tanto por discentes quanto
por professores. O “como fazer” deve ser investigado por professores e alunas/os, de
acordo com a realidade, tendo em vista que sdo poderosas ferramentas para a
pesquisa e constru¢do de conhecimento. O uso da biblioteca e da sala de informatica
deve ser feito com planejamento, atendendo aos contetudos programados, para uma

acao pedagogica mais efetiva.



123

Por fim, a matriz de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, com 6
competéncias especificas, se propde a utilizar as linguagens cartografica, gréafica e
iconogréfica, diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas
sociais, incluindo as escolares, para se comunicar, acessar e difundir informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva, além de analisar e avaliar os impactos das tecnologias na
estruturagéo e nas dindmicas de grupos, povos e sociedades contemporaneos (fluxos
populacionais, financeiros, de mercadorias, de informacdes, de valores éticos e
culturais etc.), bem como suas interferéncias nas decisfes politicas, sociais,
ambientais, econdmicas e culturais.

Em seu Plano de Acdo e Acompanhamento de Implementacado dos Itinerarios
Formativos — PAIF do Ceara, ha uma orientacdo de acolhimento ao estudante que
destaca o cuidado com o uso inadequado de tecnologias da informacédo e
comunicacdo. O documento conta também com um projeto de incentivo e preparo
para o ENEM. Uma das acdes é o portal “Aluno Online”, que parte do pressuposto de
gue a educacdo, no atual contexto, devera utilizar-se das TDIC, visto que estas
poderdo promover a ampliagdo dos repertérios didatico-pedagdgicos enquanto
estratégias educacionais. E defendida uma educacdo hibrida que tenha como
principios as mdltiplas aprendizagens, mobilizando a contextualizagdo do curriculo,
inovacao educacional para uma sala de aula receptiva/flexivel para as/os estudantes
e educadores, combinando diversas tecnologias educativas, com vistas a
potencializar a educac¢do na busca de promover o conhecimento e propiciar mais
autonomia as/aos estudantes. Defende-se ainda o uso responséavel das TDIC para
apoiar as acgOes educativas, de forma a compreender que 0S novos arranjos
comunicacionais apresentam vantagens e desvantagens, embora necessarios em
uma sociedade cada vez mais digital.

O plano defende a existéncia de Agentes de Gestao da Inovacédo Educacional,
que sao profissionais da educacdo com conhecimento no uso pedagdgico de
tecnologias e de metodologias educacionais, que auxiliardo gestoras/es escolares e
professoras/es da rede publica estadual no planejamento e implementacgéo de praticas
pedagogicas envolvendo as TDIC, de forma a mobilizar espacos de cocriacdo e
interlocug@o com os estabelecimentos de ensino, visando a construgéo de uma cultura

educacional que incorpore novos valores e repertorios didaticos.
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Por fim, o documento prevé a Aula Remota/Sincrona, que consiste em um
tempo pedagogico com a proposicao de uso do Google Meet como sala de aula
sincrona/on-line, associado ao uso da plataforma Google Classroom para montar um
ambiente virtual (sala de aula on-line), otimizar as estratégias didatico-pedagogicas
com a utilizacdo dos dispositivos e dados méveis distribuidos para as/os estudantes,
das plataformas digitais e demais TDIC disponiveis para a rede de ensino, bem como
a ampliacdo da carga horaria no ambito do NEM. A referida aula remota/sincrona

acontecera nas escolas regulares de tempo parcial e devera ocorrer no contraturno.

Distrito Federal (DF)

O Curriculo em Movimento do Novo EM (Distrito Federal, 2020), aprovado pelo
Parecer n® 112/2020 — CEDF, instaura a tematica da Cultura Digital ressaltando o fato
de os estudantes vivenciarem um espaco-tempo real e virtual concomitantemente, o
que exige da educacao e dos professores um olhar atento e sensivel aos processos
de ensino e aprendizagem centrados na interacdo de conhecimentos, saberes,
Cultura Digital, além de outras possibilidades.

Para a area de Linguagens e suas Tecnologias, o documento dispde que a area
foi estruturada de modo que sejam contempladas as mais variadas praticas de
linguagens, sobretudo de conteudos digitais, uma vez que a interacao social, por meio
da internet, esta presente no cotidiano da sociedade contemporanea. Esse ambiente
digital possui cultura prépria, e suas praticas linguisticas e comunicativas séo
elementos relevantes na formacao dos jovens, uma vez que impactam suas vidas.
Todavia, admite-se que, devido a um cendrio ndo igualitario de acesso a internet e as
TDIC, deve-se salientar que o trabalho pedagdgico também pode ser oportunizado
por intermédio de recursos analdgicos, de maneira a contemplar os estudantes que
Nao possuem acesso aos meios digitais.

O documento apresenta cinco objetivos gerais para a area de Linguagens.
Relaciona-se com a tematica estudada aquele que consiste em apreciar as
manifestagbes linguisticas, estéticas e corporais presentes na Cultura Digital,
analisando as potencialidades do meio digital para a producédo e a divulgacdo de
informacgdes, exercitando a critica aos conteudos disponibilizados pelas midias, a fim
de interagir, de forma produtiva, com os conhecimentos publicizados digitalmente e
estimular a contribuicdo autoral, dentro dos principios da legalidade de autoria. Os

objetivos gerais supracitados dao origem a objetivos especificos que foram agrupados
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em seis unidades tematicas, dentre elas a denominada Linguagens e suas
Tecnologias em Contextos de Cultura Digital.

Os objetivos de aprendizagem do curriculo sdo pautados nas competéncias
gerais e especificas da BNCC. E apresentado um objetivo de aprendizagem
especifico, denominado Lingua Portuguesa em Contextos de Cultura Digital, que se
subdivide em seis objetivos de aprendizagem, dos quais convém ressaltar: i) a analise,
em textos de diferentes géneros, de recursos verbais e nao verbais (memes, gifs,
infogréficos, mapas mentais e conceituais, infozines, viogs e blogs) utilizados com a
finalidade de criar e mudar comportamentos e habitos, para uma realidade mais ética
nas relacdes interpessoais fisicas e virtuais; e ii) checagem de informacéo e da web
2.0, para o desenvolvimento de uma atitude analitica e critica diante da propagacéo
da informacdo como mercadoria.

Além disso, € apresentado o objetivo de aprendizagem especifico, denominado
Linguagens e suas Tecnhologias em Contextos de Cultura Digital e Lingua Espanhola
em Contextos de Cultura Digital, no qual ambos se subdividem em quatorze objetivos
de aprendizagem, dentre 0s quais se sobressaem: a andlise das TDIC na vida pessoal
e social dos jovens, visando a formacao de cidaddos munidos de reflexdo social; o
planejamento do uso das diversas plataformas de ferramentas digitais, a partir de uma
participacdo fundamentada e ética, quanto a criacdo cultural para o engajamento
social, propiciando uma visdo critica do individuo; avaliagdo critica do processo
histérico dos jogos eletrdnicos (preconceitos, estereotipos e relagcbes de poder);
analise de diferentes géneros digitais (tradutores online, dicionarios virtuais,
mensagens instantaneas), com o objetivo de acessar a informacdo e ampliar a
capacidade de comunicacéo; e o desenvolvimento de recursos digitais (aplicativos,
sistemas, graficos para mapeamentos de dados), de modo a contribuir, de forma
criativa e significativa, com o aprimoramento de questfes relacionadas ao bem-estar
da comunidade na qual o estudante esta inserido.

Em Matematica e suas Tecnologias, constata-se que a educacao, pela
dinamicidade de sua natureza, transforma-se e aprimora-se, visando a acompanhar
essas mudancas e atender aos imperativos determinados pela vida moderna, na qual
a tecnologia é usada diariamente. Sendo assim, a tecnologia vinculada ao processo
de ensino e aprendizagem torna-se poderosa ferramenta para a construcdo de

conhecimentos no ambito da Matematica.
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Enfatiza-se ainda a importancia das tecnologias digitais para o ensino da
Matematica — em especial, no que diz respeito a investigacdo matematica e ao
desenvolvimento do pensamento computacional. O uso da tecnologia integrada ao
curriculo pode ser um importante subsidio para o ensino, buscando sanar as
dificuldades de aprendizagem, uma vez que possibilita torna-lo mais atrativo e
significativo para os estudantes. No entanto, o uso das tecnologias, por si s6, ndo
garante um ensino inovador, pois elas também podem reproduzir processos formais
e repetitivos de aprendizagem.

O Plano de Implementacédo do Novo EM da Rede Publica de Ensino do Distrito
Federal, no que tange a Cultura Digital, apenas afirma que o principal objetivo do
percurso de elaboracgdo do curriculo do NEM no DF foi torna-lo “instrumento promotor
da inclusado, dos valores democraticos e sustentaveis, do protagonismo juvenil e do
uso consciente e produtivo das novas tecnologias, concebido para ressignificar os

processos de ensino e de aprendizagem.”

Espirito Santo (ES)

O Curriculo do EM (Espirito Santo, 2020), aprovado pela Resolugdo n°
5.777/2020 - CEE/ES, aborda a concepcéo de Cultura Digital e sua implementagao
nas diversas areas do conhecimento, com destaque para o uso das TDICs como
ferramentas pedagdgicas. A Cultura Digital é concebida como uma competéncia
essencial para a formacao dos estudantes, integrando praticas sociais e educativas.
O documento destaca a importadncia de contribuir para uma formacao critica,
desenvolvendo nos estudantes a capacidade de interacdo, criacdo e consumo de
TDIC de maneira ética e reflexiva. A utilizagcdo das TDIC é vista como um meio de
integrar o aprendizado a realidade do estudante, promovendo a autonomia, 0
protagonismo e a estimulacéo para a criacdo de podcasts, videos e apresentacfes
digitais que abordem temas curriculares.

A area de Linguagens e suas Tecnologias utiliza a Cultura Digital e as TDICs
para ampliar a comunicagcdo e desenvolver multiletramentos. A proposta visa
incentivar os estudantes a criacdo de conteudo digital, promovendo habilidades
essenciais no mundo contemporaneo. Destacam-se, como propostas de
desenvolvimento da Cultura Digital, a criacdo de blogs e podcasts para abordar

guestdes sociais ou literarias, integrando elementos como imagens, audio e video; o
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uso de redes sociais e plataformas de streaming para analise de discursos e
narrativas; e o uso de editores colaborativos.

Em Matemética e suas Tecnologias, a Cultura Digital € explorada como
ferramenta para modelagem, analise de dados e resolucéo de problemas complexos.
As TDICs facilitam o ensino de conceitos abstratos e conectam a disciplina a
aplicacoes praticas. Destacam-se, como exemplos, o uso de softwares como o
GeoGebra, que permitem a visualizacdo de graficos e a exploracdo de propriedades
geomeétricas, como a relagdo entre angulos e lados em triangulos; e planilhas
eletrbnicas, que podem ser usadas para criar graficos, analisar tendéncias e
interpretar resultados.

A é&rea de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas busca integrar a Cultura
Digital para desenvolver o pensamento critico sobre fendmenos histoéricos e sociais.
As TDIC sdo concebidas como ferramentas para investigar e contextualizar
transformacdes culturais, econdémicas e politicas.

Em Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, a Cultura Digital € desenvolvida
na conducao de experimentos, simulacdes e analises que facilitam a compreensao de
fendmenos naturais e tecnolégicos. O objetivo € conectar o aprendizado as questdes
globais, como mudancas climaticas e sustentabilidade.

Os itinerarios formativos destacam a integracdo da Cultura Digital com a pratica
educacional, preparando 0S estudantes para desafios futuros.
A Cultura Digital € integrada de forma significativa nas diferentes areas do
conhecimento, promovendo o desenvolvimento de competéncias criticas, éticas e
criativas. Cada area adapta o uso das tecnologias as suas particularidades,
conectando os estudantes ao mundo digital e oferecendo uma formacéo alinhada as

demandas contemporaneas.

Goias (GO)

O Documento Curricular para Goias — Etapa EM (Goias, 2021), aprovado pela
Resolucédo n° 07/2021 - CEE/GO, menciona a expressao Cultura Digital apenas como
sendo uma das competéncias da BNCC. Contudo, ao analisar o documento, €&
evidente o espaco dedicado as TDIC. Enfatiza-se que as TDIC sao uma possibilidade
de recurso no processo de ensino e aprendizagem; elas perpassam, ressignificam e
fortalecem todas as areas do conhecimento, tornando-se um recurso fundamental e

inovador para toda a comunidade escolar.
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Na area de Linguagens e suas Tecnologias, h4 uma secao intitulada:
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC). As TDIC séo
consideradas importantes ferramentas de (re)conhecimento das praticas de
linguagem, de compreensdo dos elementos que envolvem a aprendizagem nos
campos cientificos, culturais, laborais, pessoais e coletivos. Ainda, elas podem auxiliar
no engajamento e na integracdo dos estudantes, por poderem atuar, de maneira
critica, em diversos campos da vida social e cultural.

Mesmo sem citar a Cultura Digital, 0 documento expde que, para se alcancar
esta competéncia, as TDIC devem ser consideradas. O processo pode perpassar por
trés etapas: alfabetizacdo, letramento e fluéncia digital. Essas etapas se assemelham
com o0s eixos que constituem a Cultura Digital. O documento atenta-se para o fato de
que, uma vez reconhecidas e compreendidas (de modo critico) as funcionalidades dos
elementos que compdem as TDIC, é possivel oferecer aos estudantes caminhos para
uma atuacao critica, nos quais os conhecimentos adquiridos podem ser aplicados,
avaliados e ressignificados.

Uma questao pertinente levantada € que, no ambiente escolar, a reflexdo sobre
0 uso das TDIC deve ultrapassar os processos de conhecimento, compreensao e
aplicacao das ferramentas tecnoldgicas. Em vista disso, é papel da escola discutir
ética na sociedade da informacdo, a capacidade de adaptacdo as mudancas
constantes, bem como a tomada de consciéncia do presente. Pelo fato de as TDIC
proporcionarem aos estudantes uma vasta quantidade de informacdes, confere-se a
eles 0 uso da capacidade critica e reflexiva para interpretar, analisar e avaliar o
contexto e as particularidades das narrativas apresentadas, bem como a capacidade
de articular e argumentar sobre as diversas perspectivas que envolvem os fatos. Por
fim, pondera-se que nédo adianta introduzir tais tecnologias sem planejamento, sem
conhecer as vantagens e limitacdes que essas ferramentas podem oferecer.

Nos componentes curriculares da area de Linguagens e suas Tecnologias, 0
de Artes aponta que, para sua efetivagdo no ambiente escolar, algumas demandas
SA0 necessarias para sua pratica, incluindo estruturas fisicas adequadas, como a
disponibilidade de novas tecnologias, internet e multimidia, e seus espacos de
compartilhamento e convivio. O de Educacgédo Fisica considera o manuseio das TDIC
para evoluir no aprendizado, produzindo conhecimentos sobre as praticas corporais

por meio dos conhecimentos cientificos.
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Em Lingua Inglesa, considera-se que, com a insercdo das TDIC e o0 uso da
internet a servico da educacdo, a aprendizagem da lingua inglesa possa ser
potencializada, ficando a cargo do professor utiliza-las de forma reflexiva e ativa, com
0 uso de apps que promovam seu aprendizado nas linguas, juntamente com as outras
disciplinas, conscientizando e encorajando seus/suas aprendizes quanto a
importancia de uma lingua adicional para sua vida social e profissional. No
componente Lingua Portuguesa, considera-se o conhecimento contextualizado, que
€ a relacao que se busca entre 0s objetos culturais que se expressam por meio das
multiplas linguagens, como as novas tecnologias de informacgéo, o ambiente virtual e
o hipertexto, e de manifestacdes artisticas, como a danca, a pintura, o teatro e a
fotografia. Isso implica formagdo para o mundo do conhecimento, onde os atos
cognitivos sao vetores para compreensao e transformacéo da realidade.

Um detalhe notavel do curriculo é a presenca de um Glossério de TDIC, para a
area de Linguagens, que apresenta o significado de dezenas de palavras/expressfes
da area de tecnologia, sugestdes de ferramentas e possibilidades de temas
transversais.

A area de Matematica e suas Tecnologias aponta que, para pensar e planejar
0 ensino em seus diversos aspectos, € necessario compreender que o estudante do
século XXI esta em constante transformacao e inserido em um contexto em que as
tecnologias se tornaram parte vital de sua rotina, com um amplo fluxo de informacdes
difundidas velozmente. Por fim, destaca-se o desenvolvimento de habilidades da
Matematica com a possibilidade ou ndo do uso de tecnologias.

A area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias reconhece que,
contemporaneamente, 0s impactos positivos gerados pelos estudos na area podem
ser percebidos nos medicamentos que salvam vidas, nas tecnologias inseridas nos
lugares de socializacdo e trabalho, na comunicacdo e na infinidade de outras
aplicacbes que irdo moldar, inclusive, a maneira como o0 mundo é interpretado. As
TDIC sao abordadas na perspectiva do uso de tecnologias sustentaveis que gerem
menor impacto a sociedade e ao meio ambiente; utilizacdo de equipamentos e
tecnologias da area de saude para reafirmar a importancia de pesquisas cientificas no
campo das Ciéncias da Natureza; compreensdo das tecnologias contemporéaneas e
avaliagéo de seus impactos sociais, culturais e ambientais, dentre outros.

Em seu Plano de Implementacdo do Novo EM, o estado de Goias reconhece

que as TDIC podem auxiliar no engajamento e na integracdo dos estudantes, por
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poderem atuar, de maneira critica, em diversos campos da vida social e cultural. Para
se alcancar esta competéncia, € importante considerar que 0 processo pode
perpassar por trés etapas: alfabetizacdo, letramento e fluéncia digitais. A primeira
etapa caracteriza-se pelo conhecer, compreender e fazer uso basico e instrumental
dos recursos digitais.

No segundo momento, o letramento digital caracteriza-se por entender o0s
processos de uso e de producdo basica das TDIC, aplicando, avaliando e criando
conteldo ou recursos tecnolégicos.

Por fim, a fluéncia digital se materializa quando, uma vez reconhecidas e
compreendidas (de modo critico) as funcionalidades dos elementos que compdem as
TDIC, é possivel oferecer ao/a estudante caminhos para uma atuacado critica, nos
quais os conhecimentos adquiridos podem ser aplicados, avaliados e ressignificados.
Essas trés etapas supracitadas vdo ao encontro dos elementos que compdem a
Cultura Digital, sendo eles o letramento digital, a cidadania digital e a tecnologia e

sociedade.

Maranhao (MA)

O Documento Curricular para o Territorio Maranhense - EM (Maranh&o, 2021),
aprovado pela Resolucéo n° 313/2021 - CEE/MA, inicia a abordagem sobre a Cultura
Digital apresentando as competéncias gerais da BNCC e como essas competéncias
podem ser avaliadas. O documento conceitua a Cultura Digital conforme a BNCC e
aponta que, para avaliar o desenvolvimento da competéncia relacionada a Cultura
Digital, deve-se ampliar o contato com ferramentas digitais, multimidia e linguagem
digital, além de usar, com qualidade social e ética, os elementos constitutivos da
Cultura Digital.

A éarea de Linguagens e suas Tecnologias compreende que, muito por efeito
das novas tecnologias da informacéo e da comunicacgao, os textos e discursos atuais
organizam-se de maneira hibrida e multissemioética, incorporando diferentes sistemas
de signos em sua constitui¢ao.

Em Matematica e suas Tecnologias, entende-se que 0s conhecimentos
matematicos mobilizados no curriculo devem embasar as acdes investigativas dos
estudantes, auxiliando-os nas tomadas de decisdes, sempre observando as questdes
éticas envolvidas em diversos temas presentes na sociedade atual, como, por

exemplo, nas tecnologias. Ainda, por meio da abordagem transversal de temas
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contemporaneos, espera-se que os estudantes compreendam questdes diversas, tais
como, a partir do territério em que vivem, busquem compreender e utilizar as novas
tecnologias digitais, contribuindo para a formacao integral do estudante como ser
humano. Essa € uma das fun¢des sociais da escola, ou seja, o maior objetivo de todos
é fazer com que o estudante reconheca e aprenda reconhecendo e aprendendo temas
gue sao relevantes para sua atuacdo na sociedade.

Na &rea de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, uma das competéncias
a serem desenvolvidas se refere a propor solugdes que considerem demandas locais,
regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusbes a publicos
variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais
de informagdo e comunicagao.

Em Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, destaca-se que, no contexto da
globalizacéo e territério, ha a transmissdo de um sentimento de que o homem néo
possui territério, pois, com as tecnologias da informacdo e comunicacao, ele pode
estar em varios locais ao mesmo tempo, ou seja, existe uma “multiterritorialidade”,
havendo uma sobreposicdo de territérios, em um processo constante de
“desterritorializagcao e reterritorializacdo”. O documento menciona, ainda, que a
globalizacdo estda cada dia mais desenvolvida, no sentido de que informacdes,
produtos, tecnologias e outros elementos circulam cada vez mais. No entanto,
fomenta-se vertiginosamente a ideia de que ela é perversa, por aprofundar o abismo
existente entre fronteiras.

Com relacédo aos procedimentos metodoldgicos e a avaliacdo dessa area do
conhecimento, entende-se que se faz necessario o uso de diferentes linguagens como
forma de favorecer a aprendizagem, em seus diferentes ritmos, para uma juventude
plural e singular, questionadora, criativa e de nativos digitais. Busca-se desenvolver a
capacidade de mobilizacdo de diferentes linguagens pelo estudante, a partir de
linguagens textuais, imagéticas, artisticas, gestuais, digitais, tecnoldgicas, graficas,
cartograficas, entre outras, como forma de priorizar o didlogo com o outro e com as
novas tecnologias.

O documento apresenta uma sec¢do destinada a temética da formagéo docente
para a implementacdo do novo curriculo, levando em consideracéo a utilizagdo de
tecnologias digitais de informacdo como recurso administrativo ou pedagoégico das

formacgdes, para produzir conhecimentos e potencializar aprendizagens.
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No itinerario formativo de Ciéncias Exatas, Tecnologicas e da Terra, a teméatica
estudada é evidenciada com o entendimento de que o mundo tecnolégico emergiu
com a transformacéo digital que incorporou a inteligéncia artificial, painel analogo, big
data, machine learning, IoT (Internet das Coisas), robds autbnomos colaborativos,
realidade aumentada etc., implementados no setor industrial, no conhecimento e
compartilhamento de informacédo. Os cursos, profissdes e campos de atuacdo desse
itinerario formativo estdo profundamente ligados a aplicacdo da ciéncia e ao
desenvolvimento de tecnologias — elementos fundamentais para o desenvolvimento
econdmico e social de todo o pais.

Por fim, o curriculo traz a ideia de que os conhecimentos essenciais, as
competéncias, habilidades e aprendizagens transversais estao presentes nos Temas
Contemporaneos Transversais (TCTs), que devem ser contemplados por todas as
disciplinas e areas das etapas e das modalidades da Educacédo Basica. Dentre eles,
na macroarea dos direitos humanos, destaca-se o TCT denominado Educacéao Digital,
que aborda: pegadas digitais, cidadania digital e o uso seguro da internet.

O Plano de Acgdo e Acompanhamento de Implementacdo dos Itinerarios
Formativos — PAIF do Maranhdo realiza a oferta dos itinerarios formativos na
modalidade EAD. No sentido de consolidar a oferta desse formato, a SEDUC/MA
realiza, desde o ano de 2021, formacao de professores para o uso de tecnologias nas
aulas sincronas e assincronas, além de fortalecer a utilizacdo das ferramentas G-
Suite. Nessa mesma perspectiva, a fim de corroborar com as acdes de
desenvolvimento das praticas docentes para utilizacdo desses instrumentos, foi
elaborado e distribuido para os docentes um guia de orientacdes sobre o ensino

remoto.

Mato Grosso (MT)

O Documento de Referéncia Curricular para Mato Grosso — Etapa do EM (Mato
Grosso, 2020), aprovado pelo Parecer Pleno n°® 031/2020 — CEE/MT, oferta a etapa
do EM nas seguintes propostas: Programa de EM Inovador (ProEMI), o EM Integrado
a Educacgéao Profissional (EMIEP) e as Escolas de Educagdo em Tempo Integral. A
Cultura Digital manifesta-se no ProEMI, que é um programa que visa a ampliacéo da
carga horéria e traz como fundamento a efetivagdo do ensino mediante o
desenvolvimento de projetos inovadores, que podem ser realizados através de oito

macrocampos, dentre eles a Comunicacdo e Uso de Midias e a Cultura Digital. O
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principal objetivo dessa oferta é auxiliar no fortalecimento do processo de ensino-
aprendizagem do estudante.

Destaca-se que, nessa etapa da Educacdo Basica, o estudante demonstra
interesses relacionados ao mundo do trabalho, bem como pela sua maior participacao
na vida social, pelas experiéncias das praticas de linguagem adquiridas e pelos
conhecimentos acumulados nas etapas anteriores. Esse processo permite que ele
aprofunde seus interesses em areas especificas de conhecimento, considerando que
essas préticas sdo mediadas pelas tecnologias disponiveis, como as TDIC. As
tecnologias digitais, somadas a multiplicidade das linguagens, auxiliam no
desenvolvimento do protagonismo e da autoria na vida social.

O curriculo também aborda a etapa do EM na Educac¢édo Escolar Indigena,
dedicando uma secéo para as Tecnologias Digitais da Informagcéo e Comunicacéo e
Saberes Indigenas. Nela, € discutido que as tecnologias digitais da informacéo e
comunicacdo devem estar inseridas no ambiente educativo na Escola Indigena,
proporcionando um didlogo intercultural aos estudantes. Considera-se que, no EM, as
midias sdo instrumentos de valorizacdo dos saberes, corroboram para a elaboragéo
de textos mais complexos, como narrativas com desenhos e grafias indigenas que
enfatizam a cultura de cada povo. Além da Formacé&o Geral, o curriculo das Escolas
Estaduais Indigenas que ofertam o EM é composto por Itinerario Formativo que
engloba quatro unidades curriculares. Destaca-se a area de Conhecimento em
Ciéncias e Saberes Indigenas (CSl), que é composta por varios componentes, entre
eles o de Tecnologias Indigenas.

Na éarea de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, as TDIC séo
evidenciadas nas competéncias e habilidades a serem desenvolvidas pelos
estudantes. Como exemplo, pode-se citar o0 uso de tecnologias digitais que auxiliem
no calculo de estimativas e no apoio a construcdo dos prototipos de sistemas térmicos
que visem a sustentabilidade; planejamento e divulgagéo de propostas de intervengéo
local, regional ou global para diferentes formas de poluicdo e descarte indevido de
residuos, utilizando ou nédo diferentes TDIC; interpretagdo, com ou sem o0 uso das
TDIC, para debater as possiveis solu¢cdes de demandas que envolvam a geragéo, o
transporte, a distribuicdo e o consumo de energia elétrica, dentre outros.

Na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, tem-se a pretensao de
possibilitar que o estudante entenda a sociedade em que vive como fruto da agao

humana, bem como que ele entenda os processos de socializagcdo e coletividade,
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refletindo e problematizando as mudancas advindas das tecnologias no
desenvolvimento e na estruturacdo da sociedade. O documento reconhece que as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas produzem “tecnologias sociais”, que remetem
a propostas inovadoras de desenvolvimento (econdmico, social ou ambiental),
visando a solucéo de problemas como: melhorar o saneamento basico, demanda por
agua potavel, alimentacdo, educacdo, energia, habitacdo, renda, saude e meio
ambiente etc.

Ainda, reconhece-se que cabe a essa area realizar a reflexdo sobre como as
tecnologias interferem na realidade social e cultural, discutindo seu papel, sua relacéo
com a producdo e o consumo, percepcao do tempo e valores, fluidez e comunicacéo
global. Mediante o exposto, o curriculo considera que as TDIC exercem influéncia nas
relagBes sociais. Dessa maneira, € necessario assegurar aos estudantes o uso
consciente e critico dessas novas midias digitais, explorando também as suas
potencialidades, enquanto instrumentos que podem favorecer o desenvolvimento do
conhecimento e da convivéncia social no mundo contemporaneo. Por fim, a tematica
estudada encontra-se materializada em diversas competéncias especificas da area,
seja em alguma habilidade ou em objetos do conhecimento.

Em Linguagens e suas Tecnologias, considera-se que as TDIC, somadas a
multiplicidade das linguagens, auxiliam no desenvolvimento do protagonismo e da
autoria na vida social dos estudantes. A tematica estudada encontra-se materializada
em diversas competéncias especificas da area, seja em alguma habilidade ou em
objetos do conhecimento. Entre as quais, pode-se citar: explorar as TDIC,
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo,
responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos; e avaliar 0
impacto das TDIC na formacéo do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso
critico dessa midia em praticas de selecao, compreensao e producédo de discursos em
ambiente digital.

Ainda, em Matematica e suas Tecnologias, a tematica estudada é identificada
gquando o documento reconhece que a escola contemporanea possui um enorme
desafio, que é decorrente do advento da globalizagéo e do avanco das TDIC. Houve
a chegada de uma nova geracao de estudantes, definida como geragéo Y ou nativos
digitais. Essa geracéo levou as escolas a reexaminar seus métodos pedagogicos de
modo a contextualizar o conhecimento, tornando as aulas mais significativas e

interessantes para os estudantes. Ao citar diversas pesquisas, € reconhecido que
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investigacoes realizadas na area da educacéao elucidam que as TDIC podem contribuir
significativamente para a constru¢cdo do conhecimento matematico. Por fim, a tematica
encontra-se presente na secdo das competéncias especificas da area, seja em
alguma habilidade ou em objetos do conhecimento.

Por fim, sdo apresentadas algumas propostas de eletivas e trilhas de
aprofundamento que se relacionam com as tecnologias: i) Juventude conectada em
acao; ii) Mercado digital e comunicacgdao; iiil) Modelagem e implementacdo de banco

de dados.

Mato Grosso do Sul (MS)

O Curriculo de Referéncia de Mato Grosso do Sul — Etapa do EM (Mato Grosso
do Sul, 2021), aprovado pelo Parecer n® 004/2021 - CEE/MS, cita a Cultura Digital em
diversas partes do seu documento. Ainda na introducéo, € apresentado que as TDIC
estdo em evidéncia, e seus reflexos em sala de aula, igualmente. Porém, entende-se
gue sO a presenca da tecnologia ndo € suficiente. Dessa maneira, pensando na
Cultura Digital, o documento apresenta a proposta de uma escola que proporcione o
letramento digital e que é preciso, além de conhecer, saber utilizar as ferramentas
digitais a seu favor e para o bem da comunidade, com intencionalidade.

O documento possui uma secao que aborda diversos temas contemporaneos,
entre eles um item dedicado a Cultura Digital. Sendo assim, o curriculo apresenta a
Cultura Digital como tema contemporaneo relevante que deve ser vivenciado nas
escolas da rede. Assume-se, assim, que é necessario promover, nas escolas,
estratégias em que as TDIC se tornem um instrumento capaz de incentivar o
desenvolvimento de novas solucfes para resolucdes de problemas, potencializando
a aprendizagem dos estudantes e impulsionando a qualidade e a equidade da
educacéao publica.

Defende-se que é preciso abrir as portas a comunidade para entender as
aproximacdes e os afastamentos entre espacgos escolares e Cultura Digital. Uma
mudanca de atitude diante das tecnologias significa passar a encara-las como
ferramentas de transformacéo da escola e, consequentemente, da sociedade.

Na area de Linguagens e suas Tecnologias, o curriculo afirma que todas as
sugestdes didaticas oferecem ao menos uma forma de materializagdo do
conhecimento, a partir de uma producao que explore as linguagens verbal, corporal,

visual e/ou sonora, explorando, assim, diferentes semioses e empregando, em
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diversas ocasides, as ferramentas proprias da Cultura Digital. Ainda, ao propor a
aprendizagem de Lingua Inglesa por area de conhecimento, objetiva-se que os
estudantes explorem as diversas situagfes de uso da lingua, especialmente na
Cultura Digital, ampliando sua capacidade discursiva e de reflexdo, a partir da
contextualizacdo das praticas de linguagem nos diversos campos de atuacao.

Em Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, entende-se que € possivel
abordar metodologias que desenvolvam a Cultura Digital, a argumentacdo e a
comunicacado, através de temas como desenvolvimento sustentavel, equipamentos
eletrbnicos, geracdo de energia, nanotecnologia, inteligéncia artificial, metrologia,
entre outros, contemplando producdes de novos textos, materiais digitais, uso de
foruns e debates em ambientes virtuais.

A area de conhecimento Matematica e suas Tecnologias defende a proposi¢céao
de metodologias de aprendizagem que contribuam com a formacdo global do
estudante, uma vez que o coloca frente a situacfes reais, envolvendo objetos de
conhecimento e TDIC, para posicionar-se de forma critica, exercendo o protagonismo
ao compreender e solucionar problemas da realidade. Ainda, o uso das TDIC deve
estar ligado a aprendizagem da matematica, pois parte dos estudantes encontra-se
imersa no mundo digital, utiliza redes sociais, produz videos, dentre outros. Assim, o
estudante deve ser também protagonista no estudo da matematica com o uso da
internet ou de softwares. Com isso, é possivel uma investigacdo matematica,
juntamente com o pensamento computacional, por meio da interpretacéo e elaboracao
de algoritmos, possibilitando aos estudantes um aprofundamento e uma ampliacao de
sua aprendizagem, consolidando sua autoestima e autonomia.

Na éarea de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, o objeto de estudo
encontra-se presente em diversas competéncias especificas da area, seja em alguma
habilidade ou objeto do conhecimento, como a utilizacdo das linguagens cartogréfica,
grafica e iconografica, diferentes géneros textuais e TDIC de forma critica,
significativa, reflexiva e ética; e a possibilidade de aprofundar a questao da seguranca
no uso das TDIC e compreensao de suas consequéncias danosas nos contextos
politicos e de rela¢cdes sociais, que acabam por disseminar fake news, propondo

solugdes para o melhor uso das tecnologias digitais.

Minas Gerais (MG)
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O Curriculo Referéncia de EM do Sistema de Ensino do Estado de Minas Gerais
(Minas Gerais, 2021), aprovado pelo Parecer n° 192/2021 - CEE/MG, desenvolve a
competéncia Cultura Digital explorando a sua concepcdo e suas aplicacbes nas
diversas areas do conhecimento, além dos itinerarios formativos que contemplam a
tematica.

Com relacéo a concepcéo, a Cultura Digital € apresentada como a capacidade
de compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de maneira critica, significativa,
reflexiva e ética. Este conceito esta diretamente ligado as praticas sociais e escolares,
promovendo comunicacdo, acesso a informacgdo, producdo de conhecimento e
protagonismo dos estudantes.

No desenvolvimento da Cultura Digital no curriculo, as TDIC s&o integradas as
areas do conhecimento como ferramentas pedagogicas e culturais que permitem a
resolucdo de problemas, a comunicacgéo eficaz e a criagdo de contetdos. As TDIC
sao utilizadas ainda para expandir os métodos de ensino, estimular o pensamento
critico e preparar os estudantes para os desafios do mundo contemporaneo.

Na &rea de Linguagens e suas Tecnologias, € enfatizado o uso de TDIC para
promover a leitura, escrita e os multiletramentos. E estimulada a producio de
conteudos digitais e a interacdo em plataformas colaborativas, valorizando a
criatividade e a autoria dos estudantes.

No desenvolvimento da Cultura Digital, a area de Linguagens e suas
Tecnologias propde estimular a criacdo de textos multimodais, como blogs, podcasts
e videos, permitindo aos estudantes desenvolverem habilidades criativas e
comunicativas. Ainda, ferramentas como aplicativos de aprendizado de idiomas e
editores de texto colaborativos sdo sugeridos. O curriculo incentiva a leitura critica de
noticias online, desmistificando informacdes falsas e promovendo a cidadania digital.

Na area de Matematica e suas Tecnologias, a Cultura Digital é desenvolvida
por meio de softwares matematicos e com o desenvolvimento de habilidades lgicas,
raciocinio e simulagbes que conectam a matematica ao cotidiano.

Na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, a Cultura Digital é
desenvolvida na promocéo de reflexdes sobre as mudancas sociais causadas pela
digitalizacdo. Ferramentas digitais sdo empregadas para analise de dados historicos
e sociais, incentivando debates criticos.

Na area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, a Cultura Digital é

identificada no uso de TDIC em experimentacdes cientificas e analises ambientais.
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Sdo promovidas praticas que conectam as ciéncias da natureza as inovacoes
tecnoldgicas e a sustentabilidade.

Nos itinerarios formativos que integram a Cultura Digital, destacam-se: o
denominado “Processos Criativos”, que visa incentivar o uso de TDIC para produgao
artistica, desenvolvimento de aplicativos e exploracdo de solucbes digitais para
problemas contemporaneos, e os denominados “Empreendedorismo” e “Mediagao
Sociocultural”, que objetivam promover a criagao de iniciativas digitais para inclusao
social e inovagao no mercado de trabalho.

A Cultura Digital no curriculo de Minas Gerais transcende 0 uso instrumental
de tecnologias, sendo incorporada como elemento essencial para o desenvolvimento
integral dos estudantes. Ela permeia todas as areas do conhecimento, conectando o
aprendizado as demandas da sociedade contemporanea. Os itinerarios formativos
reforcam esse compromisso, oferecendo caminhos especificos para que o0s
estudantes se tornem protagonistas no mundo digital, desenvolvendo habilidades

éticas, criticas e criativas.

Paré (PA)

O Documento Curricular do Estado do Para — Etapa EM (Para, 2021), aprovado
pela Resolucdo n° 148/2021 — CEE/PA, inicia a abordagem da Cultura Digital
definindo-a como uma das Competéncias Gerais da Educacao Basica, tendo como
propdsito o desenvolvimento do estudante em comunicar-se, acessar e disseminar
informacgdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva. Tendo ainda, como expectativa de aprendizagem,
gue o estudante domine o universo digital, sendo capaz de fazer um uso eficaz e ético
das tecnologias existentes e de compreender o pensamento computacional e 0s
impactos da tecnologia na vida das pessoas e da sociedade.

O curriculo possui uma nucleacdo da formacdo, que se constitui pela
organizagdo curricular das nucleagfes: formacdo geral basica e formacdo para o
mundo do trabalho. E levado em consideracdo as variadas formas e significados que
o trabalho assumiu pelas sociedades humanas, que precisam ser reconhecidas e
discutidas pelos estudantes do EM, visto que as mudancas na base produtiva da
sociedade capitalista atual, com novos modos de producéo, os grandes avancgos das
tecnologias e a exigéncia cada vez mais acelerada em busca da inovacdo, vém

reconfigurando o trabalho para atender as necessidades da sociedade de hoje. Com
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relacdo as TDIC, algumas discussdes devem ser realizadas. Pode-se citar: “Qual o
impacto da tecnologia nas relagdes humanas?”, “O que nos liberta e o que nos limita
no uso que fazemos da tecnologia?”, “O que é publico e o que é privado em um mundo
digital?”.

Ainda, é previsto no documento o Sistema Educacional Interativo (SEI), que
utilizara as TDIC para a oferta do EM Regular Presencial Mediado por Tecnologias as
comunidades do campo, das florestas e dos rios dos municipios paraenses. O grande
impacto representado na mediacdo tecnoldgica consiste na implementacdo da
interatividade em tempo real. A acdo do professor como mediador de conhecimentos
e saberes, ao invés de representar um mero transmissor do conhecimento, propicia
uma aprendizagem mais ladica, contextualizada, colaborativa e, consequentemente,
interativa por exceléncia, com a participacdo ativa dos alunos. Convém destacar que
0s tempos atuais denotam que a realidade midiatica est4 presente no cotidiano,
representada por redes de computadores, redes sociais interativas e a realizacéo de
lives e reunides online.

Ressalta-se a importancia de retomar e ressignificar as aprendizagens no EM,
a fim de proporcionar ao educando conhecimentos sobre as tecnologias educacionais,
além de oferecer condicbes para uma interacdo critica com as diferentes fontes de
informacéo.

Nos Campos de Saberes e Préaticas do Ensino de Lingua Portuguesa e suas
Literaturas, € admitido que a complexidade dos usos da lingua se expandiu
socialmente e esta inserida na Cultura Digital. Ainda, ao citar a competéncia Cultura
Digital, compreende-se que ela ndo € uma novidade no cenario da educacéo
brasileira, posto que a sociedade se encontra na era da informacéo e das TDIC, que
tém transformado a forma de comunicacao, causando efeitos em todos os setores da
sociedade.

Na area de Linguagens e suas Tecnologias, uma das habilidades a serem
desenvolvidas é a avaliacdo dos impactos positivos e negativos do uso das TDIC na
formacdao integral do sujeito e em suas praticas sociais, na busca de fontes confiaveis
e seguras.

Na area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, destaca-se a importancia
do laboratorio de informatica ao fazer referéncia as TDIC, como um espaco de
criatividade que desenvolva praticas pedagdgicas que resultem em uma

aprendizagem que pode levar a autonomia do estudante, visto que as midias sao
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meios que facilitam a comunicacédo, sejam televisivas, digitais, impressas ou virtuais.
Esses laboratorios podem auxiliar no desenvolvimento de aulas praticas utilizando
simuladores, sites de pesquisa, midias digitais; utilizar ambientes virtuais como
museus, unidades de conservacao, sistemas de tratamento, entre outros. E defendido
gue o professor ndao restrinja 0 uso da tecnologia em ambientes de aprendizagem e
gue ele deve se tornar mediador da analise e estudo dessas ferramentas digitais,
estimulando o uso critico, criativo e responséavel.

A area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas reconhece que, para o
desenvolvimento de algumas aprendizagens, do protagonismo juvenil e para a
construcdo de uma atitude ética, € preciso utilizar recursos didaticos diversos, dentre
eles as TDIC.

Por fim, a area de Matematica e suas Tecnologias propde teméaticas para seus
projetos integrados e campos eletivos, em que as dimensdes do trabalho, das ciéncias
e tecnologias e a cultura se articulem para atender aos objetivos de formacao de

sujeitos.

Paraiba (PB)

A Proposta Curricular do Estado da Paraiba para o EM (Paraiba, 2020),
aprovada pela Resolucao n° 296/2020 — CEE/PB, abarca a Cultura Digital na Trilha
do Itinerario por Componente/Ano, especificamente nos componentes curriculares de
Geografia nos trés anos do EM e de Histéria no 1° ano. A tematica é mencionada nas
Competéncias Essenciais para nortear a Unidade Curricular, relacionando-se com as
Competéncias Gerais da Formacdo Basica, na qual se espera que os estudantes
utilizem as TDIC de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
do cotidiano (incluindo as escolares), ao se comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos e resolver problemas.

Ressalte-se que os meios digitais podem ser uma ferramenta metodolégica
bastante eficaz tanto na busca de materiais, na projecdo de atividades, quanto na
criagdo e na avaliagdo. O uso de cameras, gravadores e projetores, dependendo das
condi¢cbes da escola ou dos profissionais envolvidos, pode ser utilizado, estando em
consonancia com o mundo vivido.

Dentre as habilidades a serem desenvolvidas na area de Linguagens e suas
Tecnologias, pode-se citar a capacidade de avaliar o impacto das TDIC na formacéo

do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em praticas
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de selecdo, compreensao e producao de discursos em ambiente digital. O documento
apresenta alguns recursos tecnoldgicos que podem ser utilizados como ferramentas
de apoio, dentre eles: Kahoot, Kanban, Padlet, Jamboard, Canvas, Mentimeter, entre
outros.

Destaca-se que esses suportes tecnoldgicos podem ser utilizados para
dinamizar a aprendizagem, oportunizando aos estudantes uma nova maneira de
aprender. E proposta a utilizacio de meios digitais (criacdo de paginas digitais, sites,
blogs, vlogs, poemas digitais) para a ampliagdo das produgdes e da criatividade dos
estudantes. Por fim, percebe-se que, dentre os objetivos de aprendizagem propostos,
a Cultura Digital é contemplada no momento em que se espera do estudante a
atuacado de forma ética e critica na producao e no compartilhamento de comentarios,
textos noticiosos e de opinido, memes, gifs, remixes variados, dentre outros, em redes
sociais ou outros ambientes digitais.

Na area de Matematica e suas Tecnologias, € compreendido que, na etapa do
EM, é primordial o desenvolvimento de habilidades com uma viséo integrada da
matematica com as outras areas do conhecimento e aplicada a realidade do
estudante, que € massivamente impactado pelos avancos tecnolOgicos e pela
potencialidade das midias sociais. Deve-se destacar, por exemplo, a utilizacdo de
TDIC, seja para a investigacao cientifica — em especial a investigagcdo matematica —
, Seja para dar seguimento ao desenvolvimento do pensamento computacional. Como
exemplo de habilidades especificas a serem desenvolvidas, destaca-se o
planejamento e execucado de acdes envolvendo a criacao e a utilizacdo de aplicativos,
jogos, planilhas para o controle de orcamento familiar, simuladores de célculos de
juros compostos, dentre outros, para aplicar conceitos matematicos e tomar decisoées,
e utilizar de forma significativa e reflexiva as TDIC basicas.

Em Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, destaca-se a possibilidade de
utilizacao de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagcéo e de
realidade virtual, entre outros) para analisar as diversas formas de manifestacdo da
vida em seus diferentes niveis de organizacdo, bem como as condicbes ambientais
favoraveis e os fatores limitantes a elas, e a divulgacédo dos resultados de analises,
pesquisas e/ou experimentos por meio de diferentes linguagens, midias e TDIC, de
modo a participar e/ou promover debates em torno de temas cientificos e/ou

tecnolégicos de relevancia sociocultural e ambiental.
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Ainda, na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, € ressaltado que,
atualmente, o mundo esta eivado de midias. Assim, é fundamental que haja estimulo
a alfabetizacéo e cidadania digital, com base em uma pauta inclusiva para jovens e
adultos. No componente curricular de Historia, destaca-se o objetivo de aprendizagem
que visa historicizar a tecnologia, destacando as TDIC, debatendo conceitos e
aperfeicoamentos ao longo da historia e posicionando-se, de maneira ética, sobre
Seus usos.

Por fim, o documento curricular esclarece que as ferramentas digitais ndo séo
a unica forma de promover engajamento e motivacdo, e sim possibilidades
metodolégicas a serem acrescidas aos meétodos ja exitosos, tradicionais ou
inovadores, utilizados no alcance da aprendizagem significativa. Todos 0s recursos
sdo louvaveis quando se pretende guiar a aprendizagem pautada na intencionalidade

da formacéo integral dos estudantes enquanto sujeitos de direitos.

Pernambuco (PE)

O Curriculo de Pernambuco — EM (Pernambuco, 2021), aprovado pelo Parecer
n°® 007/2021 - CEE/PE, em suas concepc¢cOes sobre o processo de ensino e
aprendizagem, avalia que as mudancas tecnoldgicas e seus avancgos ininterruptos tém
promovido mudancas nos processos de ensino e de aprendizagem. As TDIC
proporcionam novas situacdes de aprendizagem, possibilitando aos estudantes
acessar e disseminar informacdes que possam servir para o desenvolvimento de
competéncias transversais para a aprendizagem colaborativa, motivando o
protagonismo e praticas autorais.

E admitido que os estudantes que se encontram atualmente no EM s&o
considerados nativos digitais, ou seja, hasceram em um contexto onde o uso das TDIC
€ elemento basico do seu cotidiano. Mediante o exposto, a escola precisa estar
preparada para lidar com o uso dessas tecnologias de forma que elas se tornem
aliadas no processo pedagdgico, tendo também a responsabilidade de garantir que
0s estudantes facam uso critico e consciente dessas tecnologias.

Em seus itinerarios formativos, o documento especifica que eles devem ser
organizados considerando as areas do conhecimento e suas tematicas especificas.
Na area de Linguagens e suas Tecnologias, destacam-se as linguagens digitais, e,

em Matemaética e suas Tecnologias, 0s jogos digitais.
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Para a formacdo geral basica, a area de Linguagens e suas Tecnologias
expressa que, na abordagem das TDIC, entende-se que a leitura critica e a pesquisa
sobre ambientes virtuais tornam-se essenciais para que o estudante desfrute de forma
empoderada das novas ferramentas do sistema comunicacional. Sendo assim, 0s
géneros digitais apresentam caracteristicas estruturais novas, que desafiam o leitor a
compreender 0s seus arranjos, a escolher o vocabulario e a intencdo comunicativa
dos textos produzidos nesse ambiente. O grande volume de conteudos produzidos na
internet exige o desenvolvimento de habilidades que instrumentalizem os estudantes
para exercitar a curadoria de informacdes.

No que diz respeito as habilidades da area da BNCC, habilidades especificas
dos componentes e objetos do conhecimento dessa area do conhecimento, pode-se
salientar: a avaliacdo do impacto das TDIC na formacao do sujeito e em suas praticas
sociais, para fazer uso critico dessa midia em préticas de sele¢cdo, compreensao e
producado de discursos em ambiente digital; a atuacédo de forma fundamentada, ética
e critica, na producéo e no compartilhamento de comentarios, textos noticiosos e de
opinido, memes, gifs, remixes variados etc. em redes sociais ou outros ambientes
digitais; e a utilizacdo de diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em
processos de producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes
digitais.

Ja4 na area de Matematica e suas Tecnologias, no que diz respeito as
habilidades da area da BNCC, habilidades especificas dos componentes e objetos do
conhecimento, pode-se destacar: a investigacdo de pontos de maximo ou de minimo
de funcbes quadraticas em contextos envolvendo superficies, matematica financeira
ou cinematica, entre outros, com apoio de tecnologias digitais; e a utilizacdo de
conceitos iniciais de uma linguagem de programacéao na implementacéo de algoritmos
escritos em linguagem corrente e/ou matematica.

Em Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, no que diz respeito as
habilidades da area da BNCC, habilidades especificas dos componentes e objetos do
conhecimento, pode-se exemplificar: a analise das diversas formas de manifestacao
da vida em seus diferentes niveis de organizagédo, bem como as condigdes ambientais
favoraveis e os fatores limitantes a elas, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como softwares de simulacéo e de realidade virtual, entre outros).

Na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, destaca-se um dos objetos

7

de estudo da Filosofia, que € a condicdo da existéncia humana, através da
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compreensao de uma visdo de mundo critica e situada. Nesse sentido, reconhece-se
gue o homem, na maioria das vezes, sem a capacidade de raciocinio e reflexdo critica
sobre a realidade imediata e 0 seu contexto historico, torna-se mero reprodutor do
sistema de valores, crencas e preconceitos difundidos pela industria cultural e pelas
tecnologias digitais. Na maioria das vezes, nem percebe que a vida pratica ndo &
guiada por si, mas pelos costumes, tradicdo cultural ou pelas midias de comunicacéo
de massa que, muitas vezes, disseminam informacdes distorcidas da realidade,
levando ao erro e a iluséo.

Ainda, o curriculo apresenta os itinerarios formativos das areas de
conhecimento e da Educacéao Profissional e Tecnoldgica (EPT). Dentro dos itinerarios
de cada area, existem trilhas a serem percorridas pelos estudantes. Dentro dessas
trilhas, destacam-se as seguintes unidades curriculares: A Era Digital e a
(re)configuracdo dos Géneros Textuais (40 h), Ciberespaco e Letramento (40 h), Artes
Digitais e llustracdo (40 h), Cidadania na Era Digital (40 h), Raciocinio LAgico e
Pensamento Computacional (40 h), Tecnologia e Inovagdo (40 h), Cultura e
Comunicacgéo e Midias Digitais (40 h).

Parana (PR)

Para a construcdo do Referencial Curricular para o EM do Parana (Parana,
2021), instituido pela Deliberacdo n° 04/2021 - CEE/PR, foi realizada uma pesquisa
com os estudantes. O interesse pelo estudo das TDIC é evidenciado dentre uma das
perguntas realizadas: “Quais desses assuntos vocé mais gosta de aprender?” A opgao
mais escolhida pelos estudantes foi: “Tecnologias e mundo digital”, com equilibrio
consideravel entre as demais opcoes, alcancando 20,8%, e o segundo lugar,
“Esportes, dancga, etc.”, com 13,2%.

Ao serem questionados sobre os recursos que facilitam a aprendizagem, a
maioria dos estudantes declarou que aprende melhor por meio de “pesquisa on-line”.
Entretanto, ao responderem a questdo “Como vocé aprende melhor?”, a opcéao
“Participando de aulas tedricas” foi a mais escolhida pelos jovens (34% das
respostas), 0 que apresenta a importancia da articulacéo entre a transposicao didatica
e o uso de TDIC.

Diante do exposto, o documento se embasa nessa amostra para justificar que
as mudancas propostas pelo Novo EM vém ao encontro das aspiracdes dos

estudantes, principalmente em relacdo a proximidade com as mudancas da sociedade
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e do mundo do trabalho. Os resultados apresentados acima enfatizam a relevancia
em realizar uma discussdo ampla e profunda sobre a reestruturacao curricular das
diversas modalidades de ensino.

A tematica estudada também é evidenciada nas propostas de desenvolvimento
das areas de conhecimento. Na area de Linguagem e suas Tecnologias, refere-se que
a Cultura Digital esta vinculada a participacao critica em praticas contemporaneas de
linguagem, mediadas pelas tecnologias digitais. Envolve ainda apropriar-se de novas
formas de produzir (incluindo as que supdem processos colaborativos), configurar,
replicar e disponibilizar os discursos na interacdo pelas redes sociais e outros
ambientes da web, a fim de desenvolver a autonomia. Verifica-se que é necessario
que o estudante se aproprie dos elementos e praticas que constituem cada uma das
linguagens artisticas; dessa forma, o curriculo se propde a propiciar aos estudantes o
conhecimento e as praticas nas linguagens, incluindo a influéncia das tecnologias
digitais.

As TDIC podem se articular com o componente curricular de Arte por intermédio
da andlise da relacdo entre obras de arte e as tecnologias ao longo da historia, de
forma critica e reflexiva; da experimentacdo das TDIC aliadas as artes, com vistas a
possibilidade de criacdo de novas obras; da problematizacdo das tecnologias dentro
do campo da arte e nos processos de relacdo e comunicacdo na humanidade; da
investigacdo de conceitos ligados a cibercultura; da apropriacdo das ferramentas
tecnologicas digitais de forma critica e criativa para o desenvolvimento de praticas
artisticas individuais e coletivas; e da utilizacdo das ferramentas tecnolégicas digitais
em processos de investigacdo, pesquisa e producao de objetos artisticos. No campo
da Arte, a tecnologia € mais que um meio, ela é forma e contetdo. Ha algum tempo,
artistas contemporéneos buscam uma nova forma de linguagem expressiva,
baseando-se na utilizacdo das tecnologias digitais, procurando encontrar uma arte
mais comunicativa, buscando uma ruptura com a arte do passado num ambiente
dominado pela interatividade.

No componente curricular Educacéo Fisica, destaca-se o fendmeno esportivo
e suarelacdo com as TDIC, as midias (imprensa, jornal, televiséo, radiofénica e digital)
hegemobnicas e contra-hegeménicas. Os jogos eletrbnicos sdo um destaque no
curriculo, pois, de acordo com ele, possibilitam experiéncias diversas e interessantes
para o ensino da Educacao Fisica, tanto pelo fato de fazerem parte das culturas

digitais inseridas nas culturas juvenis de muitos estudantes quanto pela possibilidade
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do estabelecimento de relacdes entre esses jogos e outras manifestacdes da cultura
corporal, como as dancas, esportes, praticas corporais de aventura etc.

Em Danca, a utilizacdo das TDIC € concebida como recurso pedagogico
(videos de dancgas, jogos eletrénicos de movimento de danca, aplicativos, entre
outros) e para a producdo, apresentacao e socializacdo de trabalhos por parte dos
estudantes (gravacao de videos, video-aulas, lives, blogs, paginas na internet, sala
de aula virtual, painel virtual, entre outros).

Ja& na area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, a tematica estudada
€ observada no componente curricular de Biologia, na qual, diante do processo de
leitura e problematizacdo dos estudantes, deve-se propiciar a socializacdo, em
diversos eventos cientificos intra/extraescolares, dos resultados de atividades de
pesquisas investigativas, bibliograficas e/ou experimentais, promovendo discussdes e
debates de relevancia sociocultural e ambiental, utilizando-se dos recursos e
ferramentas das TDIC e das midias digitais. Por fim, o documento atenta-se para o
crescimento dos avancos tecnologicos na escola, que, ao longo do tempo, vem
transformando o cendrio da comunicacgéo na sociedade.

Em Matemaética e suas Tecnologias, € verificado que o uso de TDIC, com a
insercao de principios do pensamento computacional, esta incorporado ao documento
da BNCC, com énfase na area de Matematica. A insercdo das tecnologias no
desenvolvimento dos conhecimentos matematicos em sala de aula permite
desenvolver as competéncias gerais da BNCC, particularmente a competéncia Cultura
Digital. O desenvolvimento dos objetos de conhecimento da matematica, em uma
perspectiva social e critica, aliados as tecnologias, inclusive as digitais, adquire uma
dimenséao sociocultural e permite o desenvolvimento das competéncias e habilidades
previstas na Base Nacional. Por fim, o documento compreende que, com relacdo as
TDIC, no contexto da Educacdo Matematica, estas podem, com um planejamento
adequado, auxiliar no processo de ensinar e aprender Matematica.

Na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, no componente curricular
de Historia, discute-se que, para o desenvolvimento do trabalho pedagogico, pode-se
envolver pesquisas em arquivos digitalizados, bem como visitas e analises em
museus e tours virtuais, por exemplo. Essa acédo de selecdo de fontes permite o
exercicio de apreciacéo e critica aos documentos disponiveis na web, favorecendo o
exercicio de curadoria, dialogando assim com a competéncia geral da BNCC, Cultura

Digital. Ainda, além dos arquivos digitais, o professor deve selecionar fontes histéricas
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diversas, entre elas manifestacdes artistico-culturais, tais como: obras literarias,
pinturas, esculturas, can¢des, musicas e filmes, permitindo ao estudante ampliar seu
repertdrio cultural.

O componente curricular de Sociologia reconhece que pode contribuir para a
compreensao dessas mudancas tecnoldgicas, incorporando praticas como as que
envolvem a realizacdo de projetos, didlogos interdisciplinares, ensino hibrido e sala
de aula invertida. Em Filosofia, discute-se que as midias digitais passam a integrar o
campo da avaliagdo, visto que, com essas novas concepg¢bes tecnologicas, 0
processo avaliativo precisa mostrar ao estudante que o uso indiscriminado e acritico
dos meios tecnolégicos ao seu dispor ndo o ajudarad a tornar-se sujeito social
autdbnomo, o que, por sua vez, também ja é uma das atribui¢cdes da Filosofia, ou seja,
o fazer “pensar”.

Por fim, nos itinerarios formativos, temos as seguintes trilhas que abordam a
Cultura Digital: Literatura na Era Digital, Talk, Talk, Talks in English — Podcasting &
Videos Creation.

Piaui (PI)

O Curriculo do Piaui - Novo EM (Piaui, 2021), aprovado pelo Parecer n°
048/2021 - CEE/PI, inicia discorrendo sobre o Itinerario Formativo CYBER MAIS, da
area de Linguagem e suas Tecnologias. Estima-se que a tematica desse itinerario
desperte o interesse dos estudantes n&o apenas pela relagdo dos adolescentes e dos
jovens piauienses com o mundo digital em seu cotidiano, como também pela presenca
da tecnologia nos mais diversos campos de atuacao profissional e sua relacdo com
as diversas linguagens, abrindo possibilidades de interacdo com a Cultura Digital, a
intercomunicacao e multicomunicacéo, inclusive entre falantes de outras linguas. Para
isso, durante o percurso do itinerario, as unidades curriculares serdo articuladas aos
temas transversais contemporaneos, como por exemplo a Ciéncia e Tecnologia.

Dentre os objetos de conhecimento da area supracitada, evidencia-se:
adequacdo vocabular na pratica discursiva da linguagem digital e processos
figurativos da linguagem informativa (convencional e digital).

Ainda na area supracitada, ha a Unidade Curricular denominada Programacao
de Jogos, que faz parte do Eixo Estruturante: Empreendedorismo. Essa Unidade
Curricular sera ofertada para os estudantes da 22 e 32 séries do EM. Pressupde-se

gue o estudante, a partir dos conhecimentos e experiéncias prévias, possa avaliar e
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formular propostas concretas e articuladas, por meio de conhecimentos e recursos
tecnoldgicos, criar jogos numa sequéncia légica de aprendizagens relativas ao uso de
programas de software. O objetivo do mddulo € colaborar no letramento digital dos
estudantes, por meio da producéo de jogos.

Na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, é apresentado o itinerario
formativo: “Revolucido 4.0: Conecte-se!”. Esse itinerario tem como tema central o
mundo do trabalho e as inovac¢des advindas com a denominada Revolucéo 4.0, que
consiste em uma revolucdo digital em curso que modernizou 0s processos das
organizacbes, caracterizada pelo uso de processos que utilizam maquinas
gerenciadas por inteligéncia artificial e tecnologias, como por exemplo a roboética
colaborativa. A temética ir4 possibilitar refletir sobre a situacdo social de exclusao
digital de uma parcela da populacéo brasileira e piauiense, além de levar o estudante
a pensar como as mudancas estdo impactando na precarizacdo dos direitos civis e
trabalhistas, e como isso interfere no exercicio da cidadania. Por fim, o itinerario
importante pois também visa discutir o uso da Cultura Digital com ética, significado e
responsabilidade, além de refletir sobre os impactos das tecnologias nas relactes

pessoais, profissionais, politicas e econémicas.

Rio de Janeiro (RJ)

O Documento de Orientac&o Curricular do Estado do Rio de Janeiro — EM (Rio
de Janeiro, 2021), instituido pela Deliberagdo n° 394/2021 - CEE/RJ, inicia a
abordagem da tematica estudada pela area de Linguagem e suas Tecnologias. E
discutido que o surgimento dessa area do conhecimento reflete uma sociedade
dindmica que faz uso de inovacdes em meio digital. Contemporaneamente, existe uma
busca frenética por informacdes e conhecimentos, o que acaba fomentando uma nova
geracao de nativos digitais.

Nessa perspectiva, a integracdo entre Linguagens e suas Tecnologias ira
dialogar com uma abordagem incorporada as praticas de linguagem e a Cultura
Digital, buscando a formacéo integral dos estudantes. O ensino dessa area no EM
apresenta a énfase na autonomia e no protagonismo estudantil. Dessa forma, para
além da cultura do impresso, € necessario fomentar a Cultura Digital nas praticas
escolares.

Dentre as competéncias especificas de Linguagens e suas Tecnologias,

sobressai-se a competéncia especifica 7, que abrange a mobilizacdo das praticas de
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linguagem no ambito do universo digital e tecnoldgico, sendo importante permitir ndo
somente o0 uso das TDIC, como a criacdo de novas tecnologias e a producao de novos
conhecimentos, partindo do interesse e do protagonismo dos estudantes.

No Itinerario Formativo de Linguagens e suas Tecnologias, existe a trilha de
aprendizagem “Midias: Linguagens em Agao”. Fazendo parte dessa trilha, tem-se o
componente curricular “O que rola por ai?”, que objetiva explorar e interagir com as
diversas formas de expressao utilizadas no universo digital, como: fotografias, jogos
eletrdnicos, reportagens, videos, audios, redes sociais, desenhos graficos, entre
outros, posicionando-se criticamente frente a essas representacoes.

Em Matematica e suas Tecnologias, destacam-se o0s objetivos de
aprendizagem: empregar o conceito de area em outras areas de conhecimento, por
meio de jogos, recursos digitais e trabalhos envolvendo a comunidade escolar;
identificar e distinguir arranjos e combinac¢des utilizando situacdes do cotidiano,
através de jogos e recursos digitais, mostrando a aplicabilidade em areas
tecnoldgicas.

Na area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, no componente curricular
de Biologia, evidencia-se o objetivo de aprendizagem: utilizacdo dos conhecimentos
da Biologia para a criacdo de mundos virtuais, simulando situacdes do passado e/ou
do futuro, podendo-se utilizar da fic¢édo cientifica.

Em seu Plano de Acdo e Acompanhamento de Implementacédo dos Itinerarios
Formativos (PAIF), é prevista a utilizacdo das TDIC de forma a flexibilizar a entrada e
saida dos estudantes no EM Regular Noturno, mediante a vulnerabilidade de algumas
areas de oferta. A estratégia adotada para complementacao da carga horéaria sera a
oferta de atividades impressas e/ou uso de midias digitais. Ainda, como parte das
ofertas de trilhas de formacéo técnica profissional, destaca-se a trilha de Técnico em

Programacao de Jogos Digitais.

Rio Grande do Norte (RN)

O Referencial Curricular do Novo EM Potiguar (Rio Grande do Norte, 2021),
aprovado pelo Parecer n°® 02/2021 - CEE/RN, inicia-se contextualizando o momento
histérico de sua concepcao, afirmando que o panorama atual do EM exigiu que as
unidades escolares se reinventassem para conceber as diversas mudancas na
maneira de ensinar e de aprender, em especial com o advento das tecnologias digitais,

intensificado pelo periodo da pandemia do coronavirus (COVID-19).
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Na concepc¢ao da sua area de Linguagens e suas Tecnologias, afirma-se que
seus componentes curriculares privilegiardo as mudltiplas linguagens, posto que
englobam letramento e multiletramento; géneros discursivos da Cultura Digital;
multimodalidade. No documento, afirma-se que é preciso ter atencdo, na pratica
escolar, para 0os hovos géneros da cultura, visto que eles surgem ou se transformam,
por exemplo, os webinars, as lives. Parte-se do pressuposto de que a Cultura Digital
ja permeia a vida do estudante e, por isso, precisa ser considerada nas préticas
propostas pelos professores de cada area e, especificamente, daqueles da area de
Linguagens.

Sendo assim, € imprescindivel viabilizar o acesso aos saberes do mundo
digital. Além disso, as praticas da Cultura Digital devem ser priorizadas, pois impactam
o dia a dia do estudante e despertam seu interesse e sua identificacdo com as TDIC.
Sua utilizacdo na escola ndo sé possibilita maior apropriacéo técnica e critica desses
recursos, como também é determinante para uma aprendizagem significativa e
autbnoma pelos discentes dessa etapa de ensino.

Dentre os objetivos de conhecimento da area, destacam-se: 0s principios éticos
nas praticas mediadas pelas TDIC, principios e funcionalidades das TDIC e o uso das
tecnologias digitais de forma criativa e responsavel em diferentes contextos. A matriz
do componente Lingua Portuguesa possui um Eixo Integrador denominado:
Linguagens e Tecnologias Digitais. Esse eixo € permeado por habilidades, objetivos
de conhecimento e sugestdes didaticas que englobam a Cultura Digital. Destaca-se,
em Lingua Portuguesa, a sugestdo didatica: analisar e compartilhar comentarios,
textos noticiosos e de opinido, memes, gifs, remixes variados etc. em redes sociais ou
outros ambientes digitais, de forma ética e critica; e, em Educacao Fisica: incentivar
e mobilizar os estudantes a divulgarem nas midias digitais, para a escola e a
comunidade extraescolar, as acdes da Escola Ativa.

Na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, discute-se que, no contexto
contemporaneo de ampla difusdo de informagcdes nos meios de comunicacao e de
livre acesso a obras digitais, faz-se necessaria a incorporacdo desse potencial de
multimidia aos estudos historicos escolares.

No componente de Historia, relaciona-se com a Cultura Digital a sugestao
didatica que visa analisar criticamente a veracidade dos documentos e informagdes
de natureza diversa: fotografias, obras de arte, caricaturas, quadrinhos, filmes,

propagandas, mdusicas, textos literarios, teatrais, digitais (fake news) etc. Em
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Matematica, a possibilidade do uso de recursos digitais pode ser Gtil na sistematizacéo
dos dados e na producao de tabelas e graficos.
Por fim, em seu itinerario formativo, ndo foram concebidas trilhas ou eixos

estruturantes focados diretamente no desenvolvimento da temética da Cultura Digital.

Rio Grande do Sul (RS)

O Referencial Curricular Gaucho para o EM (Rio Grande do Sul, 2021),
instituido pela Resolucéo n° 361/2021 - CEE/RS, possui uma sec¢ao que aborda temas
contemporaneos e transversais, dentre eles Ciéncia, Tecnologia e Cultura Digital.
Para que o trabalho com essa tematica seja significativo, € importante destacar os
conceitos de ciéncia, tecnologia e Cultura Digital. E de conhecimento que a Cultura
Digital faz parte do cotidiano de boa parte das juventudes e, dentro da escola, € uma
realidade a ser compreendida pelos professores. Dessa maneira, é imprescindivel
incorporar as discussdes sobre tecnologia em todas as areas do conhecimento e em
todos os componentes curriculares, juntamente com a Cultura Digital.

Com esse entendimento da Cultura Digital como tema transversal, o curriculo
compreende que todas as éareas do conhecimento podem articular diferentes
iniciativas didaticas, observar a interdependéncia entre elas e promover a construcao
de aprendizagens sobre os usos, finalidades e aplicacfes. Respeitar e compreender
a vivéncia dos estudantes pode representar um importante passo para o0
desenvolvimento e o equilibrio entre o letramento e a Cultura Digital, além de criar
relacbes com os saberes dos diferentes componentes curriculares para desenvolver
o trabalho transversal com vistas a formacdao integral.

Na area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, se tem o panorama do
incentivo a investigacdo, a possibilidade de contextualizacdo e de experimentacao,
bem como o uso das TDIC, visto que elas podem oferecer ao estudante condi¢cdes de
depreender os conceitos cientificos de forma significativa, partindo do seu cotidiano,
das suas experiéncias e vivéncias, relacionando-as aos conceitos cientificos
consolidados.

Na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, discute-se a necessidade
de reconhecer a diferenca de interesses e intencionalidades que permeiam os
dominios tecnoldgicos de estudantes e professores. Os estudantes, ja nascidos e
imersos no mundo digital, compreendem seu processo de aprendizagem muito mais

ligado as ferramentas digitais, o0 que nem sempre esta na disponibilidade e na rotina
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das escolas. Devido ao exposto, € necessario ajustar essas diferencas e avancar em
metodologias que contemplem o uso das tecnologias na educacao. Isso ajudara a
tornar a aprendizagem mais significativa, atualizada e atraente aos estudantes.

Levando adiante, admite-se que, na contemporaneidade, as redes sociais, a
internet e as plataformas digitais de uso amplo na sociedade inserem-se
gradativamente no cotidiano dos estudantes e da escola. Esse fenbmeno sugere
reflexdes éticas sobre o uso correto e apropriado das ferramentas digitais. As TDIC
na educagdo devem promover a seguranca das informacdes, a criticidade, o espirito
cientifico e de pesquisa e a insercao social, ndo somente no mundo remoto/virtual,
mas no mundo concreto. O documento defende a perspectiva de que a vida social
também se vincula a internet, circula pelas redes sociais e exige, desse modo,
responsabilidade, sendo necessarias atitudes cidadas, éticas e comportamentos
midiaticos responsaveis e comprometidos com a ciéncia, com a verdade, com a
dignidade humana e com a justica social.

Na area de Linguagem e suas Tecnologias, compreende-se que se vive em um
mundo globalizado, em que as TDIC permitem a disseminac¢ao das informacgdes com
rapidez, no qual as culturas digitais exercem grande influéncia na construcédo das
identidades juvenis. Com a democratizacdo do acesso as midias digitais, a imagem
adquire certo dominio sobre a linguagem verbal, exigindo que a escola busque refletir
criticamente sobre o efeito das midias, explorando a alfabetizagdo em linguagens,
inclusive nas das culturas digitais. Sendo assim, a contextualiza¢do das préaticas de
linguagem nos diversos campos de atuacdo permite aos estudantes explorarem a
presenca dos multiletramentos digitais, visando a ampliacdo de suas perspectivas em
relacdo a sua vida pessoal e profissional.

Em Matematica e suas Tecnologias, pressupde-se que as TDIC, com seus
multiplos recursos apresentados na forma de sites, softwares e aplicativos,
associadas as midias digitais, as quais sao fortemente recomendadas pela BNCC,
constituem-se como forma de colaborar com o desenvolvimento do letramento, da
competéncia digital e do pensamento computacional nos processos do ensino e da
aprendizagem de Matematica.

Entretanto, reconhece-se que, mesmo néo fazendo parte da realidade de
muitas juventudes, a tecnologia € uma demanda urgente na educacdo. O seu uso
possibilita a realizacdo de muitas acdes que podem qualificar a gestdo da aula pelo

docente, dependendo das finalidades educacionais. A utilizacdo das TDIC pode
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contribuir com o aumento na capacidade de aprendizagem matematica, colaborando
na resolucdo de problemas, na relacdo com o contexto social e cultural dos
estudantes.

Por fim, em seu itinerario formativo, disponivel no PAIF, é apresentado o
componente “Cultura e Tecnologias Digitais”, presente apenas no 1° ano, pensado e
estruturado estrategicamente para garantir as reflexbes e as aprendizagens

necessarias aos estudantes e as juventudes inseridas no mundo contemporaneo.

Ronddnia (RO)

O Referencial Curricular para o EM de Rondoénia (Ronddnia, 2022), aprovado
pela Resolucéo n° 1.321/2022 - CEE/RO, afirma que constitui foco central no curriculo
a Educacéo por competéncias no EM, para que envolva a centralidade do estudante
no processo educativo e a construcao de praticas educativas em associacdo com o
interesse dos estudantes, contemplando métodos e estratégias de ensino ativas,
diversificadas e inovadoras. Entende-se que aprender e ensinar, em tempos de
tecnologias digitais, envolve a reflexdo sobre a utilizacdo de estratégias que inovam
ao associar o interesse dos estudantes pela descoberta com a possibilidade de
posiciona-los no centro do processo.

Em Linguagens e suas Tecnologias, reconhece-se que existe uma
complexidade na aprendizagem integrada. Como exemplo dessa complexidade da
aprendizagem, integrando os campos de atuacdo, as competéncias gerais e
especificas, pode-se destacar: a competéncia geral referente a Cultura Digital, que
prevé para o estudante a compreensao e utilizacdo das TDIC de forma critica, reflexiva
e ética. Para isso, ele precisara desenvolver diversas habilidades, como interpretar e
compreender texto e contexto, utilizando as ferramentas tecnologicas e maneiras
diversificadas de pesquisas nas fontes disponiveis.

Ainda na area de Linguagens e suas Tecnologias, o componente de Educacao
Fisica propde refletir e posicionar-se criticamente sobre o funcionamento de novas
tecnologias e dos valores éticos envolvidos em seus usos frente aos discursos sobre
0 corpo, lazer, trabalho, tecnologia e Cultura Digital em diferentes campos da atividade
humana, discutindo também sobre as estratégias e possibilidades para se tornar um
consumidor responsavel e consciente na Cultura Digital, no que diz respeito ao
usufruto do tempo livre e das tecnologias digitais para o desenvolvimento de praticas

corporais.
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Na area de Matematica e suas Tecnologias, salienta-se que o uso dos objetos
digitais vem crescendo exorbitantemente em sua demanda e oferta para o mundo,
tornando mais eficaz e produtiva essa atividade. Um dos objetivos da Matematica
deve ser o uso de tecnologias digitais, a fim de possibilitar ao estudante a
compreensao e verificagdo dos conhecimentos matematicos nas praticas
sociocientificas. Em seus objetivos e expectativas de aprendizagem, pauta-se uma
reflexdo sobre as estratégias e possibilidades para se tornar um consumidor
responsavel e consciente na Cultura Digital, no que diz respeito ao usufruto do tempo
livre e das tecnologias digitais para o desenvolvimento de praticas corporais.

Na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, em seus objetivos de
conhecimento, evidencia-se as tematicas: sociedade do espetaculo e
relacionamentos digitais entre os jovens.

A area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias reconhece que, no
desenvolvimento dos estudantes, pode contribuir com a utilizacdo das diferentes
linguagens e TDIC, facilitando o acesso, a disseminagao de informagdes, a producao
de conhecimentos e a resolucao de problemas das Ciéncias da Natureza de forma
critica, significativa, reflexiva e ética. Ainda, com a popularizacdo das tecnologias
digitais, o processo de pesquisa e sua divulgacao tém-se tornado mais acessiveis.
Dessa forma, o estudante deve conferir a veracidade das fontes de informacéo, utilizar
softwares, aplicativos e demais ferramentas digitais, além de utilizar bibliotecas
virtuais, seus e-books e Ambientes Virtuais de Aprendizagem, além de e-learning.

Nos itinerarios formativos, para o trabalho com as trilhas de aprofundamento
na area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, destacam-se as oficinas
pedagdgicas incubadoras, que sdo espacos destinados a estimular e fornecer
condigbes ideais para o desenvolvimento de determinado produto, técnica ou
tecnologia (plataformas digitais, canais de comunicacao, paginas eletrbnicas/sites,

projetos de intervencao, projetos culturais, prototipos etc.).

Roraima (RR)

O Documento Curricular de Roraima para a etapa do EM (Roraima, 2021),
aprovado pelo Parecer n° 39/2021 - CEE/RR, inicia reafirmando sobre a competéncia
gue trata da Cultura Digital, considerando-a um conhecimento essencial para a
comunicacdo, 0 acesso e a disseminacdo de informacdes, producdo de

conhecimentos, resolucao de problemas, o exercicio do protagonismo na vida pessoal
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e coletiva. Entretanto, é importante destacar que € fundamental que esse
conhecimento seja usado de forma critica, significativa, reflexiva e ética, tanto na
educacado escolar como nas atividades sociais.

Outrossim, deve-se considerar que, no mundo contemporaneo, as TDIC séao
ferramentas presentes na vida do estudante e, portanto, devem ser incorporadas ao
ensino e a aprendizagem para que ele desenvolva os seus projetos autorais, resolva
problemas e construa conhecimentos de forma critica, reflexiva, significativa e ética,
tornando-o protagonista na vida social e coletiva.

Na area de Linguagens e suas Tecnologias, a teméatica estudada é evidenciada
nas orientacées didatico-metodolégicas, como por exemplo: o reconhecimento dos
novos géneros digitais (mensagens instantaneas, tweets, reportagens, blogs, entre
outros) e das novas formas de escrita na constituicdo das mensagens que fazem parte
da cultura juvenil; utilizacdo de ferramentas digitais, como editor de texto, slides e
aplicativos de edicdo, para a construcdo autoral individual e/ou coletiva de textos
escritos ou multissemioticos; e a criacdo de oficinas de informatica, promovendo a
criacdo de seu perfil por meio das diversas ferramentas digitais, incentivando
discussodes, debates e reflexdes.

Em Matematica e suas Tecnologias, € defendido que ndo € possivel
desconsiderar as exigéncias do mercado de trabalho, os constantes e continuos
avancos tecnoldgicos e, consequentemente, a importdncia das TDIC, como
aplicativos e softwares educacionais, tanto para a investigacdo matematica quanto
para dar continuidade ao desenvolvimento do pensamento computacional, iniciado na
etapa anterior, ou seja, o Ensino Fundamental.

Ja em Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, espera-se que o0s estudantes
aprendam a estruturar linguagens argumentativas que lhes permitam comunicar, para
diversos publicos, em contextos variados e utilizando diferentes midias e TDIC,
conhecimentos produzidos e propostas de intervengdo pautadas em evidéncias,
conhecimentos cientificos e principios éticos e responsaveis.

Outrossim, em Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, julga-se necessario que
a area dialogue com as novas tecnologias, levando em consideragédo que essa € uma
das marcas mais caracteristicas do nosso tempo, de transportes e comunicagfes
rapidos, sendo link de diversos grupos sociais e intensa entre as juventudes. Nessa
direcdo, essas mesmas tecnologias digitais que se dedicam ao consumismo, etc.,

podem ser também redimensionadas para estudar e averiguar outros usos de leituras
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de mundo didaticos das aprendizagens escolares que conformam as fronteiras
midiaticas do mundo atual.

Dentro dos seus itinerarios formativos, vale salientar a unidade curricular
especifica “Nogdes de Informatica”, com carga horaria de 80 horas, voltada para a 22
série, tendo como objetivos de conhecimento: componentes e funcdes do computador;
hardware, softwares livres, textos digitais, planilha eletrénica, gréaficos, slides,
digitagcédo, formatacao e internet como ferramenta de pesquisa. A unidade curricular
especifica “Gamificagdo”, com carga horaria de 120 horas, voltada para a 32 série,
tem como objetivo trabalhar os objetos de conhecimento escolhidos, aplicando a
metodologia ativa da gamificacdo, que consiste em aproveitar os desejos naturais que
a maioria das pessoas possui e que séo aflorados durante um jogo. Nos jogos, em
geral, ha uma busca pela vitoria e sucesso, o que leva o ser humano a experimentar
as sensacfes de competicdo, conquista, completude, status, altruismo e colaboracao.
Os elementos da gamificacdo poderdo ser trabalhados nas diferentes areas do

conhecimento e de diferentes componentes curriculares.

Santa Catarina (SC)

O Curriculo Base do EM do Territério Catarinense (Santa Catarina, 2021),
instituido pela Resolucdo n° 004/2021 - CEE/SC, apresenta as novas tecnologias
digitais como oportunidades de aprofundamento e de experimentacdo que dialogam
fortemente com a cultura e com o interesse juvenis. Quando essas TDIC séo
consideradas em uma sociedade cada vez mais influenciada por elas, criar espacos
para que os estudantes reflitam e se apropriem, com o apoio dessas tecnologias, de
forma critica, reflexiva e contextualizada, deixa de ser uma possibilidade e se torna
um compromisso do curriculo analisado.

Nesse sentido, os componentes curriculares agrupados na Area de
Concentracdo Ciéncia e Tecnologia, como um Tema Contemporaneo Transversal,
apresentam oportunidades para o0s estudantes e professores explorarem as
tecnologias digitais em diferentes dimensodes.

Dentre os componentes, a “Educagao Tecnoldgica” objetiva criar oportunidades
de identificacdo e de apropriacdo de TDIC, contextualizadas aos interesses dos
estudantes. Espera-se, assim, que os estudantes ndo sé ampliem seu repertorio no
mundo digital, mas que também sejam capazes de fazer escolhas conscientes e

criticas quanto a sua aplicacéo, considerando limita¢des e riscos potenciais.
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O componente supracitado é destinado aos estudantes que desejam ampliar e
potencializar seus conhecimentos em relacdo ao uso de recursos e ferramentas
tecnologicas, querem desenvolver a criatividade, a comunicacao, o letramento digital
e a alfabetizacao tecnoldgica, o pensamento critico e consciente das TDIC para a vida
pessoal e profissional e que buscam interagir de forma critica e qualificada com as
tecnologias e instrumentos digitais em diversos niveis.

O Componente Curricular Eletivo “Educagéo Tecnoldgica® € orientado por
competéncias especificas da Area de Linguagens e suas Tecnologias, dentre elas:
utilizar adequadamente ferramentas de apoio a apresentacdes, por meio de textos
multimodais diversos (perfis variados, gifs biograficos, biodata, curriculo web, video-
curriculo, etc.) e de ferramentas digitais (ferramenta de gif, wiki, site, etc.).

Como exemplo de competéncias da area de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias, pode-se exemplificar: comunicar, em diversos contextos, resultados de
analises, pesquisas e/ou experimentos, elaborando e/ou interpretando textos,
gréficos, tabelas, simbolos, codigos, sistemas de classificacdo e equacdes, por meio
de diferentes linguagens, midias e TDIC.

Ainda, como exemplo de competéncias da area de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas, pode-se citar: utilizar diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de
informacé&o e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais, buscando resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva.

E apresentada uma sugestdo de percurso do componente curricular eletivo,
dividido em 3 unidades teméticas, totalizando 40 horas, com seus respectivos nomes
e objetivos:

Introdug&o ao Conhecimento Tecnoldgico: abordar os avangos tecnoldgicos em
perspectiva historica, visando a proporcionar aos(as) estudantes desenvolver
conhecimentos sobre a origem e desenvolvimento de diversas tecnologias, para
identificar contextos e possibilidades de uso presentes e futuras.

TDIC e as Ferramentas Midiaticas: identificar as necessidades midiaticas e
tecnologicas dentro do espaco escolar, da vida pessoal e do mundo do trabalho, para
ampliacdo de repertério no mundo digital.

Comunicacdo e Pesquisa Cientifica: elaborar e implementar um projeto de

pesquisa cientifica com o apoio de diferentes TDIC.
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Ja o componente “Cultura Digital” visa oferecer oportunidades de investigagao
digital, em suas diferentes dimensfes, para uma interacdo mais consciente com as
TDIC, contribuindo para sua formacéo integral. Nesse sentido, os estudantes
encontrardo possibilidades para aprimorar o entendimento sobre quem sado como
seres digitais, como as tecnologias influenciam as formas como se comunicam e
interagem e, por fim, os obstaculos e as oportunidades de tais mudancas para a
transformacéao social.

Ainda, o componente Cultura Digital visa promover reflexd@o critica sobre esse
cenario, no qual o acesso as TDIC e a Cultura Digital ndo ocorre de forma equitativa,
e que necessariamente converse com a justica social, possibilitando o protagonismo
digital e cidadao. O componente € destinado aos estudantes que possuem interesse
na diversidade tecnoldgica digital e nos seus impactos nas relacdes sociais e nos
mundos do trabalho; que desejam ampliar seus conhecimentos acerca das TDIC e de
gue forma interferem na comunicacéo, interacdo e nos modos de vida na sociedade;
e que desejam intervir de forma proativa, critica e reflexiva no contexto das TDIC,
analisando os impactos do seu uso.

O Componente Curricular Eletivo de Cultura Digital é orientado por
competéncias especificas da Area de Linguagens e suas Tecnologias, dentre elas:
avaliar o impacto das TDIC na formacgéo do sujeito e em suas praticas sociais, para
fazer uso critico dessa midia em préaticas de sele¢do, compreenséo e producéo de
discursos em ambiente digital. Como exemplo de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas, pode-se exemplificar: analisar situacdes da vida cotidiana, estilos de vida,
valores, condutas, etc., desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade,
preconceito, intolerancia e discriminacéo, e identificar agdes que promovam os direitos
humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as liberdades individuais.

O documento reconhece que é importante destacar que, por se tratar de um
componente no qual as tecnologias e midias digitais tém papel central para o
desenvolvimento da proposta, é necessario que sejam consideradas as possibilidades
de cada escola ao longo do planejamento das atividades. Além disso, como caminho
para ampliar a oferta de recursos tecnologicos e diversificacdo das vivéncias, podem
ser feitas parcerias com instituicbes da regiéo.

Ainda, € apresentada uma sugestdo de percurso do componente curricular
eletivo, dividido em 4 unidades tematicas de 10 horas, com seus respectivos nomes e

objetivos:
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Identidade Online: i) analisar o uso de aplicativos digitais para o entendimento
de situacBes comportamentais cotidianas, ii) discutir a interferéncia dos dispositivos
digitais no entendimento acerca do mundo, da vida e da sociedade; iii) identificar os
efeitos negativos nos aspectos fisico, psicoemocional e social do uso inadequado da
tecnologia; iv) examinar a propria identidade em diversos grupos sociais,
especialmente virtuais.

Comunicagéao Digital: i) analisar as diversas formas de linguagens, nos mais
variados dispositivos tecnoldgicos digitais; ii) comparar a diversidade de fontes e
narrativas na compreensdo de ideias filosoficas, sociais, historicas, politicas,
econbmicas, geograficas, ambientais e culturais; iii) apropriar-se de distintas formas
de linguagens para a formagé&o critica, significativa, reflexiva e ética do cidadao,
contribuindo para o processo de comunicacgao, difusdo de informacdes, producéo de
conhecimentos, resolucdo de problemas e o exercicio do protagonismo e da autoria
na vida pessoal e coletiva.

Responsabilidade Digital: i) perceber a necessidade do uso de recursos e de
atitudes para a seguranca dos dados pessoais e familiares, reconhecer fake news e
as interferéncias que elas tém na sociedade e no conhecimento; ii) identificar os
direitos autorais nas diversas modalidades de producbes e compreender que um
crime virtual traz consigo possibilidades reais de punicdes e sanc¢des.

Volatilidade do Mundo Virtual: i) compreender as diferentes linguagens, midias
e ferramentas digitais para a producdo colaborativa em ambientes digitais e nos
mundos do trabalho; ii) caracterizar os impactos das transformac¢@es tecnologicas nas
redes sociais e ho mundo do trabalho, no que se refere as desigualdades sociais,
opressao e violacao de direitos.

A area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias possui uma trilha
denominada “A Tecnologia das Coisas: uma perspectiva sustentavel na sociedade
contemporanea”, que objetiva a problematizacao das diferentes concepgdes de
tecnologia e ao incentivo a Cultura Digital, garantindo aos estudantes acessibilidade
a novos conhecimentos mediados pela tecnologia, para a proposicdo de solucdes
criativas exigidas por seu contexto de vida. Além disso, reflete sobre seus meios de
producdo e sobre a insercdo de tecnologias energéticas que garantam a
sustentabilidade do planeta, mobilizando os(as) estudantes a avaliar seus impactos

sociais, culturais e ambientais.
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As outras areas do conhecimento também abordam a Cultura Digital em seu
desenvolvimento, entretanto o pesquisador optou por focar na andlise desse curriculo,
nos componentes que abordavam diretamente a Cultura Digital. Esse fato se deu pois
esse curriculo dedicou significativo espaco para a Cultura Digital e TDIC.

Séao Paulo (SP)

O Curriculo Paulista Etapa EM (S&o Paulo, 2020), instituido pela Deliberagéo
n°® 186/2020 - CEE/SP, inicia contextualizando que o0s jovens contemporaneos,
também denominados de nativos digitais, fazem parte da primeira geracédo que sabe
muito mais que as geracdes anteriores sobre algo tdo determinante para a sociedade,
no caso, a tecnologia. I1sso traz um empoderamento impar para essa geragao, que
muitas vezes ainda ndo tem consciéncia, criticidade ou desenvolvimento emocional
para lidar com essa realidade. Nesse sentido, € muito importante que a escola
aprofunde seu olhar e suas discussdes sobre as caracteristicas dessa geracdo e as
transformacdes profundas e rapidas que estdo vivendo, com especial atencéo para a
sua relacdo com as inovacdes tecnoldgicas, em particular a internet.

Para esse publico, a internet ndo é apenas uma ferramenta, mas uma forma de
estar no mundo, de construir suas préprias culturas, opinides e valores. A imersao
intensa e constante com o universo virtual também flexibiliza a maneira com que se
relacionam com o tempo e provoca mudancas constantes de opinido e de estilo,
especialmente por expandir seu horizonte de possibilidades.

Na area de Linguagens e suas Tecnologias, entende-se a importancia da
articulacdo com os componentes que fazem parte da area. Afirma-se que o trabalho
de forma articulada, desenvolvido pelas disciplinas da area, cujas habilidades
pressupdem o desenvolvimento integral do estudante a partir da articulacdo entre
componentes, dialoga com o perfil juvenil na contemporaneidade. Os jovens, inseridos
em culturas digitais, devem ampliar esse conhecimento relacionado as
multissemioses.

Essa articulacdo proporciona ao estudante a oportunidade de desenvolver
maior autonomia e capacidade de atuac&do na vida publica e na producédo cultural,
especialmente nas culturas juvenis manifestadas em musicas, dancas e na internet
(por influéncia das TDIC), onde os jovens exercem autoria em diversas formas de

producéo cultural. Nao se trata apenas da integracéo entre as diferentes linguagens,
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mas também de uma nova forma de funcionamento, em que novas acdes e papeis
ganham espaco.

Na area de Matematica e suas Tecnologias, destaca-se a importancia do
recurso as TDIC tanto para a investigacdo matematica como para dar continuidade ao
desenvolvimento do pensamento computacional, iniciado na etapa anterior.

Em Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, no componente curricular Fisica,
destaca-se sua importancia para o desenvolvimento das tecnologias digitais, do
letramento digital e do pensamento computacional, eixos estruturantes do
componente curricular de Tecnologia e Inovacdo. No componente curricular Quimica,
objetiva-se investigar e avaliar a aplicacdo da tecnologia nas relagdes humanas e no
planeta, utilizando a linguagem das Ciéncias da Natureza como forma de expresséao,
visando interpretar e propor solucdes alternativas que favoregcam a qualidade de vida
do ser humano, minimizando impactos ambientais no planeta com vistas a
sustentabilidade.

Com relacao aos itinerarios formativos, salienta-se que a insercéo do estudante
nas culturas digitais € fundamental, pois muitos dos que sairdo do EM nos préximos
anos poderdo atuar em carreiras que ainda nao existem, principalmente relacionadas
a esfera digital. Isso significa que a capacidade de adaptacdo ao novo serd um
elemento fundamental em sua formacao.

Por fim, em seu organizador curricular dos itinerarios formativos, a Cultura
Digital é evidenciada nas diversas &areas do conhecimento, ndo possuindo uma

unidade especifica com enfoque no seu desenvolvimento.

Sergipe (SE)

O Curriculo do Estado de Sergipe Etapa EM (Sergipe, 2021), regulamentado
por meio da Resolucdo Normativa n® 20/2021 - CEE/SE, afirma que atualmente a
juventude deseja aprender de uma forma mais dindamica que facilite o
desenvolvimento de um perfil inovador, criativo e critico, auxiliando na resolucéo de
problemas de forma facilitadora e prazerosa, utilizando diversos recursos, como, por
exemplo, as TDIC.

Na area de Linguagens e suas Tecnologias, o componente de Lingua Inglesa
reconhece que é um recurso importante que favorece o acesso a bens culturais e
cientificos produzidos em outros contextos sociais, bem como em outros espagos

geograficos. O desenvolvimento das TDIC tem transformado o papel da lingua
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inglesa, contribuindo para o surgimento de novas formas de conhecer e de produzir
conhecimento.

Dentre os objetos de conhecimento que se relacionam com a Cultura Digital,
temos no componente de inglés: cultura e linguagem digitais, relacdo entre TDIC e
cultura juvenil, e jogos eletrbnicos como estratégias de inclusdo e aprendizagem. Em
Educacado Fisica, destaca-se: uso critico das tecnologias digitais da informacéo e
comunicacao, criacdo de aplicativos de estilo de vida ativo e avaliagéo fisica, e uso
das midias na pratica do exercicio fisico ou/e utilizacdo de computador e TV em
exercicios coletivos coreogréficos ou individuais.

O documento possui em seu itinerario formativo uma Atividade Integradora
denominada “Observatorio de midias e democracia”. A tematica a ser desenvolvida
vai ao encontro dos elementos que compdem a Cultura Digital. Seréo trabalhados os
conteudos: i) midias e tecnologias digitais: iniciacdo as ferramentas de pesquisa e ao
uso ético do conhecimento; ii) historia social das midias: contexto histérico, tipos e
usos das midias; iii) tecnologias da informagdo e comunicacdo: Cultura Digital
midiatica, letramento digital; iv) democracia digital: cidadania digital, inclusao digital,
direito a informacéo e comunicacédo; v) ética e tecnologia midiatica: o humano e o
mundo das tecnologias, verdade e poés-verdade no uso das midias, principio da
responsabilidade no uso das tecnologias, seguranca, algoritmos, inteligéncia artificial
e mundo virtual; vi) midias e tecnologias digitais na politica e suas relaces de poder;
e vii) redes sociais, 0 eu e outros: imagem, identidade e alteridade.

Tocantins (TO)

O Documento Curricular para o Territorio do Tocantins — Etapa EM (Tocantins,
2022), instituido pela Resolucdo n° 108/2022 — CEE/TO, é composto por 5 cadernos:
Caderno 1 — Disposi¢ces Gerais; Caderno 2 — Formacao Geral Basica; Caderno 3 —
Itinerarios Formativos: Trilhas de Aprofundamento; Caderno 4 — Eletivas e Projeto de
Vida; e Caderno 5 — Documento Orientador do lItinerario Formativo da Formacao
Técnica e Profissional.

O documento aborda que, contemporaneamente, a sociedade é fortemente
marcada pelo desenvolvimento tecnolédgico. As TDIC estdo cada vez mais presentes
na vida de todos, sobretudo na vida dos estudantes. Afinal, os jovens estdo
dinamicamente inseridos na Cultura Digital, ndo somente como consumidores, mas

se engajando cada vez mais como protagonistas.
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Existe uma secdo dedicada as tecnologias, na qual sdo apresentadas as
premissas do Documento Curricular. Defende-se a utilizacdo da tecnologia e o seu
uso pedagdgico no processo de ensino e aprendizagem, visando atender as novas
demandas da sociedade, do mundo do trabalho e aos anseios dos jovens
tocantinenses. Através da internet e de outras tecnologias, a escola e o professor
podem inovar e, a0 mesmo tempo, construir um elo com os avancos da sociedade.

O curriculo explicita uma preocupacgéo com relacao a utilizacéo das TDIC, pois,
assim como qualquer recurso, a utilizacdo de tecnologias deve ocorrer de forma
assistida, de modo que o objetivo proposto no planejamento do trabalho seja
alcancado. Por mais importante que a aprendizagem do estudante seja, € preciso
prepara-lo para lidar com o mundo virtual, que dispde de muitas ferramentas
atraentes, mas, a0 mesmo tempo, perigosas, que podem influenciar negativamente
alguns aspectos socioemocionais, como, por exemplo, o cyberbullying, que pode
deixar marcas indeléveis na vida do estudante. Por isso, € necessario refletir e orientar
sobre o uso responséavel dos recursos tecnoldgicos.

Somando a isso, o documento apresenta um glossario de Linguagens e suas
Tecnologias. Nele, sdo apresentados alguns conceitos que se relacionam com as
tecnologias, dentre eles: audiobooks, blogs, booktuber, ciberpoemas, ciberpoesia e e-
zines.

Nas Trilhas de Aprofundamento de Linguagens e suas Tecnologias, €é
apresentada uma trilha chamada “Cultura Digital — na vibe das redes”. Nas Trilhas de
Aprofundamento de Matematica e suas Tecnologias, é apresentada uma denominada
“Contribuicdes da matematica para o mundo digital”; e, nas Trilhas de
Aprofundamento de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, “Uma ideia na cabeca e

uma cadmera na mao”. Por fim, no documento ndo constam as ementas das trilhas.

5.2 PRINCIPAIS EVIDENCIAS DAS PROPOSTAS CURRICULARES

Apos a analise das propostas curriculares dos 26 estados e do Distrito Federal,
no que tange a Cultura Digital, evidencia-se que a competéncia foco desta tese tem
um reconhecimento expressivo em todos os documentos, sendo uma competéncia
essencial para os curriculos da Educacao Basica. A referida competéncia possui um
papel significativo na contemporaneidade, contribuindo para a formacdo dos

estudantes para além do manuseio das TDIC, promovendo uma formacao mais
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ampla, que os prepara para usufruirem das tecnologias de forma critica e ética, além
de possibilitar que os estudantes ndo apenas consumam, mas sejam protagonistas e
autores na Cultura Digital.

Foi possivel perceber que as TDIC permeiam os curriculos, atuando na
inclusdo e democratizacdo do ensino.

A seguir, encontram-se 0s principais achados de cada uma das quatro
categorias estabelecidas durante a andlise, a saber: i) frequéncia de mencoes; ii)
conceituacdo e importancia dada a temética; iii) desenvolvimento da tematica; e iv)

insercao no curriculo.

5.2.1 Frequéncia De Mencdes

No que diz respeito a frequéncia de menc¢des as expressdes “Cultura Digital”,
“digital”’, “digitais”, “tecnologia” e “tecnologias” nos documentos curriculares de cada
Unidade da Federacdo, apresenta-se, a seguir, um quadro-resumo em ordem
decrescente, partindo daquelas que mencionam os termos aludidos com maior

frequéncia para aquelas que os mencionam com menor frequéncia:

Quadro 12 - Frequéncia de mencdes

Estado Sigla %lijgiltj;? Digital | Digitais | Tecnologia | Tecnologias | TOTAL
Acre AC 6 40 142 51 245 484
Alagoas AL 9 89 134 51 326 609
Amapa AP 20 76 135 58 200 489
Amazonas AM 6 13 18 10 112 159
Bahia BA 16 108 219 84 695 1122
Ceara CE 6 27 65 92 180 370
Distrito Federal DF 10 28 56 35 134 263
Espirito Santo ES 1 33 65 66 131 296
Goias GO 56 116 250 108 520 1050
Maranhao MA 4 22 37 42 105 210
Mato Grosso MT 9 52 167 90 424 742
Mato Grosso do Sul MS 26 92 154 41 453 766
Minas Gerais MG 17 80 150 84 297 628
Para PA 3 29 31 53 173 289
Paraiba PB 5 160 311 118 425 1019
Parana PR 21 146 385 169 606 1327
Pernambuco PE 4 132 318 85 308 847
Piaui Pl 5 34 131 101 382 653
Rio de Janeiro RJ 10 25 41 15 99 190
Rio Grande do Norte RN 27 128 235 76 589 1055
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Rio Grande do Sul RS 14 31 93 28 172 338
Rondénia RO 20 98 255 130 481 984
Roraima RR 13 43 151 34 213 454
Santa Catarina SC 43 322 399 1471 981 3216
Sé&o Paulo SP 10 27 128 52 234 451
Sergipe SE 4 42 157 64 298 565
Tocantins TO 7 27 29 18 299 380

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2024).

De acordo com o quadro acima, é possivel constatar que o Estado do
Amazonas € o que menos faz referéncia a Cultura Digital e aos termos descritores
definidos para andlise em seu curriculo, com apenas 159 ocorréncias, enquanto
Rondbnia é a Unidade da Federagdo que mais menciona a Cultura Digital e os termos
descritores em seu documento curricular, totalizando 3.216 ocorréncias. Verifica-se,
na analise proposta, que a maioria das Unidades da Federacdo compreendeu as
prescricdes da BNCC no tocante a competéncia Cultura Digital, estando ela presente
de maneira mais enfatica em alguns curriculos em detrimento de outros, porém sendo

mencionada e desenvolvida em todos os documentos curriculares analisados.

5.2.2 Conceituacao e Importancia Dada a Tematica

Uma das categorias definidas para a analise dos curriculos estaduais versa
sobre o conceito de Cultura Digital e sua importancia no processo de ensino e
aprendizagem no ambito educacional. A BNCC define a Cultura Digital como uma de
suas competéncias, compreendida como a capacidade de entender, utilizar e criar as
TDIC de maneira critica, significativa, reflexiva e ética nas praticas sociais, inclusive
nas escolares, para a comunicagao, o acesso e a disseminagcao de informacoes, a
producdo de conhecimento, a resolucdo de problemas, entre outros (Brasil, 2018).

Todos os documentos curriculares estaduais analisados fazem referéncia a
Cultura Digital e, majoritariamente, abordam seu conceito — seja com base na propria
BNCC, em autores estudiosos da area ou de forma autoral, elaborada pelos proprios

colaboradores dos documentos.

Quadro 13 - Comparacgao entre os curriculos sobre Cultura Digital
Cultura Digital como competéncia geral, integracéo em linguagens e
Acre (AC) ~ .
producéo de midias.



Alagoas (AL)

Amazonas (AM)
Amapa (AP)

Bahia (BA)

Cearéa (CE)

Distrito Federal
(DF)

Espirito Santo
(ES)

Goias (GO)
Maranhéo (MA)

Mato Grosso
(MT)

Mato Grosso do
Sul (MS)

Minas Gerais
(MG)

Para (PA)
Paraiba (PB)

Pernambuco (PE)
Parana (PR)

Rio de Janeiro
(RJ)

Rio Grande do
Norte (RN)

Rio Grande do
Sul (RS)

Rondénia (RO)
Roraima (RR)

Santa Catarina
(SC)

Sao Paulo (SP)
Sergipe (SE)

Tocantins (TO)

Enfoque na conexdo com o mundo globalizado, uso de midias para ensino
de linguas.

TDIC como democratizacdo do acesso a educacao, inclusdao em praticas
hibridas.

Cultura Digital como eixo transversal, desenvolvimento de projetos autorais.

Integracdo em todas as areas, com foco em praticas inclusivas e
colaborativas.

Relacionada a competéncias socioemocionais e analise critica de midias
digitais.

Equilibrio entre recursos digitais e analdgicos, andlise critica de conteddos
digitais.
Informacdes limitadas; integragéo prevista nas praticas pedagdgicas.

Profunda abordagem nas TDIC, incentivo a fluéncia digital e ética no uso.

Presenca em praticas escolares diversas, uso de laboratérios digitais.

Enfoque em projetos inovadores e integracao de saberes indigenas.

Cultura Digital nas metodologias de ensino, incentivo ao protagonismo.

Abordagem interdisciplinar, criagdo de contetdos digitais.

Uso de TDIC em areas remotas, foco em protagonismo e ética digital.
Criagdo de conteudos digitais, uso reflexivo das midias sociais.
Ensino critico de midias digitais, projetos colaborativos e autorais.

Cultura Digital integrada em linguagens e ciéncias, desenvolvimento do
pensamento critico.

Uso de tecnologia como ferramenta de apoio ao ensino, incentivo a andlise
critica.

TDIC como suporte para praticas escolares, foco em autoria digital.

Integracdo em linguagens e tecnologias, uso em pesquisas escolares.

Cultura Digital voltada para praticas de protagonismo e inovacao.
Utilizacao de TDIC para incluir comunidades remotas e indigenas.

Desenvolvimento de projetos digitais em todas as areas, incentivo a ética
digital.

Foco em inovacéo e uso das TDIC para aprendizado interdisciplinar.

Projetos digitais voltados para a inclusédo e andlise critica de midias.

Abordagem prética das TDIC, criacdo de solu¢des digitais para problemas
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sociais.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2024).

Com a andlise das propostas curriculares, foi possivel identificar que os
documentos apresentam diversos conceitos sobre a Cultura Digital. Contudo, essas
diferencas sdo concebidas como adaptacbes as realidades de cada Estado,
considerando que o pais possui dimensdes continentais e multiplos cenérios. Ainda
assim, os conceitos convergem para o objetivo comum de integrar a Cultura Digital as
competéncias educacionais.

Para corroborar esse entendimento, destacam-se alguns excertos que
evidenciam o conceito de Cultura Digital nos curriculos analisados. A Cultura Digital é
concebida como uma das competéncias centrais para a Educacao Basica, enfatizando
0 protagonismo dos estudantes “ndo somente como consumidores, mas se
apresentando cada vez mais como protagonistas; em articulagdo as competéncias
gerais e considerando as muitas juventudes que existem nos territorios” (Acre, 2021,
p. 25).

O curriculo do Estado da Bahia concebe a Cultura Digital como a transformacao
da materialidade dos bens culturais analdégicos em dados codificados digitais,
representando “uma alteragao significativa nos processos de producgao, reproducéo,
distribuicdo e armazenamento dos contetdos simbdélicos — a Cultura Digital expressa
a mudancga de uma era” (Bahia, 2022, p. 89). O Estado considera, ainda, a Cultura
Digital como uma tematica transversal que se articula a diversas areas.

Ao utilizar os autores Coscarelli e Ribeiro (2014), o curriculo do Mato Grosso
do Sul propbe, pensando na Cultura Digital, a construcdo de uma escola que
proporcione o letramento digital, de forma que professores e estudantes desenvolvam
familiaridade com recursos basicos como digitacao, busca de informacdes e edicdo
de textos nas mais diversas semioses (Coscarelli; Ribeiro, 2014). Destaca-se que é
preciso, além de conhecer, saber utilizar as ferramentas digitais a seu favor e para o
bem da comunidade, com intencionalidade.

Ainda, o Estado do Parana refere-se a Cultura Digital como:

participacdo critica em préaticas contemporaneas de linguagem, mediadas
pelas tecnologias digitais. Envolve apropriar-se de novas formas de produzir
(incluindo as que supdem processos colaborativos), configurar, replicar e
disponibilizar os discursos na interacdo pelas redes sociais e outros
ambientes da web, a fim de desenvolver a autonomia. Implica na abordagem
integrada das linguagens e midias que se articulam para produzir sentidos,
com uso de procedimentos especificos no processo de criacao,
experimentacdo, analise, investigagcdo e compreensdo de novas formas
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hibridas de enunciados, com vistas a usos mais reflexivos e pautados por
principios éticos, considerando praticas dos diferentes campos/esferas da
vida em sociedade (Brasil, 2018; Relna, 2020); (Parana, 2021, p. 94).

Além dos excertos, com a andlise, foi possivel levantar algumas questdes
referentes a maneira como os Estados entendem a Cultura Digital e a sua devida
importancia para a elaboracao das propostas curriculares:

e E evidente que a Cultura Digital € compreendida como uma maneira de
promocdo da autonomia dos estudantes, preparando-os para serem
protagonistas em suas comunidades locais e digitais, dando-se pelo
desenvolvimento do “protagonismo juvenil”.

e A Cultura Digital articula diferentes disciplinas e areas do conhecimento,
permitindo uma abordagem integrada que fomente o pensamento critico
e a criacdo de conteudos colaborativos.

e Vale ressaltar que, apesar de seu grande potencial, os curriculos
destacam a importancia de uma abordagem cuidadosa no uso das TDIC,
a fim de romper com préticas tradicionais e instrumentais, focalizando
no uso ético, critico e responsavel, em busca da autonomia e do
desenvolvimento do estudante e de sua realidade.

Com o estudo da Cultura Digital nas propostas curriculares dos Estados
brasileiros e do DF, é possivel apontar a intencédo e a necessidade de integrar ao
processo de ensino-aprendizagem as praticas digitais de maneira critica e
colaborativa, visando a preparacéo dos estudantes para os desafios e a atuacdo na

sociedade contemporanea e nas demandas do século XXI.

5.2.3 Desenvolvimento da Temética

5.2.3.1 Linguagem e suas Tecnologias

O desenvolvimento da Cultura Digital, nas propostas curriculares dos 26
Estados da federacdo e do DF, permeia as quatro areas do conhecimento
(Linguagens e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas) e os Itinerarios
Formativos. Cabe ressaltar que esse desenvolvimento ocorre por meio de diferentes
abordagens, além de respeitar os eixos tematicos, habilidades e os objetos de
conhecimento de cada area.



169

Com a analise, foi possivel identificar que, nas propostas curriculares de todos
os Estados e do DF, a area de Linguagens e suas Tecnologias € a que mais
desenvolveu a Cultura Digital em sua proposta para o desenvolvimento de suas
competéncias especificas. Em grande parte dos curriculos, a area incentiva a
producao de conteudos digitais e a utilizacdo das TDIC para a criacdo de um ambiente
interativo e contextualizado.

Para exemplificacdo desse desenvolvimento, destacam-se trechos das
propostas curriculares de alguns Estados, a fim de corroborar com tais afirmacdes.
No Estado de Alagoas, por exemplo, a area do conhecimento supracitada, no
componente curricular de Lingua Inglesa, propde desenvolver a Cultura Digital com

as seguintes sugestoes:

Apresentar aplicativos, plataformas de Ensino a Distancia (EAD) e sites que
possam ser utilizados para aprender e praticar a lingua inglesa. Conscientizar
para a importancia das Tecnologias Digitais e Comunicacdo (TDIC) para a
formacao do estudante. Ensinar o idioma por meios de séries e filmes numa
pratica comunicativa que aborde tematicas diversas levando em
consideracgéo o nivel de oralidade da turma. Durante a exibi¢cao do filme, pedir
para que os estudantes anotem as palavras que conseguem entender, depois
organizar um banco de palavras. Para que os alunos possam interagir em
inglés sobre tematicas sociais previamente trabalhadas em sala de aula,
sugere-se que os docentes criem grupos no WhatsApp para que os jovens
do EM possam conversar com os de outros paises, descrevendo Alagoas e
a sua territorialidade. Elaborar projetos de aprendizagem envolvendo os
estudantes no processo. Criacdo de memes, histérias e animagdo com
dialogos (Alagoas, 2021, p. 146).

No estado do Maranhd&o, as préticas hibridas e os multiletramentos digitais sao
enfatizados para incorporar a linguagem digital no dia a dia dos alunos, como por
exemplo nos “géneros textuais digitais: postagem, comentario, Twitter, meme e seus
elementos contextuais e composicionais” (Maranhao, 2021, p. 187), nos “géneros
wikis, hashtags e hipercontos, considerando o contexto discursivo” (p. 186) e na
“anadlise critica da informacao e combate a disseminacéo de fake news” (p. 232).

Por fim, na proposta curricular do DF, destaca-se o objetivo de aprendizagem

gue visa:

Analisar textos de diferentes géneros do campo jornalistico e midiatico,
utilizados com a finalidade de criar e mudar comportamentos e habitos, a
partir do uso de novas tecnologias digitais de checagem de informacéo e da
web 2.0, para o desenvolvimento de uma atitude analitica e critica diante da
propagacéo da informagdo como mercadoria. (Distrito Federal, 2021, p. 59).

Ainda, a integracao da Cultura Digital com o componente curricular Projeto de

Vida objetiva “criar, pelo uso do LinkedIn, infograficos, curriculo digital, blog
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profissional, registros digitais profissionais em diferentes linguagens, no propésito de
validar os projetos de vida alicergados nas trajetorias de cada individuo” (p. 72). Além
disso: “construir textos multimidiaticos (blogs, jornais, canais online, revistas digitais)
que divulguem contetdos de interesse dos estudantes e experiéncias exitosas nas
comunidades escolar e local, para promover interacdo entre elas e ampliar a
competéncia comunicacional na lingua estudada” (Distrito Federal, 2021, p. 73).

Em suma, a area de Linguagens e suas Tecnologias desenvolve a Cultura
Digital com a perspectiva de integrar as TDIC as praticas de linguagem, ao
desenvolvimento dos multiletramentos digitais, ao protagonismo e a autoria digital, a
exploracdo da Cultura Digital com uma abordagem critica e reflexiva e ao
desenvolvimento da Cultura Digital de maneira interdisciplinar, com foco no

protagonismo juvenil.

5.2.3.2 Matemaética e suas Tecnologias

Ja na area de Matematica e suas Tecnologias, a Cultura Digital e as TDIC sao
mencionadas, porém com uma frequéncia menor do que na area de Linguagens e
suas Tecnologias. A tematica é referenciada nos curriculos, de forma majoritaria, para
o desenvolvimento de alguma competéncia ou objetivo de aprendizagem por meio da
expressao “com ou sem o apoio de tecnologias digitais”. Ainda assim, a Cultura Digital
€ empregada para auxiliar no desenvolvimento do ensino de conceitos mateméticos e
do pensamento computacional.

O estado do Mato Grosso do Sul, por exemplo, propde como sugestao de
atividade

[...] a criagdo de uma narrativa envolvendo bullying, drogas, violéncia contra
as mulheres com dados estatisticos, por meio da utilizacdo de o uso de
tecnologias em matematica para auxiliar nas tomadas de decisdes dos
alunos, e em Mato Grosso do Sul, a tecnologia € vista como uma ferramenta

para investigagdo e construgcdo do conhecimento matematico (Mato Grosso
do Sul, 2020, p. 297-298).

Outra sugestao do curriculo do Estado ¢é a utilizagao do “O software GeoGebra
pode auxiliar no processo para gerar 0s possiveis poligonos, medidas, areas e

graficos” (p. 314). Por fim:

Propde-se a pesquisa sobre tarifas de energia elétrica no estado do Mato
Grosso do Sul, em relagéo a precos, tarifas, impostos, tributos e bandeiras
tarifarias. Com os dados obtidos podem ser elaborados situacdes problema
relacionadas com funcdes definidas por uma ou mais sentencas, estudando
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dominio, crescimento/decrescimento, criando tabelas e fazendo as
representacdes algébricas e geométricas por meio de planilhas ou softwares
matematicos, com a finalidade de publica-los para comunidade escolar por
meio de rede sociais da escola. (MATO GROSSO DO SUL, 2020, P. 317).

Jéa no curriculo do Estado de Roraima, o uso da Cultura Digital e das TDIC, na
matematica, evidencia-se com “O uso de recursos digitais tais como planilhas
eletrbnicas, pode ser Util na sistematizacdo dos dados e na producdo de tabelas e
graficos quando necessario.” (p. 116) e em “Promover atividades com construgbes
gréficas, preferencialmente utilizando tecnologias digitais, a fim de identificar o
comportamento das fungdes polinomiais de 1° grau.” (p. 129).

Por fim, na proposta curricular do Estado do Rio Grande do sul, evidencia-se o
desenvolvimento da habilidade de “construir e interpretar tabelas e graficos de
frequéncias com base em dados obtidos em pesquisas por amostras estatisticas,
incluindo ou ndo o uso de softwares que inter-relacionem estatistica, geometria e
algebra.” (p. 192). Ainda, entende-se que para o0 ensino da matematica as TDIC devem

ser utilizadas visto que segundo o documento:

com seus multiplos recursos, apresentados na forma de sites, softwares e
aplicativos, associadas as midias digitais, as quais sao fortemente
recomendadas pela BNCC. Constituem-se como forma de colaborar com o
desenvolvimento do letramento, da competéncia digital e do pensamento
computacional nos processos do ensino e da aprendizagem de Matematica.
(Rio Grande do Sul, 2021, p. 189).

O uso das TDIC e da Cultura Digital, na area de Matematica e suas
Tecnologias, pressupde a utilizacdo das tecnologias digitais para o desenvolvimento
de uma andlise critica e resolucdo de problemas matematicos, para atividades de
modelagem e atividades gréficas; por fim, utiliza-se das tecnologias em situacfes
reais e globais.

Cabe ressaltar que, com a andlise das propostas, € de conhecimento que as
TDIC nao fazem parte da realidade de muitos jovens, sendo uma demanda urgente a
ser enfrentada pelas escolas, que sao diretamente impactadas pela disseminacdo dos
recursos tecnoldgicos. Ao utilizar as tecnologias no ambiente escolar, é possivel
promover a melhoria na capacidade de aprendizagem matematica, colaborando,
inclusive, na resolucado de problemas e na relacdo com o contexto social e cultural dos

estudantes.
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5.2.3.3 Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

Em Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, a Cultura Digital e as TDIC, de
modo geral, com a analise desenvolvida, sdo utilizadas para facilitar a exploragdo dos
fenbmenos cientificos e a aplicacdo dos conhecimentos desenvolvidos na area de
maneira pratica. As tecnologias digitais permitem aos estudantes ndo apenas
compreender 0s conceitos cientificos, mas também atuar de forma critica e
responsavel com relacdo ao meio ambiente e a sustentabilidade. Para ratificar tal
afirmacao, recorre-se ao curriculo do estado de Goias, ao afirmar que

A discussdo sobre as tecnologias relacionadas ao desenvolvimento de
materiais e a geracdo, a transmissdo e ao consumo de energia elétrica,
conduzira os/as estudantes a andlise dos diferentes modos de vida das
populacdes humanas e suas dependéncias desses fatores. A compreensao
desses processos é essencial para um debate fundamentado sobre os
impactos da tecnologia nas rela¢gdes humanas, sejam elas locais ou globais,

e suas implicacdes éticas, morais, culturais, sociais, politicas e econémicas.
(Goiés, 2021, p. 385).

A Cultura Digital ainda é utilizada a fim de “reconhecer o processo de
degradacéo de materiais, coletando dados em pesquisas, resultados experimentais e
recursos midiaticos (redes sociais, aplicativos, campanhas, dentre outros) para
promover debates de relevancia sociocultural e ambiental.” (p. 437). Além do mais,
julga-se importante conhecer os “diferentes significados do termo tecnologia frente a
diferentes contextos, considerando o desenvolvimento histérico da humanidade em
sua relagdo com a natureza, para valorizar os diversos aparatos, processos, técnicas
e ferramentas que tém beneficiado o ser humano em sua vida contemporanea.” (p.
446).

Em seguida, o estado do Para ressalta a importancia de

[...] destacar também o laboratério de informética, mais especificamente
falando das Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicac¢do (TDIC), como
I6cus de poténcia criativa para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas
gue resultem em uma aprendizagem que pode levar a autonomia do
estudante a partir de um processo de integracdo curricular entre a biologia, a
fisica e a quimica. Isto porque, as midias sdo meios que facilitam a
comunicacao, sejam televisivas, digitais, impressas ou virtuais. (Para, 2021,
p. 198).

Continuando, afirma-se que as TDIC “podem servir como auxilio para
desenvolver o espirito critico nos alunos, desde que o professor de biologia forneca
aos estudantes, as situacoes de aprendizagem necessarias para a construcao e o

desenvolvimento de habilidades e competéncias diversas.” (p. 198).
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E reconhecido que o desafio do professor é buscar compreender, pensar e
discutir como as tecnologias digitais potencializam o aprendizado, desse modo “o
professor n&o restringe o uso da tecnologia em ambientes de aprendizagem e torna-
se mediador da analise e estudo dessas ferramentas digitais, estimulando o uso
critico, criativo e responsavel.” (p. 204)

Para finalizar, evidencia-se que:

os laboratérios de informatica possibilitam utilizar ferramentas virtuais
especificas, da area de CNT, disponiveis na internet - os simuladores. Na
atualidade, as simulacfes virtuais tém atendido as necessidades das
juventudes, pois a conexdo em redes sociais ou em ambientes virtuais na
internet pode corroborar as mediacdes educacionais. (Parg, 2021, p. 204).

Ja o curriculo do Mato Grosso destaca a Cultura Digital nos objetivos de
aprendizagem que visam “Construir protétipos de sistemas térmicos considerando a
sustentabilidade e o apoio de tecnologias digitais, aplicando os conhecimentos da
termodinamica.” (p. 122-123); “discutir sobre as causas e consequéncias do consumo
exagerado de equipamentos eletrbnicos e avaliar os caminhos sustentaveis para
descarte e reaproveitamento de residuos eletronicos.” (p. 132); e “reconhecer a
variedade, a velocidade e a quantidade de informac¢des associadas ao Big Data e
analisar como grandes volumes de dados nos permitem compreender tendéncias e
processos.” (p. 145).

Mediante o exposto, a Cultura Digital desempenha um papel importante na area
de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias por possibilitar 0 acesso dos estudantes
a recursos interativos e dinamicos. Isso amplia a capacidade de entendimento e de
solucdo de problemas complexos de forma colaborativa e inovadora, além de
fomentar uma visado ética e sustentavel sobre o uso da tecnologia.

Com os documentos curriculares analisados, € possivel depreender que, por
meio de atividades praticas e que utilizam as TDIC, como simulacdes e protétipos, os
estudantes podem desenvolver ndo sé habilidades técnicas, mas também uma
consciéncia critica sobre o impacto socioambiental de suas ac¢des. Isso fortalece o
papel da educacéo cientifica em preparar cidadaos para atuar de maneira responsavel

e sustentavel na sociedade contemporénea.



174

5.2.3.4 Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Na sequéncia, a area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas implementa a
Cultura Digital por meio da promocdo do pensamento critico dos estudantes, do
desenvolvimento da cidadania digital — que € um dos conceitos pertencentes a
tematica estudada — e do desvelamento dos impactos causados pelas tecnologias
na sociedade contemporanea. Na analise, foi possivel perceber que a Cultura Digital
é utilizada para aprofundar como as transformacdes advindas das tecnologias moldam
as relacdes, sejam elas sociais, culturais ou politicas.

Para corroborar, apresenta-se o contido no curriculo do Estado da Paraiba, que
prevé em uma de suas habilidades a utilizacdo das TDIC “de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas sociais, incluindo as escolares,
para se comunicar, acessar e difundir informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.” (p. 388).

Na fundamentagao tedrica da area, ao apresentar os conceitos de “tempo e
espacgo”, recorre-se a Pierry Lévy, que em sua obra O que é o virtual? e Cibercultura
e ciberespaco “traz uma nova perspectiva acerca de tempo e espacgo para além da
concretude e com énfase na virtualidade” (p. 393).

Ainda, é reafirmado que, contemporaneamente, a sociedade esta eivada de
TDIC. Dessa maneira

as novas formas de comunicacdo e interacdo social tomaram conta da
sociedade e de todas as relagBes no mundo atual, das rela¢des de amizades
ao mundo do trabalho temos novas formas e perspectivas de
relacionamentos sociais. Assim, é fundamental que haja estimulo a

alfabetizacdo e cidadania digital, com base em uma pauta inclusiva para
jovens e adultos. (Paraiba, 2021, p. 394).

Para o entendimento dos impactos das tecnologias na sociedade, o
componente curricular de Histéria se propde a “historicizar a tecnologia, destacando
as TDIC (tecnologias digitais de informacéo e comunica¢ao), debatendo conceitos e
aperfeicoamentos ao longo da historia e posicionando-se, de maneira ética, sobre
seus usos.” (p. 402).

Ja& o curriculo do Estado de Pernambuco reflete sobre a alienagdo da

sociedade, que ocorre por meio da industria cultural e das TDIC

E certo que, na maioria das vezes, sem a capacidade de raciocinio e reflexéo
critica sobre nossa realidade imediata e 0 seu contexto histérico, 0 homem
torna-se mero reprodutor do sistema de valores, crengas, preconceitos,
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costumes, falsas ideologias e fundamentalismos religiosos difundidos pela
IndUstria Cultural e pelas tecnologias digitais. Na maioria das vezes nem
percebe que a vida pratica ndo é guiada por si, mas pelos costumes, tradigédo
cultural ou pelas midias de comunicacdo de massa que, muitas vezes,
disseminam informagdes distorcidas da realidade, levando ao erro e a iluséo.
(Pernambuco, 2020, p. 245).

No componente curricular de Sociologia, destaca-se a habilidade que busca
“identificar o papel da cultura de massa na reproducdo ou reinterpretagdo de
ideologias, investigando as mudancas sociais, culturais e politicas, resultantes das
transformacdes técnicas, tecnoldgicas e informacionais desde a criacdo das industrias
culturais até o advento da internet e das plataformas digitais.” (p. 279).

Ja no Distrito Federal, o estudo das transformac¢des advindas das tecnologias
qgue influenciam as relacdes sociais, culturais e politicas pode ser evidenciado por
meio do objetivo de aprendizagem que objetiva “elaborar hipoteses e argumentos a
partir de conceitos, métodos, categorias e procedimentos de natureza cientifica sobre
a influéncia das tecnologias digitais sobre os modos de pensar contemporaneos.” (p.
114).

Pauta-se também na problematizac&o e na compreenséo das relagdes entre os

recursos naturais e os diferentes contextos politicos e econémicos, visto que

esses recortes sociais, histéricos, geograficos e filoséficos também séo
entremeados pelos avancos de técnicas e tecnologias, pela desigualdade
social, pela insustentabilidade ambiental, pelo pensamento cientifico-
racional, pelos conflitos de interesses ideoldgicos e subjetivos e, também,
pelas relagdes de poder entre individuos e grupos sociais. (Distrito Federal,
2020, p. 106).

Por fim, alguns objetivos de aprendizagem abordam a Cultura Digital quando
se propdem a “compreender as situagdes e os contextos socioculturais nos quais
estdo inseridas as ciéncias e as tecnologias, para utiliza-las de forma consciente e
critica” e a “entender as formas de linguagens, por meio das tecnologias de interacao
social e seus desdobramentos nas formas de pensamento e sociabilidade, na
construg¢ao do individuo e da sociedade contemporaneos.” (p. 117).

Mediante o exposto, o desenvolvimento da Cultura Digital para a area de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas € de suma importancia, visto que as TDIC
possibilitam que os estudantes analisem de maneira critica a sociedade na qual estéo
inseridos, além de torna-los capazes de integrar a sociedade em prol de sua
transformacao. Por fim, a Cultura Digital, integrada aos componentes curriculares da

area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, torna-se imprescindivel na formacao
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do estudante, visando a sua formacdo humana e integral ao desenvolver o

pensamento critico-reflexivo perante a sociedade

5.2.4 Insercéo no Curriculo

Acerca do formato de insercdo curricular da Cultura Digital, identifica-se que
todos os Estados e o Distrito Federal abordam a tematica, seja como tema transversal
ou em unidade(s)/componente(s) curricular(es) no itinerario formativo do curriculo do
EM:

Quadro 14 - Formato de inser¢ao curricular da Cultura Digital

Integrada nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Lingua
Acre Transversal - s
Inglesa, com atividades digitais.
Cultura Digital em disciplinas e eletivas, como Lingua
Alagoas Transversal .
Inglesa e Matematica.
Enfoca a democratizacdo do acesso digital nas diversas
Amazonas Transversal . .
areas do curriculo.
Amana Transversal e em Possui a unidade “As Tecnologias Digitais e a
P Eletivas Computagao” e é integrada em varias disciplinas.
. Transversal e em Enfoque em Educagéo Fisica e Lingua Portuguesa, com
Bahia . A o "
Eletivas itinerarios como "Leituras de Mundo.
. Incluida no Itinerario STEAM e nas areas de Linguagens e
Ceara Transversal .
Ciéncias Humanas.
Distrito Usada em varias areas para promover protagonismo e
Transversal L
Federal consciéncia digital.
- Presente de forma integrada, mas com informacdes
Espirito Santo Transversal L e
limitadas sobre especificidades.
- Presente em todas as areas e com glossario de termos
Goias Transversal L .
digitais em Linguagens.
~ Integra Cultura Digital em Ciéncias Exatas e Ciéncias
Maranhd&o Transversal o
Humanas, com foco em multiterritorialidade.
Inserida nos itinerarios do EM Inovador (ProEMI) e praticas
Mato Grosso Transversal -
de saberes indigenas.
Mato Grosso Enfatiza a inovacéo digital com metodologias
Transversal . S . .
do Sul interdisciplinares e eletivas em varias areas.
Minas Gerais Transversal Cultura Digital é tratada como competéncia interdisciplinar,
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presente em todas as areas.

Usa o Sistema Educacional Interativo (SEI) para ensino

Para Transversal . .
mediado por tecnologia.
. Eletivas em Geografia e Histéria com énfase em
Paraiba Transversal . A . "
habilidades digitais e engajamento critico.
Inclui atividades de alfabetizacdo digital e programacéo
Pernambuco Transversal g . & g.A ) Prog &
basica em linguagens e ciéncias.
. Integra Cultura Digital nas areas de Ciéncias Humanas e
Parana Transversal L
Matematica.
. Trilha De Aprendizagem: “Midias: Linguagens Em Acao”.
Rio de Transversal e em P 9 . guag Q
X . Fazendo parte dessa trilha tem-se o componente curricular
Janeiro Eletivas B .
O que rola por ai?”.
Rio Grande Integra TDIC para promover autoria digital em diversas
Transversal N
do Norte disciplinas.
Rio Grande Incluida nas areas de Linguagens e Matematica para
Transversal .
do Sul desenvolver o pensamento critico.
- Inserida com foco em préticas de protagonismo e inovacao
Rond6nia Transversal , .
nas areas de conhecimento.
. Utiliza TDIC para incluir comunidades remotas e indigenas
Roraima Transversal e
em varias areas.
O componente “Cultura Digital” visa oferecer
Santa Transversal e oportunidades de investigagéo digital, em suas diferentes
Catarina eletivas dimensbes, para uma interagdo mais consciente com as
TDIC, contribuindo para sua formacdao integral.
. Cultura Digital abordada de forma interdisciplinar, com
Séao Paulo Transversal . o e
atividades digitais em varias areas.
Transversal e . . . « L -
. L Inclui a atividade integradora “Observatério de midias e
Sergipe atividade . -
: democracia” para letramento digital.
integradora
. Enfoca a criacao de solucdes digitais para problemas
Tocantins Transversal ¢ ¢ 9 P P

sociais em varias areas de conhecimento.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2024).

Como tema transversal, a Cultura Digital encontra-se presente nas unidades
curriculares das areas do conhecimento, como Linguagens e suas Tecnologias,
Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, e Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas. Cada um desses componentes curriculares utiliza a
Cultura Digital e as TDIC, de acordo com suas especificidades, para o
desenvolvimento de competéncias conforme sua area do conhecimento. Ao analisar
os curriculos estaduais, pode-se depreender que, dentre essas competéncias, estao

as relacionadas ao desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes perante



178

as TDIC, a cidadania digital, ao cuidado com a grande quantidade de informacdes e
aos impactos da tecnologia na sociedade.

Ao ser desenvolvida como itinerario formativo, os estudantes optam por
aprofundar os seus conhecimentos em tematicas de seu interesse, podendo escolher
atividades que desenvolvam a Cultura Digital. Como exemplo, pode-se citar a unidade
curricular optativa da trilha “Comunicagao”, do Estado de Pernambuco, denominada
“Cidadania na era digital”, que propde a:

Comparacao e reflexao critica, a partir de exemplos concretos, retirados dos
meios digitais, das formas de utilizacdo responsavel dos recursos
tecnolégicos, tendo em conta os principios éticos, democraticos e de
cidadania. Reconhecimento da cidadania, inclusive no mundo virtual,
enquanto cumprimento de direitos e deveres, legalmente estabelecidos.

Fundamentagdo das acdes no mundo digital na seguranca pessoal e no
respeito ao proximo. (Pernambuco, 2020, p. 301).

Ainda, o componente curricular eletivo do Estado de Santa Catarina,
denominado “Cultura Digital”, visa:
(1) aprimorar o entendimento de quem somos como seres digitais (eu
comigo); (2) compreender as influéncias das diversas formas de comunicag&o
no século 21 (comunicacdo e suas linguagens); (3) entender a
responsabilidade que o uso dos diferentes recursos das TDIC acarretam
(responsabilidade, riscos e penalidades aplicaveis por condutas
inadequadas); e (4) possibilitar percepgdo critica e ética das constantes
transformag6es do mundo digital e sua sisteméatica participagao na formacao
da sociedade (interferéncias dos avancgos tecnoldgicos mais recentes e

constantes). Busca-se, assim, a formacgéo integral, de cidaddos e cidadas
criticos(as) e éticos(as). (Santa Catarina, 2021, p. 146).

Com a andlise, foi possivel identificar que ndo existe uma unidade curricular
especifica, utilizada por todos os Estados e o Distrito Federal, dedicada
exclusivamente a Cultura Digital, sendo ela desenvolvida de forma transversal,
permeando as varias disciplinas e/ou incorporada nas areas de conhecimento por
meio de temas transversais, incentivando o uso das TDIC de forma integrada ao
conteudo.

Compreende-se que a Cultura Digital pode ser desenvolvida de duas maneiras
principais no curriculo escolar: como um componente curricular especifico ou como
um tema transversal integrado as quatro areas do conhecimento.

Concebendo a Cultura Digital como componente curricular, depreende-se que
a tematica poderia receber maior atencédo e foco, permitindo uma abordagem mais
profunda e estruturada dos conteddos. Para o seu desenvolvimento, haveria

professores especializados para ministrar o componente, garantindo maior expertise



179

no ensino das TDIC e dos conceitos que compdem a Cultura Digital. Entretanto, com
a criacdo de um novo componente curricular obrigatério, pode ocorrer a sobrecarga
do curriculo, reduzindo a carga horaria para outras areas e a possibilidade de a Cultura
Digital ser desenvolvida de forma isolada, sem a devida contextualizagdo com outras
areas do conhecimento.

Concebendo a Cultura Digital como tema transversal, tem-se uma integracao
com os componentes curriculares, permeando todas as areas do conhecimento. Além
disso, essa abordagem permite que os professores de diferentes disciplinas
incorporem elementos da Cultura Digital em seus conteudos. Entretanto, o
desenvolvimento da Cultura Digital como tema transversal pode levar a uma
abordagem superficial, sem um aprofundamento das competéncias especificas e dos
conceitos que compdem a Cultura Digital. Ainda, existe a questdo da formacao de
professores, visto que os docentes necessitam estar preparados para desenvolver os
elementos da Cultura Digital em suas disciplinas.

A BNCC néao definiu a Cultura Digital como componente curricular, e sim como
uma de suas competéncias, 0 que favorece o seu desenvolvimento como tema
transversal a todas as areas do conhecimento e nos itinerarios formativos das
propostas curriculares. Uma alternativa a esse modelo poderia ser uma abordagem
hibrida, combinando as duas formas — componente curricular e tema transversal —, o
gue permitiria aproveitar as vantagens de cada modelo, minimizando suas limitagcoes
e garantindo uma formagdo mais completa e contextualizada para os estudantes.
Entretanto, entende-se que essa decisao deve ser realizada por meio de estudos e de
discussdes que envolvam todos os profissionais da educacéo e contemplem todos 0s

sistemas de ensino.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Para adentrar nas consideracgfes finais desta pesquisa, julga-se necessario
retomar as questdes norteadoras. A proposta desta dissertagéo foi analisar como a
Cultura Digital se apresenta no curriculo prescrito dos sistemas estaduais e distrital
do EM.

No que se refere ao objetivo especifico de realizar o mapeamento da producao
académica sobre a teméatica investigada, este foi realizado por meio da pesquisa de
teses, dissertacdes e periodicos disponiveis em bases de dados cientificas. A analise
das pesquisas encontradas foi importante para entender como a tematica investigada
estava sendo desenvolvida por outros pesquisadores.

Além disso, por meio do mapeamento realizado, foi possivel compreender que
existem poucas pesquisas que abordam a Cultura Digital e a BNCC, mesmo essa
competéncia estando entre as dez listadas na BNCC e sendo uma das que mais
despertam o interesse dos estudantes e docentes. Grande parte das pesquisas
aborda tematicas voltadas para a insercédo das TDIC no processo educativo; dessa
maneira, a auséncia de uma maior quantidade de pesquisas reforca o ineditismo e a
importancia desta investigacao.

Por fim, pelo fato de terem sido utilizados termos descritores que expressassem
a esséncia desta investigacdo, foi possivel, por meio das pesquisas encontradas,
identificar valorosas contribuicbes de diversos autores que eram desconhecidos do
pesquisador, colaborando para o desenvolvimento deste trabalho como um todo.

Essa pesquisa também tencionou discutir as concepcdes de curriculo, Cultura
Digital, competéncia e BNCC. Para isso, o capitulo 3 teve o objetivo de conceituar o
termo curriculo, além de buscar apresentar as teorias de curriculo existentes. Essa
abordagem foi importante para que, posteriormente, fosse possivel compreender a
atual organizacéo curricular vigente no sistema educacional brasileiro posta pela
BNCC, as influéncias presentes na construcdo dessa base curricular e a maneira
como os Estados e o DF organizaram as suas propostas curriculares, em especial no
gue tange as questdes relacionadas a Cultura Digital.

Outro ponto significativo no desenvolvimento desse objetivo foi o entendimento
de que o curriculo ndo deve ser considerado neutro, apolitico e desinteressado, visto
que a propria construcdo do curriculo carrega a ideologia de quem o constroi. A

construgdo e a implementacgéo do curriculo podem ter como fundamentacdo uma das
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teorias de curriculo apresentadas, e essa escolha estara permeada de
intencionalidade politica e orientada para o perfil do sujeito e da sociedade que se
deseja formar.

Por fim, no desenvolvimento desta tese, partiu-se do entendimento da
existéncia de relacfes e oposi¢cdes entre as trés teorias de curriculo apresentadas,
sendo notdério que cada uma delas possui uma intencionalidade e um propdsito
especifico. Porém, entendeu-se que o0 objeto pesquisado, a op¢do metodologica
utilizada e o referencial teérico foram desenvolvidos a partir do crivo das teorias
criticas de curriculo.

Na sequéncia, para o estudo de uma de suas manifestacdes, denominada
curriculo prescrito, coube esclarecer e diferenciar as manifestagdes de curriculo
existentes, que séo, respectivamente: curriculo formal (prescrito), curriculo real (em
acao) e curriculo oculto (implicito).

Mediante o exposto, foi possivel depreender que, diante dessas trés
manifestacdes de curriculo, encontra-se a BNCC, documento que se enquadra na
manifestagéo prescrita e que consiste em um documento de natureza normativa que
tem o objetivo de definir o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educacao Basica brasileira. Partindo desse pressuposto, foi feito um
levantamento de uma série de fatos histéricos que culminaram em seu surgimento e
implementagéo.

Ao realizar uma andlise critica da BNCC, é possivel afirmar que, diante de um
cenario de grandes influéncias neoliberais na educacao, ela foi concebida e instituida.
Ao analisar o documento e com a fundamentacao tedrica de alguns autores, foi
possivel desvelar as verdadeiras inten¢des propostas, que muitas vezes estao ocultas
por tras de um discurso aparentemente progressista, chegando até mesmo a usurpar
0 uso de determinados termos e expressOes para difundir o verdadeiro ideal do
neoliberalismo.

Depreende-se que o0s governos tém estabelecido relacdes cada vez mais
préximas dos organismos internacionais, do mercado e dos ideais neoliberais. Dessa
maneira, a educacéo se torna uma mercadoria com o objetivo de moldar a sociedade
a fim de atender as demandas pertencentes a classe dominante, deixando de lado a

real funcéo da educacao, que é a formacao e transformacéo da sociedade.
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Apés essa analise critica, foram apresentados os achados referentes a
concepcao de curriculo e competéncia. Para o desenvolvimento deste levantamento,
utilizou-se a analise de contetdo dos curriculos dos Estados e do Distrito Federal.
Para a concepcéao de curriculo, foram definidas as seguintes categorias: 1) Curriculo
como documento normativo e estruturante, 2) Curriculo como acdo educativa e
formativa, 3) Curriculo como construcao coletiva e social e 4) Curriculo flexivel e
adaptavel as realidades locais.

Com relacdo aos achados referentes a concepcédo de curriculo, os resultados
evidenciam uma clara tendéncia de conceber o curriculo de forma mais flexivel,
considerando as diferencas regionais e culturais dos Estados. Entretanto, ao definir
que os itinerarios formativos serdo definidos pelos sistemas de ensino, torna-se uma
contradicdo, visto que, na prética, as escolhas ndo serdo dos estudantes, cujas
opcdes dependerao das condigcdes econdbmicas, logisticas e estruturais dos sistemas.
Isso retira a autonomia dos estudantes na escolha do caminho a seguir.

A andlise revela ainda que os curriculos dos Estados e do Distrito Federal estéo
levando em consideracao a valorizagédo dos saberes de suas regides. Dessa maneira,
sdo reconhecidas as identidades regionais e culturais, fortalecendo o vinculo dos
estudantes com sua realidade local.

Ainda, foi possivel observar que as regides Norte e Nordeste, em suas
concepcdes de curriculo, o associam a promocao de justica social e a formacéo
integral do estudante, enquanto os Estados do Sul e Sudeste enfatizam a articulacao
com o0 mundo do trabalho e a cidadania. Os Estados do Centro-Oeste destacam a
importancia do curriculo na construcdo de projetos de vida e no desenvolvimento da
autonomia dos estudantes.

As categorias para a concepcao de competéncia foram definidas da seguinte
forma:1) Competéncia como mobilizacdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e
valores, 2) Competéncia como resposta a demandas complexas e 3) Competéncia
como formacao integral e cidada.

Com relacdo aos achados referentes a concepc¢ao de competéncia, este estudo
revela que a maioria dos curriculos dos Estados e do DF referenciam a BNCC ao
definir o conceito de competéncia como a mobilizacdo de conhecimentos, habilidades
e valores para resolver problemas complexos.

Com relacéo ao ensino por competéncias, entende-se que, dessa maneira, 0

ensino resulta na secundariza¢do de conteudos cientificos e filoséficos, priorizando
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habilidades praticas voltadas para o mercado, em detrimento do pensamento critico e
reflexivo. Portanto, a pedagogia das competéncias emerge como resposta as
demandas do capital, orientando a educacao para a formacédo de sujeitos adaptaveis
e resilientes, necessarios ao mercado de trabalho flexivel.

As competéncias socioemocionais emergem como um componente importante
na formacdo integral dos estudantes, promovendo habilidades como empatia,
resiliéncia e cooperacdo. O desenvolvimento dessas habilidades € positivo para a
formacao de individuos mais preparados para enfrentar os desafios da vida social e
profissional. Entretanto, € necessario cautela, pois essa énfase nas competéncias
socioemocionais pode ser uma maneira de neoliberalizacdo da educacao, visto que
transfere aos estudantes a responsabilidade pelo seu sucesso e bem-estar de acordo
com suas préprias competéncias emocionais, ao invés de considerar as questdes de
cunho estrutural, como a desigualdade social e questfes familiares.

Identificou-se ainda a importancia das mudancas no curriculo em busca de
preparar os estudantes para enfrentar os desafios do mundo do trabalho, promovendo
habilidades préaticas, autonomia e resiliéncia. Porém, deve-se atentar para 0s riscos
de se priorizar a formacdo de mao de obra adaptavel as exigéncias do mercado, em
detrimento de uma educacéao critica e emancipatoria.

No capitulo denominado “Cultura Digital”, que objetivou apresentar uma
conceituacado e historicizacdo das TDIC e da Cultura Digital, discorreu-se sobre as
tecnologias e sua importancia na sociedade contemporanea e como a Cultura Digital
€ expressa na BNCC.

ApoOs a conceituacdo dos termos e discussdes, € possivel afirmar que as TDIC
tém proporcionado um impacto significativo ha maneira como 0 mundo se comunica
e interage. Acessibilidade instantanea a informacdes e meios de comunicacdo em
todo o mundo é um privilégio incrivel e cada vez mais essencial. E importante lembrar
que, junto com essa nova era de informacédo, vém inimeros desafios.

Com o breve historico das TDIC no contexto educacional brasileiro, foi possivel
perceber que o interesse na insercdo das TDIC por parte dos 6rgéos ligados a
educacéo e dos profissionais envolvidos no processo de ensino-aprendizagem néo €
algo recente. Esses movimentos contribuiram com o desenvolvimento das politicas
educacionais que se tém atualmente e com a percepcdo de que a mediagcao
pedagogica com as TDIC no processo educacional pode corroborar para o

desenvolvimento de uma aprendizagem ligada a realidade social do estudante e com
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a capacidade de contribuir para o progresso de diversas habilidades, a fim de
promover o seu desenvolvimento integral.

No que se refere a Cultura Digital, foi evidenciado que sua constituicdo se da
por trés conceitos. O primeiro, denominado de letramento digital, € um conceito mais
amplo que a mera utilizacdo de tecnologia, abarcando o seu uso e mediacao,
buscando a transformacéo de si, do meio em que se vive e das relacdes sociais. O
segundo conceito, intitulado cidadania digital, se fundamenta na utilizacao
responsavel das TDIC. Enfim, o Gltimo conceito, tecnologia e sociedade, compreende
a evolucéo e o desenvolvimento das tecnologias e os desafios desse progresso para
os individuos na sociedade.

Na andlise da expressado da Cultura Digital na BNCC, percebe-se que a relacao
entre Cultura Digital e curriculo esta intimamente ligada com as TDIC, visto que, por
meio do ambiente escolar, € realizada a pratica educativa, além do fato de a escola
atuar nesse contexto de formacéo. Sendo assim, o curriculo é uma necessidade social
que reverbera nos interesses politicos e sociais, objetivando o desenvolvimento de
um modelo de sociedade que representa os ideais de determinados grupos.

Por fim, para a consecucéao do objetivo de analisar, nas propostas curriculares,
a concepcao de Cultura Digital, realizou-se uma pesquisa documental nas propostas
curriculares do EM dos 26 Estados e do Distrito Federal. Apds essa analise individual
nos curriculos prescritos para o EM de cada Unidade da Federacdo do Brasil,
considerando a reforma do EM e a instituicdo da BNCC, partiu-se para uma analise
geral, onde foi revelado como a Cultura Digital se manifesta nos curriculos estaduais.

Para o desenvolvimento deste levantamento, utilizou-se a analise de contetdo
dos documentos subsequentes: i) curriculos dos Estados e do Distrito Federal, ii) atos
normativos que aprovaram a proposta curricular em seus respectivos Conselhos de
Educacao e, iii) os Planos de Acdo e Acompanhamento de Implementacdo dos
Itinerarios Formativos — PAIF. Foram definidas as categorias a serem utilizadas na
analise: 1) frequéncia de mencdes, 2) conceituacéo e importancia dada a tematica, 3)
desenvolvimento da tematica e 4) insercéo no curriculo.

ApoOs a andlise das propostas curriculares dos 26 Estados e do Distrito Federal,
no que tange a Cultura Digital, evidenciou-se que a competéncia foco desta tese tem
um reconhecimento expressivo em todos os documentos, sendo uma competéncia
essencial para os curriculos da Educacédo Basica. A referida competéncia tem um

papel significativo na contemporaneidade, contribuindo para a formagao dos
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estudantes para além do manuseio das TDIC, e sim para uma formac¢ao mais ampla,
os preparando para desfrutarem das tecnologias de forma critica e ética, além de
possibilitar que os estudantes ndo apenas consumam, mas sejam protagonistas e
autores na Cultura Digital. Foi possivel perceber que as TDIC permeiam os curriculos,
atuando na inclusdo e democratizacédo do ensino.

No que diz respeito a frequéncia de meng¢des a “Cultura Digital”, “Digital”,
“Digitais”, “Tecnologia” e “Tecnologias” nos documentos curriculares de cada Unidade
da Federacao, foi apresentado um quadro-resumo, em ordem decrescente, partindo
dos que mencionam os termos aludidos com maior frequéncia para aqueles que os
mencionam com menor frequéncia.

Com relacdo a categoria que versa sobre o conceito de Cultura Digital e de sua
importancia no processo de ensino-aprendizagem no ambito educacional, foi possivel
identificar que os documentos apresentam profusos conceitos sobre a Cultura Digital,
porém de maneira equivalente. Essas diferencas sdo concebidas para adaptacéo de
cada abordagem as realidades de cada Estado, visto que o pais possui dimensdes
continentais e multiplos cendrios. Porém, os conceitos visam integrar a Cultura Digital
as competéncias educacionais. Vale ressaltar que, apesar de seu grande potencial,
os curriculos destacam a importancia de uma abordagem cuidadosa no uso de TDIC,
a fim de romper com préticas tradicionais e instrumentais, focalizando no uso ético,
critico e responsavel, em busca da autonomia e desenvolvimento do estudante e de
sua realidade.

Com a andlise da categoria que aborda o desenvolvimento da Cultura Digital
nas propostas curriculares dos 26 Estados da federacdo e do Distrito Federal, foi
possivel identificar que ele permeia as quatro areas do conhecimento (Linguagens e
suas Tecnologias, Mateméatica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas) e os Itinerarios Formativos.
Cabe ressaltar que esse desenvolvimento ocorre por meio de diferentes abordagens,
além de respeitar os eixos tematicos, habilidades e os objetos de conhecimento de
cada area.

Na categoria que versa sobre o formato de insercdo curricular da Cultura
Digital, identifica-se que todos os Estados e o Distrito Federal abordam a temética,
seja como tema transversal ou em unidade(s)/componente(s) curricular(es) no
itinerario formativo do curriculo do EM. Por fim, foi possivel identificar que nao existe

uma unidade curricular especifica, utilizada por todos os Estados e o Distrito Federal,
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dedicada exclusivamente a Cultura Digital, sendo ela desenvolvida de forma
transversal, permeando as varias disciplinas e/ou incorporada nas areas de
conhecimento através de temas transversais, incentivando o uso das TDIC de forma
integrada ao conteudo.

O objetivo inicialmente apontado para esta investigacdo foi atingido, mas
reconhece-se também que, diante da complexidade desta tematica, ha a possibilidade
de sua abordagem por outras perspectivas, tendo outras informagdes para serem
desveladas e analisadas. Espera-se que esta tese promova mais debates e instigue
outros pesquisadores a evidenciarem a importancia e pertinéncia da Cultura Digital
nos documentos oficiais do EM (curriculo prescrito) dos estados e do DF, além de
possibilidades de investigacdo em outros contextos e com outros sujeitos, a fim de
investigar outras realidades.

Espera-se que o leitor tenha sido conduzido a reflexdo sobre a relevancia da
expressdo da Cultura Digital nas propostas curriculares, e tem-se a expectativa de
gue os resultados elencados nesta investigagao contribuam com as discussdes sobre
a tematica, com vistas ao desenvolvimento de novas propostas curriculares que

contribuam para o progresso da educacéo brasileira e da sociedade de modo geral.
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