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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo analisar o uso das tecnologias digitais no periodo do Ensino
Remoto Emergencial (ERE) e as aplicabilidades para o uso futuro nas escolas municipais de
Governador Valadares/MG. Para auxiliar na compreensdo desta pesquisa, temos 0s seguintes
objetivos especificos: a) conhecer as tecnologias digitais utilizadas pelos professores de musica
das escolas municipais de Governador Valadares; b) discutir sobre a utilizagdo das tecnologias
digitais nas aulas de musica, nas escolas municipais de GV no contexto do ERE; c) refletir
sobre os conhecimentos adquiridos por esses professores de musica utilizando as tecnologias
digitais durante o ERE; e d) discutir as potencialidades das tecnologias digitais nas aulas de
musica de GV ap6s o periodo remoto. A revisdo de literatura consiste em estudos e pesquisas
que envolvam as tecnologias digitais e suas aplicabilidades no contexto educacional bem como
no contexto da educagdo musical. A metodologia foi desenvolvida dentro da abordagem
qualitativa, tendo como técnica o estudo de caso sobre as aulas de musica das escolas
municipais de Governador Valadares/MG. Os dados foram coletados por meio de entrevista
semiestruturada realizada da forma online com dois professores da rede municipal de
Governador Valadares e uma pedagoga da Secretaria Municipal de Educacdo (SMED). Os
resultados apresentados revelaram as impressdes dos profissionais para o uso das tecnologias
digitais nesse contexto, bem como as reflexdes sobre a necessidade da formacgao tanto de alunos
quanto de professores para esta modalidade de ensino. Ainda, os professores tém revelado a
possibilidade de realizar o ensino de musica mediado pelas tecnologias digitais no futuro com
aulas presenciais e que as tecnologias digitais, mesmo sendo muitas vezes desenvolvidas para
outros fins, podem ser adequadas para o processo de ensino e aprendizagem musical numa
perspectiva coesa e contextualizada para o ensino de musica no ambiente da educagdo basica.

Palavras-Chave: Ensino Remoto Emergencial; Aulas de Musica na Educacdo Basica;
Tecnologias Digitais na Escola.



ABSTRACT

This research aims to analyze the use of digital technologies in the period of Emergency Remote
Education (ERE) and the applicabilities for future use in municipal schools in Governador
Valadares/MG. To aid in the understanding of this research, we have the following specific
objectives: a) to know the digital technologies used by music teachers in the municipal schools
of Governador Valadares; b) to discuss the use of digital technologies in music classes in the
municipal schools of GV in the context of the ERE; ¢) to reflect on the knowledge acquired by
these music teachers using digital technologies during the ERE; and d) to discuss the potential
of digital technologies in the music classes of GV after the remote period. The literature review
consists of studies and research involving digital technologies and their applicabilities in the
educational context as well as in the context of music education. The methodology was
developed within the qualitative approach, using as technique the case study about the music
classes in the municipal schools of Governador Valadares/MG. The data was collected through
semi-structured interviews conducted online with two teachers from the Governador Valadares
municipal school system and a pedagogue from the Municipal Education Secretary (SMED).
The results presented revealed the impressions of the professionals for the use of digital
technologies in this context, as well as reflections about the need for training both students and
teachers for this teaching modality. Still, teachers have revealed the possibility of performing
music teaching mediated by digital technologies in the future with face-to-face classes, and that
digital technologies, even though they are often developed for other purposes, can be suitable
for the process of music teaching and learning in a cohesive and contextualized perspective for
music teaching in the basic education environment.

Keywords: Emergency Remote Teaching; Music Lessons in Basic Education; Digital

Technologies at School.
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INTRODUCAO

Propomos nesse trabalho produzir uma pesquisa que exponha o modo como foi
desenvolvido o processo de ensino de musica nas escolas municipais de Governador
Valadares/MG no periodo referente ao Ensino Remoto Emergencial (ERE). Ao investigar o
ambiente escolar nos ultimos anos como professor, verificamos que ocorreram mudangas
devido ao momento educacional, social e de satide coletiva, resultado da Covid-19. O periodo
pandémico causado pelo coronavirus alterou todas as relagdes ja existentes em nossa sociedade.
Surgido na cidade Wuhan, na China, no més de dezembro de 2019, o virus tem como
caracteristicas promover no organismo sintomas que parecem resfriado, febre, dor de garganta
e tosse, gerando agravantes infec¢des nas vias respiratorias. Em pessoas idosas, a consequéncias
desses fatores podem avangar e levar os pacientes a obito (ISER et al., 2020). O virus se
multiplicou e se alastrou por todo o pais da China e, em seguida, para os demais paises, tendo
como consequéncias a morte de milhares de pessoas em todo o mundo tornando-se uma
pandemia mundial (SINGHAL, 2020).

O periodo pandémico ocasionado pela Covid-19 acarretou em toda a sociedade agdes
criticas inesperadas, necessitando uma organizagao e estruturacio social global. Nesse periodo,
a sociedade se viu cada dia mais conectada com as tecnologias digitais, uma vez que ela faz
parte da prética social que incluem “os aprendizados humanos em seus processos e produtos, o
conhecimento empirico, o saber tacito produzido no trabalho, as artes e técnicas desenvolvidas
pelos homens, as for¢as produtivas, as racionalidades e logicas historicamente produzidas”
(MACHADO, 2010, p. 86). Apesar deste momento, o contato com as tecnologias digitais ndo
¢ novo. Dia a dia percebemos que elas estdo cada vez mais contribuindo com nossos afazeres,
trazendo beneficios em nossos entretenimentos € também no processo de comunicacdo. As
transformagdes do mundo atual convivem cotidianamente mediadas pelas tecnologias digitais,
seja na maneira como nos comunicamos ou na forma como aprendemos (BATES, 2017).

No ambiente educacional, a sociedade precisou nesse periodo modificar o conceito de
sala de aula presencial para uma nova e emergente modalidade de ensino, agora de forma
remota, isto ¢, uma forma educacional mediada pelas tecnologias digitais. Assim, no Brasil, o
ensino ocorreu de forma emergencial mediada pela rede mundial de computadores (internet).
Foram, entdo, canceladas todas as aulas presenciais para se preservar o distanciamento social.

Dessa forma, a educagdo se adaptou a realidade imposta pela pandemia, mas diferente de outros
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paises como Inglaterra, Finlandia e Suécia, o cendrio foi outro: apesar do ensino também ter
migrado de forma remota emergencial devido a pandemia, as dificuldades sociais, econdomicas
e politicas ocasionaram dificuldades proprias. Em uma estrutura educacional, sem nenhum ou
pouco amparo tecnoldgico, a educagdo teve que, instantaneamente, adaptar-se a esta realidade
apresentando uma série de problematizacdes.

Tal realidade revelou muitos dilemas e dificuldades, mas ao mesmo tempo propiciou
maior unido, respeito e busca colaborativa pelo conhecimento digital tanto por parte dos alunos,
professores quanto pelos proprios pais e responsaveis. Com isso, os costumes e habitos dos
professores, pais e alunos foram alterados devido as mudancas que lhes foram impostas. Muitos
pais e professores investiram em equipamentos e melhores redes de comunicagdo; alunos e
professores conheceram novas tecnologias de interacdo e mediacdo tecnologica; novas
habilidades e planejamentos educacionais foram aprendidos para este novo contexto (GODOI;
KAWASHIMA; GOMES, 2020).

Nessa forma de Ensino Remoto Emergencial (ERE) os conhecimentos e conteudos
foram desenvolvidos principalmente por meio das tecnologias digitais (HODGES et al., 2020).
Para a implementa¢ao do ERE, professores, gestores ¢ alunos migraram para plataformas de
mediagdo como blogs, google classroom (Google), sway (Microsoft) dentre outros. Assim, a
mediacdo ocorreu muitas vezes na organizagao e estruturacao de contetidos para que o aluno
pudesse desenvolver o aprendizado. O professor atuou como orientador e auxiliador para
qualquer tipo de duvidas e questionamentos que viessem dos alunos (OLIVEIRA;
FIGUEIREDO; FELIX, 2020).

Em consequéncia, o professor precisou compreender e se apropriar dos recursos
tecnoldgicos atuais. A tecnologia digital ¢ mais uma das expressdes da sociedade que
modificam as praticas e também sao modificadas por elas. As tecnologias digitais se tornaram
no decorrer do tempo evolucdes cientificas. Essas modificagdes redefinem as tecnologias
digitais e alteram a sua propria terminologia. Devido a esse fator, ¢ comum deparar-se com
muitas expressoes vindas desta evolugdo: Tecnologias Educacionais (TE), Tecnologias da
Informagdo e da Dominagdo (TID), Tecnologias Sociais (TS), Novas Tecnologias (NT),
Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC), Tecnologias Digitais (TD) dentre outras
(MORAIS, 2020).

Temos como referéncia as Tecnologias de Informagdao e Comunicacao (TIC) ou TICs

(mas nao utilizaremos tal traducao, pois o ‘s’ esta em comunicagdes € ndo em tecnologias, como
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na lingua original, ICT - ICTs), recursos tecnologicos que proporcionam a informagdo e
desenvolvimento do conhecimento. Trata-se de um termo mais amplo para Tecnologia da
Informagao (TI), que se refere a todas as tecnologias de comunicagdo, incluindo a internet,
redes sem fio, telefones celulares, computadores, softwares, middlewares, videoconferéncias,
redes sociais e outros aplicativos e servigos de midia. Assim, as TIC “sdao todos os meios
técnicos usados para reunir, distribuir e compartilhar informagdes” (CARMO; PACIULLI;
NASCIMENTO, 2020, p. 6).

Ja o termo Novas Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (NTDIC) ¢
utilizado para designar os avangos tecnologicos realizados nas estruturas computacionais,
elevando os niveis de desenvolvimento em alta performance, tendo como esséncia niveis
elevados de dados e mecanismos de informagdo e comunicacdo (NETO et al., 2020). Uma
diferenca entre a TIC e NTDIC, apresentada por Gewhr (2016), ¢ que a TIC est4 associada a
“informatica e as telecomunicacdes, agrupando ferramentas computacionais a meios
telecomunicativos como: radio, televisdo, video e Internet, facilitando a difusdo das
informagdes”. As NTDIC “englobam ainda uma tecnologia mais avancada: a digital”
(GEWEHR, 2016, p. 24-25).

Podemos chamar de Tecnologia Digital (TD) os recursos ou materiais digitalizados que
ofertam um auxilio para alcangar os objetivos previstos, ou seja, sao “os meios que possibilitam
uma capacidade de disponibilizagdo de conteudos, que convertem dados em nimeros lidos por
dispositivos especificos, como computadores e celulares, resultando em programagdes capazes
de gerar novas tecnologias” (FRANCESCHINI, 2020, p. 79292). Neste estudo, sera utilizado o
termo Tecnologias Digitais, por incorporar as “tecnologias digitais mais recentes e que estao
cada vez mais presentes entre professores e alunos de modo geral” (REPSOLD, 2021, p. 28).

Os jovens intitulados nativos digitais citados por Levy (1999) deparam-se em um
contexto em que os dispositivos digitais e a comunicacdo em redes sociais ja estdo consolidados
em suas vidas. Criados em um contexto em que os dispositivos digitais dominam as maneiras
de comunicagdo, compreendem que esta tecnologia digital ja faz parte do seu cotidiano e do
seu mundo e, por isso, ndo encontram dificuldades em fazer uso das mesmas. (OBLINGER;
OBLINGER, 2005). Conforme define Corréa e Mill (2016, p. 631), “a cultura educacional esta
diretamente relacionada com as tecnologias disponiveis € 0 uso que se faz destas no campo
educacional, relacionando-se, dessa forma, as suas potencialidades pedagdgicas”. Se os jovens

que estdo na escola fazem uso das tecnologias para variados meios da sua vida pessoal e as
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tecnologias estdo acessiveis para serem utilizadas de acordo com nossa necessidade, assim,
falta-nos compreender suas capacidades e introduzi-las nas praticas pedagdgicas para valorizar
sua importancia no ensino.

Para fundamentar o uso da tecnologia na escola, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) integra as Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo como conteudo que agrega a

todas as areas do conhecimento. Segundo a Brasil (2018), espera-se

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacio de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (BRASIL, 2018, p. 9).

Baseado nas informagdes da BNCC para integragdo das tecnologias digitais no ensino
fundamental, cabe ao professor adequar o seu ensino a demanda tecnoldgica. Entretanto, ndo ¢
uma simples tarefa pois entendemos que os professores possuem varios niveis de conhecimento
e apropriag¢do com as tecnologias. Para compreendermos mais sobre essa tematica, temos como
questdo norteadora o seguinte problema de pesquisa: Como os professores de musica se
apropriaram das TIC durante o Ensino Remoto Emergencial no contexto da Educagao Basica?
E, mais especificamente, como a utilizacao das tecnologias digitais durante esse periodo reflete
na forma como estes professores fardo uso de seus planejamentos de ensino musical daqui para
frente? Considerando essas questdes, baseamos nosso problema de investigacdo nesse didlogo
entre o ensino de musica na educacdo basica e as ag¢des dos professores de musica no processo
de ensino e aprendizagem musical mediado pelas tecnologias digitais.

Esta pesquisa tem como objetivo geral analisar o uso das tecnologias digitais no periodo
do Ensino Remoto Emergencial (ERE) e as aplicabilidades para o uso futuro nas escolas
municipais de Governador Valadares/MG. Para auxiliar na compreensao desta pesquisa, temos
0s seguintes objetivos especificos: a) conhecer as tecnologias digitais utilizadas pelos
professores de musica das escolas municipais de Governador Valadares; b) discutir sobre a
utilizagdo das tecnologias digitais nas aulas de musica nas escolas municipais de GV no
contexto do ERE; c) refletir sobre os conhecimentos adquiridos por esses professores de musica
utilizando as tecnologias digitais durante o ERE; e d) discutir as potencialidades das tecnologias
digitais nas aulas de musica de GV apds o periodo remoto.

Para compreendermos as apropriagdes dos professores de musica acerca das tecnologias

digitais e alcangcarmos as potencialidades desse trabalho, decidimos concentrar esta pesquisa
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tendo uma abordagem qualitativa com técnica estudo de caso. Para entendermos e
compreendermos a realidade das escolas municipais analisadas, Silveira e Cérdova (2009, p.
32) relatam que “a pesquisa qualitativa se preocupa, portanto, com aspectos da realidade que
ndo podem ser quantificados, centrando-se na compreensao e explicagdo da dindmica das
relacdes sociais”. Entendemos, pois, que nossa pesquisa nao deve ser quantitativa, mas sim
qualitativa, pois procuramos entender e estudar a colocac¢do dos professores em relacdo ao uso
das tecnologias responsaveis pelo ensino de musica nas escolas municipais.

Este trabalho foi organizado em quatro capitulos. No primeiro capitulo, temos a revisao
bibliografica: abordaremos a cidade de Governador Valadares e as vivéncias musicais
desenvolvidas nas escolas municipais. Apresentaremos também uma discussdo sobre o Ensino
Remoto Emergencial (ERE) e os impactos no ensino de musica nas escolas municipais.

No segundo capitulo apresentamos os conceitos, origem e evolucdo das tecnologias
digitais, na sociedade contemporanea e pesquisas desenvolvidas que fundamentam a tematica
desse trabalho. Este capitulo expde ferramentas que podem ser utilizadas como recursos
tecnologicos associados ao processo de ensino de musica no ambiente escolar e as tecnologias
especificas para a aprendizagem musical, trazendo algumas reflexdes levantadas sobre o tema
para a formagao dos professores.

No capitulo trés elucidaremos sobre os métodos utilizados na obtencao dos dados. Ao
considerar que essa pesquisa tem o carater qualitativo com o método de estudo de caso,
analisaremos a abordagem utilizada, as técnicas, procedimentos de coleta de dados e
categorizacdo dos dados. Apresentaremos o campo empirico, os roteiros de entrevistas, os
professores entrevistados e a pedagoga da Secretaria Municipal de Governador Valadares
(SMED).

O quarto capitulo compde o inicio das analises de dados adquiridos pelas entrevistas
semiestruturadas, realizadas de forma online com a pedagoga e os dois professores de musica
que compoem este estudo. Também, traremos a visdo do municipio sobre o material
desenvolvido durante o0 ERE. Apresentaremos a Plataforma da SMED utilizada para repositorio
de materiais durante o periodo e a visdo da pedagoga sobre a aprendizagem ocorrida nesse
momento pandémico J4 na fase final, a analise tem revelado potencialidades para discutirmos
nosso objetivo geral, bem como apresentado importantes concepgdes destes professores sobre
o ensino de musica mediado pelas tecnologias digitais e suas apropriacdes e possibilidades para

um uso futuro. J& nas consideracdes finais, sdo expostos os pensamentos e opinides entrelacados
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com as informagdes obtidas neste estudo de caso. Por fim, as referéncias utilizadas neste estudo
e os apéndices, constituindo os roteiros utilizados nas entrevistas, termo de consentimento livre
e Esclarecido para os professores e pedagoga e também o oficio enviado para o secretario da

SMED para que pudéssemos realizar essa pesquisa.
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CAPITULO I - REVISAO DE LITERATURA

A escola é o ambiente profissional ¢ espago de atuagdo dos professores. E nesse
ambiente que os professores transformam a sociedade e sao transformados por ela, sendo,
muitas vezes, o local onde eles passam grande parte da parte da vida “mantendo uma relacao
dialética com a sociedade: a0 mesmo tempo em que reproduz, ela transforma a sociedade e a
cultura” (ORSOLON apud ALMEIDA; PLACO, 2006, p. 20). A escola possui sua propria
dinamica com suas particularidades, conflitos e relagdes de disputa; aliangas, acordos e
colaboragdes; normas e imposi¢des, como um espago de mudangas e multiplas possibilidades
de aprendizagens. Dayrell (1996) aponta a escola como um espago sociocultural proprio em
que o fazer cotidiano deve ser analisado, discutido e problematizado sob a 6tica da cultura.

Nesse cenario, ser professor torna-se uma atividade complexa que envolve saberes,
conhecimentos, habilidades, competéncias, estratégias, metodologias, recursos e
autoavaliagdes constantes de suas praticas. E no constante aprender que o professor (re)pensa
suas agdes, procedimentos, reflexdes e desenvolve suas atividades moldadas e lapidadas a partir

das experiéncias vividas:

[...] isso significa que temos de fazer um trabalho de reflexdes sobre o que foi
vivenciado e nomear o que foi aprendido. Todas as experiéncias sdo vivenciadas, mas
nem todas as vivéncias tornam-se experienciais. E por isso que o desafio das situagdes
educativas se encontra na imaginacdo de formas de aprendizagem que vao
surpreendendo o aprendizado. Estas formas oferecem uma oportunidade de
transformar a vivéncia proposta em experiéncia analisada, no decorrer da situacdo
educativa. Os professores devem cultivar o seu imaginario e a sua capacidade de
imaginagdo, para se tornarem bons educadores, ajustados, por um lado, a formagdo
pessoal (existencial) dos alunos e, por outro, aos recursos que eles precisam na
sociedade em que vivem (JOSSO, 2009, p. 137).

Complementando as reflexdes de Josso (2009), o processo de aprendizagem do
professor torna-se “a a¢do e o tempo do processo de integrar na pratica o saber-fazer com o
conhecimento, o que envolve constantes mudancas” (GAULKE, 2013, p. 22-23). Assim, a
aprendizagem desse profissional estd interligada a sua pratica, agregando o conhecimento
também ao saber-fazer. O crescimento sucedera por meio do tempo, pratica e ponderagdo, nao
necessariamente nessa sequéncia, mas sim, por meio de vivéncias e experiéncias associadas a
sua habilidade e capacidade. Ou seja, faz parte do processo de aprendizagem do professor, sua
historia, seus modos, sua maneira de pensar e agir, conectadas com sua forma de ser professor

(GAULKE, 2013). Pensando em tais aspectos, precisamos compreender como a profissao
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docente estd se consolidando na cidade de Governador Valadares e quais experiéncias,
vivéncias ¢ mediagdes com as tecnologias digitais estdo inseridas no processo de ensino e

aprendizagem musical.

1.1 A cidade de Governador Valadares

O municipio de Governador Valadares se situa a leste do estado de Minas Gerais. De
acordo com os dados apresentados pelo Instituto Brasileiro de Geografia e estatisticas IBGE,
possui 278.363 habitantes. Dessa forma, sendo ocupado por uma area territorial de 2342
quilémetros quadrados de extensdao contém em média 112 habitantes por quilometros quadrado.
A cidade possui clima quente e seco, podendo alcancar temperaturas acima de quarenta graus
célsius. E abastecida e banhada pelo Rio Doce que corta a cidade assegurando a subsisténcia de
muito dos seus habitantes. Segundo dados do IBGE, o municipio de Governador Valadares
contém um Indice de Desenvolvimento Humano (IDH) de 0,727, considerado elevado frente a
outras cidades brasileiras (PESSOA, 2016).

Em relagdo aos aspectos educacionais, a cidade possui 56 escolas municipais com
ofertas para educagdo infantil e o ensino fundamental no sistema denominado Tempo Integral
de Ensino. Conta ainda com 16 creches'. A rede de ensino se estende a cidades menores com
apoio pedagdgico integrando 9 escolas. Possui 48 escolas estaduais® de ensino fundamental I
e II e ensino médio com sistema parcial. Conta também com 157 escolas privadas®, entre ensino
fundamental e o ensino médio. Além disso, ha o Instituto Federal de Ensino (IF) com ofertas
para o ensino médio e curso superior. Na cidade também se encontra um campus da
Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF) e conta com 07 polos de universidades privadas
que dispdem de variados cursos de graduagdo e pos-graduacdo (ROCHA, 2017). Dentre elas,
03 ofertam curso de Licenciatura em Musica a distancia (EaD) que sdo Claretiano, Unis e
Uniasselvi.

Nas escolas de ensino fundamental no municipio de Governador Valadares o ensino
da musica esta incluido na grade curricular sendo duas aulas semanais em cada turma. Inserida

dentro do Ensino de Tempo Integral, o professor de musica tem como objetivo articular a

! http://www.smedgv.com/SMED.php#escolas
2 https://www.estadosecidades.com.br/mg/governador-valadares-mg_estadual.html
3 https://www.estadosecidades.com.br/mg/governador-valadares-mg_particular.html
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aprendizagem musical integrada as demais areas. A escola de tempo integral foi estabelecida

em 2009 na cidade, conforme explica Amaral (2013):

A Lei complementar n° 129 de 09 de novembro de 2009, aprova o ensino em Tempo
Integral no municipio de Governador Valadares. Lei esta que reformula todo o ensino
do municipio. Tem por objetivo ampliar a carga horaria do ensino, bem como
desenvolver um ensino de qualidade, visando a aprendizagem e o bem-estar dos
alunos. Essa mudanga trouxe muitas alteragdes na organizagdo do ensino e
consequentemente nas grades curriculares das escolas do municipio (AMARAL,
2013, p. 12).

No Brasil existem estudos que discutem sobre a educacao integral e a Escola de Tempo
Integral bem como suas relagdes com a aprendizagem e a formagdo de professores (ROCHA,
2017; PESSOA, 2016; AMARAL, 2013; VEBER, 2009). A Educac¢ao Integral esté relacionada
com as possibilidades de formacao e criagdo integral do aluno (CAVALIERE, 2002) e a Escola
de Tempo Integral denomina-se aquela que abrange a formacdo integral de uma jornada de
trabalho ampliada (conforme estabelece o art. 4° do Decreto 6253/2007 MEC). Assim, esta
pesquisa utilizard o conceito de Escola de Tempo Integral, em virtude de ser o termo utilizado
também nos ambientes escolares, onde os entrevistados desta pesquisa fazem parte.

Para Yus (2002), o ‘tempo integral’ deve estar associado com o desenvolvimento de
competéncias humanas entre as quais a intelectual, emocional, social, fisica, artistica/estética,
criativa/intuitiva e espiritual. O que geralmente se vivencia no ambiente de Escola de Tempo
Integral sdo projetos e programas com visibilidades e interpretagdes variadas de um contexto
escolar normal. De acordo com Cavaliere (2007), podemos encontrar quatro principios de

escola de tempo integral atuais no Brasil:

1 - Assistencialista, considera a escola de tempo integral como uma escola para os
desprivilegiados, que deve suprir deficiéncias gerais da formagdo dos alunos; uma
escola que substitui a familia e onde o mais relevante ndo ¢ o conhecimento ¢ sim a
ocupagdo do tempo e a socializagdo primaria. [...]; 2 - Autoritaria, considera a escola
de tempo integral como uma espécie de institui¢do de prevengdo ao crime. [...] A
énfase estd nas rotinas rigidas e é frequente a alusdo a formacdo para o trabalho,
mesmo no nivel do ensino fundamental; 3 - Democratica, considera que a escola de
tempo integral imagina que ela possa cumprir um papel emancipatorio. O tempo
integral seria um meio a proporcionar uma educagdo mais efetiva do ponto de vista
cultural, com o aprofundamento dos conhecimentos, do espirito critico e das vivencias
democraticas. [...]; 4 - Multissetorial, considera que a escola de tempo integral propde
uma visdo de educagdo em tempo integral que independe da estruturagdo de uma
escola de horario integral. Segundo esta concepg¢ao a educagdo pode e deve se fazer
também fora da escola. O tempo integral ndo precisa estar centralizado em uma
instituicdo. As estruturas de estado, isoladamente, seriam incapazes de garantir uma
educacdo para o mundo contemporaneo e a agdo diversificada, de preferéncia de
setores ndo-governamentais, ¢ que poderia dar conta de uma educagido de qualidade
(CAVALIERE, 2007, p. 1029).
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A citagao de Cavaliere (2007) mostra como as concepcoes de Escola de Tempo Integral
podem variar em cada regido e mesmo dentro da mesma cidade, o que também reflete
diretamente ao entendimento de ensino de musica em cada institui¢cdo. Autores que discutem
essa tematica trazem a tona questdes importantes no papel do professor refletindo sobre praticas
docentes, formagao musical, definicdes de professores de musica, dos saberes e habilidades
(GONCALVES, 2020; LOURENCO, 2015; SOUZA, 2015; VEBER, 2009). Nesse sentido, ha
também uma preocupagdo com a pratica do educador em relagdo ao seu desenvolvimento frente
a classe e as conexdes interdisciplinares da musica no ambiente escolar. Além da preocupagao
das praticas pedagogicas do professor de musica, Souza (2015) relata em seu texto algumas
dificuldades encontradas nas escolas de tempo integral, em especial no ensino de musica, tais

como O

(...) numero insuficiente de professores especialistas para o trabalho com musica na
escola. Somente dois para cada escola; pratica polivalente continua em educacdo
artistica de alguns professores especialistas; politica de formagdo ausente para
professores generalistas para atuar com os conteudos de musica no curriculo escolar;
propostas insuficientes para aplicagdo da musica nos curriculos das ETI; carga horaria
insuficiente destinada da musica no curriculo, (duas aulas semanais de 45’ cada);
numero excessivo de alunos por turma, (25 alunos); caréncia de a¢des afirmativas na
formacdo de professores tanto em termos qualitativos como quantitativos para a
implementagdo de uma politica de melhoria; caréncia de programas de formagdo
continuada para atuacdo em musica; deficiéncias de infraestrutura fisica para
atividades com a musica; insuficiéncia (em certos casos até inexisténcia) de
equipamentos e instrumentos musicais (SOUZA, 2015, p. 43).

Outra dificuldade relata por Gongalves (2020) ¢ a de se adaptar a um periodo longo de
trabalho, isto ¢, a uma ampla jornada de dedicagdo no ambito escolar. Com isso, € necessario
um bom planejamento que abranja as praticas a serem realizadas. Outro fator relatado pela
autora ¢ falta de profissionais qualificados para o ensino de musica. Por outro lado, Lourengo
(2015) destaca que o ensino de musica em escola de tempo integral pode trazer beneficios
importantes para o ser humano como, aspectos psicologicos, sociais e culturais, contribui para
a formacao do individuo, na sua maneira de comunicar, na concentracdo ¢ memorizacao. Pode
ser considerada uma maneira de expressar suas emogdes e percepcdes, contribuindo
positivamente para a sociedade em que vive. As potencialidades apresentadas por Gongalves
(2020) contemplam os aspectos que sdo desenvolvidos na escola de tempo integral juntamente
com o ensino de musica como a disciplina, socializagao, responsabilidade, respeito. Propiciam
a criatividade e traz beneficios para a formagao integral do homem (SOUZA, 2015).

Além das questdes proprias que permeiam a educacao musical no contexto de uma

23



Escola de Tempo Integral, os professores de musica apresentam seus proprios dilemas, como o
ndo interesse pela docéncia na educacdo basica. Figueiredo (2011) explica que muitos dos
alunos do curso de Graduacdo em musica, quando terminam sua formagdo, preferem
desempenhar o papel como professor em escolas especificas de musica, deixando de lado a
atuacdo como professor na escola de educagdo basica. Macedo (2015) justifica tal preferéncia
pois as escolas de educacdo basica oferecem péssimas condi¢des de trabalho. Tal desinteresse

pela escola da educacao basica inclui também a desvalorizacao do professor:

[...] aponta para um grande desafio a ser vencido, ja que os cursos de licenciatura estdo
formando professores de musica que ndo pretendem, em grande parte, ministrarem
aulas na educacdo basica. Ao mesmo tempo em que se trabalha para conquistar mais
vagas para professores de musica, com concursos especificos para esta area, ¢ preciso
construir o interesse de mais licenciados em musica para a atuag¢do na escola regular,
promovendo efetivamente a presenga de educagdo musical na escola brasileira
(MOTA; FIGUEIREDO, 2012, p. 284-285).

Este cenario também reflete a formag@o dos professores de musica e os profissionais
de musica em Governador Valadares/MG. Muitas vezes, os docentes da cidade preferem as
escolas especializadas, que possuem maior autonomia para trabalhar e desenvolver habilidades
com os alunos (PAULA, 2014). Dessa maneira, atuar como educador na educacao bésica ndo
deixa de ser uma oportunidade, entretanto, nem sempre refletida ou idealizada pelos alunos de
licenciatura em musica, j4 que ha possibilidades de lecionar em outros espagos € institui¢des
que sdo, muitas vezes, mais motivadores. Outro fator importante, ¢ a falta de proximidade e
ligagdo dos alunos dos cursos superiores a escola, fato este que poderia ser alterado se os
estudantes estivessem mais capacitados para atuar no contexto escolar (DEL-BEN, 2011).

Nos termos das normativas brasileiras, os cursos de licenciatura em musica possuem
uma funcdo essencial de capacitar e adequar os professores para atuar na educagdo basica
(BRASIL, 2002). Entretanto, Paula (2014) explica que existem na cidade de Governador
Valadares/MG escolas tanto basicas quanto especificas de musica sem professores com
formacgao superior na area. Apesar de possuir polos de cursos na modalidade a distancia para a
formacao musical, ainda ha escassez de professores qualificados. Desta forma, muitas escolas
contratam professores sem formacgdo superior em musica, visando apenas o conhecimento
empirico e experiencial do fazer musical, muitas vezes, sem o conhecimento pedagdgico
adequado.

Todas estas questdes trazem um novo olhar para o ensino de musica na cidade em

questdo ao pensarmos em como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) contempla a
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linguagem artistica e como ela se articula aos marcos legais do municipio.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ um documento de carater normativo
que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos
os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educagéo Bésica,
de modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagens e desenvolvimento
(BRASIL, 2018, p. 7).

Dessa maneira, a BNCC sugere que as aprendizagens devem ser realizadas nas
disciplinas escolares em todos os ciclos, desde a educagdo infantil, ensino fundamental, ensino
médio e também na EJA. Importante destacar que a musica ¢ inserida na BNCC como uma das
linguagens da disciplina de Artes a qual se relaciona com as demais linguagens artisticas: as

Artes Visuais, a Dancga, a Musica e o Teatro as quais

[...] articulam saberes referentes a produtos e fendmenos artisticos ¢ envolvem as
praticas de criar, ler, produzir, construir, exteriorizar e refletir sobre formas artisticas.
A sensibilidade, a intui¢do, o pensamento, as emogdes e as subjetividades se
manifestam como forma de expressdo no processo de aprendizagem da arte (BRASIL,
2018, p. 191).

As quatro linguagens que fazem parte do componente curricular consistem em uma
unidade temética que, por sua vez, agrupam objetos de conhecimento e habilidades especificas,
que devem ser estruturadas com as dimensdes do conhecimento. Existe também as Artes
Integradas, que "explora as relagdes e articulagdes entre diferentes linguagens e suas praticas,
inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informagado e comunicagao”
(BRASIL, 2018, p. 195), que possibilita compreender as relagdes entre tempos e contextos
sociais dos sujeitos na sua interacdo com a arte e a cultura (BRASIL, 2018, p. 191).

Atualmente na cidade de Governador Valadares a implantacdo da BNCC ¢ realizada
no plano de aula, em que os professores tém que preencher e entregar para a pedagoga
educacional para compor o projeto politico pedagogico de cada escola. Assim, a BNCC
fortalece as aptidoes das praticas pedagdgicas do professor de musica auxiliando suas a¢des em
sala de aula. Temos em mente que as competéncias e habilidades propostas pela BNCC podem
contribuir significativamente para que os alunos construam o seu conhecimento (PORTELA,
2018). Um aspecto importante a ressaltar, refere-se a necessidade de criar cursos para os
professores se apropriarem das competéncias e habilidade da BNCC. A Secretaria de Educagao
da cidade de Governador Valadares (SMED) ndo disponibiliza cursos de aperfeigoamento para
os docentes desenvolverem os conhecimentos da BNCC junto as politicas educacionais do

municipio e, dessa maneira, os professores buscam compreender a partir do interesse proprio e
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pessoal.

1.2 A Vivéncia Musical nas Escolas Municipais de Governador Valadares

A Escola de Tempo Integral no municipio de Governador Valadares foi implementada a

partir do ano de 2010 a fim de beneficiar os alunos com conhecimentos abrangentes de varias

disciplinas. Dessa maneira, ndo s6 ampliava o tempo no ambiente escolar, mas sim, as

aprendizagens para todos. Segundo o Caderno 1 de Diretrizes Curriculares SMED (2010),

A Escola de Tempo Integral ¢ mais que escola integrada. No caso da escola integrada,
um segundo turno é composto por varias oficinas ou atividades em outras localidades.
Na Escola de Tempo Integral, o projeto pedagdgico ¢é unico, ndo diferenciado aulas
regulares de outras atividades. At¢ mesmo o tempo de refeicdo inclui-se no projeto
educativo (SMED, 2010, p. 13).

A Escola de Tempo Integral surgiu com a implantagdo do Programa Mais Educacgdo

sancionado com o Decreto n° 7.083/2010 com a proposta educativa integral, através da qual

O Decreto n° 7.083 de 27 de Janeiro de 2010, dispde sobre o Programa Mais Educagéo
que é uma estratégia do governo federal para a promogdo da educagdo integral em
jornada ampliada no Brasil contemporaneo. A proposta educativa que este Programa
quer evidenciar articula-se a partir da compreensdo de uma escola que baixa seus
muros e encontra a cultura, a comunidade, a cidade em processos permanentes da
expansdo e criacdo de territorios educativos (MEC, 2013, p. 5).

Assim, a Escola de Tempo Integral ¢ desenvolvida pelo Programa Mais Educagao e é

coordenado pela Secretaria de Educagdo Bésica em parceria com as Secretarias Estaduais e/ou

Municipais de Educagdo (BRASIL, 2010). Dessa maneira, esse programa presume uma

educacdo ampla ndo apenas de carga horédria dos professores e alunos, mas também de

oportunidades de conhecimentos, integracdo e interagcdo entre coordenacao escolar, gestores,

professores, técnicos e alunos. Para abranger a carga horaria estabelecida pelo programa, sdo

oferecidas atividades que contemplam as seguintes areas:

Acompanhamento Pedagogico; Educacdo Ambiental; Esporte e Lazer; Direitos
Humanos em Educacdo; Cultura e Artes; Cultura Digital; Promocdo da Saude;
Comunicacdo e Uso de Midias; Investigagdo no Campo das Ciéncias da Natureza e
Educagdo Economica (MEC, 2013, p. 8).

Na érea da Cultura e Artes, esta inserida a disciplina musica e suas praticas em formato

de oficinas, sendo desenvolvidas pelo ensino de Banda de Fanfarra, Canto Coral, Cordas, Flauta
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Doce e Percussao (MEC, 2013). Essas praticas musicais podem ser realizadas nas escolas
através do Programa por meio de oficinas, como foi recomendado pelo programa e podem trazer

os seguintes beneficios:

Banda — Desenvolver a autoestima, a interag@o sociocultural, o trabalho em equipe e
o civismo pela valorizagdo, reconhecimento e recriacao das culturas populares.
Canto Coral — Propiciar ao estudante condi¢des para o aprimoramento das técnicas
vocais do ponto de vista sensorial, intelectual e afetivo, tornando-o capaz de
expressar-se com liberdade por meio da musica e auxiliando na formagéo do ouvinte,
de forma a contribuir para a integragdo social e valorizac¢do das culturas populares.
Cordas — Desenvolvimento dos elementos técnico-musicais, bem como, do trabalho
em grupo, da cooperagdo, do respeito mutuo, da solidariedade, do senso critico e da
autonomia. Pode-se utilizar a percusso corporal, 0s jogos musicais ¢ as dindmicas de
grupo como ferramentas do processo de ensino-aprendizagem musical. Construgao de
instrumentos musicais alternativos. Execuc@o, apreciagdo e criacdo musical.
Repertorio com pecas de variados estilos e géneros musicais. Valorizacdo da cultura
brasileira e das culturas regionais.

Flauta Doce — Desenvolvimento sociocultural pela valorizagdo, reconhecimento e
recriacdo das culturas populares, entendendo a musica como linguagem, manifestagao
cultural e pratica socializadora. Aprendizado de estruturas basicas de dialogo musical,
envolvendo leitura, interpretagdo ¢ improvisagdo por meio de vivencias artisticas
coletivas com criangas e adolescentes.

Percussao — Aprendizado de técnicas em diversos instrumentos de percussdo por
meio de uma abordagem integradora, tratando de aspectos relacionados ndo s6 com a
mecanica ¢ a técnica instrumental, mas também, com performance, apreciacdo e
criagdo musical. Integracdo social e desenvolvimento sociocultural pela valorizacao,
reconhecimento e recriagdo das culturas populares (MEC, 2013, p. 15-16).

Para contemplar essas oficinas, as escolas tinham que se adequar, escolher dentro do
horéario escolar que ¢ das 7h as 15h, além das disciplinas costumeiras como portugués,
matematica, geografia, historia e inglés, agregar ainda mais 5 oficinas com a durag¢do de 50
minutos na grade curricular. Isto €, as escolas tinham que escolher para o curriculo dentro das
areas determinadas pelo programa (FONSECA; ROCHA, 2020). Assim, cada escola constroi
seu curriculo contemplando as reparticdes de tempo por ciclos e eixos tematicos. No aspecto
relacionado aos ciclos, ao que ensinar e eixos tematicos na escola, foram criados os Cadernos
de Diretrizes Curriculares (2010) para apresentar como base para os professores.

O Caderno 1 discorre sobre as diretrizes curriculares do ensino nas escolas municipais
e introduz a proposta do ensino da escola em tempo integral. O Caderno 2, denominado de eixo
Identidade e Diversidade, refere-se as orientagdes que permeiam as praticas educativas nas
escolas, fundamentado no eixo tematico, identidade e protagonismo. O Caderno 3, eixo
Comunicacdo e Multiplas Linguagens, apresenta diretrizes que auxiliam as a¢des pedagogicas
fundamentado no eixo comunicacdo e multiplas linguagens. J& o Caderno 4, eixo

Sustentabilidade e Protagonismo, expde o eixo sustentabilidade e protagonismo (AMARAL,
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2013).

A estrutura e organizagao desses cadernos passaram ser um dos modelos para o processo
de ensino da educacao municipal tendo sido elaborado pelo grupo pedagogico da SMED. O
Caderno 3 contempla os eixos que permeiam o ensino de musica nas escolas municipais. No
quadro 1, 2, e 3 a seguir, destacamos os eixos do Caderno 3 para o ensino de musica,

apresentando a faixa etéria e os elementos musicais que devem ser desenvolvidos com os alunos

em sala de aula.

Quadro 1 — Caderno 3 da SMED — 6 a 8 anos

]
% :g Enfase Conteudos Conteudos Conteudos
R Conceituais Procedimentais Atitudinais
Percepcdo ¢ | Qualidades do som: | Improvisar melodias e ritmos, por | Escuta atentamente
Experimenta¢d | altura  (grave e | meio da  voz, instrumentos | os sons dos diversos
o Sonora agudo), duragdo | convencionais ou ndo. ambientes e objetos.
(longo e curto), | Interpretar  pequenos  arranjos, | Valorizagdo das
intensidade (forte e | cangdes folcloricas, com a voz, e/ou | brincadeiras
suave) timbre ou som, | com instrumentos convencionais e | infantis.
- silencio. materiais alternativos. Interagdo  positiva
= Pulso e andamento | Construir objetos sonoros, explorar, | com o  grupo,
o (velocidade do pulso). | experimentar e reconhecer sons. demonstrando
S Ritmo. Brincar de roda e outros jogos. atitudes de respeito
Paisagem Sonora. Imitar e improvisar ritmos e |a vez e a voz do
Géneros musicais do | movimentos. outro.
Brasil (marchinhas, | Identificar o acento métrico nas | Expressdo com
cantigas de rodas...). | cangdes executadas. espontaneidade.
Criar arranjos que reproduzam os | Presta atengdo e
diversos ambientes. valoriza  diversos
géneros musicais.
Fonte: Escola em Tempo Integral (2010, p. 23).
Quadro 2 — Caderno 3 da SMED — 9 a 11 anos
< = Enfase Conteudos Contetudos Conteudos
°§ ~E Conceituais Procedimentais Atitudinais
e B2
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Apreciacdo,
interpretacao,
improvisagao
e criagdo de
composigdes
musicais.

Géneros musicais do
Brasil: maracatu,
xaxado, baido, hap,
quadrilha, xote...

Som/silencio.
Qualidades do som:
altura, duragdo e
intensidade.

Timbre familias dos
instrumentos: cordas,
percussao, sopros.
Textura: maneira
como se apresentam
as vozes de uma pega
musical.

Métrica: pulso,
andamento,  acento
(organizacdo do pulso
em partes fortes e
fracas).

Imitar, improvisar, criar, melodias,
movimentos, ritmos, por meio da
voz, instrumentos convencionais ou

nao.

Executar arranjos com a voz,
instrumentos ~ convencionais €
materiais alternativos, por imitacio
ou leitura de partituras,
convencionais ou nao.

Executar cangdes € pequenos

arranjos instrumentais de géneros
musicais do Brasil.

Construir instrumentos ou objetos
SONoros.

Explorar, experimentar e reconhecer
sons.

Brincar utilizando jogos variados.
Sonorizar historias.

Perceber direcionalidade e
intensidade no som.

Escuta atenta dos
sons dos diversos
ambiente e objetos.
Atencao e
valorizagdo em
relagdo a musica de
todos os tempos.
Espontaneidade ao
expressar-se.
Utilizagdo criativa e
expressiva do som e
do silencio.
Valorizagao da
diversidade da
cultura musical.
Interagdo  positiva
do grupo com
atitudes de respeito
a vez ¢ a voz do
outro.

Sons dos corpos/ sons | Identificar formas (ABA e AB) e | Formacgao de

dos objetos forma. compasso das musicas executadas. | critérios para
@ selecionar musicas
% mediante 0
— desenvolvimento de
) padroes de gosto
o pessoal.

Fonte: Escola em Tempo Integral (2010, p. 24).
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Quadro 3 — Caderno 3 da SMED — 12 a 14 anos

Enfase Conteudos Conteudos Conteudos
s -g Conceituais Procedimentais Atitudinais
A
= =
Apreciacdo, Géneros musicais do Brasil | Executar arranjos simples | Uso de linguagem
interpretacao, (samba, funk, hap, rock...) e do | com instrumentos | musical com
improvisacao mundo, nos diversos periodos | convencionais ou ndo, | desenvoltura, de
e criacdo de | historicos. por memoria, leitura de | forma criativa e
composigdes Qualidades do som: altura, | partituras alternativas | expressiva.
musicais. duragdo (com as proporgdes | e/ou convencionais. Espontancidade ao
Apreciacdo unidade, dobro e metade), | Executar arranjos de | expressar-se.
significativa9c | intensidade, densidade e | percussdo corporal, | Interesse pela
ompara andamento, timbre, textura. improvisar,  criar ¢ | propria producdo e
estruturas, Direcionamento do som. | interpretar  vocal e | respeito pela
percebe forma, | Organologia — descricdo e | instrumental. Construir | produgdo dos
emite juizos) classificagdo dos instrumentos | instrumentos e objetos | colegas.
musicais. SONOros. Valorizagao e
Distingdo entre instrumentos | Realizar pesquisa sonora. | respeito :
elétricos e eletronicos. Ouvir musicas | diversidade
Poluigdo Sonora. Métrica. Pulso, | reconhecendo os | musical. Adogdo de
andamento ¢ acento. Codigos da | elementos musicais: | cuidados com a
escrita musical, convencional e | estilo, forma, andamento, | saide  vocal e
alternativa. textura, timbre, dindmica, | auditiva. Formagao
Ruptura das formas tradicionais | usando vocabulario | de critérios para
de produgdo sonora. adequado. selecionar musicas
Identificacao das fungdes | Criar trilhas  sonoras | mediante o
desempenhadas por musicos. utilizando recursos de | desenvolvimento de
Musica eletroeletronica, musica | criagdo e improvisagdo. | padroes de gosto
produzida por DJs, Forma, | Refletir sobre os efeitos | pessoal.
fungdes da musica no cotidiano. | do ruido a sauade.
Espagos para apresentagdes | Produzir musicas usando
é musicais. Musica como produto | sistemas de informatica.
< cultural e historico. Identificar modalidades e
3 fungdes da  musica.
= Frequentar espagos de
- shows e concertos.

No inicio da Escola de Tempo Integral ocorreram algumas dificuldades no municipio
como a falta de professores especificos de musica. Dessa forma, os professores regentes dos
anos iniciais tiveram que trabalhar com essa linguagem até encontrarem profissionais
qualificados para preencherem os cargos e, nos anos finais, tiveram que adequar-se também até
encontrar professores para compor seus quadros (AMARAL, 2013). Nessa perspectiva, os
professores tiveram diversas objegdes a respeito dessa mudanga que exigia muito da experiéncia
em sala de aula para lecionar uma disciplina que nao conhecia seus conteudos principais. Assim,

com o passar dos anos, foram se adaptando através dos planejamentos feitos e realizando as

Fonte: Escola em Tempo Integral (2010, p. 27).

atividades que contemplassem os conteudos musicais.
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Ao longo dos anos seguintes comecaram a surgir professores de musica nas escolas
municipais. Na rede municipal de educa¢do de Governador Valadares, a contratacdo dos
professores de musica € realizada atualmente através de edital. Podem se inscrever professores
com ou sem formagao especifica em musica. No entanto, por esse documento, percebemos uma
classificagdo melhor no edital para preenchimento das vagas para aqueles que possuem curso
superior especifico na area de musica do que aqueles que ndo dispdem de tal formagao. Mesmo
sem nenhuma formagdo especifica, esses professores apresentam comprometimento e
responsabilidade com o processo de ensino do contetido da disciplina. Conforme Ferraz (2010),

0 COMPromisso

Com o projeto educativo que vise reformulagdes qualitativas na escola precisa do
desenvolvimento, em profundidade, de saberes necessarios para um competente
trabalho pedagdgico. No caso do professor de arte, a sua pratica-teorica artistica e
estética deve estar conectada a uma concepgao de arte, assim, como as consistentes
propostas pedagdgicas. Em sintese, ele precisa saber arte e saber ser professor de arte.
(FERRAZ, 2010, p. 51).

Dessa forma, o ensino de musica vem sendo desenvolvido nas escolas municipais de
Governador Valadares com professores com formagdo especifica em musica e com demais
profissionais que possuem conhecimentos musicais, mas que diferem da formagao profissional
ligados a docéncia. Também, o municipio de Governador Valadares tem dificuldades de
encontrar pessoas capacitadas para ministrar aulas de musica para ensino regular, uma vez que
a maioria prefere atuar em escolas especificas de musica (PAULA, 2014). Outro perfil de
professor encontrado, sao aqueles derivados de outras disciplinas e que ndo conseguem turmas
em sua area de formacao, ocupando, muitas vezes, a vaga de professor especifico. Vale lembrar
que, frequentemente, os professores de musica na rede municipal de ensino sdo contratados por
meio de processo seletivo com a duragdo de um ano.

Com o surgimento de docentes capacitados possuindo formacao especifica na area, em
2017, com a entrada do prefeito e sua equipe de secretarios, decidiram tirar o nome do Programa
Mais Educacdo, entretanto, continuando a comtemplar as disciplinas agregadas na Escola de
Tempo Integral. Assim, o programa e as oficinas foram excluidos da grade curricular, sendo
substituidas pelas aulas com as disciplinas da Escola de Tempo Integral. No municipio nao
existe curso de formacdo ou capacitagdo na area da musica. Quando o professor busca
aperfeicoar seus conhecimentos, parte do interesse pessoal e com seu proprio investimento
financeiro. Entretanto, os professores contratados da rede municipal possuem horas de estudos

com a pedagoga educacional, embora nem sempre ela conhece as demandas e os contextos
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musicais. Nesse sentido, essa hora de estudo ndo se torna especificamente momento de
aprendizado sobre musica, visto que tais momentos sdo voltados para o crescimento
educacional de forma mais ampla.

Outra dificuldade encontrada no ensino de musica nas escolas municipais de
Governador Valadares foram os poucos ou a falta de materiais para trabalhar, ou seja, a auséncia
de instrumento musical, sem contar a ndo existéncia do espaco fisico adequado para o ensino
de musica. Dessa forma, os professores devem se adequar e organizar seu planejamento,
atendendo a essas necessidades sem esquecer de desenvolver a aprendizagem musical em sua

totalidade.

1.3 O Ensino Remoto Emergencial (ERE) e seus Impactos nas aulas de Musica no Municipio

de Governador Valadares

Estamos vivendo na atualidade os reflexos de um momento pandémico que modificou
todas as relacdes ja existentes em nossa sociedade. A pandemia ocasionada pela Covid-19
acarretou agoes criticas inesperadas para toda a sociedade, necessitando uma organizagdo e
estruturacao social global. No ambiente educacional, foi necessario modificar o conceito de
sala de aula presencial para uma nova e emergente modalidade de ensino, agora de forma
remota, isto ¢, uma forma educacional mediada pelas tecnologias digitais. Com isso, os
costumes e hébitos dos educadores e pais foram alterados, investindo em equipamentos e
melhores redes de comunicagdo; alunos e professores conheceram novas tecnologias de
interacao e mediagao tecnologica, além de novas habilidades e planejamentos educacionais que
foram aprendidos para este novo contexto (GODOI; KAWASHIMA; GOMES, 2020).

O ERE foi constituido por um formato de instru¢do permeado por tecnologias digitais,
mantendo as condigdes necessarias de distanciamento social entre professor e aluno. Esse
formato de instrugcdo proporcionou a utilizagdo das plataformas educacionais digitais ou
plataformas viabilizadas para outros fins, concebidas para apresentacdo de outros contetidos
escolares. Importante destacar que, apesar de estarem associados a utilizagdo de tecnologias
digitais, o processo de ensino de forma remota emergencial nao possui os mesmos significados
de ensino a distancia, levando em conta que esta ultima categoria tem uma defini¢do teodrica

metodologica personalizada, legislagdo propria e € realizada em um ambiente especifico, isto
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¢, em um ambiente virtual de aprendizagem, com tutores, polos presenciais ¢ materiais para
apoio (MORAIS et al, 2020).

O ERE teve como caracteristica introduzir ideias momentaneas de educagdo para
substituir o presencial na forma remota ou hibrida para superar o periodo da pandemia. Desse
modo, a ideia central foi criar opgdes para que o processo de ensino continuasse sem (grandes)
interrupcdes. Nesse aspecto, compreendemos que o ERE e o ensino presencial podem possuir
relagdes semelhantes, entretanto, a diferenga principal € o meio digital utilizado para transmitir
o ensino (ARRUDA, 2020). Em muitos casos, os docentes optaram pela comunicagdo sincrona

> ¢ Meet®. Assim, o ensino

por meio de tecnologias digitais como Microsoft Teams®*, Zoom
passou a ser, constantemente, contemplado virtualmente e mediado pelas tecnologias digitais,
mas com tempos e horarios semelhantes ao ensino presencial.

Logo, compreendemos que a fun¢do do celular smartphone e do computador sdo
alteradas no ERE, porque além de ser uma tecnologia digital para comunicagdo e
entretenimento, se tornou também uma tecnologia com multiplas fun¢des benéficas para ofertar
o processo de ensino. Assim, entendemos as apropriacdes do celular foram de uso

comunicativo, ludico, informativo e criativo, como ilustra a figura 1 a seguir, segundo as

reflexdes de Rocha (2020) a respeito da Apropriacao de celulares:

Figura 1: Apropriagdo de Celulares

4 Microsoft Teams é uma plataforma unificada de comunica¢io e colaboragdo que combina bate-papo,
videoconferéncias, armazenamento de arquivos e integracdo de aplicativos no local de trabalho. Disponivel em:
https://brasil.softlinegroup.com/sobre-a-empresa/blog/microsoft-teams-entenda-o-que-e-e-como-funciona.
Acesso em: 01 mar. 2021.

® O Zoom ¢é uma plataforma de videoconferéncias robusta que possui diversas funcionalidades, como compartilhamento
de tela, gravagdo de webinars, acesso via telefone e upload de reunides na nuvem. Disponivel em:
https://resultadosdigitais.com.br/agencias/tutorialzoom/#:~:text=0%20Zoom%20Meetings%20%C3%A9%20u
ma,tutorial%20para%?20usar%?20a%?20ferramenta. Acesso em: 24 mar. 2022.

® O Google Meet ¢ ideal para videochamadas e ligagdes seguras de alta qualidade. O recurso esta disponivel para
todos os usudrios e dispositivos. Disponivel em: https://apps.google.com/intl/pt-BR/meet. Acesso em: 25 mar.
2022.
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Fonte: Rocha (2020, p. 20).

No municipio de Governador Valadares/MG, também as aulas foram suspensas
conforme o decreto 5/2020 aceito pelo MEC em 28 de abril de 2020 (BRASIL, 2020). Apds a
suspensdo das praticas escolares decretado pelo governo estadual ocorrida no més de maio de
2020, as atividades escolares foram desenvolvidas de forma remota e mediadas pelas
tecnologias digitais. O Sindicato dos Servidores Municipais de Governador Valadares
(SINSEMGYV) e a Secretéria da Educa¢dao do Municipio (SMED) foram os 6rgaos que ajudaram
e orientaram na divulgagdo do decreto estabelecido pelo MEC.

No inicio do periodo de afastamento pandémico, ndo havia nenhuma plataforma criada
pela Secretaria de Educacao para fins educacionais. Com isso, os gestores escolares foram
auxiliados pela Secretaria de Educacao a desenvolver junto a comunidade escolar, pais, alunos
e professores uma melhor maneira de se adaptar as necessidades dos alunos. Assim, o ERE deu
inicio por meios de aplicativos e plataformas digitais como WhatsApp, Facebook e Google
Classroom, Google Meet, Teams e YouTube (MEDINA; PEREIRA, 2020).

Dentre os dilemas e questionamentos entre os professores e organizagao civil, encontra-
se a questdo do apoio que as Secretarias de Educagdo iriam fornecer para os professores e
alunos. Por exemplo, uma forma utilizada para a distribui¢ao do contetdo das disciplinas foi o
uso do Aplicativo WhatsApp, o que ndo incluiu os alunos que nao dispdem de acesso a internet.
Para resolver tais dificuldades, muitas cidades como a cidade de Maricad/RJ por exemplo,
entregaram atividades de formas impressas e disponibilizadas pessoalmente aos responsaveis
ou alunos (MEDINA; PEREIRA, 2020).

A acdo desenvolvida pela Secretaria de Educag¢dao do governo de Minas Gerais foi a
criagdo de plataformas online. Sua criagdo foi gerada para o ERE e ndo teve preparagdo ou

suporte instrucional para os professores por falta de tempo habil entre a formacdo e a
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necessidade de aplicacdo imediata com os alunos. Interessante destacar o contraponto ja que,
na cidade de Maricd/RJ, antes de utilizar essas estratégias de ensino por meio de tecnologias
digitais, ocorreram palestras de “[...] capacitacao dos profissionais da educacdo que serviram
por muito pouco tempo” (MEDINA; PEREIRA, 2020, p. 268). O mesmo nao ocorreu em
muitos outros estados e municipios, como no de Governador Valadares/MG.

Uma das questdes enfrentadas pela comunidade escolar foram a forma com que as
atividades necessitavam ser postadas na plataforma digital gerando para a escola e professores
a necessidade de reelaboracao de conhecimentos tecnolédgicos digitais, com intuito de conduzir
da melhor maneira os contetidos e estratégias de ensino apropriadas. Nesse contexto, os
professores tiveram que entender e se adaptar as potencialidades das plataformas digitais de

maneira autonoma, a fim de possibilitar o aprendizado dos alunos. De acordo com Oliveira,

Ferraz Silva e Silva (2020),

[...] os professores foram jogados vivos no virtual, para aprender a fazer em servigo,
enfrentando os milhdes de alunos — e também professores — excluidos digitalmente.
O caminho ¢ longo e ha professores que ainda esperam a aula comegar entre paredes,
porque ainda nio conseguiram situar-se na rede, limitados, também, pela questao da
conectividade (OLIVEIRA; FERRAZ SILVA; SILVA, 2020, p. 28).

Ser professor de musica nesse contexto de pandemia e isolamento social foi considerado
um desafio, pois além do cuidado com a familia e as responsabilidades domésticas didrias, teve
alterada grande parte de sua vida pessoal e musical. Por se tratar de uma nova ambientacao, em
uma tentativa de realizar o improviso, os erros, as tensdes € o nervosismo, a utilizacao das
tecnologias digitais e gravacdes de videoaulas produziu afligdes e estresses entre muitos
educadores e alterou as percepgdes em relagdo ao futuro (MILEO et al, 2020).

Pensar na educagdao musical no nosso cotidiano, ¢ pensar em uma melhor habilidade, ¢
refletir que varias areas do conhecimento podem oferecer o processo educativo, que a arte tem
um papel de destaque na estruturagdo do conhecimento humano e que o espaco na escola foi
adquirido. A musica possui um destaque na sociedade, ¢ classificada como uma linguagem
universal, atuando como maneiras de interagdo entre as variadas nagdes e culturas, entre
diversas faixas etarias (GOHN, 2003). No ambiente escolar, a musica tem a for¢a de somar,
juntando os alunos de forma agradavel, ludica e valorosa.

Assim, ndo se pode rejeitar que a musica tem um destaque fundamental no ambiente
escolar e que esse espago ganha com a educacdo musical devido suas peculiaridades e

significados. Contudo, apesar de existir varias dificuldades, o professor de musica necessita
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elaborar novos caminhos para o ensino desta disciplina e provocar a procura por novos
entendimentos musicais para trabalhar com musica na escola. Desta forma, ¢ preciso refletir e
planejar sobre a pratica pedagogica musical por meio das tecnologias digitais que permeiam a
escola nos dias atuais, bem como o que se compreende ¢ o que pretende com a mediacao
tecnoldgica na formagio de nossos alunos. E necessario conhecer, problematizar e aprender a
lidar com esses recursos tecnologicos, s6 assim teremos uma sociedade mais justa, humana e
consciente de seu papel formativo. E indispensavel crer na for¢a da musica em sala de aula e

fazer dela uma ponte entre o ensino e aprendizagem em seus variados contextos (GOHN, 2003).
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CAPITULO II - AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

O interesse do homem em explicar e compreender seu universo e o tudo que o cerca
¢ algo inato que, ao longo do tempo, deu origem a compreensao da sociedade individual, social
e abriu caminhos para a evolucao de conhecimentos, possibilidades de interagdo, comunicagao
e informacdo. Na sociedade contemporanea, a vasta quantidade de informagdes gerou a
sociedade de conhecimento que Levy (1999) denomina de cibercultura: uma sociedade em que
todos conversam com todos e todos interagem com todos a partir da mediagao tecnoldgica. O
autor explica que existe diferencas entre o que ¢ conhecido como sociedade do conhecimento
e sociedade da informacdo. Esta ultima estd associada a revolugdo digital por meio das
Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TIC). Ja a sociedade do conhecimento esta ligada
aos recursos, potencialidades e entendimentos gerados pelas ferramentas tecnoldgicas.

A infinidade de usos e possibilidades de mediagdo geradas especificamente pelas
tecnologias digitais no contexto educacional nos revelam a diversidade de possibilidades para
se desenvolver o ensino e a aprendizagem musical na atualidade, principalmente durante e apds
o periodo de distanciamento social gerado pela pandemia da Covid-19. Apds esse periodo em
que todos tiveram maior acesso € contato com as tecnologias digitais, fica de heranca
discutirmos e problematizarmos como tais aprendizagens e processos de ensino podem agora
ser consolidados nas praticas musicais escolares, de forma a agregar novos conhecimentos e
habilidades nas aulas de musica.

Diante deste novo cendrio, foi possivel perceber que muitos alunos e professores nao
possuiam habilidades digitais necessarias para fazer uso eficaz dessas ferramentas o que limitou
seu uso e, consequentemente, o acesso a aprendizagem dos alunos, aumentando as
desigualdades educacionais (CERNEV; DUTRA, 2021). Com base nessas evidéncias, este
capitulo destaca os desafios e oportunidades a serem enfrentados pelos professores de musica
na contemporaneidade. Assim, o primeiro topico apresentarda uma revisao de literatura versando
sobre a evolugdo das tecnologias digitais até os dias atuais. Ja o segundo topico apresentard
autores que destacam o uso de ferramentas e recursos tecnoldgicos no contexto musical. No

terceiro topico, tecnologias digitais especificas para o ensino de musica.
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2.1 Conceitos, Origem e Evolucao das Tecnologias Digitais na Sociedade Contemporanea

Para iniciarmos a discussdao sobre o uso das tecnologias digitais no contexto
educacional brasileiro, primeiramente, ¢ necessario compreendermos como a evolucdo da
World Wide Web, mais conhecida como Internet (ou popularmente web), ocorreu ao longo dos
anos e impactou diretamente o processo de comunicagdo e mediacao tecnologica. A web 1.0
ficou conhecida pela possibilidade de disseminar o conhecimento por meio de bases de
informacdes oferecidas por meio da realidade dos hiperlinks. No entanto, toda essa
disponibilidade de informagdes era utilizada apenas para contemplar a leitura do usuario final,
onde a web sO possibilitava interagdes por meio de troca de e-mails entre os participantes,
quando possivel (SANTOS; NICOLAU, 2012). Os autores comentam que essa falta de
interacao fez com que os usudrios perdessem o interesse pela plataforma, caindo em desuso.

Buscando novas formas de atra¢do para que a web se tornasse “moderna e arrojada” e
que houvesse uma interagdo em “nome de uma inteligéncia plural, partilhada ou coletiva,
reforcando o conceito de transformacgdo de informacdes e colaboragdes dos internautas com
sites e servigos virtuais” (COUTINHO, 2008, p. 76), em 2004, foi criada a web 2.0. De acordo
com Primo (2006), esta web intensificou as maneiras de publicar, compartilhar e estruturar as
informagoes. Este upgrade nao se refere a exclusivamente deixar explicagdes ou anotagdes em
um forum ou blog, mas esta associada diretamente as possibilidades de interagao com o usuario.
Desta forma, houve uma mudanca consideravel na oferta e procura de informagdes,
conhecimentos e mediagdes em que os usudrios ndo ficassem mais na fungdo de consumidores,
mas também como produtores de conhecimento. Para entendermos melhor tal significado,

Bergman (2007) aponta que

[A] web 2.0 significa desenvolver aplicativos que utilizem a rede como uma
plataforma. A regra principal ¢ que esses aplicativos devem aprender som seus
usuarios, ou seja, tornar-se cada vez melhores conforme mais e mais gente os utiliza.
Web 2.0 significa usar a inteligéncia coletiva (BERGMAN, 2007, p. 1).

Assim, a web 2.0 tem como premissa propiciar acessos € utilizagcdes de investigacoes,
conhecimentos e referéncias por meios de sites, blogs, redes sociais, pesquisas e produgdes de
materiais (COUTINHO, 2009). Antigamente, criticada por ndo haver controle no que estava
sendo disponibilizado, hoje em dia existem sites criados por educadores, empresas, Ongs e
associacoes de classes com compromisso sério para a formagao humana. Inclusive, atualmente,

a utilizag¢do dos recursos tecnolédgicos tem sido alvo preferencial dos pesquisadores dentro e

38



fora do Brasil (COUTINHO, 2008). O uso dos recursos tecnoldgicos tornou o processo de
ensino moderno, pratico, vigoroso e que desenvolvem a formagao conjunta do entendimento.
Para Nonato (2007), a cooperagao do conhecimento tem um acréscimo quando ¢ possibilitada
pela utilizagao das tecnologias digitais. Portanto, a web 2.0 permite que novos procedimentos
pedagdgicos sejam empregados entre os professores e alunos, contribuindo com o processo de
ensino/aprendizagem.

Cabe destacar que a web 2.0 também teve mudangas na sua expansao. Algumas delas
estao associadas as redes sociais que possibilitam uma integragao e interacao cada vez maior
aos seus usuarios. O contraste entre a web 2.0 e a web 3.0 se baseia no nivel de exibi¢ao do
usudrio em suas redes sociais (ANTUNES, 2016). E notério que, ao fazermos uma pesquisa na
internet sobre um determinado tema, automaticamente comegamos a receber propostas,
convites e ou mesmo lojas que tenham ou apresentem o tema inicialmente pesquisado como um
convite para que possamos entrar, conhecer ou mesmo comprar tal servico, conteudo ou
produto. Esta Inteligéncia Artificial (IA) ¢ a base da web 3.0 que apresenta sugestdes que
possam agradar de acordo com o perfil de cada usuério, personalizando a mediacao tecnologica
e a busca de conhecimento a partir do interesse de cada um.

Segundo Rossi (2016), a figura 2 a seguir apresenta a evolucdo da web que pode ser
compreendida da seguinte forma: a web 1.0 € a conex@o de computadores, ja a web 2.0 seria a

conexao de documentos e a web 3.0 esta relacionada com a agregacao de pessoas e coisas.

Figura 2: A evolugdo da World Wide Web

Web3.0
compreender

Web2.0
escrever

Web1.0
ler

Fonte: Rossi (2016, p. 20).

Com isso, a web 3.0 oportuniza a obtencao, compreensdo, processamento € constru¢ao
de conhecimento. Keen (2012, p. 31) discorre que aos utilizarmos essas redes sociais “nos
tornamos wikileakes em versdes menos famosas € ndo menos subversivas [...] de nossas

proprias vidas e agora também da vida dos outros”. Isso acontece devido aos novos algoritmos
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usados pelas redes sociais, que motivaram os usuarios a distribuir informagdes e adaptam temas
direcionados a eles por meio de leitura de seus dados pessoais (ANTUNES, 2016).

Com a Inteligéncia Artificial, os usuarios recebem conteudos relacionados e
direcionados as descricdes do seu proprio interesse. Nao € raro entrarmos em um site para
observar um produto ou servico e, instantaneamente, nossas redes sociais apresentarem
propostas associadas a nossa pesquisa anterior. De igual modo, ao inserirmos um verbete no
Google, cada usuario tera uma lista direcionada ao seu perfil, de acordo com seu histérico de
pesquisas. Conforme destaca Neto et al. (2020, p. 9435), a IA “surgiu para definir um novo
ramo da computacao cujo objetivo estd em fazer com que os sistemas computacionais possam
processar as informagdes e tomar decisdes de forma inteligente”.

A web 3.0 também desenvolveu outra caracteristica, ou seja, a evidéncia dos usuarios.
O compartilhamento de dados pessoais e de época de nossas vidas fez-se normal ou naturalizado
em nossas vidas nas redes sociais e, por essa circunstancia, cada vez mais abandonamos nossa
privacidade para compartilhar nossas agdes cotidianas (ANTUNES, 2016). Diante dos
constantes avangos, hoje vivemos de forma introdutéria e superficial do que os pesquisadores
entdo denominando de web 4.0: a busca de empresas pelo consumidor/usuario final, que lucram
pela disponibilizacdo de conteudos e que a mediagdo se faz diretamente entre 0 homem e a
maquina. E o caso de bancos e grandes redes de magazine que hoje possuem avatares que
respondem, mediam e trocam informagdes por meio de aplicativos ou mesmo diretamente em
nossas redes sociais.

Todo esse cenario desenvolvido pela evolugdo da web gerou o que Pierre Levy (1999)
denominou de ciberespaco. O ciberespaco é caracterizado por grandes quantidades de
informacdes neles contidos (LEVY, 1999). Nessa perspectiva, trata-se nio apenas de uma
“infraestrutura material da comunicacdo digital, mas também o universo oceanico de
informacBes que ela abriga, assim como 0s seres humanos que navegam e alimentam este
universo” (LEVY, 1999, p. 17). Oferece, assim, um excesso de informacdes intteis ou (teis,
basta ao usuario saber separa-las ao utiliza-las. Junto com este ambiente, gerou-se também as
interacOes proprias deste espaco, denominada por Lévy (1996) de cibercultura. Nos dias atuais,
estes termos estdo imbricados na prépria sociedade que consome diretamente toda essa
tecnologia por meio de seus celulares, através de suas transacfes bancarias, mediante sistemas
de vigilancia das cidades e estradas, etc.

Assim, desde a invencdo dos primeiros computadores, os aperfeigoamentos
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tecnoldgicos para o processamento de dados ndo pararam de ser modificados, atualizados e
melhorados. Esse ambiente computacional nos proporcionou também novas experiéncias,
vivéncias e pensamentos (LEVY, 1998), uma vez que esse universo tecnologico se fez e se faz
presente em todas as areas das atividades da sociedade. Ao longo dos anos, o homem buscou
progredir na realizacdo das técnicas, que contribuissem na atuagdo de suas atividades sendo
desenvolvidas também para obtencdo de gerar e proporcionar conhecimento. Essa evolugao
pode ser encontrada também no ambiente escolar e nas ferramentas e recursos tecnoldgicos que

veremos a seguir.

2.2 As Ferramentas e 0s Recursos Tecnoldgicos como Possibilidade Educacional

Desde a concepgao de cibercultura e ciberespaco ¢ todas as interagdes, mediagdes e
problematizagdes que se fazem presentes com ela, surgiu também as diferencas de apropriagdes,
usos e vivéncias com estas tecnologias. A sociedade contemporanea possui, de um lado, alunos
iniciando ou que j& nasceram junto com as tecnologias digitais (nativos digitais) e, de outro,
pessoas que, mesmo fazendo parte desse universo, em sua maioria possui uma vivéncia anterior
aos recursos tecnologicos. Estas relagdes sao fortemente evidenciadas no contexto educacional,
gerando disfungdes no conhecimento de seus recursos e potencialidades educacionais (PINTO;
SCHIRMER, 2020; PRENSKY, 2001). Enquanto os alunos estdo familiarizados e fazem até
parte do que Serres (2013) denomina de “gera¢do Polegarzinha” (em alusdo ao uso dos
polegares para digitacdes nos aparelhos mais modernos), muitos professores ainda estdo
tentando conhecer e descobrir como utilizar tais tecnologias em suas atividades profissionais.

Apesar deste choque social e cultural trazido pela cibercultura, a cada dia estamos mais
inseridos na denominada “era da informagdo” e fazendo maiores usos e conexdes em todas as
nossas esferas sociais e educativas. De fato, a juncéo entre o processo de ensino e as tecnologias
digitais além de essenciais para a sociedade contemporénea, pode caracterizar oportunidades
de estimulos e descrever novas praticas educacionais, sem esquecer das necessidades
apresentadas por docentes e estudantes (TELES et al, 2020). As tecnologias digitais podem ser
caracterizadas como recursos que possibilitam a incorporacdo a acessos € propagacao de
conhecimentos por meio da internet. Também, oportuniza abrir oportunidades educacionais,

conforme destaca Kensky (2012),
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As tecnologias digitais de comunicagdo e de informagao, sobretudo o computador e o
acesso a internet, comegam a participar das atividades de ensino realizadas nas escolas
brasileiras de todos os niveis. Em algumas, elas vém pela conscientizagdo da
importancia educativa que esse novo meio possibilita. Em outras, sdo adotadas pela
pressao externa da sociedade, dos pais e da comunidade (KENSKY, 2012, p. 70).

Além dos computadores e as salas de informatica, programas educacionais como o Um
Computador por Aluno e os programas de disponibilizacao de tablets pelo Governo Federal
(PEREIRA, 2016) trouxeram outras tecnologias digitais ao ambiente educacional, como
aplicativos e as tecnologias moveis. Conforme destacam Andrade, Araujo e Silveira (2017), as
tecnologias moveis sdo dispositivos tais como smartphones, tablets ou até mesmo os notebooks
aos quais

[...] a aprendizagem moével envolve o uso de tecnologia moével isoladamente ou em

combinacdo com qualquer outra tecnologia e informagdes para facilitar a
aprendizagem qualquer hora, em qualquer lugar (UNESCO, 2014, p. 8).

Martins, Cardoso e Pontes (2018) destacam que as instituicdes de ensino que receberam
recursos tecnologicos (seja por financiamento, doacdo ou repasse governamental), tais como
computadores com acesso a internet e tablets, deveriam ter um olhar especial para a formagao
e qualificacdo de seus professores, visando substituir os moldes tradicionais de ensino. Desse
modo, deveriam se atentar a estudos pedagdgicos direcionados para a tecnologia digital que

fomentem a pratica dos professores pois

[...] havera um momento em que sera impossivel obter educacdo sem a utilizagdo
delas. Mas, para que isso ocorra de forma significativa, os professores devem estar
preparados para inseri-las em sua pratica pedagégica (MAGALHAES; RIBEIRO;
COSTA, 2016, p. 18).

Figura 3: Exemplos de tecnologia mével na atualidade

Notebook Tablet Smartfone Datashow
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Fonte: pesquisa na internet’ (2022).

Conforme ja apresentado na introdugdo deste trabalho, serd utilizado o termo
tecnologia digital para todos os dispositivos tecnoldgicos que possuem a mediacio pela web,
tais como computador, notebook, tablet, smartphone, ou qualquer outro aparelho que
proporcione a navegacao na internet que se valem de aplicativos, softwares, audios, videos e ou
até mesmo jogos virtuais®. Importante lembrar que, segundo Castells (1999), as tecnologias
digitais sdo as estruturas para a sociedade em rede e também amplamente citada como parte da
sociedade do conhecimento.

Virios estudos brasileiros tém revelado o potencial destas tecnologias digitais para a
aprendizagem em sala de aula. A pesquisa de Morais et al. (2020) indica ferramentas e
aplicativos que podem ser utilizados em sala de aula, bem como sua (possivel) aplicagdo

didatica, como podemos ver no quadro 4 a seguir,

7 https://www.google.com.br/search?q=imagem-+celular%2C+tablet%2C-+notebook&tbm.

8 A fim de respeitar as terminologias originalmente utilizadas pelos estudos e autores dos textos aqui citados, os
termos TIC, NTIC ou TDIC serdo mantidos quando necessario para manter a fidedignidade da fonte pesquisada.
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Quadro 4: Ferramentas tecnologicas e sua possivel aplicag@o didatica, de acordo com Morais ef al. (2020)

ESTRATEGIAS

MAPAS MENTAIS

APLICACAQ DIDATICA

Proposicac didatica gue envolve a organizazio de deias, conce tos, definigéas e
saberes evidenciando a relacgo entre eles. Via de r2gra, ndo hé hierarguia entre

FERRAMENTAS/
APLICATIVOS
COGCIF
MIND MLISILR
MIND MANAGER

E MARAS e es, mas pode demacnstrar nive s de relacdes entres os chjetos do conhec mente, MIMD NCLUE
CON C.:IT' AIS 0 maps pode ser proposto a partir da leitura de um materizl e, nesse caso, viss FRCC MIMD
b N dar conts da sisternatizacao do connecimento. Fode sinda ser proposto a partir de YMIND
urria perEunla ou probleme gerador doomeape.
FREEE PLANE
MINT: MAPR
Coleta e crganizagdo de um conjunto de atividades, tarefas ou percursos pes- APRESENTACAC
soais de construgac do conhecmente, resultande numa descricac minuciosa GOOGLE
do percurso de aprendizagem. Pricriza a construcio pessF:-aI do corhe:lmenta GOOGIE C1 ASSROOM
PROIEOLIO corm lurle Enlase parz o desenvolvimento das compeléncias de analise, sinlsse ; ,
e aplicagdo. SRz
Pode ser proposto a oartir de uma perguntzs, uma problematizacaoc ou um BOOK CREATOR
desztio a ser respondido durante o processo de aprendizagem. FLIPGRID
L1 praposda diddtics guioda que alilica proncipalmente rocarsos dainternel.
Linvar e conlia o ii.t“.('rI\I(J|VIIII(‘H|(J Z.ii' ro r.||1t'.lrl-|1( BT l!.all.‘,ltlllh, [nn_.:-|11p|-lt1 WELOQULST
WERQUEST trahalhc cooperati J.o e responzablidade inc I\I'IdLIaL priorize a l'\I:.J nstrucaa de NO GOOGLE 5TCS
conhzc mento meadiants a transformacao da informacio na criacao de um
produto = contém uma avaliacdo direta do processo 2 dos resultados (BARBA,
2012 p. T21)
Proposta didatica que leva zo slcance de objetivos de dominio do conheci- HCHAMENTO DE CONTELU-
mento & da comoreensae, sendo indicadza como atividade para subsidiar uma R0 OU DE RESUMO
LLITUHA discussio ou como fixacao de conteldo. Prioriza a construcdo do conhecimen- FICTHTAMLMN O
to inicizlmente pelo alung, servindo para compartilhamento de saberes ao ser DE CITACCES

aplicadas oulres esbialégias.

METODC CORMELL

QUESTIONARIO

Propnsicies didiricns com mais direcionamento do professor. Atende o

CN-LINE SIGAA
objetivos especificos de ensino-aprendizagem e prioriza a demonstracao dos

TARETA ' pect p e P ; GOOGIHF [APHCATIVOS]
saberes construidos pelos alunos.

FNCGUFTF

A infografia ou infograficos sac representagides visuais de informagio. S53o usados

PIKTCCHIART
guande 3 informacae preciss ser explicada de forma mais dindmica utilizande a I
combin:acio de lologralia, desenbio o texlo. 530 represonlagdes gralias caraclen- ; !
saaedos pela unedo de textos breves com iustragdes explicativis para o Ll enten- MANY LYLS
INTOGRAMCOS dimenta do eitor. Ma educacdo, esse género textusl tomsz forga no contexto das VISUALIZEME
tecnclogias da informacio e comunicacac atendendo os principios dz autogestao INFORGHAM
dz aprendizagem, da chjetividade da apresentacao das informacdes/conteldos, T
dz utlizagdo do temoo ¢ das informacdes segundo as necessidades e possiblics-
CACOO

des dos alunos [LOS1A; TARDUCD, 2010).

Fonte: Morais et al. (2020, p. 8).

Ja Cernev (2017) e Cernev e Dutra (2021), destacaram as ferramentas que os
licenciandos em musica se valem para suas proprias aprendizagens no ensino superior, bem

como suas possibilidades para suas atividades profissionais. Entre as de maior destaque, estao



as redes sociais (como Facebook, Instagram, YouTube, TikTok ¢ WhatsApp), as ferramentas
tecnologicas de consulta (Google e YouTube) e as ferramentais de mediacdo (Zoom, Meet,
Teams).

O Instagram ¢ uma plataforma virtual muito utilizada nos dias de hoje, pois atrai a
aten¢do e favorece o envolvimento de seus usudrios de multiplas formas. Conforme Giménez

(2021), o Instagram vai além da fun¢ao social, pois permite uma

[...] conectividade entre seus usuarios para compartilhar conteudo digital, o que tem
proporcionado ndo s6 entretenimento, mas também mensagens positivas e de apoio;
tem cumprido uma fungédo social, destacando-se a interyencﬁo dos influenciadores e
desenvolvido uma fung¢do musical e pedagdgica (GIMENEZ, 2021, p. 25, traducdo
minha)®

A rede social Facebook foi apresentada a sociedade em 04 de fevereiro de 2004 e virou
um fendmeno mundial. Diferentemente do Instagram, o Facebook propicia possibilidades para
a construcao de ambiente de aprendizagem, juntamente com seus aplicativos disponibilizados
(PATRICIO; GONCALVES, 2010). Permite ao usuario o compartilhamento e interacdo de
audios, videos e imagens. No contexto musical, foi utilizada na pesquisa de Cernev (2015)
como uma rede complementar para compartilhamento e comunicagao além da sala de aula. Tais
aspectos ampliaram a aprendizagem musical para além dos muros escolares.

Ja o YouTube, criado em 2005, ¢ muito utilizado para o compartilhamento de videos
profissionais e permite também a producdo de videos caseiros e pessoais. Pela sua facilidade
de envio e armazenamento de dados, ele contempla todos os gostos e publicos, podendo ser
acessado por qualquer pessoa que tenha internet, computador ou celular (STEVEN, 2021).
Atualmente, também tem sido utilizado para intervengdes sincronas pelas plataformas de
streaming. E uma das principais plataformas utilizadas pelos professores no processo de ensino
e aprendizagem musical (CERNEV; DUTRA, 2021; SANTIAGO; CUERVO, 2021; CERNEYV,
2017; JUNIOR; ROCHA, 2016; ROSA; LAMMEL, 2013; MATTAR, 2013).

O WhatsApp, € um aplicativo desenvolvido em 2009. Na atualidade, se configura como
a rede social mais utilizada no Brasil (KAIESKI; GRINGS; FETTER, 2015). O aplicativo tem
capacidade de enviar e receber mensagens instantaneas e chamadas de voz e video, nos

aparelhos smartphones, sendo capaz de funcionar também em computadores desde que o

® Do Original: “De este modo, Instagram ha permitido una gran conectividad entre sus usuarios para compartir
contenido digital, que no solo ha proporcionado entretenimiento, sino también, mensajes positivos y de apoyo, ha
cumplido una funcion social, destacando la intervencion de los Influencers y ha desarrollado una funcion musical

y pedagogica”.
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aparelho celular esteja conectado na rede (OLIVEIRA, 2020). Assim, o “Whats” como ¢
conhecido, permite fazer transmissdes, criar grupos, compartilhar arquivos de audios, memes,
PDFs, videos etc., e seu funcionamento apenas necessita de acesso a internet. O WhatsApp
conectado “a educacao ¢ de grande valia, visto que, ¢ uma ferramenta que pode se unir ao ensino
tradicional, trazendo beneficios para o ensino-aprendizagem e facilitar o contato” (OLIVEIRA,
2020, p. 5). Com o Ensino Remoto Emergencial, foram muitas as experiéncias de professores
de musica que se valeram do WhatsApp para suas aulas de musica, sejam de forma direta ou
complementar, para envio de materiais e suporte para tirar dividas (CERNEV; DUTRA, 2021;
CARVALHO; DAVID, 2021; BRAGA; et al, 2020; JUNIOR; ROCHA, 2016).

O Tik Tok, é uma rede social criada em 2016, que ficou conhecida devido ser utilizada
principalmente pelo ptblico jovem. O aplicativo “permite criar, editar e fazer upload de selfies
musicais de 1 minuto, podendo aplicar varios efeitos e adicionar um fundo musical a eles”
(FERNANDEZ, 2021, p. 5, traducdo nossa)'®. Os videos sdo de curta dura¢io; dessa maneira,
0 usudrio pode assistir a uma quantidade maior sobre ele ou até outro conteudo (STEVEN,
2021). Experiéncias destacadas por varios autores mostram as potencialidades desta rede social
também para fins educacionais, principalmente com jovens que podem trazer uma ampla
diversidade de agdes musicais para ampliar a aprendizagem musical (MAIA; JUNIOR, 2021;
CROCCE et al.,2021; MONTEIRO, 2020; BAGGENSTONSS et al., 2020; SILVA; ZIVIANI,
GHEZZI, 2019).

Assim, as redes sociais e os aplicativos auxiliam na promoc¢ao do processo de ensino
musical, onde geram mais usudrios para aderir as estratégias de colaboracdo por meio dos
recursos tecnologicos (STEVEN, 2021; SANTIAGO; CUERVO, 2021; GOHN, 2020;
GERMANO, 2016). As tecnologias digitais estao inseridas em diversos contextos, auxiliando
ndo apenas com o processo de ensino/aprendizagem, mas, contribuindo na interagdo de
informagdes e conhecimentos diferenciados. Especificamente para a area da educacdo musical,
as tecnologias tém suportado a produgdo sonora, criacdo musical, formagao de bandas on-line,
composigdes colaborativas, divulgacao sonora de shows e eventos, entre outros (GOHN, 2013;

CERNEY, 2013; 2012; CERNEV; DUTRA, 2021).

As interagdes por videoconferéncias possibilitam a participagdo de convidados externos,

palestras, conferéncias, conversas ¢ mesas redondas no formato de “/ives”. Sao atividades

Do Original: “permite crear, editary subir videoselfies musicales de 1 minuto, pudiendo aplicarles varios efectos
y aniadirles um fondo musical”.




sincronas, pois o contato do professor-aluno e aluno-aluno acontece em tempo real em uma
plataforma ou aplicativo, ou seja, com horario e data determinados e todos os participantes
devem estar conectados. Estas mesmas plataformas podem ser utilizadas para gravacdes e
depois disponibilizadas aos alunos via plataformas de streaming. Ao ficar alojada em um
repositdrio virtual, se tornam intera¢des assincronas, o que pode ser uma forma flexivel para a
aprendizagem musical, pois o professor disponibiliza materiais e atividades aos alunos, que as
realizam nos periodos que desejarem dentro do prazo previsto (ALVES, 2020).

Os autores Pasini, Carvalho e Almeida (2020) apresentam alguns recursos tecnoldgicos
que possibilitam a videoconferéncias, que podem ser utilizados em tempos de pandemia

juntamente com suas funcionalidades, como podemos ver no quadro 5 a seguir, que apresenta

alguns programas e aplicativos utilizados em aulas em tempo de pandemia.

Quadro 5: Programas e aplicativos utilziados para as aulas em tempos de pandemia

disciplina e de
cursos ¢ aulas on-
line

Nome Principal Algumas Funcionalidades
Utilizacdo
Sistema Moodle Organizagdo da | O programa permite a criagdo de cursos on-line, paginas de

disciplinas, grupos de trabalho e comunidades de
aprendizagem, estando disponivel em 75 linguas diferentes. A
plataforma € gratuita e riquissima, aceitando videos, arquivos
diversos.

Google Classroom

Organizacao da
disciplina e de
cursos e aulas on-
line

O Google sala de aula (Google Classroom) € um servigo gratis
para professores e alunos. A turma, depois de conectada, passa
a organizar as tarefas online. O programa permite a criagdo de
cursos online, paginas de disciplinas, grupos de trabalho e
comunidades de aprendizagem.

aulas e informagdes
em grupos fechados

YouTube Transmissdo de | Plataforma de compartilhamento de videos e de transmissao de
aulas e repositorio | contetido (ao vivo, Lives ou gravados). O docente pode criar o
de videos seu canal e ser acompanhado pelos discentes, ja acostumados

com a plataforma

Facebook Transmisséo de | Mais destinados ao ensino médio e a educacdo superior, 0

docente pode criar um grupo fechado, onde ele realiza
perguntas iniciais de identificagdo dos usuarios. Nessa
plataforma, o docente pode incluir contetdos e realizar lives
(aulas online), que ja ficam automaticamente gravadas,

Stream Yard

Transmissdo online
e videoconferéncia

Estidio online gratuito para /lives com um ou mais
profissionais. Ele pode ser relacionado ao YouTube ou ao
Facebook. Possui uma versao paga, com maiores aplicagoes,
mas a gratuita auxilia nas atividades docentes.

OBS Estudio

Transmissdo online
e videoconferéncia

O Open Broadcaster Sofiware, que pode ser traduzido como
software de transmissdo aberta realiza a mesma atividade que o
Stream Yard, mas pode realizar gravagdo ou transmissao online.
Ou seja, diferentemente do Stream Yard, o docente baixara um
aplicativo no seu computador, onde podera realizar as
atividades de transmissdo ou gravacao.

Google Drive

Armazenamento de
arquivos nas nuvens

Além de economizar o espago do equipamento tecnoldgico, o
Google Drive permite o compartilhamento de arquivos pela
internet para os alunos. Por exemplo, apds carregar o arquivo
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para a nuvem da internet, o docente pode criar um link
compartilhdvel. At¢ 15 Gb de memoéria o Google Drive ¢
gratuito. Excelente ferramenta de criagdo de arquivos de
recuperacao.

Google Meet Videoconferéncias | Aplicativo para fazer videoconferéncias online, com diversos
participantes, at¢ 100 na versdo gratuita existe uma restricao
quanto ao tempo. Na versdo paga, o tempo ¢ livre e a quantidade
de participantes aumenta para 250.

Jitsi Meet Videoconferéncias Aplicativo para fazer videoconferéncias online, gratuito, que
funciona dentro do Moodle. Possui as mesmas funcionalidades
do Google Meet.

Fonte: Pasini, Carvalho e Almeida (2020, p. 4-5).

Os aplicativos de webconferéncias t€ém sua importancia, visto que se destacam “sobre
outros tipos de midia ao conseguir criar condi¢des virtuais mais proximas da realidade de uma
sala de aula presencial” (VARGAS, 2002, p. 3). Embora esses aplicativos ou plataformas
digitais tragam beneficios para o processo de ensino, essa tecnologia digital possui vantagens e
desvantagens ao ser comparada a sua utilizagdo na pratica em sala de aula presencial, como
podemos ver no quadro 6 a seguir, em que os autores Cruz e Barcia (2000) apresentam

vantagens e desvantagens ao utilizar estes recursos tecnoldgicos.

Quadro 6: Vantagens e desvantagens da videoconferéncia

Vantagens Desvantagens
- Permite uma transi¢do mais gradual dos métodos | - A baixa qualidade de som e imagem;
presenciais; - Dificuldade de se adaptar a sala de videoconferéncia a
- Permite espago colaborativo para socializagdo e | situagdo didatica;
aprendizado colaborativo em grupo; - Os altos custos de implementacdo, instalagdo e

- Possibilita escolher e planejar cursos mais | manutengdo comparados com um baixo uso de fase
interativos para classes pequenas ou menos | inicial;

interativo pra grandes audiéncias; - Altos custos de transmissao das linhas telefonicas;
- Pode se escolher os meios de transmissdo conforme | - Por desconhecimento, ndo utilizar todo o potencial
a possibilidade, disponibilidade e demanda. didatico do meio, reduzindo-o a mera reproducdo de

palestras, com pouca intera¢do entre os participantes.

Fonte: Cruz e Barcia (2000, p. 4).

2.3 Ferramentas e Recursos Tecnoldgicos Especificos de Musica

Além das redes de interagdo e mediacao propiciada pelas tecnologias digitais, muitos
professores utilizam recursos tecnologicos para a criagdo, producdo e compartilhamento de
materiais didaticos como videos, audios, livros, partituras, PDFs e documentos. Alguns editores
como o MuseScore, o Finale e Sibelius sao programas especificos de musica que permite criar

partituras e compartilhar o material criado (ROCHA, 2021). Ja aplicativos como o Bandlab,
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Discord e Anchor sdao opgodes para elaboracdo de trabalhos colaborativos, como arranjos
coletivos, gravagdes multipistas e producdo de podcasts (CERNEYV, 2021; CERNEV, DUTRA,
2021). Santos (2015) apresenta algumas ferramentas musicais que podem ser desenvolvidas no
contexto escolar, tais como o Noteflight para edigdao de partituras, o Soundation e o Audacity
para edicao gratuita de dudios. Apresenta também possibilidades para jogos, como o Dsokids e
o Joytunes para criagdes musicais como o Blues Jam.

Nascimento (2020) apresenta possibilidades do ensino de musica através de recursos
tecnologicos que o professor pode apropriar-se € fazer uso em sala de aula. O autor destaca o
site do Porvir, a Associagdo Americana de Bibliotecarios Escolares (AASL) que divulgou uma
lista com 25 melhores aplicativos para auxiliar no processo de ensino/aprendizagem de 2018.
O grupo Porvir tem como propodsito a concentragdo social, mapear, produzir, difundir e
compartilhar orientagdes sobre inovagdes tecnoldgicas educacionais para sugerir melhorias na
educacdo brasileira. Dentre os aplicativos escolhidos, estdo os que ofertam inovagao,
criatividade, participagdo e colaboragdo conforme podemos ver a seguir na figura 4 os melhores

aplicativos de 2018.

Figura 4: 25 melhores aplicativos de 2018, segundo a AASL

25 melhores aplicativos educacionais de 2018 segundo a
Associacao Americana de Bibliotecarios Escolares
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Fonte: Nascimento (2020, p. 45).

Destes selecionados pela AASL, podemos encontrar quatro aplicativos que podem ser

ligados ao ensino de musica, de maneira direta ou indireta, sdo os apps Clips, Fairytale Play
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Theater e Signed Stories, e o aplicativo que ¢ especifico para a criagdo musical que ¢ o

Incredibox. Segundo Nascimento (2020),

O Clips roda apenas na plataforma iOS. Este aplicativo transforma o iPhone em um
estidio de produgdo de videos, com ferramentas que podem incluir legendas,
adesivos, filtros e musicas.

Ja o Fairytale Play Theater roda nas plataformas iOS e Android. Com essa ferramenta,
criangas criam suas proprias versdes de contos de fadas classicos, como “Branca de
Neve” e “Chapeuzinho Vermelho”, “Os Trés Porquinhos”. Para isso, elas podem
selecionar cenas, trilhas sonoras, personagens e aderegos.

O Signed Stories funciona apenas na plataforma i0S. O aplicativo retne livros
ilustrados com animacdes, incluindo contos de fadas classicos, contos populares,
cangdes de ninar e cantigas. Além disso, disponibiliza jogos educacionais.

O Incredibox, tnico aplicativo da lista voltado para musica, ¢ um app que roda nas
plataformas iOS e Android. O aplicativo ¢ usado para ensinar no¢des de ritmo aos
alunos, que podem criar composi¢des de hip-hop, electro, pop ou ritmos brasileiros
(NASCIMENTO, 2020, p. 45-46).

Os aplicativos Clips, Fairytale Play Theater ¢ Signed Stories estdo ligados de forma

indireta e o aplicativo Incredibox ¢é especifico para o ensino de musica, como podemos ver na

figura 5, aplicativos voltados para a musica,

Figura 5: Aplicativos voltados para musica dentro dos 25 melhores aplicativos

Aplicativo exclusivamente

Aplicativos indiretamente voltados para musica voltado para musica

Clips

Fairytale
Play Theatre

incredibox

Fonte: Nascimento (2020, p. 46).

A esse respeito, Nascimento (2020) relata que os professores de musica da cidade de

Juiz de Fora-MG conhecem varios aplicativos especificos que possibilitam o ensino de musica,

podendo ser utilizados at¢ mesmo dentro da sala de aula. Ao observar a figura 6, aplicativos

conhecidos pelos professores, € possivel notar a ampla possibilidade de recursos tecnologicos

que o professor de musica pode apoiar-se em suas aulas durante e apos o periodo de ensino

remoto emergencial (ERE).
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Figura 6: Aplicativos conhecidos pelos professores que podem ser usados nas aulas de musica
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Fonte: Nascimento (2020, p. 84).

Outras possibilidades que podem ser usadas com o auxilio do aparato tecnoldgico, sdo
os softwares ou plataformas on-line especificas para o ensino de musica. O quadro 7 apresenta
os softwares musicais on-line, de acordo com os apontamentos de Moraes (2014), que podem

ser utilizadas diretamente no navegador ofertando a aprendizagem musical.

Quadro 7: Softwares Musicais On-line

~

Software Site Funcoes
Soundation www.soundation.com Estudio virtual e rede social
Song4Play www.songdplay.com.br Estidio virtual e rede social

Online Voice Recorder www.onlinevoicerecorder.com Gravador online

Vocaroo WWW.VOocaroo.com Gravador online

. : Editor de partituras e rede
Noteflight http://www.noteflight.com part
social
. . . Acompanhamento para
JamStudio http://www.jamstudio.com ) P p
treinos e estudo
. . . Rede social e composi¢ao
IndabaMusic http://www.indabamusic.com HIPOSIEE
colaborativa
. . Rede social, composicao
OhmStudio http://www.ohmstudio.com L POSIE
colaborativa e estudio virtual
Composi¢do colaborativa e
Kompoz http://www kompoz.com POsIe S

rede social
AudioSauna http://www.audiosauna.com Estidio MIDI virtual e blog
Fonte: Moraes (2014, p. 34).

Juntamente com todas essas possibilidades e mediagdes tecnologicas, Gongalves,

Oliveira e Ghelli (2018) destacam a valorizagdo dos recursos
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[...] no incentivo e participagdo dos alunos no processo educacional, pois os tornam
sujeitos ativos na construcdo de sua propria aprendizagem e ndo meros receptores de
informag¢des (GONCALVES; OLIVEIRA; GHELLI, 2018, p. 15).

Pauta-se em pensar em um novo paradigma educacional, ampliando as relagdes entre
ensino, musica ¢ tecnologia, contribuindo consubstancialmente para uma aprendizagem

musical pautada no envolvimento ativo do aluno em sala de aula (CERNEYV, 2015).

2.4 As Tecnologias Digitais e a Necessidade de Formacao dos Professores: pontos para reflexao

No ambiente educacional, as tecnologias digitais sdo uteis tanto para o desenvolvimento
de praticas administrativas como nas praticas pedagogicas. Inicialmente, seu uso era restrito
para a area de gestdo, manutencdo e comunicacdo administrativa. Com o passar do tempo,
foram estimuladas a serem utilizadas também como estratégias pedagogicas de ensino
(ALMEIDA, 2003). Por conta disso, surgiram muitas duvidas por parte dos professores em
como fazer uso das tecnologias digitais em sala de aula; no entanto, a medida que os professores
se apropriaram desse conhecimento, foram entendendo e assimilando tais a¢des. Ainda hoje,
muitos professores optam por ndo fazer a utilizagdo das tecnologias digitais por terem poucas
vivéncias e experiéncias.

Nos termos de Morais (2020), as tecnologias digitais possibilitam a digitalizacdo, a
mobilidade e a virtualidade, podendo ser utilizadas tanto pela gestdo administrativa quanto para
a gestdo pedagdgica, pois podem contribuir para ambas. Até o inicio da pandemia, os
professores (por ter tido pouco ou nenhum contato com a media¢do tecnoldgica de forma
problematizada para sua formacgao profissional) apresentaram pouco potencial no interesse em
utilizar os recursos tecnologicos (MARTINS; CARDOSO; PONTES, 2018). E estas questdes
j& revelavam a necessidade de trazer possibilidades formativas para esses profissionais.

Segundo Silveira, Novello e Laurino (2018),

[...] a recursividade da formagdo permanente e do conversar sobre o operar das
tecnologias digitais, como agdo para reconstruir e recriar as praticas docentes sao
possibilidades para encontrar caminhos e maneiras para trabalhar e criar conceitos,
procedimentos e atitudes em que a agdo de ensinar se configure em uma agdo de
coensinar, uma vez que ¢ um coletivo de professores que atua no processo formativo.
(SILVEIRA; NOVELLO; LAURINO, 2018, p. 9).

Levando em consideragdo que a escola ¢ ambiente de atuagao profissional que mantem
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um didlogo constante com a sociedade contemporanea e colabora com o pensamento critico dos
alunos, ¢ necessario levar aos professores a compreensdo da necessidade constante de
atualizagdo e capacitagdo, compreendendo o ambiente escolar como um lugar adequado para
tais mudancas (CASTRO JUNIOR, 2019). Desta forma, o espago educacional se transforma
em um campo empirico de pesquisa e agdo, nas quais as praticas pedagdgicas mediadas pelos
recursos tecnoldgicos possibilitam ao professor compreender como os alunos aplicam as
tecnologias digitais € as usam para seu proprio aprendizado (FIDALGO, 2016).

Conforme destacado por Gil e colaboradores (2018), o ensino teve muitos entraves e
dificuldades para mudangas, mesmo com instituicdes escolares que possuem recursos
tecnologicos em sala de aula. De acordo com Magalhaes, Ribeiro ¢ Costa (2016), embora

muitas escolas tenham adquirido fablets e computadores, eles foram pouco utilizados em sala

de aula. Por conseguinte, os autores enfatizam a necessidade destes recursos serem vistos

como um material pedagdgico da escola, assim como um livro didatico, um jogo
pedagdgico. E principalmente, deve estar ligado a proposta pedagogica a fim de
proporcionar o desenvolvimento do aluno (MAGALHAES; RIBEIRO; COSTA,
2016, p. 9).

Assim sendo,

As tecnologias devem ser vistas como complementagdo do processo de ensino e
aprendizagem, o qual vai aproximar a escola da realidade dos alunos vivenciada fora
do ambito escolar, também deve estar ligada a proposta pedagogica da escola. Assim
as atuais tecnologias devem ser utilizadas visando aos objetivos educativos para que
a aprendizagem seja significativa (MAGALHAES; RIBEIRO; COSTA, 2016, p. 3).

No contexto da educagcdo musical, a formagdo do professor para atuar com as
tecnologias digitais em sala de aula também se faz necessaria tanto em relagdo aos aspectos
performaticos como pedagogico-musicais, principalmente na sociedade atual fortemente
conectada por plataformas digitais, redes sociais e plataformas de streaming para as acdes
musicais. Quem nunca usou o YouTube, por exemplo, para selecionar uma musica para seus
alunos? Com o crescimento das tecnologias digitais, diversas oportunidades foram geradas para
a profissdo de musico e de educador musical, oportunizando espacos de interagdo e
compartilhamento musical de forma nunca antes pensada. Outro fator ¢ que o aluno atual ¢
proativo na procura no conhecimento pela internet, ndo ficando preso as limitacdes de
instrucdes em sala de aula, até porque a internet possui diversas informagdes a respeito.

Cuervo et al. (2019) destacam a necessidade de o professor ter um bom planejamento,

com boas estratégias e praticas de ensino/aprendizagem avangadas para além da reproducao de
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conteudos e praticas musicais. Apesar disso, ¢ importante ponderar a infraestrutura precaria de
muitos ambientes escolares, com a falta de internet, fragilidade e a dificuldade da inclusao
digital escolar (CUERVO et al., 2019). Outra questao ¢ ensinar ndo apenas as potencialidades,
mas os riscos que esse universo medidtico possui. Sobre esse aspecto, Gil et al. (2018)

discorrem:

Cabe também a escola [...], orientar os alunos sobre os riscos, a postura que devem
tomar, o que precisam evitar, o que ¢ ético, o que ¢ legal... O objetivo desse
procedimento ¢ proporcionar situagdes que desenvolvam as competéncias necessarias
para este mundo novo. Nao basta colocar o computador na sala de aula e ndo ensinar
a usa-lo de maneira segura, responsavel e livre, mas com limites e tentando dissipar
alguma ingenuidade nas expectativas perante o digital, ressaltando que falar de
seguranca digital ¢ trabalhar também conceitos de ética e de cidadania: liberdade de
expressdo, privacidade, prote¢do do direito de imagem, protecdo da propriedade
intelectual, identidade digital, crimes eletronicos, assédio eletronico, e-reputacio e
direito ao esquecimento, o uso das clouds...(GIL ef al, 2018, p. 440).

Especificamente sobre as questdes pedagogico musicais, para Gohn, uma das razdes
para a ndo insercdo dos recursos tecnoldgicos pelos professores de musica ¢ o medo de ndo
saber manipular, “causado pela incompreensdo do funcionamento dos mecanismos e agravado
pelo fato de que as geracdes mais jovens sempre apresentam maiores facilidades no manuseio
das novas tecnologias” (GOHN, 2007, p. 163). Apesar da afirmag¢ao ser de 15 anos atras, ainda
nos dias de hoje a utilizacdo das tecnologias digitais provoca certo receio por parte de muitos
professores por ndo saber as vantagens, a manipulacao e a utilizacao dentro das variadas areas.
Isso € um processo que compreendemos com a medida em que nos experimentamos €
encontramos novas maneiras de lidar com estes equipamentos (FIDALGO, 2016).

Para fazer uso das tecnologias digitais em sala de aula ¢ necessario, portanto,
desenvolver um bom planejamento que as contemplem de forma problematizada. Assim, o
professor organiza suas aulas, as ferramentas, a forma de estabelecendo aspectos tedricos,
éticos, politicos, culturais e metodoldgico, tendo em mente o tempo necessario que podera
utilizar para sua pratica (CASTRO; TUCUNDUVA; ARNS, 2008). Conforme pontua Padilha
(2001, p. 63), a acdo de planejar ¢ “[...] uma atividade engajada, intencional, cientifica, de
carater politico e ideologico e isento de neutralidade”. Com essa concepgao, a pratica de
planejar estd além de uma execugdo de tarefa organizacional, sendo parte integrante da pratica
do professor, fundamentados e repletos de conhecimentos tedricos e praticos.

Dessa maneira, o professor deve estabelecer uma conexdo direta entre ensino e

tecnologia (TELES et al., 2020). O ato de ser professor, associa-se, entdo, como uma criagao
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social que deve ser refletida, interrogada, revisada, levando em conta o ambiente em que os
professores e alunos atuam e vivem (VEIGA, 2006). E necessario também o entendimento e
compreensdo em manipular as tecnologias digitais (JOLY; SILVA; ALMEIDA, 2012).

Assim, € necessario enfatizar a necessidade do desenvolvimento da formacao do
professor tendo em seu curriculo conhecimento, utilizacdo, interpretacao, reflexdo e dominio
das tecnologias digitais para que em suas futuras atividades como professor, faga a utilizagao
com maestria, ética cultural, social e pedagogica cientes que as tecnologias digitais auxiliam no
processo de ensino/aprendizagem (TELES et al., 2020).

Diretamente associada a pratica pedagogica musical escolar mediada pelas tecnologias
digitais, diversas pesquisas t€ém se dedicado a estas questdes, destacando suas possibilidades,
resultados e problematizando sua utiliza¢do de forma dialogada com as necessidades escolares
da atualidade. O Quadro 8 a seguir, apresenta as dissertacdes e teses encontradas que tratam das
relacdes das tecnologias digitais e o ensino da musica no contexto escolar. Para tanto, foi
realizada uma busca com as palavras-chave “musica e tecnologias digitais”, “ensino de musica
e TIC”, “tecnologias digitais e ensino de musica” em sites, portal de Periédicos da CAPES*?,

Google académico’?; repositorios das universidades publicas e no site da biblioteca digital de

teses e dissertagdes’® a partir do ano de 2013. Os trabalhos encontrados foram:

Quadro 8: Dissertagdes e Teses sobre a tematica do trabalho

Titulo Autor Ano
Rede Social com Musica, Arte e Tecnologia. SALLES, Beatriz. 2014
Aprendizagem musical colaborativa mediada pelas tecnologias | CERNEYV, Francine | 2015
digitais: motivacao dos alunos e estratégias de aprendizagem. | Kemmer.
O uso das tecnologias no cotidiano, na educacdo e no ensino | PEQUINI, Alexandre | 2016
musical sob uma perspectiva educacional e sociocultural. Trajano.
Ensino de Musica e Tecnologias Digitais: saberes | BORGES, Adilson de Souza | 2019
desenvolvidos por professores dos anos iniciais a partir de uma
atividade formativa
O uso de tablets nas aulas de musica do ensino médio: um | CASTRO JUNIOR, 2019
estudo com quatro professores de escolas da rede privada de | Francisco Carmo de.
Brasilia.
Tecnologia Digital na Educacdo Musical: a visdo dos | SANTIN, Guilherme 2020

11 www-periodicos-capes-gov-br.ezl.periodicos.capes.gov.br/
12 hitps://scholar.google.com.br/
13 https://bdtd.ibict.br/
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professores sobre a aplicabilidade de softwares como
mediadores do processo de ensino de musica.

Panorama e apropriacdes das tecnologias digitais de | REPSOLD, Monica. 2021
informag¢@o e comunicag@o no ensino da musica em escolas de
educagdo basica da rede federal no Rio de Janeiro.

Fonte: Autor (2022).

A pesquisa de Salles (2014) destaca as potencialidades da mediacdo tecnoldgica por
meios das redes sociais e plataformas digitais nas aulas de musica. Em sua tese de doutorado
intitulada Rede social com musica, arte e tecnologia, investiga as praticas de ensino musicais
através das redes sociais e plataformas digitais, apresentando diversas plataformas musicais que
contribuem para o ensino de musica. A pesquisa em questdo tem como problematica que tipo
de software ¢ hardware, dispositivos eletronicos podem contribuir para a sensibilizagdo de
criangas e jovens no aprendizado de arte, em especial na drea da musica. O método de pesquisa
utilizado foi a cartografia, que permitiu estudar a visualizagdo das atividades com musica
realizada nas escolas publicas. A autora em seu texto chegou a conclusdo que para construir
uma pratica pedagogica que atenda as exigéncias com os recursos tecnoldgicos, o professor
deve ser critico e consciente da sua realidade como profissional. Além disso, cabe ao docente
perceber a importancia de se manter em permanente processo de formacao, a fim de estar aberto
as praticas intermediadas pelas tecnologias digitais.

A motivacdo e a construgdo colaborativa nas aulas de musica foram o cenario para a
pesquisa de Cernev (2015). Por meio de uma pesquisa-acao, a autora procurou compreender
como praticas musicais mediadas pelas tecnologias digitais no contexto da educacdo basica
podem ser motivadoras para a formagdo musical dos alunos com diferentes estilos de
aprendizagem. Um dos resultados apontados pela pesquisadora estd na necessidade dos
professores de musica valerem-se de diversas estratégias motivacionais e colaborativas para
amparar os diferentes interesses e necessidades dos alunos, o que amplia a motivagdo e a
aprendizagem musical escolar.

Ja a tese de Pequini (2016) teve como objetivo explorar as razdes que impedem a
utilizacdo ampla da tecnologia nos processos de ensino e aprendizagem musical. O texto
apresenta estudos realizados em revistas cientificas na area da musica e ressalta a necessidade
de se entender e saber manusear as ferramentas digitais, “[...] agregando-se a este fato a
importancia de trazer o ambiente tecnologico musical para os processos de ensino e

aprendizagem musical” (PEQUINI, 2016, p. 59).
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Tratando-se dos saberes e conhecimentos dos professores de musica para o uso das
tecnologias digitais, a pesquisa de Borges (2019), teve como objetivo evidenciar e discutir os
saberes desenvolvidos por professores de artes e pedagogos a partir de uma formativa, centrada
no ensino de musica na escola e baseada no uso das tecnologias digitais. O autor apresenta
como resultado que as tecnologias digitais podem favorecer a formagdo de professores e
propiciar diversos saberes, recursos € estratégias para a pratica profissional em sala de aula.

Castro Junior (2019) apresenta um estudo tendo como escopo o ensino de musica na
rede privada de Brasilia. Seu objetivo foi verificar como se da o uso de tablets nas aulas de
musica do ensino médio. Como um dos resultados mencionados, o autor percebeu uma
crescente utilizacao das tecnologias digitais moveis nas aulas de musica e, simultaneamente,
um aumento da procura por aplicativos que possam auxiliar na utilizacdo dos tablets para a
educacdo musical. Segundo Castro Junior (2019), “o uso adequado supervisionado de
smartphones e tablets podem inovar praticas jamais imaginadas para educagdo” (CASTRO
JUNIOR, 2019, p. 97).

Destacando a BNCC com suas habilidades no ensino de musica por meio das
tecnologias digitais, Santin (2020) buscou entender como os professores licenciados em musica
atuantes no Ensino Fundamental utilizam as TIC em suas aulas. Conforme a Brasil (2018), a

inclusdo das TICs no contexto escolar permite

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (BRASIL, 2018, p. 9).

Dessa forma, como esté previsto pela BNCC sobre a utilizacdo das tecnologias digitais
como conteudo transversal pertencente a todas as areas do conhecimento, em especial nesse
texto, a respeito do ensino de musica. A metodologia usada pelo autor ¢ uma abordagem
qualitativa com entrevistas semiestruturadas. O pesquisador demonstra como resultado que os
professores entrevistados estdo alinhados e bem orientados ao que se refere as determinagdes
da BNCC no uso das tecnologias como mediadoras no processo de ensino de musica e os
docentes apresentaram uma aptidao para utiliza-las, sendo algo espontaneo dos entrevistados.
Devido a esse fato, o autor chama os participantes de professores digitalizados.

A autora Monica Repsold (2021) em sua tese, Panorama e apropriagoes das

Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagcdo no ensino da musica em escolas de
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educacgdo basica da rede federal no Rio de Janeiro. O estudo em questdo tem como objetivo
investigar a presenca ¢ as formas de utilizacdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicag¢ao (TDICs) na educacao musical, no que diz respeito a infraestrutura tecnolégica, a
formagao docentes e a pratica com utilizagao das TDICs pelos professores de musica em escolas
da rede federal de educagdo basica nas cidades do Rio de Janeiro e Niterdi. O caminho
metodoldgico dessa pesquisa estd centrado em uma abordagem qualitativa conjugando com
dados quantitativos. Na conclusao desse trabalho, a autora relata que a maioria dos professores
participantes da pesquisa afirmam conhecer e utilizar programas de musica com alunos.
Ademais, que os educadores se aventuraram na busca de conhecer outras estratégias de ensino
intermediada pelas tecnologias digitais ampliando assim, as possibilidades didaticas. Em
relagdo as apropriagdes dos professores, de acordo com Repsold (2021), os entrevistados
fizeram uso do computador, tablet e o smartphone para gerar material didatico, pesquisas na
internet e utilizam o projetor para fazer demonstragdes, apresentando amplas possibilidades
didaticas para as aulas de musica.

As reflexdes dos artigos escritos por Daniel Gohn (2016, 2020), contribuem com a
pesquisa devido a possibilidade de ofertar um amplo entendimento associado com a utilizagao
das tecnologias digitais para a aprendizagem musical, tendo em mente, as apropriagoes,
manuseios e utilizacdes nas praticas pedagdgicas de maneira a despertar repercussoes €
influéncias nas aulas de musica. Entretanto, embora alguns textos ndao questionam o uso das
tecnologias digitais na educacao basica, os artigos listados acima relatam indagagdes referentes
a tematica da pesquisa. Tais pesquisas apresentam em seu contetido entendimentos e reflexdes
sobre a utilizagdo das tecnologias no ensino de musica.

Os textos apresentados possuem tematicas associadas as tecnologias digitais no
ambiente escolar, destacando praticas e tecnologias digitais utilizadas no processo de ensino de
musica. Assim, acreditamos que esses textos listados pleiteiam assuntos pertinentes a nossa
tematica, tratando de contetidos conectados a aplicabilidade das tecnologias digitais no ensino
de musica.

Podemos considerar, tendo como base estes autores, que € necessario o desenvolvimento
de novos estudos que tratem do uso das tecnologias digitais no processo de ensino de musica,
dando énfase aos saberes dos professores associados com o0s recursos tecnoldgicos colocados
em suas praticas pedagdgicas em sala de aula. Da mesma maneira, consta-se a necessidade de

uma apropriagdo por parte dos docentes de estratégias de ensino utilizando as tecnologias para
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favorecer o ensino de musica. Em relagdo a produ¢do académica nos textos de dissertacdes e
teses, com a tematica relacionada as tecnologias digitais no ambiente escolar nos tltimos anos,
no periodo de 2014 a 2021, concordamos com os autores Repsold (2021) e Borges (2019)

quando afirmam em seus textos que sao poucas as produgoes realizadas.
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CAPITULO III - METODOLOGIA

3.1 Tipo de Pesquisa

A abordagem metodolédgica escolhida para esse trabalho foi a pesquisa qualitativa, com
o0 objetivo de analisar o uso das tecnologias digitais no periodo do Ensino Remoto Emergencial
(ERE) e as aplicabilidades para o uso futuro nas escolas municipais de Governador
Valadares/MG. Neste trabalho, decidimos concentrar em dados qualitativos e em estudos das
compreensdes da realidade, pois “a pesquisa qualitativa se preocupa [...] com aspectos da
realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na compreensdo ¢ explicagdo da
dindmica das relagdes sociais”. (SILVEIRA; CORDOVA, 2009, p. 32). A pesquisa qualitativa
procura entender as caracteristicas, vivéncias e experiéncias individuais de cada sujeito.

Segundo Minayo (2008), a pesquisa qualitativa aborda também o mundo dos significados:

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se ocupa, nas
Ciéncias Sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ou ndo deveria ser
quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo dos significados, dos motivos, das
aspiracdes, das crengas, dos valores e das atitudes. (MINAYO, 2008, p. 21-22).

Esta abordagem qualitativa procura relatar as variadas especificidades dos participantes
desse ambiente, procurando entender como se interagem com rituais, simbolos, papéis sociais
e estruturas (BERG, 2009). Assim, esta abordagem busca o entendimento dos resultados das
acOes dos participantes. A metodologia qualitativa, de acordo com Strauss e Corbin (2008, p.
24), pode ser utilizada “para obter detalhes intrincados sobre fendmenos como sentimentos,
processos de pensamentos e emogdes que sao dificeis de extrair ou descobrir por meio de
métodos de pesquisa mais convencionais”.

A abordagem qualitativa traz o entendimento das praticas dos individuos do contexto
em que foram experienciados, carregando consigo os objetos e estratégias que abrangem a
compreensdo € o entendimento da complexidade das dimensdes investigadas (ZANELLI,
2002). Este tipo de pesquisa propde prevalecer os aspectos qualitativos, demonstrar riscos e
limites da pesquisa, detalhes precisos por meio dos quais as andlises conduzirdo a alcangar as
conclusdes. Assim, essa abordagem oportuniza uma afinidade maior com o entrevistado e
beneficia as experiéncias e vivéncias da realidade dos participantes.

Desse modo, ao compreender que o objetivo da pesquisa apontava peculiaridades que
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necessitavam de uma investigagdo minuciosa, escolhemos para a técnica de coleta de dados o
método estudo de caso. Dessa maneira, entendemos que o estudo de caso se apresentou
adequado ao auxilio do desenvolvimento da elaboragao e do percurso metodoldgico qualitativo

construido.

3.2 Método de Pesquisa

Com a intensdo de analisar especificamente as praticas pedagdgicas dos professores
de musica mediadas pelas tecnologias digitais das escolas municipais da cidade de Governador
Valadares/MG, sera utilizado como método o estudo de caso. Esse método se constitui em uma
investigacdo empirica que analisa um fendmeno contemporaneo dentro de um contexto real,
especialmente quando os limites entre o fendmeno e o contexto ndo estdo claramente definidos
(YIN, 2010). De acordo com Ludke e André (1986), a técnica estudo de caso ¢ uma estratégia
em que o pesquisador se incorpora no contexto analisado ¢ mantém contato continuo e
prolongado com os participantes investigados. Ainda, em se tratando de sua defini¢cdo, ¢ um
estudo minucioso de um ou mais investigados, de forma que consiga abranger uma gama maior
de detalhes de entendimentos (GIL, 2007).

Na area de Educacdo Musical, autores como Souza (2015), Puerari (2011) e Torres
(2012) valeram-se desse método de coleta de dados associado ao ensino de musica, destacando
suas potencialidades. Souza (2015) entrevistou professores de duas escolas de tempo integral
do nivel fundamental do 1° e 2° ciclo, da rede publica de Belém do Para, que investigaram as
articulacdes pedagogicas desenvolvidas no ensino de musica. Puerari (2011) empregou esse
método para investigar as dimensdes envolvidas no processo de escolarizagdo da musica na
educacdo basica, na perspectiva de uma professora da rede municipal de ensino de Porto
Alegre/RS. Torres (2012) utilizou o estudo de caso para analisar a pedagogia musical online de
um curso de Licenciatura em Musica da UAB-UnB, na modalidade a distincia que utiliza um
ambiente virtual e a plataforma Moodle.

Assim, nessa pesquisa, utilizaremos o método estudo de caso juntamente com a
entrevista semiestruturada. Segundo Yin (2010), o estudo de caso pode trazer caracteristicas

significativas,
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[...] para contribuir ao nosso conhecimento dos fenémenos individuais, grupais,
organizacionais, sociais, politicos e relacionados. Naturalmente o estudo de caso é um
método de pesquisa comum na psicologia ¢ na educagdo. Assim, [...] permite que os
investigadores retenham as caracteristicas holisticas e significativas dos eventos da
vida real (YIN, 2010, p. 24-25).

A entrevista semiestruturada idealiza uma flexibilidade durante o didlogo que amplia o
aperfeicoamento sobre determinados temas. Além disso, concede uma relacdo mais proxima
entre entrevistador e entrevistado, contribuindo com uma troca de conhecimentos. Segundo

Boni, Quaresma (2005),

As entrevistas semiestruturadas combinam perguntas abertas e fechadas, onde o
informante tem a possibilidade de discorrer sobre o tema proposto. O pesquisador
deve seguir um conjunto de questdes previamente definidas, mas ele o faz em um
contexto muito semelhante ao de uma conversa informal. (BONI; QUARESMA,
2005, p. 75).

Segundo Ferreira (2014), a entrevista possui técnicas e oportunidades variadas,

[...] a entrevista ja ndo ¢ necessariamente concebida como uma técnica neutra,
estandardizada e impessoal de recolha de informag@o, mas como resultado de uma
composi¢do (social e discursiva) a duas (por vezes mais) vozes, em didlogo reciproco
a partir das posi¢does que ambos os interlocutores ocupam na situagdo especifica de
entrevista (de interrogador e de respondente), dando lugar a um campo de
possibilidade de improvisacdo substancialmente alargado quer nas questdes
levantadas, quer nas respostas dadas. (FERREIRA, 2014, p. 170)

Para entender o ponto de vista dos professores de musica da rede municipal de
Governador Valadares, a técnica de entrevistas semiestruturadas foi a que melhor possibilitava
compreender os objetivos propostos (Apéndice I). As entrevistas foram utilizadas para
compreender o contexto das vivéncias e experiéncias dos professores de musica e da pedagoga,
sendo direcionadas por um roteiro pré-definido. De acordo com Trivifios (2011), este modelo
de entrevista parte de questionamentos basicos fundamentados em teorias e ideias direcionadas
a pesquisa que tem o intuito de iniciar discussdes e didlogos. Conforme as respostas dos
entrevistados concede-se o espago para incluir outras perguntas. A depender do entrevistador,
deve-se elaborar e ajustar a entrevista de acordo com o contetido da pesquisa, de maneira que
nao atrapalhe as respostas dos entrevistados.

A seguir, conheceremos 0 campo empirico e os sujeitos da pesquisa que desenvolvemos

e obtivemos seus dados.
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3.3 Campo de Pesquisa

O municipio de Governador Valadares, Minas Gerias, possui 56 escolas da rede
municipal de ensino. Dentre elas, quinze escolas possuem a disciplina musica na sua grade
curricular. As escolas municipais sdo organizadas de acordo com os seguintes setores: dire¢ao,
secretaria, servigo de orientagdo educacional e servigo de supervisio escolar. E formado por um
quadro de docentes em que a maioria atua diretamente em sala de aula e outros atuam com
atividades complementares realizadas fora da sala de acordo com as exigéncias da escola.
Geralmente, os alunos que frequentam as escolas sdo moradores do bairro ou proximos da
comunidade onde estdo situadas cada uma destas unidades educacionais.

Levando em considera¢do que a finalidade da pesquisa ¢ analisar a pratica de ensino
musical, iniciamos o contato e a busca pelos professores que lecionavam no ensino fundamental
das escolas municipais. Dessa forma, nossa procura foi efetuada junto aos professores de
musica das escolas municipais, onde foram ofertadas aulas de musica no ano letivo de 2021,
obedecendo aos requisitos da selecao.

O critério de sele¢do buscou as seguintes especificagdes: ser professor de musica da rede
municipal; possuir formacdo superior em musica; possuir tempo de pratica como professor
antes do periodo remoto emergencial e estar atuando neste periodo letivo de 2021 (durante o
periodo de pandemia). Tal interesse ocorreu de modo que fosse possivel verificar as adaptacdes
realizadas por esses professores. ApoOs analisar os professores que preenchiam os requisitos, o
passo seguinte foi entrar em contato com eles e verificar o interesse em participar da pesquisa.

Para obter os dados destes professores, primeiramente, foi consultado no site da
Secretaria Municipal de Educacao (SMED), quem eram os profissionais ativos e, em seguida,
acesso aos seus contatos. O contato inicial com os professores foi realizado da seguinte forma:
primeiramente, apresentei-me como aluno do Curso de Mestrado do Programa
Profartes/Musica da Universidade de Brasilia, em seguida, explicando o tema e objetivo da
dissertacdo em andamento. A partir dos objetivos estabelecidos € os critérios necessarios para
compor o presente estudo, aqueles que tinham todos os pré-requisitos foram convidados
seguindo o aleatorio simples.

Esse modelo de amostragem ¢ aquele em que “cada elemento da populagdo tem uma

chance conhecida e diferente de zero de ser selecionado para compor a amostra” (MATTAR,
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1996, p. 132). Essa maneira de abordagem da a certeza de que todos tenham a mesma
possibilidade de participar e fazer parte da amostra. Como os critérios foram iguais para todos,
o interesse pela pesquisa foi o que decidiu definitivamente quais seriam os que participariam
deste estudo. O total de professores ativos na época era de 20 profissionais, sendo que apenas
dois contemplaram todos os requisitos e tiverem interesse em participar € compor o presente
estudo. Os professores selecionados para este trabalho concluiram o curso de Licenciatura em
Mausica, na Universidade de Brasilia, no ano de 2014.

A partir das reflexdes levantadas dos professores e da necessidade de analisar a
plataforma digital, também se constatou a caréncia de entender como a secretaria compreendia
o trabalho realizado pelos professores de musica nesse periodo ¢ como a plataforma
institucional adaptada para o ERE foi assimilada pela comunidade educacional. Assim, optamos
por se concentrar na percep¢do da pedagoga, resultando assim na entrevista semiestruturada.
Para chegarmos a Pedagoga, enviamos um oficio (Apéndice III) ao secretario da SMED, apos
o concedimento, a instituicdo pediu que entrassemos em contato com a Pedagoga para realizar
a entrevista.

Além das entrevistas, analisamos também a plataforma SMED, criada no inicio do ERE
como suporte educacional para acesso, interacdo e constru¢do da aprendizagem durante o
1solamento social. Ali, analisamos quais foram as principais habilidades da BNCC para o ensino
de musica utilizadas pelos professores, bem como os principais conteidos e metodologias
utilizadas por eles e evidenciadas por meio no planejamento de ensino e das videoaulas

realizadas nesse periodo.

3.4 Procedimentos de Coleta de Dados

A pandemia da Covid-19 trouxe para a sociedade novas agdes e habitos, condutas e
maneiras de interacdo. Nessa modifica¢do, grupos de pesquisa, estudiosos e associacdes de
classe estdo cooperando com o processo de ensino, desenvolvendo eventos informativos no
modelo de lives, videoconferéncias, webinarios, cursos e oficinas (BRAGA et al, 2020). Por
esta pesquisa também ter sido realizada neste contexto, utilizamos destas tecnologias para que

pudéssemos viabiliza-la de forma sincrona e virtual (VASQUEZ; RUZ; MARTINEZ, 2020).
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Assim, elas ocorreram todas por meio da plataforma Microsoft Teams*.

As entrevistas foram realizadas durante o periodo de isolamento social, ocorridas no
final do ano de 2021, mediante horarios e dias combinados com os entrevistados. Na fase
seguinte a coleta de dados, as informagdes coletadas foram transcritas, revisadas, estruturadas
e agrupadas por tematicas. Conforme destaca Bresler (2007), “o processo de converter uma fala
para o papel exemplifica a complexidade de traduzir formas fluidas da experiéncia para formas
fixas de materiais e textos escritos. Musicos, professores e investigadores trabalham dentro
desta interagdo fluidez-fixagcao”. (BRESLER. 2007, p. 8). Buscando trazer a fluidez para o texto
escrito, foram analisados e destacados, quando necessario, as pausas, respiragdes € momentos
de reflexdes.

No aspecto de preparacdao, uma das fungdes do pesquisador ¢ realizar um recorte dos
conteudos em materiais que precisarao ser reunidos. Esses materiais irdo compor as unidades
de andlise, tendo em mente que cada um desses materiais sdo fragmentos completos por si s6
(LAVILLE; DIONE, 1999). Dessa maneira, as informagdes necessitam ser separadas por temas
e agrupadas para estabelecermos andlise e reflexdes de cada ponto destacado pelos

entrevistados.

3.4.1 Roteiro e Entrevista

O roteiro € um recurso na pesquisa qualitativa em que o entrevistador acessa as variadas
informacdes que colaboram com a temadtica da entrevista. Dessa maneira, Thiollent (2011, p.
74) informa que o roteiro exerce ‘“um papel importante na obten¢do de informagdao”. Sendo
assim, essa técnica propicia a aquisi¢do de dados podendo ser de forma individual ou em grupo.
Logo, as caracteristicas da entrevista permitem ao entrevistador levantar dados, concede a
construgdo de uma ideia sobre a maneira como o individuo compreende determinada concepgao
(BOGDAN; BIKLEN, 1994).

O roteiro de entrevista foi o mesmo aplicado para todos os professores e aplicados

14 Microsoft Teams é uma plataforma unificada de comunicagao e colabora¢ao que combina bate-papo,
videoconferéncias, armazenamento de arquivos e integracdo de aplicativos no local de trabalho. Disponivel em:
https://brasil.softlinegroup.com/sobre-a-empresa/blog/microsoft-teams-entenda-o-que-e-e-como-funciona.
Acesso em: 01 de mar. 2021.
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individualmente tendo como proposito responder aos objetivos especificos desta pesquisa:
semiestruturado e organizado, para que o tempo da entrevista durasse em média trinta a quarenta
minutos. Assim, foi constituido por divisdes da seguinte forma: a) identificacao e formagao do
professor entrevistado; b) experiéncia na docéncia; c) tecnologias digitais € o ensino de musica
e d) possibilidades de uso das tecnologias digitais no ensino presencial.

J& para a Pedagoga, com o intuito de aprofundar e compreender melhor como foi a
escolha dos planos de aula e sobre os conteudos abordados na plataforma digital, foi realizado
uma entrevista semiestruturada no inicio de 2022. O roteiro de entrevista se encontra no
(Apéndice 1V), e foi dividido da seguinte forma: a) identificagdo e formagdo da pedagoga
entrevistada; b) critérios para escolha dos planos de aula; ¢) aprovagdo do material de musica
inserido d) possibilidades de uso futuro.

Compreendemos, dessa forma, que o roteiro necessita ser dindmico ao longo de suas
questdes para que possa ser um encontro prazeroso e fluido entre entrevistador e entrevistado.
Acima de tudo deve incentivar que este momento propicie respostas objetivas e explicativas
sobre cada ponto para que possamos ter a melhor coleta de dados possivel (THIOLLENT,
2011). Dessa maneira, foi explicito perceber o esforco da pedagoga e dos professores
entrevistados em contribuir com a pesquisa, notificando opinides que iam além do apresentado
pelo roteiro de entrevistas. Importante destacar também que, momentos antes da entrevista, foi
esclarecido a todos as situagdes e circunstancias da presente investigagao e apresentado o Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido lido e assinado por todos (Apéndice II).

As entrevistas foram gravadas na plataforma Microsoft Teams e transcritas para o
programa Word, procurando conservar a fidelidade das respostas. As transcri¢gdes geraram o
documento denominado de Caderno de Entrevista (CE). Com o proposito de organizar e
estruturar melhor as citagdes, os didlogos dos professores de musica estdo representados por
nomes ficticios. Exposta, portanto, as ferramentas de coleta de dados, a seguir, apresentaremos

os procedimentos desenvolvidos para sua analise.

3.5 A Plataforma Digital

As plataformas digitais agregam no cotidiano das pessoas, sua utilizagdo compreende

desde a elementos pessoais a area educacional. Sua estrutura de maneira digital, proporciona a
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interacdo e relagdes de pessoas ou grupos, possibilitando o acesso aos mais variados conteudos
de aprendizagem (JUNIOR, 2022). No contexto educacional, a utilizagdo das plataformas
digitais nao ¢ algo tdo novo. Entretanto, o desenvolvimento das tecnologias que fomentam a
sua acessibilidade, a sua apropriagdo e seu uso ¢ muito introdutorio.

Com o surgimento na década de 1990, devido a utilizagdo significativa e expansdo da
educagdo a distancia e a ampliagdo dos recursos tecnoldgicos, a plataforma digital estd
associada aos objetos de aprendizagem pelo universo digital (CARNEIRO; SILVEIRA, 2014).
Contendo um visual atrativo e comunicativo, com mecanismos digitais interativos e conteudos
reutilizaveis em variados contextos educacionais, desenvolvido a partir de uma base
tecnologica (AUDINO; NASCIMENTO, 2010).

Em abril de 2020 a Secretaria Municipal de Educacdo de Governador Valadares
(SMED) criou uma plataforma digital de estudo para os alunos, onde era assistida pelas escolas
municipais e professores da rede de ensino. Dividida por turmas, no qual cada aluno tinha
acesso a sua sala. Cada sala, possuia atividades especificas correspondentes a sua turma, com
um prazo de uma semana para a realizagao dos exercicios. Dessa forma, tais atividades eram
colocadas semanalmente na plataforma, sendo auxiliada pelos professores.

Essa plataforma da SMED, passou a ser uma estratégia pela qual o processo de ensino
se desenvolveu no periodo remoto. Com isso, o habito do professor mudou significativamente
no periodo pandémico. A pratica dos profissionais de educagdo, passou a ser de criar aulas

através de videos e postar na plataforma digital. De acordo com Ruschel, Trevisan e Pereira

(2020),

Para os professores essa mudanca foi muito significativa, mesmo que alguns ja
utilizassem tecnologias de ensino no seu fazer pedagdgico, a migracdo total para a
realidade online exige dedicacdo, tempo e saude mental, pois também estamos
suscetiveis a pressdo que uma pandemia impde a toda populacdo (RUSCHEL;
TREVISAN; PEREIRA, 2020, p. 9).

Dessa maneira, os professores passaram a desenvolver um trabalho de acompanhar as
atividades dos alunos que estavam desenvolvendo no decorrer da semana. Para cada atividade
postada, era acompanhada de um video explicativo da atividade, que contemplava contetidos
musicais, habilidades da BNCC e contetido curricular da escola.

Vale salientar que esse conceito sobre plataforma digital se faz necessario, pois, a

escolha do tipo de produto criado nesse trabalho transcorreu por esse recurso.
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3.6 Procedimentos de Analise de Dados

A andlise de dados tem como meta a compreensao e explicagdo a fim de enriquecer a
leitura e o texto, superando as incertezas e duvidas do investigador, podendo assim debrugar
sobre os conteudos trazidos pelo campo empirico. Essa anélise da informacao, segundo Bardin
(1977, p. 30), ¢ um “[...] conjunto de técnicas das comunicagdes [...]” e, essas técnicas ou
métodos, que sao muito ricas ao serem desenvolvidas em pesquisas qualitativas (TRIVINOS,
2011).

Conforme destaca Bardin (1977), a analise das informacdes adquiridas possui
atribuicdes basicas e heuristicas que ampliam a investigagdo buscando a descoberta, e
valorizando a tentativa exploratdria do investigador. Outra atribuicdo trazida pelo autor ¢ a de
administracao da prova em que, pela investigacao, procura-se evidéncias para a declaracao de
uma hipodtese. A analise tem como fungdo também procurar sistematizar os componentes da
informacgado, isto ¢, desvendar as particularidades de seus significados (LAVILLE; DIONE,
1999). Significados esses que sdo encontrados nos detalhes de cada fala, de cada comentério e
também nas informagdes ndo verbais como olhares, respiracdes e pausas de reflexdes.

As andlises de dados foram iniciadas logo apos as transcrigdes dos dados que, segundo

Bodgan e Biklen (1994), trata-se de uma das etapas da analise:

A analise envolve o trabalho com os dados, a sua organizagdo, divisdo em unidades
manipulaveis, sintese, procura de padrdes, descoberta de aspectos importantes e do
que deve ser aprendido e a decisdo sobre o que vai ser transmitido aos outros. Em
ultima analise, os produtos finais da investigacdo constam de livros, artigos,
comunicagdes e planos de agdo. A analise de dados leva-o das paginas de descri¢des
vagas até estes produtos finais. (BODGAN E BIKLEN, 1994, p. 205).

Ap0s organizar os dados, procuramos encontrar elementos que fizessem parte das
nossas questdes de pesquisa. Realizei este processo com cada anotagdo realizada na entrevista.
Em seguida, passamos para outro processo que foi de agrupar os codigos em categorias de
andlise e em subcategorias. Nesse processo, organizamos as informagdes por frases e as
categorias que se encontravam, justificando com coeréncia na criacao das categorias que foram

sendo agrupadas. Conforme Wives e Oliveira (2012),
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A técnica de agrupamento consiste em organizar uma série desorganizada de objetos
em grupos de objetos similares. Este tipo de técnica é recomendado quando nao ha
uma discriminag@o prévia de classes, sendo util em casos onde ndo ha a possibilidade
de alocar um especialista na tarefa de separagdo de objetos em classes manualmente.
Por outro lado, mesmo quando ha um especialista, a técnica também pode ser utilizada
a fim de facilitar o trabalho do mesmo. (WIVES; OLIVEIRA, 2012, p. 2).

Desta maneira, na busca dos significados relatados nas anotagdes realizadas na
entrevista, comparadas e articuladas com as categorias sendo definidas, fomos comparando os
pontos e relagdes entre os dados, definindo as sequéncias dos grupos e a forma como iria
produzir o texto de apresentacao da analise. Conforme Duarte (2005, p. 11), “analisar implica
separar o todo em partes e examinar a natureza, funcdes e relagdes de cada uma. Geralmente, a
op¢do mais facil e menos util para a redacdo do relatorio ¢ organizar os resultados pela
apresentacdo de cada unidade”. Assim, as descricdes das analises foram organizadas em
topicos, de acordo com as principais categorias, que serviram de base da estruturagdo da
pesquisa e apresentacdo dos dados (BASTOS; DUQUIA, 2006).

Portanto, os procedimentos, a escolha do tipo de investigacdo, dos objetos investigados
e as técnicas utilizadas nessa pesquisa foram pertinentes para fomentar as discussoes e analises
sobre o objeto investigado. Assim, foi possivel alcangar as circunstincias almejadas no aspecto
de responder aos questionamentos feitos pela pesquisa, garantindo a énfase da qualidade da
pesquisa. Com isso, pretendemos chegar aos resultados esperados da coleta de dados, tendo
como componente fundamental a andlise da informag¢dao (BASTOS; DUQUIA, 2006).

Em relacdo a plataforma digital criada pela SMED, sua analise consistiu em apresentar
como foi o desenvolvimento das atividades virtuais que levaram o conhecimento de diversos
contetdos para os alunos. Foram analisados o acesso a plataforma, os procedimentos de
alimentar a plataforma e como foi criado seus conteudos. Também para uma melhor
compreensdo, apresentamos o plano de aula que era postado na plataforma e conteudos e

habilidades da BNCC.
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CAPITULO IV - ANALISE DE DADOS

4.1 Perfil dos Entrevistados

Neste topico, apresentamos as informacoes reunidas a partir da entrevista semiestrutrada
desenvolvida com os professores das escolas municipais e com a pedagoga. Os dois professores
que participaram dessa pesquisa tocam um ou mais instrumentos musicais e todos t€ém acesso
a internet, seja por meio de celular ou computador. E importante acentuar que tanto o professor
Paulo®® e o professor Sandoval, lecionam musica no contexto escolar e que realizaram suas
praticas no ensino remoto emergencial (ERE). As informagdes citadas para descrever o perfil
de cada professor e da pedagoga, consistem em faixa étaria, tempo de trabalho em sala de aula,
carga horéria em turmas regulares e formacao académica.

O professor Paulo tem 59 anos e o professor Sandoval tem 35 anos, j& a Pedagoga possui
42 anos de idade. Colabardini, relata que a “faixa etaria entre 26 a 35 anos os sujeitos podem
ser considerados nativos digitais, pois realizaram grande parte de suas aprendizagen enquanto
individuos em um mundo onde o acesso a internet e as tecnologias digitais ¢ recorrente”
(COLABARDINI, 2021, p. 124). Entretanto nossos professores entrevistados possuem idades
mais elevadas sendo, portanto, considerados imigrantes digitais.

Os nativos digitais sdo aqueles sujeitos que nasceram e cresceram em contato com as
tecnologias digitais. Assim, “os alunos de hoje [...] passaram suas vidas inteiras cercados por e
usando computadores, videogames, players de musica, cdmeras de video e celulares, além de
outros brinquedos e ferramentas da era digital” (PRENSKY, 2001, p. 1). Ja os pais e professores
destes nativos sao considerados individuos que ndo nasceram no universo digital, ou seja, nao
tiveram tanto contato com as tecnologias digitais. Eles, na grande maioria, aprenderam a utiliza-
las no seu cotidiano, entretanto, com certas moderagdes. Prensky (2001) assemelha um

imigrante digital a um estrangeiro e seu sotaque:

O sotaque do imigrante digital pode ser visto em coisas como recorrer a internet para
buscar informagao em segundo lugar, e ndo em um primeiro momento, ou em ler o
manual de um programa ao invés de assumir que o proprio programa vai nos ensinar
a usa-lo. As pessoas mais velhas se socializaram de uma forma diferente de seus

15 Conforme indicado na metodologia, os nomes séo ficticios visando preservar a identidade de cada profissional
que participou do estudo.
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filhos, e estdo em processo de aprendizagem de uma nova lingua. E uma lingua
aprendida mais tarde, os cientistas confirmam, vai para uma parte diferente do cérebro
(PRENSKY, 2001, p. 2).

Sendo o perfil de nossos entrevistados todos imigantes digitais, ja temos uma primeira
percepcdo sobre o tema desta pesquisa: tratam-se de professores que ndo foram alfabetizados
na cultura digital e ndo possuem tantas facilidades tecnoldgicas tanto em seu uso quanto em sua
pratica profissinal. Nesse universo de mudanca, a SMED, ficou na incumbéncia de prover uma
estratégia que proporcionasse um ensino através das tecnologias por meio de uma plataforma
digital, uma maneira de suprir a necessidade encontrada no periodo pandémico. Assim ocorreu
uma restruturacdo na SMED, sua equipe pedaglgica se organizou para um bom
desenvolvimento do ensino através da plataforma digital. Dessa maneira, a Pedagoga ficou “[...]
responsavel pelas atividades pedagogicas a serem inseridas na plataforma SMEDGV durante a
pandemia” (PEDAGOGA, CE, p. 24).

Com relacdo ao tempo de trabalho dos professores de musica, foi investigado que ha
uma variedade de tempo de servico desenvolvido pelos entrevistados. O professor Sandoval
possui 17 anos de atuagdo em sala de aula e ndo somente em escola de ensino fundamental, mas
também em escolas especificas de musica. Nesse mesmo ambiente especifico de musica, temos
o professor Paulo, que atua como professor em escolas especificas e estd no contexto escolar
desde 2009, ou seja, 12 anos lecionando musica no ambiente escolar. A pedagoga da SMED,
possui 10 anos em seu cargo de atuagao.

A carga horaria trabalhada por esses profissionais da musica vai depender da quantidade
de horas que estdo relacionadas em seu contrato feito com a prefeitura municipal. Os
professores de musica trabalham nas escolas por contrato e ndo possuem nenhum cargo efetivo
como professor de musica. J& a Pedagoga, possui cargo efetivo na SMED. O professor Paulo
relata que trabalha 40 horas semanais atuando com anos iniciais e anos finais. J4 o professor
Sandoval trabalha 22 horas semanais com anos iniciais. A Pedagoga possui uma carga horaria
de 40 horas por semana, distribuida em 8 horas por dia. O regime de horas trabalhadas pelos
professores ¢ de acordo com a demanda de aulas diponibilizadas pela escola. Desta forma, a
carga hordria ndo possui um padrao fixo, entretanto, o0 maximo de horas trabalhadas ¢ de 40
horas e podem haver escolas no municipio de Governador Valadares que possuem uma carga
horaria menor do que foi citado aqui. Importante destacar que sdo consideradas as aulas
trabalhadas em sala de aula e as horas de estudos, que s3o0 momentos que o professor deve ter

com a pedagoga da escola.
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Em relagdo a formacgao académica dos entrevistados, a Pedagoga possui o curso superior
em pedagogia e os professores todos possuem curso superior com formacdo em musica. Os
professores Paulo e Sandoval possuem graduagao em Licenciatura em Musica e curso de Pos-
Graduagdo em musica. Ainda em relagdo a formagdo académica, os cursos de pos-graduagao
sdo oportunidades para o professor continuar sua formagdo, buscar por competéncias e
qualificacdes profissionais que auxiliam o professor no seu processo de ensino. Os cursos de
especilizagdes propiciam aos professores um entendimento e uma percep¢ao ampliada do que
eles aprendem na graduagao (VIEIRA, 2004).

Numa cidade como a de Governador Valadares que nao possui um Curso de Licenciatura
em Musica como em outras realidades educacionais, professores com formagdo superior em
outras disciplinas e com o curso de pedagogia tem sido muitos dos que atuam com o ensino de
musica nas escolas municipais. Isso ndo ¢ diferente em outras realidades regionais, conforme
destaca estudo de Bellochio (2016). Sao profissinais que atuam na educacao bésica, geralmente
com formagao musical separada do Ensino superior, mas que contribuem muito para a presenca
da musica na escola.

A seguir, Quadro 9 Sintese do Perfil dos professores de musica e da professora pedagoga
apresentando sua idade, tempo de atuacdo na escola como professor, carga horaria com aulas

na escola, formacao superior e formagao complementar.

Quadro 9: Sintese do Perfil dos Professores

Nome Idade Tempo de | Carga Formacio no | Formacio
atuaciio horaria com | ensino superior | complementar em
aulas de musica
musica
Paulo 59 anos | 12 anos 40/h Licenciatura em | Pés-Graduagdo em
Musica Musica lato sensu
Sandoval | 35anos | 17 anos 22/h Licenciatura em | Pds-Graduagéo em
Musica Miisica lato sensu
Pedagoga | 42 anos | 10 anos 40/h Pedagogia XXX

Fonte: elaborado pelo autor (2022)

A formagao académica em relagdo ao uso das tecnologias digitais ja ndo ¢ tdo expoente

assim. Conforme vemos no texto de Rodrigues (2016),

[...] € conhecida a deficiéncia no atual modelo de formagao de professores para o uso
das tecnologias digitais, [0 autor Rodrigues (2016) faz uso de Lacerda Santos e
Andrade (2010), bem como Vippo (2016), que expde a auséncia] de uma formagao
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didatica para o uso de tecnologias digitais considerada um ponto crucial para a
apropriagdo didatica, tendo em vista a crescente utilizacdo dos dispositivos digitais e
da internet em nossa sociedade (RODRIGUES, 2016, p. 80).

Compreendemos que somente os professores que se aventuram a ir além do que lhes foi
instruido e de seus proprios principios de ensino, desenvolvendo a eficiéncia de aprender
enquanto ensinam, serdo aptos a tratar as questdes presentes e futuras no ambiente escolar
(SANCHO, 2009). A formagao do professor estd distante da vivéncia atual, sendo fundamental
abranger mais a visibilidade sobre as tecnologias digitais no contexto escolar (MOREIRA,
2019). Sobre esse aspecto, os professores informaram que ndo faziam uso dos recursos
tecnologicos em suas aulas de musica antes da pandemia. Entendemos, ainda, em relacao as
escolhas das tecnologias digitais para o processo de ensino de musica, fazendo-se necessario

para conhecer as suas aplicabilidades e fungdes.

4.2 A Plataforma Digital

Durante o periodo pandémico, a Secretaria Municipal de Educag¢dao (SMED) foi, de certa
forma, obrigada a pensar em uma estratégia para ofertar o ensino presencial para o Ensino

Remoto Emergencial (ERE). Tal fato ¢ bem refletido pela pedagoga:

Considerando que as Escolas ficariam fechadas por tempo indeterminado, era urgente,
e de extrema necessidade, que a SMED pensasse e desenvolvesse novo desenho de
modelo de ensino, com processo ensino-aprendizagem diferenciado, que atendesse as
peculiaridades e especificidades do momento.

As circunstincias nos forcaram a extrapolar as paredes das escolas, o que nos
propiciou parafrasear Mario Quintana: ‘Eu nio tenho paredes, s6 tenho horizontes’. A
SMED precisou descortinar esses horizontes e ainda continuamos a descortina-los e a
viabilizar adaptagdes.

A partir de todo o empenho, dedicagdo, estudo, planejamento e diversos rascunhos,
chegou-se ao modelo que se pensou ser o mais adequado. O ensino seria ofertado a
distancia, através dos meios de comunicagdo e redes sociais (TV, Plataforma,
YouTube, etc.). Assim decidido, a SMED contratou tempo de exibi¢do em dois canais
da TV aberta e adquiriu o estudio de gravagdo da TV Educacdo para complementar a
Plataforma de Ensino, que ja possuia, para oferecer a todos os alunos da rede
municipal, as aulas em TV aberta e as atividades e videos sobre os componentes
curriculares na plataforma SMEDGV/aluno (PEDAGOGA, CE, p. 24).

Dessa forma, a Secretaria de Educagdo da cidade de Governador Valadares (SMED)

criou uma plataforma digital para realizar o processo de ensino das escolas municipais, aos
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quais os alunos teriam acesso somente por uma tecnologia digital, podendo ser celular,
computador, notebook ou tablet. Essa plataforma, denominada “Plataforma SMED”, foi
composta por contetidos gerados pelos proprios professores das escolas municipais. Assim,
“desde o inicio da pandemia criou-se a plataforma e ai cada professor gravava aula e enviava
as aulas para a secretaria e as aulas eram postadas na plataforma toda semana” (PAULO, CE,

p. 8). A Figura 7, a seguir, apresenta a primeira imagem ao entrar na plataforma SMED:

Figura 7: Plataforma SMED

Vocé ainda néo se identificou.

SWDW Portugués - Brasil (pt_br) «

Sua sess#o expirou. Por favor, identifigue-se novamente.

Login into your account

Identificacéo / email Senha

dentificagéo / email Senha

ACESSAR

Esqueceu o seu usuario ou senha? M Lembrar identificacdo de usuario

Esta € a sua primeira vez aqui?

Faca o Cadastro e Aguarde sua Confirmacao para Participar dos Cursos de formacéo continuada .

CRIAR UMA CONTA

Fonte: Imagem elaborada pelo Autor'® (2022)

O aluno deveria, primeiramente, criar uma conta para ter acesso as atividades contidas
na plataforma. Apds ter criado sua conta e entrado com seu /ogin, o aluno deveria clicar na
turma desejada (localizada ao lado esquerdo da plataforma) na qual estd matriculado como

podemos ver na Figura 8, a Escolha da sala.

16 Disponivel em: http://formacao.smedgv.com/login/index.php. Acessado em: 26/03/2022
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Figura 8: Escolha da Sala
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5"ANO - OLEGARIO
MACIEL

Fonte: Imagem elaborada pelo Autor (2022)
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Apos a escolha da sala e ap6s o aluno clicar na sala desejada, a plataforma abre o roteiro
com as atividades propostas. As atividades sdo distribuidas em topicos contendo a data da

semana e, dentro desse prazo, o aluno desenvolve as atividades que estdo disponiveis na figura

9.

Figura 9: Topicos da Plataforma SMED
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Fonte: Imagem elaborada pelo Autor (2022)



Quando o aluno clica no tépico da disciplina de musica, abre-se uma pagina contendo o
plano de aula com o seu desenvolvimento, habilidades musicais a serem desenvolvidas e o link
para a videoaula disponibilizada. Assim, este repositorio foi fundamental nesse momento, uma
vez que as plataformas digitais podem permitir acesso a variadas quantidades de imagens,
textos, videos, jogos, sons, animagdes e producdes de experiéncias (MARTINS; OLIVEIRA;
SOARES, 2019).

4.2.1 Plano de Aula para a Plataforma

Ap6s alteragdes feitas pela SMED por meio da equipe pedagdgica, houve uma divisao
para atender a demanda dos planos de aula recebidos dos professores. Os professores criavam
seus planos de aula e, depois de aprovados pela SMED, postavam na plataforma. Conforme
relato da Pedagoga, existiam alguns critérios e precisariam estar de acordo com “o Curriculo
Referencial de Minas Gerais (CRMG), correspondente ao componente curricular. A partir das
referéncias citadas, cuidava-se da verificagdo da correspondéncia dos temas/assuntos com o
nivel de escolaridade de cada turma” (PEDAGOGA, CE, p. 25). Além de averiguar esse
parametro, outro fator que foi analisado pela Pedagoga foi “a analise das atividades, objetivos
de aprendizagem, habilidades da BNCC, conteido de acordo com as idades, ano de
escolaridade, planejamento bimestral, etc. (PEDAGOGA, CE, p. 25). Todos esses aspetos eram
considerados para aprovacao dos planos de aulas para a educacdo infantil e os anos iniciais.

No aspecto relacionado a qual contetido de musica os professores deveriam contemplar

em seus planos de aula, a Pedagoga relata que:

[...] ndo priorizamos contetido mais e menos importante. Optamos por seguir a
sequéncia proposta, considerando como prioridade a adequagio de cada contetido ao
momento que se vivia. Buscou-se ofertar opgoes para serem desenvolvidas dentro das
possibilidades de cada aluno dentro de casa, sem poder socializar (PEDAGOGA, CE,
p- 26).

Na figura 10 a seguir, € possivel ver um exemplo de um plano de aula de musica presente

na Plataforma SMED, de Governador Valadares:
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Figura 10: Plano de Aula
|

SMED | o R

de Governador Valadares
www.smedgv.com -

OFICINA: MUSICA |PER[ODO: 29/11/2021 a 03/12/2021 |TURMA: ANOS INICIAIS

HABILIDADE: (EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura)
intensidade, timbre, melodia, ritmo e etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangde se préticas diversas|
decomposigao/criagdo, execugdo e apreciagdo musical.

DESENVOLVIMENTO DA AULA:

1. Assista ao video disponibilizado no link abaixo e pratique conforme as orientagoes

youtube. h2v=9067Kuti7TdA

2. Qualquer davida entre em contato com seu Professor pelo Férum, na plataforma.

3. Registre o momento da atividade com videos ou fotos e mande para seu professor nos
grupos de estudo via WhatsApp.

Boa Aula!!!

Fonte: Imagem elaborada pelo Autor (2022)

Os contetudos se encontram de acordo com suas respectivas disciplinas, ou seja, os
materiais de musicas estavam no topico de musica, separados por datas da semana, com
atividades em todas as semanas. Ao navegar pela plataforma foi possivel perceber as diversas
funcionalidades, contribuindo com o professor na corre¢do de tarefas a avaligcdes bem como o
acompanhamento do desenvolvimento e aproveitamento dos alunos (FIORI; GOI, 2020).
Assim, foi possivel perceber como praticas pedagogicas desenvolvidas no ensino presencial
foram alteradas para uma nova realidade, auxiliadas pelas tecnologias digitais.

Vale destacar que nem todos os professores faziam seus videos, uma vez que a SMED
realizava suas escolhas de acordo com suas necessidades. O professor Sandoval esclarece sobre

essa questao:

Por um tempo, comecei a receber um /ink com o plano de aula feito pela SMED, e
este link eu tinha que postar na plataforma para os alunos. Nesse plano de aula
continha um link de um video no YouTube para os alunos assistirem, contendo a aula
de musica.

Fiquei um tempo assim, recebendo esse /ink do plano de aula, depois de um tempo
comecei a fazer os videos de aula de musica também, porque estava recebendo videos
com aulas de musica para alunos dos anos finais, que sdo alunos do sexto ao nono
ano, e eu dou aula para anos iniciais, por isso comecei entao a fazer os videos, anexar
no plano de aula e enviar para a SMED. (SANDOVAL, CE, p. 30).

Foi possivel perceber nesta fala que os videos, inicialmente, eram aproveitados de outros
professores e de outras realidades educacionais. A falta de uma atividade virtual precisa e
personalizada para cada turma foi destacada pelo professor Sandoval, comprometido com uma

aprendizagem pautada na realidade de seus alunos. No entanto, a estratégia de usar materiais
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de outros professores ¢ relevante para ndo sobrecarregar o docente com tantas adaptagdes a esta
nova realidade. Também, auxilia no contexto de uma agdo colaborativa buscada pela SMED de
compartilhar com todo seu corpo docente propostas e atividades de ensino geradas por
diferentes professores, criando uma rede de colabora¢do. Mas nem sempre elas sdo adequadas
pedagogicamente a cada instituicdo e para cada realidade em sala de aula. Dessa maneira,
compreendemos que “os videos sdo estratégias midiaticas que se tornaram de facil acesso, pois
estao disponiveis em nimero cada vez maior nas redes colaborativas, desde amadoras e curtas-
metragens a filmes e documentarios completos” (GEWEHR, 2016, p. 71). Apesar disso,
precisam estar adequadas, contextualizadas e, muitas vezes, como destacou o professor,
precisam ser refeitas para gravagdes mais pontuais a cada realidade educacional.

Conforme os relatos dos professores entrevistados, compreendemos que o ensino de
musica no ERE ocorreu de acordo com as possibilidades e enfrentamentos proprios do
momento: foram realizadas tentativas e adaptacdes constantes de acordo com os retornos
imediatos de cada atuagdo. Primeiro, buscou-se uma plataforma que no surtiu o efeito desejado
e foram acrescentadas outras formas como redes sociais € materiais impressos.

J& em relagdo ao processo Institucional, a figura 11 a seguir mostra os procedimentos
adotados pela SMED e realizados pelos professores para gestdo e organizagdo de suas aulas.
Como 1° passo, temos a criacao de video com os conteudos musicais; no 2° passo, postagem do
video no YouTube para criacao do link de acesso; ja no 3° passo, o link do YouTube no plano de
aula juntamente com as habilidades e competéncias da BNCC; no 4° passo, enviar o plano de
aula para aprovac¢dao da SMED; 5° passo, receber o plano de aula escolhido pela SMED e 6°

passo, postar na plataforma da SMED o plano de aula escolhido,

Figura 11: Percursso da Pratica de Ensino de Musica no ERE
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Imagem elaborada pelo Autor (2022)

No plano de aula, além dos contetidos musicais, os professores tinham que contemplar
as habilidades previstas nos curriculos ¢ na BNCC. No que se trata das mudangas repentinas
que vieram nesse momento, o professor Sandoval relata que “o que eu aprendi foi que, o
professor tem que estar atento, as mudangas e olhar o contexto dos alunos” (SANDOVAL, CE,
p. 31). Assim, concordamos com Borges (2019) quando discute que o professor deve ter, além
do conhecimento musical, conhecimento didatico e pedagogico. Ao analisar todo esse processo
ficamos com alguns questionamentos sobre como foram realizadas as avaliagdes musicais

durante esse periodo.

4.2.2 As Habilidades da BNCC para o Ensino de Musica

A BNCC apresenta uma aprendizagem musical baseada nas competéncias e habilidades
de acordo com as possibilidades e conteudos musicais basicos. Assim, a educagdo musical em
Governador Valadares ocorre a partir do entendimento do professor como participante do
processo de ensino de musica junto ao aluno, associado as competéncias e habilidades
determinadas pela BNCC para o ensino de Arte, sobretudo a aprendizagem musical.

Em relacdo ao contetido ensinado nas praticas de ensino musical nas escolas municipais,
os professores tentaram seguir o que estava no planejamento escolar e observando as
determinagdes sugeridas pela BNCC. O professor Paulo concorda com a utilizacdo das
habilidades e competéncias: “Tudo agora tem que ser baseado na BNCC” (PAULO, CE, p. 7).
Entretanto, a utilizagdo das competéncias e habilidades determinas pela BNCC no ensino de
musica dependerd dos planejamentos escolares feitos pelos professores, com a intensdo de
cumprir o que estd previsto no curriculo escolar, embora dependa de a gestdo pedir os
planejamentos das aulas de musica contemplando o que a BNCC impde para o ambiente escolar.
Segundo o professor Sandoval, ele utiliza as habilidades e competéncias somente quando ¢
cobrado, “a pedagoga ndo exige nada a respeito, eu ndo procuro mais, mas o dia que me
cobrarem eu utilizo, se ndo, nem procuro” (SANDOVAL, CE, p. 29).

A musica tem potencial de promover o pensamento critico do aluno diante da sociedade
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a qual pertence além de beneficiar a formagdo frente as multiplas possibilidades sociais
estabelecidas pela cultura. Com isso, “a arte propicia a troca entre culturas e favorece o
reconhecimento de semelhangas e diferengas entre elas” (BRASIL, 2018, p. 191). Enfatizamos
que a pratica do artista, conforme a BNCC, ¢ compreendida como algo que vai além da obtencao
de técnicas e codigos, possibilitando aos alunos o processo de criagdo, entendimentos de tempos
e contextos sociais e a interacdo com a arte e cultura (BRASIL, 2018). Desta forma, a BNCC
veio como um documento normativo previsto na LDB (1996), que define o conjunto de agdes
para o processo de ensino/aprendizagem essenciais que os alunos devem desenvolver ao longo
da educagao basica (BRASIL, 2018). Trata-se de uma base norteadora aos profissionais da
educacdo, que, como toda base, tras interesses e concepgdes educacionais, frutos de sua época
sejam elas politicas, sociais, culturais e educacionais.

Dessa maneira, a BNCC hoje esté estabelecida por meio de competéncias e habilidades
a serem desenvolvidas em sala de aula que servem como apoio para orientarmos nossas agoes
e praticas no processo de ensino de musica. Especificamente as habilidades sugeridas pela
BNCC aqui neste trabalho, sdo aquelas voltadas para o ensino de musica nos primeiros anos do
ensino fundamental. O Quadro 10: BNCC - Habilidades no Ensino de Musica - Anos Iniciais a
seguir, apresenta as habilidades e objetivos que os professores de musica devem alcancar com

seus alunos:

Quadro 10: BNCC - Habilidades no Ensino de Musica - Anos Iniciais

Ensino Fundamental Anos Iniciais

TYY

Fonte: Autor (2022)

Habilidades

Objetivos
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Esses Codigos Alfanuméricos da BNCC podem ser compreendidos da seguinte maneira.
O cddigo da etapa correspondente aos anos iniciais do Ensino Fundamental tem inicio com o
par de letras EF, seguidas do par de numeros 15, que corresponde ao bloco do 1° ao 5° ano. O
proximo par de letras refere-se ao componente curricular, no caso da Arte, o par ¢ AR e, o ultimo
par de numeros ¢ o indicativo da posicdo em que a habilidade encontra-se no documento,

conforme a Quadro 11 a seguir:

Quadro 11 — Codigo Alfanumérico/BNCC

FFlSAng

Ensino Habilidade n° 13
Fundamental

1° ao 5° Anos

Componente
Curricular: Arte

Fonte: Autor (2022)

Estes codigos representam suas descri¢des, conforme relata o texto normativo, sendo

eles:

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de
expressdo musical, reconhecendo e analisando os usos e as fungdes da musica em
diversos contextos de circulagdo, em especial, aqueles da vida cotidiana.
(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e
praticas diversas de composi¢do/criagdo, execugdo e apreciacdo musical.
(EF15ARI15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo
(palmas, voz, percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo
os elementos constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais
variados.

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional
(representagao grafica de sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e
técnicas de registro em 4udio e audiovisual, e reconhecer a notagdo musical
convencional.

(EF15AR17) Experimentar improvisagdes, composi¢des e sonoriza¢ao de historias,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo
(BRASIL, 2018, p. 203).



Dessa maneira, as aulas realizadas pelos professores de musica por meio dos videos
tinham seus objetivos relacionados ao que era proposto nestas habilidades. Assim, a plataforma
foi alimentada constantemente ao longo dos dois anos em que o municipio esteve em isolamento
social. No primeiro ano, iniciando em 02/05/2020 e com término em 22/12/2020 foram criados
30 planos de aula sendo contempladas as habilidades da seguinte forma: EF15AR13 (2 planos),
EF15AR14 (8 planos), EF15AR15 (4 planos), EF15AR16 (8 planos) e EF15AR17 (8 planos).
No ano de 2021, tendo inicio 08/02/2021 e fim em 21/12/2021, foram gerados 41 planos de
aula distribuidos nas seguintes habilidades: EF15AR13 (1 plano), EF15AR14 (12 planos),
EF15AR15 (4 planos), EF15AR16 (12 planos) e EF15AR17 (12 planos).

A habilidade EF15AR13 tiveram ao total 3 planos de aula utilizando videoaulas que
contemplam essa habilidade. O repertdrio proposto trouxe musicas do folclore brasileiro e
também musicas com pequenas melodias. Identificamos no desenvolvimento dessas
habilidades uma pratica com musicas para iniciantes com execu¢do facilitada, utilizando o
instrumento flauta doce.

Na habilidade EF15AR14, com 20 planos de aula realizados, nas aulas foram exploradas
a partir das figuras ritmicas da apreciagdo musical na flauta doce por meio de musica folclorica.
Em alguns planos de aula podemos identificar o ensino de musica sendo desenvolvido por
instrumentos ndo convencionais, como talheres e caixa de sapato, visando a exploragao do ritmo
e do timbre a partir destes materiais. A partir das brincadeiras, os alunos foram compreendendo
som grave com a batida na caixa e som agudo batendo os talheres, acompanhado de uma
melodia cantada pelo professor. Também, contemplando essa habilidade, encontramos
videoaulas que estavam desenvolvendo a intensidade do som. Nessa aula analisada, o professor
demonstrava a diferenca entre som forte e som fraco por meio de instrumentos percussivos. Em
outras aulas foram apresentados escrita musical a partir da partitura formal. Outro ponto que
encontramos nessa habilidade foi que a execu¢do musical na flauta doce que, em sua maioria,
girava em torno de trés notas € com o mesmo ritmo.

Com a habilidade EF15AR15 foram encontrados 8 planos de aula na Plataforma SMED.
Algumas videoaulas foram desenvolvidas por meio da percussdo corporal, com palmas, batidas
de pés e batidas no peito. No decorrer das aulas, os professores utilizaram o violao ou até¢ mesmo
um 4audio de musicas para auxilid-los. As atividades propostas nessas aulas visaram a

coordenacdo motora, a marcagdo do pulso e do tempo e a intensidade do som por meio das

82



palmas. Percebemos nessas videoaulas a presenca dos elementos musicais como escrita musical
e até mesmo técnicas na pratica do instrumento (flauta doce) sem uma alternativa para o aluno
que nao possuia o instrumento em casa.

Foram inseridos na plataforma 20 planos de aula contemplando a habilidade EF15AR16.
As aulas, em sua maioria, exploravam a pratica musical através da flauta doce. Nas videoaulas,
os professores disponibilizavam as musicas para os alunos tocarem juntos, mostrando como
eram feitas as notas no respectivo instrumento. Outra forma de atividades proposta para esta
habilidade foi a introdu¢do das notas musicais, em que o professor mostrou a atividade sendo
feita no teclado. Em outras aulas, foram abordadas as figuras ritmicas de maneira ndo
convencional, a fim de realizar um ritmo a partir da divisdo ritmica. Também, de maneira ndo
convencional, podemos encontrar partitura sendo tocada por instrumentos nao convencionais.
Assim, percebemos que a maioria das aulas desenvolvidas pelos professores de musica dessa
habilidade esta relacionada com a préatica de instrumento.

Na habilidade EF15AR17, foram contemplados 20 planos de aula. Nas 19 videoaulas
presentes na plataforma, foram apresentados varios géneros musicais em que o professor
demonstrou como se toca diversas musicas na flauta doce e em alguns instrumentos
percussivos. Em uma aula podemos ver a improvisagao/criacdo, pouquissimo explorado até
entdo. Nesse momento, o professor ensina o que deve ser feito com o auxilio de um audio e em
seguida o dudio continua na videoaula e ele demonstra 0 momento exato em que o aluno toca a
sua improvisacdo. Identificamos, somente nessa aula, o momento destinado a
improvisagdo/criacdo; nas demais aulas, notamos que, em sua maioria, foi destacada apenas a
execucao musical.

Apos refletirmos sobre as habilidades propostas pela BNCC, percebemos que os niveis
de progressdo da crianga necessitam ser respeitados e a linguagem musical deve propor a
educacdo integral, motivar o progresso do estudante, tanto fisico, intelectual, cognitivo e social
(AGNOLON; MASOTTI, 2016). Devido a isso, ela auxilia o professor em sua acao pedagogica
apresentando habilidades que sejam contempladas em sala de aula pelo professor. Conforme

destacado na base,

a ampliacdo e a produg@o dos conhecimentos musicais passam pela percepcao,
experimentacdo, reproducdo, manipulagdo e criacdo de materiais sonoros diversos,
dos mais proximos aos mais distantes da cultura musical dos alunos. Esse processo
lhes possibilita vivenciar a musica inter-relacionada a diversidade e desenvolver
saberes musicais fundamentais para sua inser¢do e participagdo critica e ativa na
sociedade (BRASIL, 2018, p. 194).



Esses elementos citados pela BNCC servem de apoio para fundamentar nossas
orientagdes e reflexdes sobre a pratica e atuacao do professor de musica no contexto escolar
(SANTIN, 2020). Também, fatores como criacao, critica, estesia, expressao, frui¢ao, reflexao
estdo previstas na BNCC e alicergam o professor de Arte para suas aulas, acreditando que esses
componentes devem colaborar com a opinido critica do aluno e ajudar no respeito as diferencas
culturais.

Cada competéncia citada acima, contribui para o conhecimento ¢ desenvolvimento
integral do aluno. A Criagao esté relacionado ao fazer artistico, quando o aluno estd no momento
de criar, produzir e construir. A Critica estd ligada as impressdes que cada sujeito tem, em rumo
a novos entendimentos de situagdes em que vivem ou experimentam. A Estesia concerne a
experiencia sensivel do aluno em relagdo ao espago, ao tempo, ao som. Desenvolve a
sensibilidade e a percepcgdo. A Expressao pertence as possibilidades de manifestar as criagdes e
procedimentos artisticos, podendo ser individual ou coletivo. Frui¢do entende-se como a
abertura para a sensibilidade no decorrer das praticas artisticas e culturais; implica em dispor
para a continuidade da produgdo. Por fim, a Reflexdo trata-se de gerar ponderagdes e
argumentos sobre as experiencias € 0s processos artisticos desenvolvidos.

Esses elementos servem para auxiliar os professores em sala de aula. Como foi citado
pelo professor Paulo, “tudo agora ¢ BNCC” (PAULO, CE, p. 7). Com isso, acreditamos que as
habilidades e competéncias, pode sim trazer beneficios e uma valoriza¢do no processo de ensino
da musica e seus contetidos, desde que articulados de forma critica e responséavel tanto pelos

gestores educacionais como pelos professores em sala de aula.

4.3 Praticas Musicais por meio das Tecnologias Digitais

Uma das maiores preocupagdes no Ensino Remoto Emergencial (ERE) foi a
participagdo e interagdo dos alunos no periodo pandémico, aos quais os professores
entrevistados informaram que tiveram dificuldades para desenvolver sua pratica pedagogica.
Apresentando um dos empecilhos dessa participacao dos alunos ERE, afirma Paulo, “o aluno
nao tem instrumento do outro lado” (PAULO, CE, p. 12). Outros contratempos enfrentados

foram “a falta de internet, a falta de computador ou celular adequado, ou até mesmo uma falta
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de equipamentos digitais, porque muitos ndo tinham acesso a internet e, os que tinham, a
internet era muito fraca” (SANDOVAL, CE, p. 22).

Acreditamos que o professor deve adequar-se as necessidades do ambiente, assim, deve
criar formas e maneiras para desenvolver o processo de ensino de musica usando sua capacidade
e criatividade para realizar as praticas musicais. Uma das alternativas para suprir a falta de
instrumento ¢ desenvolver aulas de musicas com materiais reciclaveis, tais como latas, potes e
garrafas pet. Sobre a falta de instrumento dos alunos, o professor Sandoval precisou alterar sua

pratica de ensino nesse periodo:

A dificuldade no ensino de musica foi tocar musica, fazendo harmonia e melodia. S6
ensinava ritmo, sendo acompanhado pelo violdo. E pra nio ficar chata a aula, eu
mesclava percussao corporal, com ritmo feito em objeto qualquer e violdo. Os alunos
ndo tinham instrumento musical, ndo tinham que fazer muita coisa. Os objetos que
usavam, era panela, garrafa pet, garrafdo de agua e até mesmo garrafa de pléstico
vazia com graos, servindo como chocalho, fazia isso privilegiando os alunos que néo
tinham instrumento (SANDOVAL, CE, p. 32).

Mesmo realizando alteracdes em suas praticas pedagdgicas durante o ERE, os
professores sentiram falta de varios alunos que ndo participavam das suas aulas sincronas.
Buscando uma melhor adapta¢do para os alunos, o professor Sandoval procurou ampliar os
espacos de contemplacdo de suas aulas, assim, optou por postar os seus videos e contetdos no
WhatsApp, “juntamente com o plano de aula, quando eu tinha que postar na plataforma eu
postava também no WhatsApp, em que os alunos assistiam o video [...]” (SANDOVAL, CE,
p-33).

Procurando uma maneira de adaptar ao contexto, percebemos que a criatividade no
ensino de musica esteve relacionada as novas estratégias ao praticar, criar e interpretar musicas.
Fazer uso das tecnologias digitais nesse contexto esteve relacionado a variados tipos de praticas.
Desse modo, a criatividade nas aulas de musica nesse contexto associada as tecnologias foi uma
forma de expandir e ampliar o conhecimento musical destes alunos, apesar das dificuldades
enfrentadas (BORASCHI, 2021).

No desenvolvimento da pratica pedagogico-musical ¢ determinante uma boa escolha do
repertdrio uma vez que, a partir dele, conquista-se uma participagdo ativa € motivadora dos
alunos. O professor Sandoval tem o habito de fazer avaliagdo dos alunos e escolhe “de acordo
com o meu contexto da sala de aula, vai do perfil de cada aluno” (SANDOVAL, CE, p. 28).

Acreditamos que a escolha das musicas que sdo aprendidas deve sempre possibilitar a escuta
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critica dos alunos, conforme estabelecido em tantos modelos teéricos e na propria BNCC.
Seguindo essa mesma linha de pensamento, o professor Paulo aposta em combinados para

auxiliar na forma¢ao musical:

Eu tenho meu repertoério planejado que eu quero que meus alunos aprendam, mas eu
ndo posso impor isso, entdo, eu vou trabalhar a partir do que eles trazem pra mim
também, ai a gente vai ter um tipo combinado, a gente toca sua musica mas vocé vai
tocar a minha também, mesmo porque pra vocé formar um cidaddo critico, em
qualquer circunstancia, vocé tem que mostrar todos os dados pra ele, se ele vai ser um
musico critico, ele tem que ouvir o que ele gosta e tem que ouvir o que ele ndo conhece
também pra ele ter uma opinido sobre aquilo (PAULO, CE, p. 4).

A escolha do repertdrio € o desenvolvimento da pratica do professor trazem beneficios
significativos para o ensino de musica. Dessa maneira, remete a um ensino interligado pela
relacdo entre pessoas e musica, aprendendo musica e fazendo musica, tocando um instrumento
musical, aprendendo com o coletivo de forma a manter o aluno motivado e despertar o interesse
para as aulas de musica (KRAEMER, 2000). Assim, a ligacdo dos alunos com o ensino da

musica parte do convivio social que eles constroem com o professor.

4.3.1 A Preparagdo do Professor de Musica para o uso das Tecnologias Digitais

Ap0s os relatos da Pedagoga sobre a necessidade de utilizarmos de forma sistematizada
as Tecnologias Digitais nesse contexto pandémico, percebemos também que o professor, para
criacdo de suas aulas, deveria apresentar conhecimentos tecnologicos tanto para suas gravagdes
como nas apresentagcdes dos proprios contelidos musicais. Além desses entendimentos de
manipulagdo, o professor necessitava “estabelecer o que se vai falar, porque se ndo acaba
falando bobeira, isso também tive dificuldade” (SANDOVAL, CE, p. 32). Por outro lado, esse
momento acarretou uma aproximacao do professor com as tecnologias digitais. Segundo Paulo,
“aprendi coisas que ndo sabia e hoje ndo preciso de ninguém pra editar um video pra mim”
(PAULO, CE, p. 12). Sobre o conhecimento digital na atualidade, sabemos que ele se torna uma
condic¢do inevitavel para a aquisicdo de novos entendimentos em nossa sociedade (PEQUINI,
2016) independentemente se o professor tenha algum tipo de apropriagdo ou ndo das
tecnologias digitais que faz uso (REPSOLD, 2021).

Em relagdo aos professores, foi necessario conhecer quais os recursos tecnoldgicos eles

86



possuiam entendimento ou se buscaram uma formacao para utilizar as tecnologias digitais. E,
no caso, se os professores ja sabiam manipular softwares e aplicativos ou até mesmo utilizar as
plataformas digitais, assim como a juncao de recursos tecnoldgicos com a pratica pedagdgica
musical, verificando a correlagdo entre estes pontos. Entendemos que os saberes da formagao
profissinal do professor sdo aqueles conduzidos pelas institui¢cdes de ensino como universidades
e faculdades de professores relacionados as ciéncias da educagdo e a pratica pedagdgica, além
dos saberes e experiénciais que sao adquiridas no momento da atuacao profissional (TARDIF,
2002). Dessa maneira, entendemos que o professor deve adequar-se ao contexto imposto para
desenvolver suas praticas musicais.

Nesse sentido, o professor Paulo disse que fez varios cursos, desde aprendizagem para
0 “[...] Google Meet para a sala de aula virtual, curso de edi¢do de videos, fiz [...] varios cursos
pelo Sebrae também, vocé acaba tendo a obrigacdo de fazer (PAULO, CE, p. 8). Prioste (2013)
faz alusdo de que ndo ¢ incomum ouvir professores que se sentem intimidados por nao
compreenderem e dominarem as tecnologias digitais da maneira como seus alunos fazem. Para
obter uma conexdo com as tecnologias digitais ¢ necessario apropriar-se delas em suas
utilizagdes. Para isso, ¢ primordial buscar entendimentos que abrangem e que trazem novas
experiéncias ao processo desejavel.

Conforme destaca Sandoval, “comprei alguns cursos online e estou gostando muito, o
processo ¢ muito interessante” (SANDOVAL, CE, p. 29). Baseado nesse pensamento de busca
por aperfeicoamento e por qualificacdo adequada, o professor aponta a importancia de
constantes atualizagdes, mas deixa de conhecer muitas estratégias de ensino por ndo ser algo
inerente ao contexto até entdo vivido. Entretanto, ndo h4 nada garantido de que o conhecimento
adquirido de um recurso tecnologico possa ser considerado um entendedor do recurso
tecnoldgico. Almeida (2000) nos alerta de que os alunos podem utilizar determinado software

melhor do que o professor:

[...] professores treinados apenas para o uso de certos recursos computacionais sao
rapidamente ultrapassados por seus alunos, que tém condi¢des de explorar o
computador de forma mais criativa e por isso provocam diversas indagagdes quanto
ao papel do professor e da educagdo (ALMEIDA, 2000, p. 109).

Cientes disso, os entrevistados informaram que os cursos online auxiliaram a
compreensdo da utilizagdo das tecnologias digitais, principalmente utilizando a plataforma

YouTube em que praticamente pode ser encontrado de tudo. O professor Sandoval encontrou o
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que precisava na plataforma, relatando que “coisas que eu ndo sabia procurei orientagdo no
YouTube. Nossa! Ali eu achei tudo que precisava pra me orientar sobre o ensino remoto!”. O
professor complementa: “desde iluminacdo para gravagdo, posicionamento de camera ou
celular, tudo eu achei ali e até mesmo a edi¢ao de video, que foi o mais importante pra mim”
(SANDOVAL, CE, p. 19).

Compreendemos que a formagdo para a tecnologia vai além de entendimentos
especificos, necessita “preparar os cidadaos nao apenas para ler e escrever nas plataformas
multimidias, mas para que se envolvam com esse mundo compreendendo a natureza intrincada,
conectada, da vida contemporanea, torna-se um imperativo €tico e tambem uma necessidade
técnica” (GOMEZ, 2015, p. 21). Apesar disso, os professores mostraram que buscaram
adequar-se a esta realidade, trazendo novas perspectivas tecnoldgicas para serem
implementadas em seus saberes profissionais e também a necessidade de dialogar com essas

tecnologias para suas aulas de musica.

4.3.2 Dificuldades de Utilizagdo das Tecnologias Digitais

Nesse ponto, procuramos compreender o manuseio e dificuldades apresentadas pelos
professores de musica no uso das tecnologias digitais por meio de celulares smartphones, tablets
e computadores, aplicativos e programas de musica que utilizaram e suas apropriagdes para a
pratica pedagdgica nesse contexto remoto.

Além de manusear a plataforma da SMED com as postagens de videos e materiais para
o ensino de musica, os professores tiveram contato com as tecnologias digitais para a criagao
de videos, lives e gravagdes de dudios. As lives eram realizadas para possibilitar um melhor
aprendizado e ter um contato direto com o aluno intermediado pelas tecnologias digitais. O
professor Paulo relata, “fizemos umas /ives na minha turma de anos iniciais e as turmas de
educagdo infantil” (p. 9), e a plataforma utilizada foi a Google Meet (PAULO, CE, p. 9).

As tecnologias digitais podem contribuir e oferecer possibilidades para o processo de
ensino musical, mesmo ndo sendo criado para esse fim. Assim, os recursos tecnologicos usados
no ERE pelo professor Paulo foram, “sala de aula virtual, para lives Google Meet, WhatsApp,
YouTube, e uma outra plataforma que vocé cria jogos e quiz, eu fiz um grupo no WhatsApp de

alunos” (PAULO, CE, p. 10). Para ao professor Sandoval, ele também utilizou sala de aula
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virtual, postando videos e textos, entretanto, fez uso da plataforma Zoom, “[...] usei também
outras ferramentas como o Zoom e utilizamos também a plataforma moodle e ¢ bem diferente,
tem outras funcionalidades que os outros ndo tém, porque o modlle ¢ um software livre”
(SANDOVAL, CE, p. 20).

No que se refere a webconferéncia realizada pelas plataformas e aplicativos Google
Meet e Zoom citados pelos professores, observamos que se compreendem em caminhos
alternativos para conduzir a interacdo e podendo conter diversas praticas sincronas. Cabe
ressaltar que essas salas virtuais dispdem de chats de dialogos e trocas de materiais como PDFs,
textos, mensagens, videos e imagens (PASINI; CARVALHO; ALMEIDA, 2020). Importante
destacar que com a realizacdo de aulas nesse modelo sincrono deve-se tomar cuidado também
com as estratégias de ensino. Faz-se necessario um planejamento adequado e aperfeicoado por
conta da mediacdo tecnoldgica uma vez que o professor, fazendo uso de novas estratégias se
torna ao mesmo tempo criador, mediador e usuario (CRUZ, 2008).

Nao apenas no momento de aprendizagem dos professores para com a tecnologia de
gravacao e criagdo de videoaulas, o YouTube também foi utilizado para a aprendizagem musical
dos alunos apresentando videos e repertorios diversos aos alunos. Ja o aplicativo WhatsApp foi
utilizado pelos professores como uma forma mais facil e agil para entrar em contato com os
alunos. Nesse aplicativo, os professores t€ém a possibilidade de compartilhar e transmitir
conteido da disciplina como um caminho alternativo. Embora seja um aplicativo para
comunica¢do, no Ensino Remoto Emergencial (ERE) foi adequado ao uso educacional e
instrucional (OLIVEIRA, 2020).

Uma das vantagens dos videos ou quaisquer tipos de materiais postados tanto no
YouTube como no WhatsApp € que se pode assistir a qualquer hora, podendo avangar, pular e
pausar; o video € um recurso tecnologico que traz consigo aspectos visuais € aspectos sonoros,
fatores estes importantes para o ensino de musica. Dessa forma, entendemos essas ferramentas
podem contribuir e favorecer o processo de ensino auxiliando a interacdo entre o professor e
aluno (VARGAS, 2002). Sao estratégias encantadoras, apresentando recursos de transmissao e
possibilitando também a interacdo entre professor-aluno, acima de tudo, ficeis de serem
manuseados pelos alunos. No entanto, as redes sociais ndo tém como intengao substituir a figura
do professor e sim auxiliar no processo de ensino musical (SANTIAGO; CUERVO, 2021).

O ensino de musica sendo desenvolvido por meio das tecnologias digitais como parte

dos afazeres do aluno e da contemporaneidade foi relatada pelos professores como fator
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essencial para a utilizagdo dos recursos tecnoldgicos, proporcionando diversas possibilidades
de aprendizagem musical (REPSOLD, 2021). Assim, temos em mente que, ao utilizar os
aparatos digitais no processo de ensino, o professor proporciona ambientes de aprendizagem
como estratégias facilitadora e motivadora no processo de ensino (TELES et al., 2020).

Para o ensino de musica ocorrer nas escolas municipais de Governador Valadares, os
professores tiveram que criar videos com contetidos musicais para postarem na plataforma
SMED. Dessa maneira, tiveram que lidar também com editores de videos para criar suas aulas.
O professor Paulo relata na entrevista que utilizou o “Filmora 9, porque eu achei mais facil, eu
utilizei aquele que consegui compreender mais rapido eu ndo ia inventar moda. (PAULO, CE,
p. 10). Para edigdo de video o professor Sandoval destaca equipamentos e outros aplicativos

além do WhatsApp utilizados para criagao de seus videos:

Usei o0 meu celular e notebook. Bem depois eu comecei a fazer videos, comecei a usar
o Kinemaster ¢ o Inshot no celular, usei porque sdo gratuitos, e também usei o YouTube
para postar o video para os alunos assistirem, ¢ depois de postados, colocava no grupo
de WhatsApp para os alunos assistirem, usei essas porque eram gratuitas
(SANDOVAL, CE, p. 31).

Considera-se, pois, os posicionamentos do professor, o uso celular como recurso
tecnologico mididtico para utilizar no processo de ensino de musica e que esse uso teve diversas
funcionalidades educacionais, € sem contar o uso pessoal. Assim, as apropriacdes do celular
além de uso comunicativo, o entretenimento foi também para o uso ludico, criativo e
pedagdgico (ROCHA, 2020).

Assim, entendemos que esta relagcdo leva a uma compreensao por parte dos alunos de
que essa tecnologia movel ndo ¢ uma dificuldade para o aprendizado, ao inverso, os alunos
fazem parte dela e em seu cotidiano (SANTIN, 2020). Os alunos sao nativos digitais, conforme
destaca Prenscky (2001) e, portanto, tem uma ligacdo diferenciada com seus celulares
smartphones, em relacdo aos professores, que sdo considerados imigrantes digitais. Sendo
considerados iniciados no mundo digital, a utiliza¢do das tecnologias digitais acarretou pontos
negativos na visdo dos professores entrevistados. De acordo com o professor Sandoval, a

dificuldade maior foi

[...] encontrar os aplicativos que usei e que desse condigdes para realizar aquilo que
estava querendo, porque olhei outros aplicativos antes de encontrar esses [...], € muito
dificil de mexer, e esses que eu falei sdo mais faceis, gostei muito deles. Outra
dificuldade que encontrei, para gravar videos ¢ necessario estabelecer o que vai falar,
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porque se ndo acaba falando bobeira, isso também tive dificuldade. (SANDOVAL,
CE, p. 32).

Professor Sandoval encontrou dificuldades na mudanga repentina do presencial para o
digital e ndo na utilizagdo das tecnologias digitais. Ele acredita que, por ndo ter um momento
de preparagao, os pontos negativos foram devidos por nao ter uma preparacao adequada. Com
o processo de ensino presencial sendo mudado de forma repentina para o ERE, vdrios
professores foram pegos de surpresa sem entendimentos sobre o manuseio das tecnologias
digitais. Dessa forma, o professor Paulo acredita que “aprendizagem das tecnologias a gente
ndo sabe, fica pesquisando pra aprender” (PAULO, CE, p. 12).

Outro ponto que foi desfavoravel para o desenvolvimento das aulas de musica nesse
contexto foi o proprio momento pandémico e a necessidade de isolamento social. Segundo o
professor Paulo, “teve aluno que aproveitou a pandemia e sumiu, mas tem muito aluno
interessado, mas ndo tem internet ou se tem € uma internet fraca e ai pde o video e ndo consegue
assistir, ndo consegue filmar ou o pai ndo deixa ou a mae ndo deixa, mas tem aluno interessado
(PAULO, CE, p. 9).

Observamos que uma dificuldade apresentada pelo professor ¢ a conexao da internet e
sua insuficiéncia, isto €, a quantidade de mega que cada aluno possui ¢ ineficiente para poder
participar de uma /ive, envio de materiais, videos, dentre outros (SANTIN, 2020). O autor
Castells (2003) compara a falta de internet como pessoas excluidas da sociedade, ou seja, “a
centralidade da internet em muitas areas da atividade social, econdmica e politica, equivale a
marginalidade para aqueles que ndo tém acesso a ela, ou tem apenas um acesso limitado”
(CASTELLS, 2003, p. 203). Assim, essa desigualdade estabelecida pelos que tém acesso a
internet e aqueles que ndo tém, ¢ denominada de divisao digital (CASTELLS, 2003). Em
relagdo ao professor, este utiliza a internet conforme o plano de dados que possui para
desenvolver o processo de ensino, 0 mesmo que ¢ usado para os aplicativos de redes sociais
para o uso pessoal.

Mesmo sendo apresentado diversas dificuldades encontradas pelos professores de
musica relacionados a utilizagdo das tecnologias digitais e a falta de instrumento musical no
processo de ensino, foi possivel encontrar pontos favoraveis no ERE. De acordo com o
professor Paulo, ele aprendeu a manusear a edicdo de videos e que “[...] hoje ndo preciso de

ninguém pra editar um video pra mim, entdo depende de mim mesmo se eu quiser aprofundar,
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entdo eu acredito que meus videos desde o comego até agora s6 vao melhorando” (PAULO,
CE, p. 8). Ha diversos aprendizados envolvidos nesse periodo pandémico, o que estd
relacionado ao processo de ensino musical ¢ que o professor estd mais conectado as tecnologias
digitais que antes s6 ouviam falar e assistiam outras pessoas fazendo.

Os aprendizados adquiridos possibilitam vdrias estratégias de ensino ao professor,
juntamente com as tecnologias digitais utilizadas no processo musical, podendo ampliar o
desenvolvimento do aprendizado musical. Acreditamos que o processo de ensino de musica,
realizado por meio das tecnologias digitais, proporcionou uma pratica pedagdgica estabelecida
por novos aprendizados, novas buscas por estratégias de ensino e novos parametros
relacionados a pratica de ensino. Considera-se que o desafio ocasionado pela pandemia causou
essa procura por novos saberes € mediagdes. “Foi uma aprendizagem nova, uma coisa que nao
imaginava e que eu poderia fazer e fiz. A experiéncia foi boa e estd sendo boa” (PAULO, CE,
p.10). Na Figura 12 temos uma sintese dos recursos que os professores se apropriaram para

desenvolver o processo de ensino musical:

Figura 12: Tecnologias Digitais Utilizadas
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GOOGLE MEET KINEMASTER
ZOOM INSHOT

Imagem elaborada pelo Autor (2022)

Na figura anterior podemos encontrar as tecnologias digitais que foram utilizadas pelos

professores de musica das escolas municipais de Governador Valadares. Podemos ver os
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aplicativos que foram utilizados para os compartilhamentos, webconferéncias e edicdo de
videos. Também encontramos as tecnologias méveis que foram utilizadas no processo de
criacdo de videos. Analisando esse quadro, conseguimos compreender a infinidade de
aprendizagem que esses professores tiveram que obter para conseguir trabalhar durante o ERE
e, agora, a necessidade de equilibrio e novos posicionamentos referentes a utilizacdo das
tecnologias digitais na contemporaneidade. Entendemos que as tecnologias moveis atribuidas
como recursos pedagdgicos podem transfigurar o processo de ensino/aprendizagem em algo

inovador e flexivel (MORAN, 2013), desde que de forma critica e responsavel.

4.3.3 A Tecnologia em Favor do Aprendizado

Apesar de todo esse esforco gerado pelos professores e pela SMED para a imersao
tecnologica no contexto educacional, o professor Sandoval destaca a dificuldade de adesdo por

parte dos alunos a esta nova concepcao educacional. Segundo o professor Sandoval,

No inicio da pandemia, os alunos até que estavam acompanhando as atividades na
plataforma da SMED, mas depois de alguns meses os alunos comegaram a sumir da
plataforma. Houve sim dificuldades, porque nem todos os alunos tém acesso a
internet. Para resolver esse problema, a SMED ordenou que imprimissemos as
atividades para os alunos pegarem na escola. S6 que a aula de musica estava fora desse
material impresso, porque até entdo, ndao estava fazendo nada impresso.
(SANDOVAL, CE, p. 30).

Percebendo que houve um distanciamento muito grande dos alunos que nao possuiam
as tecnologias digitais mais adequadas para acesso a plataforma, foram criados grupos
pertencentes a sala de aula no aplicativo WhatsApp. De acordo com Sandoval, assim, o

professor comecgou a receber videos com as atividades realizadas pelos alunos.

[...] foram criados os grupos de WhatsApp. Cada sala tinha um grupo no WhatsApp
em que os professores se comunicavam com os alunos ou pais e responsaveis. Assim,
comegou a ter um retorno das aulas de musica, porque os alunos puderam ter uma
orientagdo mais proxima. Através do WhatsApp, eles comecaram a fazer videos
realizando as atividades musicais, eles pediam aos pais para gravarem e me enviar
pelo meu WhatsApp pessoal, e meu celular comegou a ter varios videos de alunos
tocando (SANDOVAL, CE, p. 30).

Conforme destacam estudos, a utilizacdo do WhatsApp proporcionou um menor

distanciamento do aluno ao conhecimento, possibilitando novos espacos e tempo de interagao.
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O aplicativo conectado a educacdo trouxe beneficios e facilitou o contato aluno-professor
(JUNIOR; ROCHA, 2016; OLIVEIRA, 2020; BRAGA et al, 2020; CERNEV; DUTRA, 2021,
CARVALHO; DAVID, 2021).

Ainda em relagdo a plataforma da SMED, Sandoval comenta sobre este espaco em que
todos os materiais que estavam disponiveis para os alunos, continham contetudos para baixarem,

ler ou assistirem. Segundo o professor,

[...] as atividades eram postadas em uma plataforma que foi criada para isso, para os
alunos terem acesso ao material, e esse acesso podia ser pelo computador ou celular,
¢ nessa plataforma os alunos podiam baixar todo o material que estava disponivel e
até mesmo assistirem videos. (SANDOVAL, CE, p. 20).

E para aqueles alunos que ndo tinham acesso a plataforma e ndo possuiam tecnologias
digitais para o acesso ou ndo tinham internet, “[...] recebiam um material impresso que eles ou
0s responsaveis retiravam na escola. (SANDOVAL, CE, p. 20). Entretanto, de acordo com o
professor Paulo, os alunos que nao “tinham acesso a plataforma e na aula de musica nao tinham
material impresso, s6 video postados na plataforma, entdo, se o aluno nao assistiu na plataforma,
ele ndo tem como pegar material impresso (PAULO, CE, p. 9).

Lembrando que os alunos que devolviam as atividades impressas recebiam o kit
merenda do governo federal, de acordo com a Lei CD/FNDE, de 09 de abril de 2020, que
autoriza a distribuicdo de alimentos para alunos de escolas publicas de educagdo basica
(SPERANDIO; MORALIS, 2021). Segundo o professor Sandoval, havia aluno que pegava o
material impresso e “[...] s6 devolviam quando tinham que pegar o kit merenda oferecido pela
prefeitura, ai apareciam atividades impressas. (SANDOVAL, CE, p. 20).

Assim, a participacdo dos alunos foi sendo cada vez mais escassa. Apesar disso, 0
interesse dos alunos foi marcante nesse processo de ensino. De acordo com o professor Paulo,
“se medir em porcentagens foram ruins, geralmente os mais interessados em qualquer
disciplina, aquela crianca que se interessa em outras disciplinas elas se interessam também por
musica, ja o outro que ndo interessa aproveitou a pandemia e sumiu” (PAULO, CE, p. 9). Ja o
professor Sandoval cita que além da pouca participagdo dos alunos na plataforma, o mesmo
também ocorreu com o celular devido a dificuldade de acesso a internet: “houve pouca
participacao, muitos utilizavam o celular dos pais e os pais ndo queriam deixar os alunos utilizar
o celular. Outros tinham problemas com a internet” (SANDOVAL, CE, p. 20). J4 o professor

Paulo, acredita que além da dificuldade com as tecnologias digitais, como a falta de internet e
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aparelhos para acessar a plataforma, outro problema enfrentado foi “teve aluno aproveitou a
pandemia e sumiu” (PAULO, CE, p.12).

Compreendemos que a utilizacdo da plataforma SMED possibilitou aos alunos a
aprendizagem intermediada pelos recursos tecnologicos, oportunizou um contato direto com as
tecnologias digitais e promoveu uma interagdo entre aluno e professor, que se encontravam
separados em ambientes distintos. Sobre a aprendizagem dos alunos, a Pedagoga acredita que

foi positivo utilizar essas estratégias no processo de ensino:

Pode-se afirmar, com toda certeza, que o trabalho realizado fez toda a diferenca
durante o periodo mais critico da pandemia, que ainda ndo acabou. Nesse sentido, sim,
os contetdos apresentados serviram para o conhecimento daqueles que demonstraram
o interesse e tiveram condi¢des de os apreender.

Mesmo a distancia, foram realizadas atividades avaliativas que comprovavam a
aquisicdo de conhecimento dos alunos, e o alcance pedagdgico era analisado pela
equipe de pedagogas analistas do Departamento de Ensino (PEDAGOGA, CE, p. 26).

Vale destacar o lado positivo para a aprendizagem dos alunos e analisados pelos gestores
municipais. Apesar das dificuldades tecnologicas de acesso, segundo a pedagoga, houve
aquisi¢ao de conhecimento e processo de ensino de forma satisfatoria. No entanto vale ressaltar
que a plataforma digital ndo conseguiu todo o resultado esperado devido a dois pontos:
acessibilidade tecnologica e acessibilidade pedagogica. Os alunos ndo conheciam, ndo estavam
familiarizados e acostumados a terem aprendizagens musicais mediadas pelas tecnologias
digitais. Ainda, eles ndo tiveram cursos € momentos para aprender a lidar com isso.

A pandemia da covid 19 apressou um processo que estava lento em nosso pais, a
migracdo do ensino pautado pelas tecnologias digitais. Muitos estudos ja mostravam as
potencialidades das TIC para o processo de ensino e aprendizagem musical na educacao basica,
mas na cidade de Governador Valadares (e grande parte dos municipios de nosso pais) ndo havia
uma politica de inclusdo digital no que se refere aos aspectos pedagodgicos. Havia
disponibiliza¢do de recursos para compras de tecnologias, mas ndo um processo de formagao
para alunos e professores. Conforme destaca Santos (2011), as tecnologias podem adequar-se
aos processos de ensino-aprendizagem, mas o que conta € o objetivo pedagdgico dos sujeitos

envolvidos.
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4.4 Possibilidades para o Ensino Futuro

Embora nem as escolas municipais de Governador Valadares e nem os professores
estivessem preparados para terem aulas mediadas pelas tecnologias digitais, houve ganhos e
aprendizados nesse periodo. Segundo o professor Paulo, foi necesséaria at¢ uma mudanga de

habito,

Esse periodo pandémico veio pra ensinar muita coisa, entdo o aluno aprendeu ouvir
isso, agora vai dar sequéncia também porque hoje eu ouvi de um aluno: ‘nossa, vocé
tem uma voz calma’, entdo eu aprendi a falar pausado, porque no computador na aula
online o aluno, se vocé fala muito rapido, trava, e o aluno ndo entende nada,
dependendo da sua internet ou da internet do aluno, entdo vocé tem que pausar, e pra
mim isso foi muito importante (PAULO, CE, p. 12).

Outro ganho adquirido foi a aprendizagem e experiéncia no uso das tecnologias digitais
no processo de ensino de musica, os desenvolvimentos técnicos € suas praticas musicais
realizadas no ambiente virtual, contribuindo para o desempenho profissional. O professor
Sandoval relata que houve uma aprendizagem com as tecnologias e que o processo foi arduo,
mas com a pratica foi desenvolvendo “E hoje eu consigo fazer um video, consigo editar e errar
menos, isso pra mim foi um grande ganho” (SANDOVAL, CE, p. 33).

Tendo uma perspectiva no retorno das aulas presenciais, ¢ necessario refletir sobre o uso
das tecnologias digitais em sala de aula, colocando em pratica os aprendizados adquiridos no
periodo ERE. Assim, “€ possivel que modelos mais hibridos entre o presencial € o EaD possam
ser utilizados no futuro”. (SILVA, 2021, p. 31). Segundo a Pedagoga, “as novas estratégias
adotadas durante a pandemia sdo continuadas no ensino presencial pos-pandemia, sendo
adequadas quando necessario” (PEDAGOGA, CE, p. 26). Caso haja necessidade da escola de
utilizar os planos de aula, de acordo com a entrevistada, estd disponivel e guardado em um
banco de atividades. E que esse material pode continuar contribuindo para o
ensino/aprendizagem dos alunos (PEDAGOGA, CE, p. 26).

Com esse pensamento de utilizar o que foi aprendido no periodo remoto, o professor
Paulo relata que a cabeca fica cheia de pensamentos voltados para a pratica pedagdgica musical

utilizando as tecnologias digitais:

A cabega da gente fica cheia de ideias, eu pretendo ja pedir ao professor de informatica
pra ele instalar alguns aplicativos musicais, como o editor de partitura, para trabalhar
coisas mais simples, o audacity, musicore, que é simples, ensinar o0 menino a fazer
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isso porque eles ndo terdo interesse de pegar o caderno pautado, e escrever daqui pra
frente vai ser assim. (PAULO, CE, p. 13).

Com o retorno das aulas presenciais, o professor Sandoval acredita na possibilidade de
utilizar as tecnologias digitais por meio dos aplicativos que contribuiram para o ensino de
musica. Assim, o professor admite que, “pretendo [utilizar] sim, os aplicativos e os programas,
acredito que eles vao ajudar bastante nas minhas aulas (p. 33). Embora o professor acredite no
uso de atividades extraclasse, também “pretendo utilizar como tarefas extras e também como
pratica em sala de aula, eu acredito que tem aplicativos que dao suporte ao ponto de ser levado
para sala de aula. (SANDOVAL, CE, p. 33). Os aplicativos de celular podem ser usados como
recursos tecnologicos em sala de aula, tendo em mente que essa utilizacdo ¢ para fins
pedagogicos e ndo para beneficios proprios (MOREIRA, 2019, p. 104).

A utilizacdo dos aplicativos em sala de aula pode ocorrer de fato. Para isso, basta que
haja um planejamento que contemple o uso dos mesmos e que o professor tenha um
conhecimento pleno dessas tecnologias digitais. Conforme destaca o professor Paulo, os
aplicativos possuem uma boa qualidade sonora dos instrumentos, e que “podem contribuir com
o ensino da musica. Ha aplicativos que t€ém instrumentos, de qualidades de instrumentos
carissimos, piano, tem violao, tem cavaquinho, tem percussao, bateria, 0 menino interessa e faz
a musica ali” (PAULO, CE, p. 13). Podemos encontrar muitos aplicativos de qualidade que
proporcionam o ensino de musica de maneira direta ou indireta. O professor pode apropriar-se
desses recursos tecnologicos e fazer uso deles em sala de aula (NASCIMENTO, 2020). Outras
possibilidades sdo plataformas especificas de misica (MORAES, 2014).

A inclusdo das tecnologias digitais, em especial o celular, por si s6, ndo mudard um
pensamento sobre as controvérsias de sua utilizacdo, entretanto, as tecnologias digitais
influenciam as maneiras, a utilizagdo e comportamento da sociedade (MOREIRA, 2019).
Somente professores que se comprometem a ir além do que lhes foi ensinado e das suas proprias
concepgdes de ensino, realizando a eficiéncia de aprender durante ensinam, serdo capazes de
discutir os assuntos presentes e futuros da educacao (SANCHO, 2009).

Acreditamos que as tecnologias digitais irdo estabelecer novas maneiras de como o
ensino de musica deve ser desenvolvido presencialmente, possibilitando novas praticas
pedagdgicas. Entendemos que os pensamentos, as capacidades e as acdes sdo motivadas pelo
sujeito conforme o seu carater e circunstancias que se encontra. Para fazer uso destes recursos

tecnologicos como possibilidades, os professores de musica devem apresentar um bom
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manuseio e relaciond-los ao planejamento de modo a utilizar em sala de aula nas escolas
municipais de Governador Valadares-MG.

Assim, o uso das tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas ¢ apresentado como um
caminho optativo que se aproxima da vivéncia de alunos encantados e incluidos por estas midias
de interagdo e comunicagdo. O grande confronto ¢ descobrir como integra-las, efetivamente no
processo de ensino musical. Esses materiais como aplicativos, plataformas digitais e softwares,
quando se trata de tecnologias na escola pensamos rapidamente na sala de informatica como
citou o professor Paulo, entretanto, os aparatos tecnoldgicos podem ser também o celular que
estd nas maos dos alunos que podem ser utilizados com a autorizagdo do professor (SANTIN,
2020). Para que haja o uso dos recursos tecnologicos, ndo podemos esquecer que o professor
deve ter conhecimentos e entendimentos especificos do aplicativo ou programa que va

contribuir com sua aula.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa tem como objetivo geral analisar o uso das tecnologias digitais no periodo
do Ensino Remoto Emergencial (ERE) e as aplicabilidades para o uso futuro nas escolas
municipais de Governador Valadares/MG. Para auxiliar na compreensao desta pesquisa, temos
0s seguintes objetivos especificos: a) conhecer as tecnologias digitais utilizadas pelos
professores de musica das escolas municipais de Governador Valadares; b) discutir sobre a
utilizagdo das tecnologias digitais nas aulas de musica nas escolas municipais de GV no
contexto do ERE; ¢) refletir sobre os conhecimentos adquiridos por esses professores de musica
utilizando as tecnologias digitais durante o ERE; e d) discutir as potencialidades das tecnologias
digitais nas aulas de musica de GV apds o periodo remoto.

A revisdo de literatura possibilitou estudos e pesquisas que envolvem as tecnologias
digitais e suas aplicabilidades no contexto educacional bem como no contexto da educacao
musical. Para conseguirmos alcangar os objetivos propostos, desenvolvemos um estudo de caso
sobre 0 ensino de musica nas escolas municipais de Governador Valadares durante o ERE. Para
tanto, utilizamos uma entrevista semiestruturada com os professores ¢ também com a pedagoga
de Secretaria Municipal de Educagdo (SMED), para agregar informacdes relevantes sobre o
contexto das escolas municipais. Ainda, analisamos quais praticas musicais os professores de
musica mais utilizaram nesse periodo, quais temas e habilidades segundo a BNCC foram
desenvolvidas nesse contexto e que estratégias eles se valeram por meio dos planos de aulas e
videoaulas disponibilizadas na Plataforma SMED.

Sobre a funcao da escola no contexto da educagdo basica e o dever que as tecnologias
digitais tém de impactar a sociedade atual, compreendemos que a utilizagdo desses materiais
tecnologicos no ambiente escolar ultrapassa os muros da escola. Constatamos uma lacuna na
utilizacdo das tecnologias digitais na pratica docente, no processo de ensino da musica € no que
tange as tematicas relacionadas. Com isso, compreendemos que os recursos tecnologicos
proporcionam beneficios para o processo e diversas estratégias de ensino e aprendizagem
musical.

Esse trabalho torna-se importante e essencial por contextualizar o momento em que as
tecnologias digitais sao utilizadas de maneiras frequente no momento de pandemia devido a

Covid-19. Por se tratar de uma novidade, temos a intenc¢ao, ainda, de discutir como sera o ensino
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apos esse periodo conturbado. Os caminhos t€ém nos mostrado a possibilidade de pensarmos
uma educac¢do musical no contexto escolar de forma hibrida. Tal proposi¢do tem sido revelada
pelo estudo, cabendo-nos discutir suas implicagdes, estratégias e demandas da sociedade para
esse novo contexto.

A partir das informagdes adquiridas, nota-se que o celular smartphone foi 1til como
recurso tecnoldgico no processo de ensino musical, somado ao computador ou notebook. No
entanto o smartphone, por ser multifuncional e possuir varias conectividades e auxiliar em
pequenas pesquisas na internet, foi o aparelho bastante utilizado pelos professores entrevistados
desta pesquisa. Conforme apresentado pela pesquisa, a plataforma YouTube foi indispensavel
para os professores de musica por introduzir conteudos musicais como videoaulas,
apresentacdes musicais, videoclipes e tutoriais que engrandecem a aula de musica.

Reconhecemos que o YouTube ndo necessita, obrigatoriamente, ser acessado pelo
celular, entretanto, o acesso as musicas e aos videos tornaram-se mais acessiveis devido a esta
plataforma. Além da plataforma da Secretaria Municipal de Educa¢do (SMED), destacamos
aqui o aplicativo WhatsApp. De acordo com os relatos dos professores, foi o responsavel por
compartilhar o conteudo musical criado para os alunos. Além de ser um aplicativo desenvolvido
para fins comunicativos, foi utilizado para fins pedagdgicos musicais. Acreditamos que
aplicativos, dispositivos moveis e tecnologia digital necessitam estar associados ao
planejamento para auxiliar no processo de ensino de musica.

Percebemos nas entrevistas dos professores que a aprendizagem pode ser realizada em
diversos momentos para além da sala de aula. Os entrevistados assimilaram que a utilizagao
das tecnologias digitais propiciou situagdes para suas praticas, principalmente na maneira de
comunicar, construir € compartilhar conteidos musicais. E, para acessa-las, requer ter em maos
uma tecnologia médvel com acesso a internet.

Mostramos, entdo, que os professores buscaram adequar-se ao uso das tecnologias
digitais, levando-os a terem uma familiaridade com os recursos tecnologicos utilizados, mesmo
sendo imigrantes digitais. Os professores aqui entrevistados demonstraram uma certa facilidade
com os aplicativos e plataformas digitais, mantendo-se empenhados a desenvolver novas
possibilidades em suas estratégias de ensino. Demonstraram capacidades em manusear as
tecnologias digitais como redes sociais, editor de textos, pendrives € arquivos de musica e
videos que utilizam em suas aulas. Por outro lado, ndo tiveram interesse para as possibilidades

de outros aplicativos mais especificos para realizarem a pratica de ensino e a pratica musical.
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Outro fator demonstrado nesse trabalho estd associado a formagdo dos professores de
musica para a atuacdo na educacao basica. Na cidade de Governador Valadares ndo sdo todos
que possuem formagao na area de musica e tampouco para as tecnologias digitais. Contudo,
para apoderar-se dos conteudos musicais e tecnoldgicos, ¢ necessario adequar-se para atender
a necessidade, pois os alunos sdo de uma geragdo chamada nativos digitais. O professor deve
criar um ambiente que desperte o interesse € motive o aluno a participagdo, como consta em
um dos relatos dos professores entrevistados. Portanto a tecnologia digital pode contribuir e ser
um recurso benéfico nessas situagdes.

No que diz respeito as tecnologias digitais no ambiente escolar em que os professores
atuam, foi observado que, nas escolas municipais, ha a disponibilizagdo de alguns recursos
tecnologicos. Esses equipamentos sdo: Tv, sala de computacdo e Internet. Sobre as
possibilidades de querer utilizar as tecnologias digitais em sala de aula, foram apresentados
ambientes virtuais como a Plataforma SMED aos quais ¢ permitido o acesso aos variados
conteudos musicais com diversas categorias e estruturas que estimulam o ensino/aprendizagem,
sendo possivel compartilhar suas construgdes e materiais musicais.

Ao procurar por indicios, certezas e opinides dos professores de musica que
contribuiram com essa pesquisa sobre a utilizacdo das tecnologias digitais no processo de
ensino/aprendizagem, surgiram reflexdes e crencas de que € possivel criar conhecimentos
musicais expressivos por meio dos recursos tecnolédgicos. E que sua aplicacao pode transforma-
las em aulas mais criativas e pode contribuir com novas maneiras de introduzir o contetido. A
partir do material coletado com os professores entrevistados, consideramos que, apds o periodo
pandémico ou até mesmo no ensino presencial, as tecnologias digitais devem estar cada vez
mais presentes no ambiente escolar.

Acreditamos nas possibilidades de os professores utilizarem as tecnologias digitais em
suas aulas presenciais futuramente. O estudo mostrou que eles ja se apropriaram das
funcionalidades de gravagdo, edicdo e publicizagdo destes materiais nas plataformas
tecnologicas. Conheceram também, aplicativos especificos voltados a educagdo e pratica
musical, podendo ser utilizados dentro ou fora da sala de aula. Conforme dialogado pela SMED,
os materiais e conteudos criados pelos professores no periodo remoto estdo a disposi¢do para
serem usados pelos professores, ampliando assim suas aulas presenciais e interagindo com as
ferramentas tecnologicas.

Refletindo sobre a BNCC, entendemos viemente que a utilizacdo das tecnologias
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digitais pode contribuir para o processo de ensino de musica, ja que a BNNC, prevé o uso das
mesmas como auxiliadora do ensino na sala de aula. Assim, os professores podem abordar
diferentes aspectos do conhecimento musical, através de praticas musicais em diversos
instrumentos musicais, jogos musicais ¢ atividades com aplicativos de aprendizagem musical.

Com a capacidade de estudos futuros, pretendemos dar continuidade a esta pesquisa a
partir de uma interven¢do que oriente e motive os professores de musica a utilizarem
tecnologias moveis e aplicativos especificos em musica em salas de aulas pds esse periodo
pandémico. Buscaremos, portanto, conexdes com outras pesquisas que contenham
caracteristicas referentes ao ensino de musica por meio das tecnologias digitais. Sera possivel
proporcionar orientagdes, provocacdes e possibilidades que incentivem os professores de
musica de Governador Valadares a realizar o processo de ensino por meio dos recursos
tecnologicos. Dessa forma, analisaremos suas experiéncias e vivéncias com as tecnologias
digitais e seu uso no ambiente escolar, relacionando os saberes e conhecimentos dos alunos no
que diz respeito a aplicativos especificos de musica, de modo a expressar seus entendimentos

musicais.
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ANEXOS

APENDICE I

Roteiro de entrevista do Professor

Identificacio e Formacao

1. Como vocé gostaria de ser chamado no trabalho? Qual pseudénimo?

2. Sua idade?

3. Qual é a sua formacgdo como professor e musico?

4. H& quanto tempo vocé atua no magistério? E nessa escola com o ensino de musica?
5. Porque vocé escolheu ser professor de musica?

6. Qual ¢ a sua carga horéria atual de trabalho docente? Quais anos vocé atua? (quantas turmas

semanais?)

7. Além de ministrar aulas na educacdo basica, vocé atua com a musica de outra forma? (por

exemplo: da aula de musica particular, atua com performance, gravagao estudio, banda etc)

8. Como foi a sua trajetéria como educador musical, desde o inicio do seu trabalho até os dias
atuais? (Caso tenha trabalhado como professor anteriormente, pedir para destacar como era
também).

Experiéncia na Docéncia

9. Como ¢ sua experiéncia sendo professor de musica na escola € o que vocé considera ser
essencial num ensino de musica no contexto escolar?

10. Comente sobre o perfil de seus alunos (faixa etdria e expectativa para as aulas de musica) e
os materiais pedagogicos musicais que voce utiliza em suas aulas.

11. Me conte como ocorre a escolha do repertorio musical em suas aulas: essa escolha ¢ feita
por vocé ou por indicagdo de seus alunos?

12. A escola tem alguma interferéncia na escola de repertorio, conteudo ou andamento das suas
aulas?

13. As aprendizagens obtidas durante sua graduagao tem sido utilizadas de que maneiras? (como

os teoricos musicais que conhece sdo utilizados em suas praticas/ como as relagoes de ser
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professor e conhecimentos pedagogicos sao implementados em suas aulas, qual didalogo vocé
faz entre o que aprendeu na faculdade com o ensinado hoje em suas aulas)
14. Como vocé se identifica como professor de musica? (Vocé se preocupa com o conteudo,
fazer musical, pratica, resultado da aprendizagem, trabalhos colaborativos, /como vocé
identifica sua postura como professor?)
15. Descreva a sua pratica pedagogica musical na sala de aula
15.a) Vocé articula a teoria e pratica musical baseada na BNCC?
- SE SIM: como vocé desenvolve seus planos de aula? Cite um exemplo.
- SENAO: Porque? (vocé ja teve conhecimento da base curricular/vocé ja fez discussdes
sobre a implementagdo da base junto a escola? Quais dificuldades para que vocé ndo
faca a discussdo na pratica entre a BNCC e suas aulas de musica?
16. Com a pandemia, tivemos o0 ERE que mudou todo nosso pensar educacional. Vocé fez algum
curso de capacitagdo durante esse periodo?
- SE SIM: Fale sobre a sua experiéncia em cursos realizados online, ressaltando os
pontos positivos e negativos, assim como os limites e possibilidades de ensino de muisica
a distancia;

- SE NAO: Como entdo vocé fez para migrar pro ERE?

Ensino Remoto Emergencial, Tecnologias Digitais e o Ensino de Musica

16. a) Como as aulas de musica na sua escola foram adaptadas para o ensino remoto? (Foram
aulas sincronas? Atividades para casa, postagens de materiais em plataforma, ou materiais
impressos? Tinham momentos assincronos e/ou sincronos? Detalhe esse passo a passo)

16.b) Como foi o aceite e intera¢do destes alunos? (Houve dificuldades tecnoldgicas, evasdo,
os alunos fizeram as atividades, como foi o desenvolvimento deles nesse periodo?)

17. Quais foram as ferramentas tecnoldgicas utilizadas durante o ERE, e porque das escolhas
delas? (Quais tiveram melhores interagoes, e porque?)

18. Descreva como foi sua experiéncia com aula de musicas ministrada de forma online.
(Comente a respeito do planejamento, como foi? E sobre o repertorio? Quais estratégias vocé
utilizou? O que aprendeu com essa experiéncia? Como foi a aprendizagem dos alunos, a
interagdo aluno professor-alunos alunos)

19. Comente sobre os conteudos ensinados nesse periodo. (vocé conseguiu contemplar todo o
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planejamento inicialmente previsto? Foram inseridas novas habilidades que ndo estavam no
planejamento inicial? Quais conteudos musicais vocé mais desenvolveu? Quais vocé deixou de
fora ou menos realizou e porque?)
20. Quais foram as maiores dificuldades do ERE em relagao as tecnologias?
21. Quais foram as maiores dificuldades do ERE em relagdo a aprendizagem musical? Cite um
exemplo.
21.a) quais foram os maiores ganhos e beneficios para aprendizagem musical nesse periodo?
Cite algo que destacou.
22. Como foram realizadas as praticas musicais coletivas com seus alunos? (elas ocorreram de
forma satisfatéria, quais as adaptacdes necessarias? Os alunos participavam ativamente?)
23. Para vocé, qual ¢ a diferenca entre suas aulas de musica no ensino remoto e as realizadas
de forma presencial? (As experiéncias do ensino presencial e do ensino remoto sdo iguais em
que? E sdo diferentes em que?)
24. Com a eminéncia do retorno das aulas presenciais, vocé pretende usar as aprendizagens
realizadas durante o ERE?
- SE SIM: a) Comente quais Tecnologia Digitais favoreceram o ensino de musica em
suas aulas remotas e quais contribuicdes podem trazer para a sua pratica docente
voltando para o presencial.
b) Dentre os recursos tecnologicos utilizados no ensino remoto, quais pretende adotar

nas aulas presenciais e de que forma? Porque?

- SE NAO: Porque o que foi realizado no ERE nio ir4 ser aproveitado pro presencial?

25. Qual sua expectativa para o retorno das aulas presenciais? E como a BNCC sera

desenvolvida por vocé agora no ensino presencial?
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APENDICE 11

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

OFICIO E TERMO DE CONSETIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA O
PROFESSOR (A)
UNIVERSIDADE DE BRASILIA (UnB)
PROGRAMA PROFARTES (Msica)

Governador Valadares, 08 de maio de 2021.

Prezado Professor(a)

Eu, Alex de Paula, mestrando em Musica na Universidade de Brasilia, orientado pela
Profa. Dra. Francine Cernev, venho, através deste, convida-lo(a) para participar de uma
pesquisa qualitativa, tendo como objetivo ¢ de investigar uso das tecnologias digitais e as
potencialidades no ensino hibrido, aplicabilidades para o uso futuro nas escolas municipais de
Governador Valadares/MG.

Gostaria de realizar a pesquisa de campo, com professores de musica que atuaram no
periodo da pandemia, no horéario e dia ofertado pelo senhor(a) no decorrer do segundo bimestre
do ano de 2021. A pesquisa ocorrera por meio de entrevista com voce, que sera realizada através
de uma plataforma digital, devido ao periodo pandémico vivenciado pela sociedade.

As informacdes agaranhadas dos individuos nessa pesquisa serdo preservadas
eticamente, nao sendo mencionados os nomes dos participantes sem autorizagao dos mesmos.
Assim, os dados serdo utilizados para fins cientificos e académicos, e ndo oferecerd nenhum
prejuizo ou danos aos seus integrantes.

Desde ja, que fique claro que a pesquisa ndo ira contestar a qualidade ou capacidade do
ensino, mas sim, objetiva contribuir para um maior conhecimento sobre as estratégias e praticas
pedagdgicas para o ensino de musica.

Assim, solicito a concordancia para desenvolver essa atividade assinando o termo de
consentimento € me coloca a disposi¢ao para os devidos esclarecimentos que for necessario.

Obrigado.
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Alex de Paula

Mestrando em Musica — UnB
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APENDICE III

Oficio enviado para Secretaria Municipal de Educagdo - SMED

Universidade de Brasilia
Instituto de Artes
Mestrado Profissional em Artes (ProfArtes)

Governador Valadares/MG, 10 de novembro de 2022
A direcdo da SMED,

Eu, Alex de Paula, mestrando em Musica na Universidade de Brasilia, orientado pela
Profa. Dra. Francine Kemmer Cernev, venho solicitar sua autorizagado para conduzir
uma pesquisa com um questionario que aborda as Tecnologias utilizadas no processo
de ensino de musica no periodo pandémico. O estudo se baseia no ensino
fundamental, onde estuda a plataforma e seus planos de aula contidas nela.

Os dados e demais atividades desenvolvidas nesse estudo serdo protegidos
eticamente, ndo sendo mencionados os nomes dos participantes e serdo utilizados
apenas para usos cientificos e académicos. A participacao e contribuicao neste estudo
nao oferece danos ou prejuizos aos alunos, instituicdo ou a comunidade escolar em
questdo. E aproveitado para esclarecer que o estudo n3o questionara a qualidade da
instituicdo, mas sim, pretende contribuir para um maior entendimento sobre novas
perspectivas metodoldgicas e praticas pedagogicas para o ensino de Musica.

Assim, solicito permissao para realizar essa atividade e me coloco a disposi¢ao para
os esclarecimentos que julgar necessarios.

Atenciosamente,

Alex de Paula
Mestrando em Musica - UnB
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APENDICE IV

Roteiro de Entrevista da Pedagoga da SMED

Qual o seu nome?

E funcao?

Sua formagao?

Poderia me contar como foi escolhida a equipe pedagdgica da SMED para atuar na
pandemia? Como ela foi formada (quantidade de integrantes e fungdes).

Quem cuidava/ era responsavel pelos conteudos de Arte?

Existia algum critério para a construgdo dos planos de aulas e dos videos? Como foi

feito a escolha desse material?

Como se dava a aprovacao do material para ser inserido na plataforma? Quem era
responsavel por analisar e aprovar esse material? Quais eram os critérios de

aprovagao? (O que precisava conter para que eles fossem aprovados?)

Em relacdo aos conteudos de artes, quais os conteudos importantes que deviam

conter nos planos de aula?
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Vocé saberia informar quanto gerou de material especifico de musica? (De videos e

planos de aula) E pra onde foi todo esse material?

Os conteudos que foram apresentados na plataforma, serviram para o conhecimento
dos alunos? Como vocés analisavam esse retorno em relacdo ao alcance

pedagogico? A quem ficava essa analise?

Agora com os retornos presenciais, como a SMED pretende utilizar esse material e

essa aprendizagem construida na pandemia para o ensino em GV?

Como esse material disponibilizado pode contribuir com esse atual momento que

estamos vivendo? (P6s pandemia?)
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